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Resumo

Num contexto pds-pandemia, a preméncia de uma adaptacdo eficaz as mudancas de uma
digitalizacdo acelerada e o desenvolvimento de estratégias pedagdgicas que atendam as
necessidades educacionais dos alunos vieram criar uma enorme pressao sobre o desempenho
dos docentes. A profissdo docente enfrenta atualmente o desafio de acolher alunos com os
mais diversos perfis e necessidades, e de potenciar o desenvolvimento das suas capacidades e
atitudes, numa abordagem personalizada e diferenciadora.

A resposta a este desafio implica a aquisicdo de novas competéncias profissionais e
pedagodgicas: a descoberta de ferramentas digitais, a exploragao do seu potencial didatico e a
implementacdo de novas praticas pedagdgicas mais ativas, inclusivas, envolventes e eficazes,
tal como recomendam o quadro europeu DigCompEdu e os normativos nacionais.

Partindo deste enquadramento, o presente estudo visa perceber o impacto percebido da
capacitacdo digital docente no desenvolvimento das praticas pedagogicas e as légicas de
acdo pedagodgica decorrentes do uso de ferramentas digitais ao servico da satisfacdo de
necessidades individuais dos alunos e do desenvolvimento das suas capacidades, atitudes e
competéncias, referenciadas no Perfil dos Aluno a Saida da Escolaridade Obrigatdria (PASEQ).
Seguindo uma metodologia de investigacdo mista, foram auscultados 153 docentes do Ensino
Basico e Secundario, através da aplicacao online de um questionario elaborado para o efeito,
incidindo sobre a tematica do estudo, integrando questdes fechadas e abertas. Os dados
guantitativos foram objeto de andlises descritivas e inferenciais, recorrendo ao software IBM
SPSS (versao 28) e os dados qualitativos foram sujeitos a analise de contetdo.

Os resultados revelam que o dominio de competéncias e de ferramentas digitais pelos docentes
parece impactar o desenvolvimento das suas praticas pedagdgicas, uma vez que ha uma
percecdo generalizada, transversal a todos os docentes que participaram no estudo, quanto a
importancia do uso de ferramentas digitais para o desenvolvimento de competéncias e
atitudes, considerando-as experiéncias de aprendizagem eficazes e significativas. Entre os
efeitos mais referidos, destaca-se o uso de ferramentas digitais para o desenvolvimento da
capacidade de autorregulacdo das aprendizagens, da producdo criativa de contelddos (em
diversos formatos), do envolvimento ativo, da motivacdo e do trabalho colaborativo entre
os alunos.

Deste estudo decorrem implicacOes para as praticas (pedagdgica e organizacional) no

sentido em que sé uma Capacitacdo Digital Docente generalizada e consolidada,
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transformara os professores nos principais agentes da necessdria transformacdo e

renovacdo da educacdo em Portugal e no mundo.

Palavras-chave: competéncias digitais; capacitacdo digital docente; DigCompEdu; praticas

pedagdgicas; ferramentas digitais.

Abstract

In a post-pandemic context, the need to effectively adapt to the changes of an accelerated
digitalization, and to develop pedagogical strategies that can meet multiple educational
needs, has created enormous pressure on teachers” performance. The teaching profession
currently faces the challenge of welcoming students with the most diverse profiles and
needs, while promoting the development of their skills and attitudes, in a personalized and
differentiating approach.

The response to this challenge involves the acquisition of new professional and pedagogical
skills: the discovery of new digital tools, the exploration of their didactic potential and the
implementation of new, more active, inclusive, engaging, and effective pedagogical
practices, as recommended by the European DigCompEdu framework and by the Portuguese
legislation.

Following these guidelines, this study aims to understand the perceived impact of digital
teaching training on the development of pedagogical practices and the logic of pedagogical
action resulting from the use of digital tools as a way of meeting different needs and a way
of developing students' skills and attitudes, as referenced in the Portuguese framework,
PASEO.

Following a mixed research methodology, 153 teachers from Basic and Secondary Education
were consulted, through the online application of a questionnaire designed for this purpose,
focusing on the theme of the study, integrating open and closed questions. The quantitative
data were subject to descriptive and inferential analysis, using IBM SPSS software (version
28) and the qualitative data were subject to content analysis.

The results reveal that the mastery of digital skills and tools by teachers seems to impact
their pedagogical practices, since there is a generalized perception, transversal to all
teachers who participated in the study, regarding the importance of using digital tools for

the development of student’s skills and attitudes, considering them effective and meaningful



learning experiences. Among the most frequently mentioned uses, the use of digital tools to
develop the ability to self-regulate learning, to produce creative content (in different
formats), and to foster active involvement, motivation, and collaborative work among
students, stands out.

This study has implications for pedagogical and organizational practices, in the sense that
only widespread and consolidated Digital Teaching Training will transform teachers into the
main drivers of the necessary educational transformation and renewal, either in Portugal, or

around the world.

Keywords: digital skills; digital teacher training; DigCompEdu; pedagogical practices; digital

tools.
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1. Introdugao

Em periodo pds-pandémico, as escolas portuguesas foram chamadas a avaliar as consequéncias
da implementacdo de um ensino remoto de emergéncia ao nivel das aprendizagens e dos
resultados escolares dos alunos. Foi publicamente reconhecido o esfor¢o pessoal e profissional
mobilizado pelos docentes para o efeito. Neste contexto marcado pela necessdria recuperacao
de aprendizagens, o ambiente social e geopolitico de elevada instabilidade veio agudizar o
cendrio vivenciado pelas escolas, incorporando desafios ao acolhimento cuidado de alunos
internacionais, visando a sua plena integracdo na vida das escolas.

Face ao exposto, considera-se pertinente conhecer ou aferir que novas praticas pedagdgicas
foram introduzidas e que novas competéncias (pedagdgicas e digitais) foram adquiridas pelos
docentes a favor da melhoria e da qualidade do ensino e da aprendizagem.

A profissao docente enfrenta atualmente o desafio de acolher alunos com os mais diversos
perfis e necessidades, e de potenciar o desenvolvimento das suas capacidades e atitudes,
numa abordagem simultaneamente diferenciadora e personalizada. A superacdao desse
desafio implica flexibilidade pedagdgica (Veloso et al., 2023) e a aquisicdo de novas
competéncias, nomeadamente a descoberta de ferramentas digitais, a exploracao do seu
potencial pedagdgico e a implementacdo de novas praticas pedagdgicas mais ativas,
inclusivas, envolventes e eficazes. Contudo, para verdadeiramente potenciar as
possibilidades de producdo, divulgacdo e partilha de conhecimentos, trazidas pelas
tecnologias digitais, é necessario saber utiliza-las (Leone et al., 2022). Segundo Cameira (2002,
p.19), a “natureza do trabalho docente exige o dominio de uma variedade de competéncias e
de estratégias” que impactam o processo de ensino-aprendizagem, os resultados escolares e o
funcionamento do sistema educativo em geral. Dentro deste conjunto alargado de
competéncias, urge promover a capacitacdo digital dos professores e desenvolver
competéncias digitais especificas, tal como preconiza o DigCompEdu (Quadro Europeu de
Competéncia Digital para Educadores), primeiramente publicado em inglés em 2017. Para
Vuorikari (2022), autora principal da atualizacdo do DigComp2.2, “atualmente, ter
utilizadores confiantes, criticos e seguros no uso da Internet é fator essencial para a
participacdo dos cidaddos na sociedade”(Pedro et al., 2023, p.4).

O valor das Tecnologias de Informacdo e Comunicacdo (TIC) na educacdo permanece em
continua evolugdo, com potencial para “transformar as praticas educativas” (Fernandez-

Batanero et al., 2022, p.113). De facto, a expansdo da internet e o rdpido avanco tecnoldgico
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qgue se verifica na esfera digital, veio criar a necessidade de ajudar os docentes a
“envolverem-se de forma confiante, critica e segura com tecnologias digitais, incluindo as

tecnologias emergentes, tais como a Inteligéncia Artificial” (Lucas et al., 2022, p.1).

Neste contexto, em que se atribui especial importancia a Capacita¢ado Digital Docente, como se
posicionam os professores portugueses face ao potencial pedagdgico do uso de ferramentas
digitais na aprendizagem dos seus estudantes? Que novas formas de ensinar e aprender
ensaiam através da implementacao destas ferramentas digitais?

Para melhor responder a estas questdes, desenvolve-se a presente dissertacdo de mestrado.
Esta visa analisar o impacto percebido do uso de ferramentas digitais no desenvolvimento das
praticas pedagdgicas e recolher evidéncias da introducdo de inovagdo digital nas praticas
educativas ao servico do desenvolvimento de conhecimentos, capacidades e atitudes,
referenciadas no Perfil dos Alunos a Saida da Escolaridade Obrigatdria (PASEO), homologado
pelo Despacho n.2 6478/2017, de 26 de julho.

O trabalho de investigacdo que se apresenta divide-se em seis partes. Primeiramente,
apresenta-se uma a revisdao da literatura sobre o tema para um melhor enquadramento
tedrico e conceptual. Em seguida, apresentam-se a questao, os objetivos e a metodologia da
investigacdo. Seguem-se os resultados, a discussdo dos mesmos e as principais conclusdes.
Termina-se com as referéncias bibliograficas dos autores e das leituras que nortearam este

estudo.
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2. Enquadramento tedrico e conceptual

Neste enquadramento conceptual, vao apresentar-se os principais referenciais europeus
gue orientam e sustentam a Capacitacdo Digital Docente (CDD), partindo-se desta visdo mais
macro para o contexto educativo portugués. Visando explorar a relagdao entre a CDD e o
desenvolvimento e implementacdo de praticas pedagdgicas, apresentam-se, num ultimo
ponto, diversos estudos e investiga¢Oes que trazem a debate esta relagdo e que permitirao

um enquadramento abrangente da problematica em estudo.

2.1. Os referenciais europeus para a Capacitacao Digital Docente

A profissdao docente enfrenta atualmente o desafio de acolher alunos com os mais diversos
perfis e necessidades, e de abracar o desenvolvimento de capacidades e atitudes numa
abordagem diferenciadora e personalizada. A supera¢ao desse desafio implica a aquisi¢ao de
novas competéncias profissionais e pedagdgicas, nomeadamente a descoberta de ferramentas
digitais, a exploracdo do seu potencial pedagdgico e a implementacdo de novas praticas
pedagdgicas mais ativas, inclusivas, envolventes e eficazes.

Hoje, aos educadores é exigido um conjunto amplo de competéncias profissionais (digitais e
pedagodgicas), que ajudem os alunos a tornarem-se auténomos, “digitalmente competentes e
ativamente envolvidos na construcdo das suas aprendizagens” (Lucas & Moreira, 2018, p.12).
Segundo Skantz-Aberg (2022), muita da investigacdo em educacdo tem abordado o tema da
competéncia digital dos professores, ainda que recorrendo a uma infinidade de termos e
conceitos, o que dificulta a compreensao clara do que é, efetivamente, a competéncia digital
docente.

Numa revisdo de literatura, entre 2010 e 2019, realizada por estes autores, este conceito
apareceu associado a: i) competéncia tecnoldgica, ii) conhecimento do conteudo, iii) atitudes
em relacdo ao uso da tecnologia, iv) competéncia pedagdgica, v) consciéncia cultural, vi)
abordagem critica e vii) envolvimento profissional, sendo as competéncias: tecnolégica e a
pedagdgica alvo de maior destaque (Skantz-Aberg et al., 2022).

Pese embora a diversidade de termos, certo se esta da relevancia que as competéncias digitais
(e as suas derivacdes) assumem no perfil profissional docente. Face a esta pluralidade de ideias
e conceitos, a Organizacdo das Nacdes Unidas para a Educacao, a Ciéncia e a Cultura (UNESCO)
lanca em 2018 o “UNESCO ICT Competency Framework for Teachers”, o primeiro quadro de

referéncia sobre competéncias digitais.
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Em paralelo, na Unido Europeia, sdo inUmeras as iniciativas sobre este tema. A Agenda 2030
para o Desenvolvimento Sustentavel (ONU, 2015) reconhece o poder significativo das TIC para
acelerar o progresso, colmatar a exclusao digital e apoiar o desenvolvimento de Sociedades do
Conhecimento inclusivas, baseadas nos direitos humanos, na concretizagdo da igualdade de
género e do empoderamento dos cidaddos (Lucas et al., 2022). E, em paralelo, surge o
DigCompEdu: o Quadro Europeu de referéncia sobre a Competéncia Digital para Educadores
na Europa (Redecker & Punie, 2017). Note-se que apesar de ser primeiramente publicado
em 2013 (na versdao DigComp 1.0), este documento sofreu uma primeira atualizagdo em
2016 (para a versao DigComp 2.0) e uma segunda alteracdo em 2018 (para a versdo DigComp
2.1). A terceira versao foi disponibilizada no final de 2017 (DigComp 2.1) e a quarta (e ultima
versao), surge com a publicagao do DigComp 2.2 (Lucas et al., 2022). Este referencial (que se
apresenta na figura 1) foi construido com o propdsito de responder “a consciencializacdo
crescente, entre muitos estados-membros, de que os educadores precisam de um conjunto de
novas competéncias de modo a serem capazes de aproveitar o potencial das tecnologias digitais

para melhorar e inovar a educag¢ao” (Lucas & Moreira, 2018, p. 8).

Figura 1
Sintese do quadro DigCompEdu.
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Analise de evidéncias

Feedback e planificacédo

Fonte: Lucas & Moreira, 2018, p.19.

Este quadro tem por objetivos: (i) mapear (elencar e organizar) as competéncias digitais
especificas dos educadores para todos os niveis de educacdo e contextos de aprendizagem; (ii)

incentivar a modificacdo e adaptacdo aos contextos e propdsitos especificos de cada
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comunidade educativa; e (iii) apresentar uma lista de sugestGes de atividades para o
desenvolvimento de cada area e competéncia. Propde 22 competéncias digitais especificas,
distribuidas por seis areas, agrupadas em 3 grandes circulos (ou areas de atuagdo), por
ineréncia interligadas entre si, consoante o seu macro objetivo de atuacdao. Num primeiro
circulo, a area 1 “dirige-se ao ambiente profissional em sentido lato, ou seja, ao uso de
tecnologias digitais por parte dos educadores em interagdes profissionais com colegas,
aprendentes, encarregados de educacdo e outras partes interessadas” (Lucas & Moreira,
2018, p.9). Num segundo circulo, as areas 2, 3, 4 e 5, agrupam as competéncias digitais
necessarias a usar e criar recursos digitais, e a gerir estratégias pedagdgicas digitais em sala
de aula, para dar resposta as necessidades do aprendente. E num terceiro circulo, a drea 6
detalha “as competéncias pedagogicas especificas, necessarias para promover a
competéncia digital dos aprendentes”, dotando-os da autonomia necessadria a resolucao de
problemas, a criacdo de conteldo e ao uso responsavel da internet (Lucas & Moreira, 2018,
p.9). Para os mesmos autores, como se apresenta na figura 2, este quadro “propde um
modelo de progressao para ajudar os educadores a avaliarem e desenvolverem as suas
competéncias digitais”, baseado em seis niveis de proficiéncia crescentes, através dos quais
a competéncia digital se desenvolve, de modo a ajuda-los a identificarem e decidirem sobre
os passos especificos a tomar para melhorarem a sua competéncia relativamente ao nivel

em que se encontram (Lucas & Moreira, 2018, p.29).

Figura 2
Modelo de progresséio proposto pelo quadro DigCompEdu.

@, ] B

CONSCIENCIA EXPLORACAO INTEGRACAO ESPECIALIZACAO LIDERANCA INOVACAO

Curiosidade, Utilizacdo significativa, Estratégia, Reflexdo, Critica,
vontade variacdo diversificacdo partilha renovacao

Fonte: Lucas & Moreira, 2018, p.29.
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Como se observa na figura 2, nos dois primeiros niveis, Recém-chegado (A1) e Explorador
(A2), “os educadores assimilam nova informacdo e desenvolvem praticas digitais basicas”.
Nos dois niveis seguintes, “Integrador (B1) e Especialista (B2), os docentes aplicam, ampliam
e refletem sobre as suas praticas digitais”. “Nos niveis mais elevados, Lider (C1) e Pioneiro
(C2), os docentes partiiham o seu conhecimento, “criticam as praticas existentes e
desenvolvem novas praticas” (Lucas & Moreira, 2018, p.29). Estes niveis, e a légica da sua
progressdo, sdo inspirados pela taxonomia revista de Bloom e tém como fungdo motivar os
educadores de todos os niveis a valorizarem positivamente as suas conquistas e a desejarem
expandi-las ainda mais (Anderson & Krathwohl, 2001).

Note-se que este Quadro (DigCompEdu) proporcionou um entendimento comum sobre o
gue é a competéncia digital, em contextos europeus e internacionais. A ultima versao do
documento, o DigComp 2.2 da especial importancia as questdes da seguranca e dos
procedimentos, e disponibiliza exemplos de conhecimentos, capacidades e atitudes
aplicdveis a cada competéncia, e onde sdo fornecidos mais de 250 novos exemplos, que se
esperam poder ajudar os cidad3dos a “envolverem-se de forma confiante, critica e segura
com tecnologias digitais, incluindo as tecnologias emergentes, como a Inteligéncia Artificial,
a Realidade Virtual e Aumentada, a robotizacdo, a Internet das Coisas, ou novos fendmenos,

tais como desinformacgao”, ou as “fake news”(Lucas et al., 2022, p.1).

Por conseguinte, o objeto de estudo desta investigacdo enquadra-se na Area 3 (“Ensino e
Aprendizagem®) do DigCompEdu (Lucas & Moreira, 2018, p.52), especificamente sobre a
capacidade docente para gerir e orquestrar o uso de ferramentas digitais no ensino e na
aprendizagem de capacidades e atitudes, referenciadas no PASEO (2017), com especial
enfoque para o uso de tecnologias digitais como forma de proporcionar orientagdo e apoio,
de melhorar a criagao colaborativa de conhecimento e de promover a aprendizagem
autorregulada dos alunos (Lucas & Moreira, 2018).

Em suma, os referenciais apresentados permitem dar conta da relevancia das competéncias
digitais (e da capacitacdo digital) na formacdo dos docentes, enquanto competéncia-chave
potencializadora de novas formas de ensinar e aprender. Uma vez que o modelo
DigCompEdu tem sido largamente implementado nos diversos paises europeus, entende-se
relevante descrever como a implementacao deste referencial tem decorrido nas escolas

portuguesas.
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2.2. A operacionalizacdao da Capacitagao Digital Docente em Portugal

Partindo do contexto europeu para o portugués, procura-se, de seguida, identificar as varias
iniciativas nacionais que trouxeram a debate a relevancia das competéncias digitais dos
docentes portugueses.

Recuando a 2018, o Programa Nacional de Promog¢do do Sucesso Escolar (Portaria n.2 223-
A/2018, de 3 de agosto) veio destacar, de forma clara, a importancia da formagao continua
dos professores, incluindo a aquisicdo de competéncias tecnoldgicas e digitais, com o intuito
de melhorar os resultados escolares, de promover a inclusdo e o sucesso de todos os alunos.
Durante a pandemia Covid-19, a implementacdo do ensino remoto de emergéncia veio
acelerar a transformacao digital, motivando os docentes a fazer formacao e a demonstrar o
dominio de competéncias e de ferramentas digitais (Alves & Cabral, 2021).

Em 2020, o Plano de A¢do para a Transi¢do Digital (Resolugdao de Conselho de Ministros n.2
30/2020, de 21 de abril), previu o desenvolvimento de um programa complexo para a

transformacdo digital das escolas (figura 3).

Figura 3

Operacionalizagdo dos Planos de A¢éio para o desenvolvimento digital.
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Como se apresenta na figura 3, a operacionalizagao deste Plano de Transigao Digital envolveu
os docentes e exigiu a colaboracdo dos formadores dos Centros de Formacdo dos
Agrupamentos de Escolas (CFAE). Este programa disponibilizou equipamento individual e
conectividade moével gratuita a professores e alunos, e previu: i) o acesso a recursos
educativos digitais de qualidade (manuais digitais, testes interativos, etc.); ii) a definicdo de
processos conducentes a realizacao e classificagdo eletrénica de provas de avaliagdo externa
em ambiente digital; iii) uma forte aposta na capacitacdo de docentes e a existéncia de
técnicos de TIC em cada escola, os “Embaixadores CFAE”, para apoiar e monitorizar as agoes
em curso (Resolugdo do Conselho de Ministros n.230/2020, de 21 de abril).

Em simultdneo, e no seguimento das orientacdes e diretrizes europeias, a Dire¢do-Geral de
Educacdo (DGE) decidiu aferir o nivel de competéncias digitais dos docentes do Ensino Bdsico
e Secundario dos Agrupamentos de Escolas e das Escolas Nao Agrupadas da rede publica de
Portugal Continental, e aplicou, em janeiro de 2021, o questiondrio de diagndstico, cuja
componente principal se baseia no questiondrio Check-In, uma ferramenta desenvolvida pelo
Joint Research Centre da Comissao Europeia, validada em diversos paises da Unido, incluindo
Portugal, e disponibilizada pela Universidade de Aveiro, para fazer o diagnéstico inicial do nivel
de proficiéncia digital dos professores portugueses, e aferir as necessidades de formacao dai
resultantes (Lucas & Bem-Haja, 2021).

Este instrumento constituiu-se como uma ferramenta de autorreflexao desenvolvida com
base no Quadro DigCompEdu, e permitiu identificar: (i) niveis de proficiéncia e pontuacgdes
médias globais dos docentes, (ii) niveis de proficiéncia por areas de competéncia digital, faixa
etaria e tempo de servico e (iii) niveis de proficiéncia por grupo de recrutamento, faixa etaria
e tempo de servico (Lucas & Bem-Haja, 2021). O questionario, alojado na plataforma online
Lime Survey, via Universidade de Aveiro, foi disponibilizado aos docentes em duas fases
distintas: a primeira decorreu entre 8 e 18 de janeiro, e a segunda entre 19 de fevereiro e 2
de margo de 2021 (Lucas & Bem-Haja, 2021). Esta ferramenta de diagndstico permitiu que os
docentes conhecessem o seu nivel de proficiéncia digital, e constitui-se como elemento
central a ter em conta no processo de formacdo dos grupos de docentes a integrar as turmas
das oficinas de formacao, desenhadas e orientadas para os trés niveis de proficiéncia digital:
nivel | (Inicial), nivel Il (Intermédio) e nivel Ill (Avancado).

Na sequéncia deste Plano de Ag¢do para a Transicdo Digital (2021-2017), a DGE solicitou aos
Centros de Formacdo de Agrupamentos de Escolas (CFAE), o desenvolvimento de um

programa formativo para que os professores dos varios ciclos dos ensinos bdsico e secundario,
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a lecionar nas escolas da rede publica de Portugal continental e nas escolas portuguesas no
estrangeiro, tivessem oportunidade de frequentar oficinas de formacdo de Niveis |, Il ou lll,
consoante o seu nivel de proficiéncia digital. Em paralelo, os CFAE disponibilizaram igualmente
outras agdes de capacitagao digital especificas, avulsas, a pedido dos docentes das escolas que
acompanham.

Em suma, a data de 2 de margo de 2021, “99 760 docentes da rede de ensino publico ja tinham
formacdao em competéncias digitais, de base ou mais avancadas” (Lucas & Bem-Haja, 2021,
p.5), ficando assim habilitados a “desenvolver estratégias inovadoras e indutoras de mudanga
gue terdo impacto na melhoria da gestdo escolar, na qualidade do ensino, nas aprendizagens
e nos resultados escolares” (in Portaria n.2 223-A/2018, de 3 de Agosto — Regulamentacdo das
ofertas educativas do ensino basico).

Assim sendo, e face a aquisicdo de novas competéncias digitais, entende-se relevante aferir
de que forma — e com que referenciais - a Capacitacdao Digital Docente potenciou a

implementagao de novas formas de ensinar e de aprender.

2.3. Da Capacitagao Digital Docente ao desenvolvimento das praticas pedagogicas - Os

referenciais e os normativos nacionais

De forma consistente, a investigacdo em Ciéncias da Educacao tem dado especial atengdo a
importancia de um ensino baseado em metodologias ativas e participativas, que possibilitem o
desenvolvimento de competéncias transversais dos alunos, com enfoque no
desenvolvimento da sua competéncia digital. Um estudo realizado por Romero-Garcia et al.,
(2020), comprovou que a implementacdo metodologias ativas, contribuiu para o
desenvolvimento das competéncias digitais, ndo soé dos alunos, como também dos
professores.

Contudo, o ensino baseado em tecnologia exige o dominio pedagogicamente eficaz dessas
ferramentas e por conseguinte, a consolidacdo da capacitacao digital dos professores. Para
Redecker e colaboradores (Redecker & Punie, 2017), faz parte da competéncia digital dos
educadores permitir que os aprendentes participem ativamente na vida e no trabalho digital,
bem como colher os beneficios que as tecnologias digitais oferecem para melhorarem a pratica
pedagdgica e as estratégias institucionais. Para Méndez et al., (2023), o dominio das tecnologias

digitais valoriza o processo formativo, uma vez que permite a criacdo de recursos, a aplicacao
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de metodologias ativas e o desenho de percursos de aprendizagem diferenciados e inclusivos,
permitindo atender as diversas necessidades dos alunos de forma mais adequada.

Logo, o potencial das ferramentas digitais apresenta-se especialmente relevante em questdes
de diversidade e de inclusdo, no sentido em que a tecnologia viabiliza a implementagao de
estratégias de pedagogia diferenciada, inclusivas, indispensaveis para a aprendizagem de todos
os alunos. Os mesmos autores (Méndez et al., 2023) destacam a importancia da formagao de
professores, tanto em competéncias digitais como em competéncias pedagdgicas, tendo a
inclusdo como principio educativo primordial. No mesmo sentido, Castafio Mufioz et al. (2023,
p. 476) exploraram a relacdo entre a aquisicdo de competéncias digitais dos alunos, as praticas
de ensino e a formacdo de professores, comprovando que “a participa¢do dos professores em
redes de trabalho colaborativo favorece a implementacdo de projetos transdisciplinares com
recurso a ferramentas digitais, sendo esta pratica a que melhor promove a capacitacao digital
dos alunos”.

Um estudo conduzido por Reisoglu (2022) comprovou que, gracas a formacdo obtida e as
praticas digitais introduzidas, os professores foram capazes de: promover a comunicagdo e a
cooperacdo organizacional;, desenvolver diversos tipos de conteldo digital adaptados e
adequados as necessidades dos alunos e aos objetivos curriculares; fornecer melhor feedback;
e envolver ativamente os alunos na aprendizagem através das tecnologias digitais. O mesmo
estudo concluiu que a formagdo em competéncias digitais melhorou o conhecimento e as
competéncias dos professores, especialmente nas areas do envolvimento profissional, da
planificacdo de atividades de ensino com recurso a ferramentas digitais, com impacto positivo

nos resultados escolares, no envolvimento e na capacitac¢ao digital dos alunos (Reisoglu, 2022).

Num olhar mais atento aos referenciais educativos em Portugal, destaca-se o “Perfil dos
Alunos a Saida da Escolaridade Obrigatdria”(PASEO, 2017) homologado pelo Despacho n.2
6478/2017, 26 de julho, pois constitui-se como matriz orientadora comum para todas as
escolas e ofertas educativas no ambito da escolaridade obrigatéria. Este documento é
estruturado em principios, visdao, valores e areas de competéncias e, conjuntamente com a
“Estratégia Nacional para a Cidadania e Desenvolvimento” e com as “Aprendizagens
Essenciais” de cada area disciplinar do curriculo, homologadas pelo Despacho n.2 6944-
A/2018, de 19 de julho, partilham um alinhamento conjunto, definindo uma orientagdo clara

para uma Educacdo alicercada em valores humanistas, estimulando o desenvolvimento de
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competéncias e de projetos transdisciplinares, promotores de aprendizagens mais
significativas e duradouras.

No centro da atividade da escola estdo agora o curriculo e as aprendizagens dos alunos.
Neste pressuposto, o Decreto-Lei n.2 54/2018, de 6 de julho apresenta, como eixo central de
orientacdo, a necessidade de cada escola reconhecer a mais-valia da diversidade dos seus
alunos, e de conseguir encontrar formas de lidar com essa diferenca, adequando os
processos de ensino as caracteristicas e condig¢des individuais de cada aluno, mobilizando os
meios de que dispde para que todos aprendam e participem na vida da comunidade
educativa, o que implica uma aposta decisiva na autonomia das escolas e dos seus
profissionais.

Assim, é neste ambito que as competéncias e as ferramentas digitais se tornam pertinentes.
Para Panesi, Bocconi e Ferlino (2020),“as tecnologias digitais tém um potencial largamente
inexplorado para melhorar a educagao e promover o bem-estar e a inclusao dos alunos na
escola”. Os mesmos autores defendem que, da reflexdao de toda a comunidade escolar sobre
a acao pedagogica, deverdo nascer praticas bem-sucedidas que promovam “o bem-estar e a
inclusdo dos alunos através de tecnologias educativas”(p.1).

Na mesma linha, o PASEO (2017) traz a debate e refor¢a a importancia da Capacitagdo Digital
Docente, designadamente ao nivel curricular, por incentivar o planeamento, a realizacdo e a
avaliacdo do ensino e da aprendizagem de uma forma individualizante e diferenciadora,
salientando a importancia da qualidade (e da rapidez) do feedback a dar aos alunos e aos
encarregados de educacdo, e do recurso a multiplos instrumentos de recolha de dados, tal
como salienta Reisoglu (2022).

Da mesma forma, o Decreto-Lei n2 55/2018, de 6 de julho, nas alineas b) e c) do seu artigo
21.2, sobre Avaliacao Formativa, prevé que esta modalidade de avaliacdo deva privilegiar:
”"b) O carater continuo e sistematico dos processos avaliativos e a sua adaptacdo aos
contextos em que ocorrem” e “c) A diversidade das formas de recolha de informacao,
recorrendo a uma variedade de procedimentos, técnicas e instrumentos adequados as
finalidades que Ihes presidem, a diversidade das aprendizagens, aos destinatdrios e as
circunstancias em que ocorrem”. Ainda no ponto 3 do artigo 219 se refere:” Na andlise da
informacdo sobre as aprendizagens, com recurso a diversidade e adequacdo de
procedimentos, técnicas e instrumentos de avaliacdo, devem ser prosseguidos objetivos de

melhoria da qualidade da informacdo a recolher”.
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Assim sendo, os normativos e os referenciais nacionais fomentam a diversificagao de praticas
pedagogicas e o recurso a uma multiplicidade de instrumentos, incluindo os digitais. Por
conseguinte, neste contexto em rdpida transformacao, aos sistemas educativos em geral e aos
professores em particular, abragar o desafio tecnolédgico e digital possibilita potenciar o
aparecimento de novas solucdes: novas formas de ensinar e de aprender, mais céleres,
inclusivas, diferenciadoras e eficazes, concretizando os designios de uma escola de e para

todos.
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3. Método

Partindo do enquadramento conceptual deste estudo, apresenta-se, de seguida, o design
metodoldgico da investigacao, dando conta do conjunto de procedimentos e de orientagdes
inerentes a observa¢do do fendmeno-problema e a condugado deste estudo.

Esta investigacdo teve, sobretudo, uma finalidade descritiva, ao pretender-se “descrever um
fendmeno, identificar varidveis e inventariar factos” (Almeida & Freire, 1997, p. 20). Assentou
numa abordagem mista (Creswell, 2014), numa perspetiva de articulacio e de
complementaridade entre os dois tipos de dados, quantitativos e qualitativos, com o
propdsito de conferir ao estudo maior rigor, uma melhor descricdo e compreensdo dos
fendmenos (Almeida & Freire, 1997), aferindo padr&es e tendéncias, e, simultaneamente, as
narrativas que as sustentam.

Para tal, mobilizaram-se dados quantitativos e qualitativos recolhidos num instrumento
construido para o efeito (inquérito por questiondrio). Os dados quantitativos permitiram
“descrever um fendmeno, identificar varidveis e inventariar factos e evidéncias” (Almeida &
Freire, 1997, p.20). Em complementaridade, os dados qualitativos, mobilizaram informacao
textual e de opinido, com o propdsito de contribuir para uma compreensao mais holistica e
integrada do objeto de estudo: o impacto (percebido) da capacitacdo digital no
desenvolvimento das praticas pedagdgicas e as logicas de acdo pedagogica decorrentes do
uso de ferramentas digitais ao servico do desenvolvimento de conhecimentos, capacidades e
atitudes, referenciadas no PASEO.

Creswell (2014) adverte que o desenho da investigacdo é um processo moroso e dificil.
Assim, na existéncia de um Unico investigador e, sendo o tempo disponivel para a
investigacdo quase sempre limitado (Santos & Henriques, 2021, p.6), optou-se pela
digitalizacao do questionario e aplicacao online do mesmo junto dos participantes.
Segundo Morais (2013, p.5), “os dados devem ser recolhidos com pormenor e de forma
isenta. Devem ser reunidos e registados sistematicamente”. Assim, a escolha do instrumento
em formato digital, recorrendo a ferramenta Google Forms foi intencional: agilizar a sua
difusdo e o seu preenchimento pelos participantes, bem como facilitar o processo de
organizacdo e de tratamento dos dados, uma vez que esta ferramenta permite a exportacao
automatica de dados para uma folha Excel, e posteriormente para outros programas de

analise estatistica (Santos & Henriques, 2021).
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3.1. Questao de investigacao e objetivos

Subordinada ao tema “A Capacitagao Digital Docente e o seu Impacto no Desenvolvimento das
Aprendizagens”, esta investigacdo pretende responder a questdo de investigacdo: “Qual o
impacto percebido da capacitacdo digital docente no desenvolvimento das aprendizagens
dos alunos, na perspetiva dos professores?”

Desta questdo de investigacdo emerge o seguinte objetivo geral: analisar a relagdo percebida
entre a capacitacgao digital dos docentes do ensino basico e secundario e o desenvolvimento
das aprendizagens dos alunos, na perspetiva dos professores.

Este objetivo geral subdivide-se nos seguintes objetivos especificos:

a) Caracterizar os niveis de proficiéncia digital e a capacitacao digital dos participantes;

b) Analisar os efeitos percebidos (pelos professores) do uso de ferramentas digitais na
aprendizagem dos estudantes, considerando as seguintes dimensdes:

e aestimulagdo do trabalho auténomo dos alunos;

e o fomento da entreajuda e a colaboracdo entre alunos;

e o fomento da criatividade dos alunos;

e aestimulagdo da capacidade de resolugdo de problemas;

e aestimulacdo do espirito critico;

e aviabilizacdo da diversificacao das estratégias de ensino e a diferenciacao pedagdgica;
e afacilitacdo da aplicacdo dos diversos tipos de avaliacdo;

e aviabilizacdo da execucdo de percursos de aprendizagem multinivel;

e o favorecimento da capacita¢do digital dos alunos.

3.2. Participantes

Tendo por base o objetivo geral da investigacdo, definiu-se que os participantes a integrar
este estudo seriam os professores do Ensino Basico e Secunddario. Assim, foi definido como
critério de inclusdo ser professor do Ensino Basico ou Secunddrio e foram excluidos de
participar os professores do Pré-Escolar e do Ensino Universitario.

Apds a divulgacdo deste estudo e convite a participacdo de varios Agrupamentos de Escolas
da Zona Norte de Portugal, foi possivel chegar a uma amostra constituida por professores
dos 12, 22 e 32 Ciclos do Ensino Basico e do Ensino Secundario. Esta amostra integrou todos

aqueles a quem foi enviado o questionario e que acederam participar no estudo, sendo, por
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isso, uma amostra por conveniéncia, “selecionada entre os sujeitos mais acessiveis” (Santos
& Henriques, 2021, p.11), pelo que os resultados se circunscreverdao a este grupo de
professores.

Na caracterizagdo da amostra, consideraram-se as variaveis sociodemograficas (género, idade,
habilitacGes) e as varidveis profissionais (grupo de recrutamento, tempo de servico, nivel de
escolaridade e tipo de instituicdo educativa a lecionar).

No que concerne as variaveis sociodemograficas, dos 153 participantes, a maioria é do género
feminino (85,6%; n=131), e 13,7% (n=21) do género masculino. 0,7% ,(n=1) selecionaram a
opcao “Prefiro ndo dizer”. Relativamente a idade, a maioria dos respondentes (47,7%, n=73)
tem entre 50 e 59 anos e 35,3% (n=54) tém entre 40 e 49 anos. No que diz respeito as
habilitagcdes, a maioria dos respondentes (69,9%; n=107) detém uma licenciatura, 25,5%
(n=39) obteve o grau de mestre e apenas 4,6% (n=7) detém um doutoramento.
Relativamente as variaveis profissionais, a maioria dos participantes pertence a grupos de
recrutamento do 32 Ciclo do Ensino Basico e do Ensino Secundario (63%, n=96), 16% (n=24)
pertence a grupos de recrutamento do 22 Ciclo, 16% (n=24) pertence a grupos de
recrutamento do 12 Ciclo e 6% (n=9) pertence a grupos de recrutamento do Ensino Especial.
Considerando o tempo de servigo prestado em fungdes letivas, 2,6% (n=2) dos participantes
cumpriu mais de 40 anos de servi¢o; a maioria dos docentes (52,9%; n=81) cumpriu entre 16
e 30 anos de servico; 32,7% (n=50) dos docentes cumpriu entre 31 e 40 anos de servico; 7,8%
(n=12) cumpriu entre 6 e 15 anos de servico e 3,9% (n=6) cumpriram 5 ou menos anos de
servico. No que diz respeito ao ciclo de ensino a lecionar (figura 4), a maioria dos docentes
(52,9%; n=81) encontra-se a lecionar o 32 Ciclo do Ensino Basico; 17,6% (n=27) leciona no 12

Ciclo, 16,3%, (n=25) leciona no 22 Ciclo e apenas 13,1% (n=20) leciona no Ensino Secundario.

Figura 4

Distribuigdo dos participantes por ciclos de ensino.

@ Ensino Basico 1° Ciclo
@ Ensino Basico 2° Ciclo

Ensino Basico 3° Ciclo
@ Ensino Secundario
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No que concerne ao tipo de instituicdo educativa onde lecionam, a maioria dos participantes
trabalha numa instituicdo educativa publica (98,7%; n= 150) e apenas 1,3% (n=2) numa
instituicdo educativa privada. Hd uma homogeneidade da amostra, em termos de pertenca
a uma instituicdo educativa, com participantes maioritariamente a lecionarem em escolas

publicas.

3.3. Instrumento

Para o desenvolvimento deste projeto de investigacdo foi construido um inquérito por
guestionario. “Um questiondrio é, por norma, aplicado a um conjunto de individuos
(inquiridos) sobre os quais se pretende recolher informac¢des (dados) para analisar,
interpretar e retirar conclusdes, tendo em vista responder aos objetivos da investigacdo”
(Santos & Henriques, 2021, p.14). De acordo com Hill e Hill (2006), o questionario pode ser
do tipo aberto, fechado ou misto, considerando a natureza das questdes. “Um questiondrio
aberto é constituido por perguntas abertas, cujas respostas sdo construidas e escritas pelo
proprio respondente; um questionario fechado é constituido por perguntas nas quais o
respondente tem de escolher entre um conjunto de opg¢bes de resposta alternativas
fornecidas pelo autor do questionario; e um questionario misto contempla perguntas de
resposta aberta e fechada” (Hill & Hill, 2006, p.14).

Neste caso, optou-se por um questionario “misto” uma vez que o instrumento usado nesta
investigacao contemplou cinco perguntas de resposta fechada e duas perguntas de resposta
aberta (uma de resposta obrigatdria e outra de carater facultativo). Segundo Santos &
Henriques (2021), o questiondrio misto pode ser usado quando o investigador quer obter
informacao qualitativa, para contextualizar e complementar a informacgao quantitativa.

Na elaboracdo do instrumento “Questiondrio de Investigacdo “(Anexo D), foi dada especial
atencdo a redac¢do das perguntas para que fossem claras, concretas, concisas e de facil
resposta. O instrumento foi posteriormente analisado, a 6 de julho de 2023, num momento
de “Reflexdo Falada” (Almeida & Freire, 2010), com um grupo de docentes, tendo sido
eliminados e/ou reformulados os itens que se consideraram ambiguos ou de dificil
compreensao.

O questionario utilizado nesta investigacdo teve como principal objetivo recolher a auto
percecdo dos professores face as suas praticas pedagogicas com recurso a ferramentas

digitais, e os efeitos percebidos ao nivel da aprendizagem dos alunos. Para tal, teve-se em
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consideragao outros estudos ja desenvolvidos no ambito desta tematica, procurando-se
identificar os itens e questdes que melhor possibilitavam a compreensido deste objeto de
estudo. Dentre os artigos considerados, destacam-se, pela sua relevancia, os trabalhos de
Hill & Hill (2012) e de Lucas & Bem-Haja (2021).

O questionario encontra-se organizado em quatro partes: 1) Dados pessoais e profissionais
(para caracterizagdo da amostra); 2) Capacitacao digital docente e praticas pedagdgicas
(para recolha de dados sobre formacdo docente); 3) Perce¢Ges sobre a capacitacdo digital
docente no desenvolvimento das aprendizagens dos alunos (para recolha de dados sobre a
transformacao digital do ensino e os efeitos na aprendizagem); 4) Sugestdes de reflexdo e
recomendagoes.

No que respeita a escala de resposta optou-se, para as perguntas fechadas, por escalas de
Likert. Estas solicitam que os inquiridos indiguem o seu grau de concordancia ou
discordancia face as afirmag0es que estdo a ser apresentadas, “estabelecendo-se assim, uma
escala numérica para a mensuracao de dados intangiveis, onde a resposta mais favoravel
recebe o valor mais alto da escala e a mais desfavoravel recebe o valor mais baixo”(Almeida
& Freire, 1997, p.119). Uma das principais vantagens destas escalas é a sua capacidade
integrar maior variabilidade nas respostas dos participantes.

Além das escalas de Likert, o questionadrio apresenta questdes fechadas de resposta Unica, e
duas questGes abertas (uma obrigatdria e outra facultativa) que permitem aos inquiridos
respostas de redacao livre.

O preenchimento estimado deste questionario previa cerca de cinco minutos.

3.4. Procedimentos de recolha de dados

A presente investigacdo foi desenvolvida durante o ano letivo 2023/2024, com uma fase
ativa de recolha de dados a decorrer entre dezembro de 2023 e janeiro de 2024.
Primeiramente, contactaram-se eletronicamente diversas Direcbes de Agrupamentos de
Escolas da zona Norte de Portugal, no sentido de se apresentar este estudo e de solicitar
autorizacdo para a realizacdo do mesmo (Anexo A).

ApOs autorizacdo, foi enviado o convite a todos os docentes, integrando o Consentimento
informado (Anexo B) com o intuito de informar os objetivos do estudo e a metodologia a
usar, garantindo a participacdo voluntdria, o anonimato, a confidencialidade e o uso

exclusivo dos dados para o referido estudo.
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Nesse seguimento, foi enviada, por correio eletrénico, uma nova carta-convite (Anexo C)
com o link de acesso ao protocolo online por todos os docentes dos 12, 22 e 32 Ciclos do
Ensino Bdsico e do Ensino Secundario, apelando a sua participacdo no estudo.

O questionario foi difundido por correio eletrénico nos contextos dos varios agrupamentos
de escolas e partilhado online, no sentido de incluir o maior nimero de participantes,
estando disponivel para resposta durante quatro semanas (Santos & Henriques, 2021). Esta
opcao, pela difusdo em “passa palavra”, foi intencional, conferindo uma amostra por
conveniéncia, composta pelos participantes que mostraram a sua predeterminagao,

envolvimento e interesse pelo tema.

3.5. Procedimentos de tratamento e de andlise de dados

Para o tratamento e andlise de dados foram considerados diversos procedimentos, em
fungdo da natureza dos dados recolhidos.

Para a analise e tratamento de dados quantitativos, recorreu-se ao programa informatico
IBM Statistical Package for the Social Sciences (SPSS), versdo 28. Realizaram-se analises
estatisticas descritivas e inferenciais. As medidas descritivas, como as médias e desvios-
padrdo, fornecem uma visdo geral das percecdoes dos docentes em relagdo ao uso das
ferramentas, enquanto as estatisticas inferenciais procuraram averiguar a significancia de
relacbes entre varidveis (coeficientes de correlacdo) e diferencas entre grupos de
participantes (diferencas de médias) (Martins, 2011).

Relativamente aos dados qualitativos, recolhidos pelas perguntas abertas, procedeu-se a
transcricdo integral das respostas, para posterior analise de contelddo, uma técnica comum
na investigacdo empirica realizada pelas ciéncias humanas e sociais (Coutinho, 2011). Esta
técnica consiste em avaliar de forma sistematica um corpo de texto, por forma a desvendar
e quantificar a ocorréncia de palavras, frases ou temas considerados “chave” procurando-se
identificar tendéncias nos dados informativos.

Segundo Bardin (1977),“a analise de conteudo realizada deve obedecer a trés momentos
sucessivos: a pré-andlise, a exploracdo do material e o tratamento dos resultados” (p.123).
Segundo o mesmo autor, a este primeiro contato com os textos da-se o nome de “leitura
flutuante”(p.96), através da qual surgem as primeiras hipéteses ou questdes norteadoras.
Posteriormente inicia-se a segunda fase, a exploracdo do material, mediante a categorizacao

dos enunciados e o registo de frequéncias. Devem ser definidas regras de contagem - a
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frequéncia das unidades de registo, em que a hipdtese implicita é a de que quanto maior é
a regularidade de presencas, maior € a sua significancia (p.109). O mesmo autor considera
gue a contagem da frequéncia de indicadores confere a andlise uma riqueza de grande
objetividade e significado. Por ultimo, procede-se ao tratamento dos resultados por
inferéncia (deducdo légica) e interpretacao.

Seguindo a proposta de Bardin (1977), procedeu-se a elaboragdo de uma grelha de
categorias e de subcategorias ndo so para a pergunta aberta, como também para a pergunta
final, onde se pediam sugestGes e recomendagdes adicionais. No primeiro caso, esta andlise
de conteldo teve por referéncia a matriz de capacidades e atitudes referenciadas pelo
PASEO (Despacho Normativo n.2 6478/2017, de 26 de julho) e pelas “Aprendizagens
Essenciais” (homologadas pelo Despacho n.2 6944-A/2018, de 19 de julho). Na segunda
pergunta aberta, ou pergunta final, os contributos foram agrupados em duas categorias:
problemas e sugestao de temas para reflexao.

Finalmente, procedeu-se a interpretacdo dos dados recolhidos, pressupondo recolher

significados e tirar ilagdes.
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4. Apresentagao de Resultados

A apresentacgao dos resultados do presente estudo estd organizada tendo por base cada um
dos objetivos de investigacdo, iniciando-se pelos especificos e culminando na questdo de

investigagao geral.

4.1 Caracterizacdo da capacitacao digital dos participantes

Face ao objetivo “Caracterizar os niveis de proficiéncia digital e a capacitacdo digital dos
participantes”, apresentam-se os seguintes dados: os niveis de proficiéncia digital dos
participantes (figura 5), a frequéncia da integracdo de ferramentas digitais até 2020 (figura

6) e a frequéncia de oferta formativa sobre CDD (figura 7).

Figura 5

Niveis de proficiéncia digital.

31% = A - Elementar

B - Intermédio

C - Avangado

37%

NS / PND
14%

No que concerne aos niveis de proficiéncia digital (figura 5), a maioria dos participantes
(37%; n= 57) encontra-se no nivel intermédio (B); 17% (n=26) encontram-se no nivel
elementar (A) e apenas 14% (n= 22) atingiram o nivel Avancado (C). 31% (n=48) dos

participantes desconhece o nivel de proficiéncia em que se encontra.

Face ao diagndstico oficial (resultante da aplicacdo do questionario “Check-In”), a maioria dos
participantes (58,8%; n=90) concorda com o nivel de proficiéncia digital que Ihes foi atribuido
pelo referido instrumento e 9,8% (n=15) concorda totalmente. Contudo, 15% (n=23) ndo
sabem. E apenas 1,3% (n=2) discordam totalmente. H4 uma homogeneidade da amostra, em

termos de concordancia com os resultados obtidos.
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Olhando para a integracdo de ferramentas digitais nas praticas pedagdgicas até 2020, de acordo
com a figura 6, a maioria dos participantes (41,2%, n=63) integrava-as com alguma frequéncia;
24,2% (n=37), integrava-as frequentemente e apenas 11,1% (=17) integrava-as muito
frequentemente, 2% (n=3) ndo as integrava, de todo. E 0,7% (n=1) ndo sabe responder. Nota-
se uma homogeneidade da amostra relativamente a integracdo (frequente) de FD nas suas

praticas pedagdgicas.

Figura 6

Integracdo de ferramentas digitais até 2020.

@ Nzo integrava

@ Integrava raramente

Integrava com alguma frequéncia
@ Integrava frequentemente
_ @ Integrava muito frequentemente
———

® Nao sei

Seguidamente, pretendeu-se aferir a procura de oferta formativa em CDD entre 2019 e 2023,
e a frequéncia da integracdo de ferramentas digitais nas praticas pedagdgicas num periodo

apos a aplicacdo do questionario “Check-In” (figura 7).

Figura 7

Frequéncia de oferta formativa sobre CDD.

@ Nao, nao frequentei nenhum.
@ Frequentei apenas um.

18.3%

Frequentei dois.
@ Frequentei trés.
@ Frequentei quatro (ou mais).

w ® Nazo sei

Relativamente a procura de oferta formativa e a frequéncia de cursos, oficinas e acbes de

formacao de curta duracdo (ACD) sobre capacitacdo digital docente (CDD) entre 2019 e 2023
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(figura 7), a maioria dos participantes (30,7%, n=47) frequentou dois cursos; 18,3% (n=28)
frequentou trés cursos e 15,7% (n=24) frequentou quatro ou mais cursos; 25,5% (n=39) dos
docentes frequentou apenas um. Nota-se uma homogeneidade da amostra relativamente ao

interesse pela procura de oferta formativa sobre capacitacado digital.

Relativamente a frequéncia da integracao de ferramentas digitais em sala de aula em periodo
pds questionario Check-In, a maioria dos participantes (43,8%; n= 67) declarou que usava
ferramentas digitais frequentemente e 31,4% (n=48) usava-as muitas vezes. Apenas 6,5%
(n=10) declarou que as usava raramente. Nota-se uma homogeneidade da amostra

relativamente a integracao frequente de FD nas suas praticas pedagdgicas.

4.2 Percegoes sobre o uso de ferramentas digitais no desenvolvimento das praticas

pedagogicas e das aprendizagens dos alunos

Na segunda parte deste estudo, face ao objetivo de “analisar os efeitos percebidos (pelos
professores) do uso de ferramentas digitais na aprendizagem dos estudantes”, procurou-se
recolher as perce¢des dos docentes sobre o valor didatico-pedagdgico do uso de
ferramentas digitais nas suas praticas pedagogicas, bem como recolher relatos de
experiéncias pedagdgicas com ferramentas digitais potenciadoras das aprendizagens dos
alunos.

Para responder a este objetivo mobilizam-se dados quantitativos, decorrentes das respostas
dos participantes as questdes fechadas, e dados qualitativos oriundos das questdes abertas.
Considerando, numa primeira fase, os dados quantitativos, é possivel, na figura 8, observar

os que decorrem das nove questdes fechadas de escala Likert.

Figura 8

Percecoes relativas ao uso de FD para o desenvolvimento de capacidades e atitudes.

0% 25% 50% 5% 100%
Viabiliza a diversificagio das estratégias (...) e a diferenciacio pedagégica IR
Facila  apicagio dos diversos pos de avalisgho 3
Favorece a capacitacdo digital dos alunos E 35% 48%
Viabiliza a execuco de percursos de aprendizagem multinivel m 46% 35%
Estimula o trabalho auténomo dos alunos
Fomenta a enfreajuda e a colaboragéo enfra alunos

Estimula a capacidade de resolucio de problemas  ERRed 42% 26%
Fomenta a criatividade dos alunos 38% 21%
Estimula o espirito criico €3 14% 37% 22%

mDiscordo totalmente  m Discordo Mo concordo nem discorde  mConcordo  wConcordo totalmente = NZo sei
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Estes dados foram organizados por ordem decrescente de grandeza, verificando-se que, em

todos as categorias apresentadas, a soma dos valores percentuais das respostas “Concordo”

e “Concordo totalmente” é superior a soma das respostas “Discordo” e “Discordo

totalmente”. Por outras palavras, a maioria dos participantes deste estudo parece concordar

ou concordar totalmente com o valor didatico-pedagdgico do uso de ferramentas digitais

para o desenvolvimento da capacidade ou da atitude indicada, apresentando valores acima

da média teoricamente prevista.

Para complementar a figura 8, na tabela 1 sistematizam-se os dados descritivos, de cada um

dos itens acima apresentados (minimo-maximo, média e desvio-padrdo).

Tabela 1

Andlises estatisticas descritivas.

Minimo

Maximo

Média

Desvio Padrao

1- Concorda com o Nivel de
Proficiéncia Global que lhe foi
atribuido no primeiro “Check-In
Selfie for Teachers”?

2- Ha trés anos, integrava
ferramentas digitais nas suas
praticas pedagogicas?

3- Nos ultimos trés anos, frequentou
cursos, oficinas ou agGes de
formacdo de curta duragdo sobre
CDD?

4- Atualmente, com que frequéncia
integra ferramentas digitais nas suas
praticas pedagogicas em sala de
aula?

5- Estimula o trabalho auténomo
dos alunos.

6-Fomenta a entreajuda e a
colaboracgdo entre alunos.

7- Fomenta a criatividade dos
alunos.

8-Estimula a capacidade de
resolucdo de problemas.

9-Estimula o espirito critico.
10-Viabiliza a diversificagdo das

estratégias de ensino e a
diferenciacdo pedagdgica.

130

152

152

151

153

153

152

153

151

148

1

5

3.82

3.22

3.06

2.72

4.09

3.99

3.80

3.79

3.64

4.34

.782

.969

1.203

.826

934

.946

1.017

1.030

1.061

.804
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11-Facilita a aplicacdo dos diversos 147 1 5 4.28 .738
tipos de avaliacdo.

12- Viabiliza a execugdo de 147 1 5 4.15 .839
percursos de aprendizagem

multinivel.

13- Favorece a capacitagao digital 146 1 5 4.31 .860
dos alunos.

Essas estatisticas descritivas fornecem uma visdo geral das tendéncias nas respostas dos
participantes em relacdo a diferentes efeitos do uso das ferramentas digitais nas praticas
pedagdgicas. Por exemplo, pode-se observar que os participantes apresentam niveis de
concordancia muito elevados quanto aos seus efeitos na viabilizacdo das estratégias de
ensino, na diferenciacdo pedagdgica (m = 4.35) e no favorecimento da capacitacdo digital

dos alunos (m =4.31).

Analisam-se, seguidamente, os resultados de cada categoria individualmente. Quando
auscultados sobre se o uso de ferramentas digitais (FD) estimula o trabalho auténomo dos
alunos, a maioria dos docentes (43,1%, n=66) concorda e 39,9% (n=57) concordam
totalmente, com média de 4.09 (DP =.934).

Sendo inquiridos obre se o uso de FD fomenta a entreajuda e a colaboracdo entre alunos, a
maioria dos docentes (51,1%, n= 73) concorda e 30,7% (n=37) concordam totalmente, com
média de 3.99 (DP = .946).

Ao serem questionados sobre se o uso de FD fomenta a criatividade dos alunos, a maioria dos
docentes (40,6%, n= 58) concorda e 29,4% (n=42) concordam totalmente, com média de 3.80
(DP = 1.017).

Quando inquiridos sobre se o uso de FD estimula a capacidade de resolugao de problemas, a
maioria dos docentes (41,7%, n=64) concorda e 28% (n=40) concordam totalmente, com média
de 3.79 (DP = 1.030).

Face a questdo sobre se o uso de FD estimula o espirito critico, a maioria dos docentes
(39,9%, n=57) concorda; 23,8% (n=34) concordam totalmente, com média de 3.64 (DP =
1.061).

Quando auscultados sobre se o uso de FD viabiliza a diversificacdo das estratégias de ensino
e a diferenciacdo pedagdgica, a maioria dos docentes (49,7%, n=71) concorda totalmente e

41,7% (n= 64) concordam, com média de 4.34 (DP = .804).
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Perante a questdo de saber se o uso de FD facilita a aplicacdo dos diversos tipos de avaliacao,
a maioria dos docentes (53,2%, n= 76) concorda e 41,3% (n=59) concordam totalmente, com
média de 4.28 (DP = .738).

Quando inquiridos sobre se o uso de FD viabiliza a execug¢ao de percursos de aprendizagem
multinivel, a maioria dos docentes (49,7%, n=71) concorda e 37,1% (n=53) concordam
totalmente, com média de 4.15 (DP = .839).

Face a questdo de saber se o uso de FD favorece a capacitacdo digital dos alunos, a maioria
dos docentes (51,1%, n=73) concorda totalmente e 37,1% (n=53) concordam, com média de
4.31 (DP = .860).

III

Para melhor aferir o efeito “total” percebido do uso de ferramentas digitais na aprendizagem
dos alunos, criou-se a varidvel “Impacto Positivo Total” que corresponde a pontuagcdo média
obtida nos itens 5 a 13. Como expectavel, esta variavel apresenta um valor médio bastante
elevado (m = 4.04), traduzindo a percecdo generalizada nestes participantes dos efeitos

positivos das FD na aprendizagem dos alunos (tabela 2).

Tabela 2

Impacto positivo global.

N Minimo Maximo Média Desvio Padrao
Impacto Positivo Total 144 1.00 5.00 4.04 .75
N vélido (de lista) 144

Para melhor responder a questdo de investigacdo, procedeu-se a uma andlise estatistica
inferencial para perceber:
(1) a correlagao entre os efeitos percebidos na aprendizagem dos alunos decorrentes
do uso de ferramentas digitais;
(2) a correlacdo entre a frequéncia de cursos de formacdo realizados pelos
professores e os efeitos percebidos do uso de ferramentas digitais na aprendizagem
dos alunos;
(3) potenciais diferencas nas perceces de professores de niveis de proficiéncia
digital A, B, C e NS nos efeitos do uso de ferramentas digitais na aprendizagem dos
alunos.
Para analisar as correlagdes entre os diversos efeitos percebidos ao nivel da aprendizagem
dos alunos, e atendendo a que todas as variaveis sao intervalares, recorreu-se ao teste de

Correlacdo de Pearson (Field, 2024).
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A Correlagdo de Pearson quantifica a relagdo linear entre duas varidveis; uma correlagao
positiva indica que as variaveis se movem na mesma dire¢do, enquanto uma correlacao
negativa indica que estas se movem em direcGes opostas. O Sig (2 extremidades) indica o
valor de significancia estatistica da correlagdao: um valor a partir de p < .05 significa que a
correlacdo é estatisticamente significativa.

Assim, e de acordo com a tabela 3, constatam-se correlagBes significativas, positivas e
elevadas entre a maioria dos efeitos percebidos do uso de ferramentas digitais, apontando
para a tendéncia generalizada, por parte dos participantes do estudo, da importancia do uso
de ferramentas digitais na aprendizagem ativa dos alunos.

Todas as varidveis se relacionam positiva e significativamente entre si, sendo de assinalar as
correlagdes mais elevadas: entre a criatividade e o pensamento critico (r = .83, p <.001);
entre o espirito critico e a capacidade de resolucdo de problemas (r = .82, p <.001); entre a
aplicacdo de diversos tipos de avaliagdo e a viabilizagdo da diferenciacdo pedagdgica (r=.79,
p <.001) e entre a viabilizacdo de percursos de aprendizagem multinivel e a aplicacdo de
diferentes tipos de avaliagao (r = .73, p <.001).

Num olhar de maior detalhe, é possivel perceber, por exemplo, que o valor do coeficiente
de correlagdo de Pearson entre as varidveis “estimula o espirito critico” versus “estimula a
capacidade de resolucdo de problemas” é de 0.826, o que significa que a relacdo é positiva
e forte, mostrando que, a medida que aumenta o espirito critico, aumenta a capacidade de
resolucao de problemas. Ou seja, quanto mais elevado é o espirito critico, maior é a
capacidade para a resolucdo de problemas.

Além disso, nota-se uma forte correlagdo positiva entre todos os efeitos na aprendizagem e
a proépria capacidade digital dos alunos, indicando a perspetiva dos professores participantes
neste estudo quanto ao alinhamento entre competéncias de aprendizagem ativa e as
competéncias digitais dos alunos.

Estes resultados sugerem que o desenvolvimento de competéncias especificas e o facilitar a
aplicacdo de diversos tipos de avaliacdo estdo positivamente relacionados aos efeitos
percebidos do uso de ferramentas digitais (FD) na aprendizagem dos alunos, o que pode
indicar que a integracdo de FD pode melhorar as praticas de ensino e promover experiéncias
de aprendizagem mais ricas e envolventes.

Por conseguinte, para os professores que participaram neste estudo, mais capacidade digital
dos estudantes corresponde, igualmente, a maior capacidade de trabalho auténomo, de

espirito critico e de resolucdo de problemas.
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Tabela 3

Matriz de Correlacdo (1) entre as competéncias a desenvolver nos alunos e os efeitos percebidos do uso de FD na aprendizagem dos mesmos.

(5) (6) (7) (8) (9) (10) (11) (12) (13)
5- Estimula o trabalho auténomo dos alunos. -
6- Fomenta a entreajuda e a colaboracdo 731*** -
entre alunos.
7- Fomenta a criatividade dos alunos. .656*** 670 ** -
8- Estimula a capacidade de resolugdo de TJ17*** .B52%** T17*** -
problemas.
9- Estimula o espirito critico. .660*** .635%** .833%** .826%** -
10- Viabiliza a diversificacdo das estratégias 554 *** A90*** 541*** AB5*** .540*** -
de ensino e a diferenciagdo pedagadgica.
11-Facilita a aplicagdo dos diversos tipos de 594 % *x* 594 % ** A73F** ALTH** A68%** T94*** -
avaliagao.
12-Viabiliza a execucdo de percursos de .666*** .666*** .536*** .549*** 559 ** .706*** WEY i -
aprendizagem multinivel.
13- Favorece a capacitagao digital dos alunos. .645*** 645 ** 647 ** 671*** .583*** .680*** B11*** 692 % ** -
N 153 153 152 153 151 148 147 147 146

Média (Desvio-Padrdo) 4.09(.934) 3.99(.946) 3.80(1.017) 3.79(1.030) 3.64(1.061) 4.34(.804) 4.28(.738) 4.15(.839) 4.31(.860)

Niveis de significancia: p<.001 ***
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De seguida, analisou-se a correlacdo entre a frequéncia de cursos de formacao realizados pelos

docentes e os efeitos percebidos do uso de FD na aprendizagem dos alunos (tabela 4).

Tabela 4
Andlises estatisticas inferenciais relativas a correlacéo entre a formagdo realizada e os efeitos do uso

de ferramentas digitais.

Média Desvio Padrao N

5- Estimula o trabalho auténomo dos alunos. 4.09 934 153
6-Fomenta a entreajuda/colaboragdo entre alunos. 3.99 .946 153
7- Fomenta a criatividade dos alunos. 3.80 1.017 152
8-Estimula a capacidade de resolugdo de problemas. 3.79 1.030 153
9-Estimula o espirito critico. 3.64 1.061 151
10-Viabiliza a diversificagdo das estratégias de ensino e a diferenciagao 4.34 .804 148
pedagdgica.

11-Facilita a aplicagdo dos diversos tipos de avaliagdo. 4.28 .738 147
12- Viabiliza a execugdo de percursos de aprendizagem multinivel. 4.15 .839 147
13- Favorece a capacitacdo digital dos alunos. 431 .860 146
Impacto Positivo total: 4.0440 .75040 144
3- Nos ultimos 3 anos, frequentou cursos, oficinas ou a¢Ges de formagdo 3.06 1.203 152

(...) sobre CDD?
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Tabela 5

Matriz de Correlagdo (2) entre a frequéncia de cursos de formacgdo realizados e os efeitos percebidos do uso de FD na aprendizagem dos alunos.

(5) (6) (7) (8) 9) (10) (11) (12) (13) IPT (3)
5- Estimula o trabalho auténomo dos alunos. -
6- Fomenta a entreajuda e a colaboracdo entre alunos. TJ31x** -
7- Fomenta a criatividade dos alunos. .656*** .670*** -
8- Estimula a capacidade de resolugdo de problemas. T17** ,652%** T17** -
9- Estimula o espirito critico. .660*** ,635%**  @33%*%  gopkk* -

10- Viabiliza a diversificagdo das estratégias de ensinoe  .554*** A9Q***  BAL*R**  A4E5**¥* 5AQ*** -
a diferenciacdo pedagdgica.
11-Facilita a aplicagdo dos diversos tipos de avaliagdo. 594 % ** 5O4XHEK AR EX A TRFE 4e8F**k [ 794*** -

12- viabiliza a execuc¢do de percursos de aprendizagem .666*** .666***  53p**¥*  §AQ***  GLg¥*k  70p*** 732%* -

multinivel.

13- Favorece a capacitagao digital dos alunos. .645*** BA5**E  pATER**  g71*¥*¥*  GRI¥**  g8O¥**  p11**F* 692 ** -

Impacto Positivo Total .858*** 803***  B4p***  gA3*E*  BHQR**k  7EQFR*E  F3REAx JOQrEkx  go4rAk .

3- Nos ultimos 3 anos, frequentou cursos sobre CDD? .155 .176* .175* .155 139 .224%* .194* .167* 117 .196* -

Niveis de significancia: P<.05 *; p<.01** p<.001 ***



De acordo com a tabela 5, e analisando especificamente os resultados da correlacdo entre a variavel
“frequéncia de formacdo sobre Capacitacdo Digital Docente” e as demais variaveis associadas a
aprendizagem dos alunos, é possivel verificar que o numero de formacdes realizadas pelos professores
parece afetar as perce¢des dos mesmos quanto aos efeitos percebidos do uso de ferramentas digitais
na aprendizagem dos alunos.

Verificam-se, assim, associagdes positivas e significativas entre o nimero de formacgdes e os efeitos no
fomento da entreajuda e da colaboracdo entre os alunos (r =.18, p =.003), no fomento da criatividade
(r =.18, p=.032), na viabilizagdo da diversificacdo de estratégias de ensino (r =.224, p=.006), na
viabilizacdo da aplicacdo de diversos tipos de avaliacdo (r =.194, p=.019), e na viabiliza¢do de percursos
de aprendizagem multinivel (r =.167, p=.045). Ou seja, os professores que realizaram mais formacdes
percebem efeitos mais elevados e positivos da utilizacdo de ferramentas digitais nas variaveis acima
mencionadas.

Em resumo, os resultados sugerem que a frequéncia de cursos de formacao realizados pelos
professores estd associada a uma percecao mais positiva dos efeitos do uso de ferramentas digitais
na aprendizagem dos alunos. Estes dados parecem indicar a importancia do desenvolvimento
profissional continuo (incluindo a Capacitacdo Digital) dos docentes face a integracdo de tecnologias
na educacgao.

Por ultimo, analisaram-se as diferencas entre grupos de nivel de proficiéncia digital, mediante uma
comparacdao de médias em funcdo das caracteristicas da amostra no que respeita os efeitos
percebidos do uso de ferramentas digitais na aprendizagem dos alunos.

Sdo quatro grupos de nivel de proficiéncia digital (A, B, C e NS), independentes, num design inter
sujeitos, com a variavel dependente intervalar. Optou-se pela realiza¢ao do teste estatistico ANOVA
Uni fatorial, com testes Post-Hoc de Gabriel, por ser o teste mais adequado quando os grupos nao
tém o mesmo numero de participantes (Martins, 2011).

Os resultados apontam para a ndo-existéncia de diferencas significativas entre as percecbes de
professores de diversos niveis de proficiéncia e o impacto positivo global das ferramentas digitais.
Numa andlise mais detalhada (tabela 6), com todas as varidveis relativas aos efeitos na

aprendizagem (do item 5 até ao item 13), obtiveram-se os seguintes resultados:
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Tabela 6

Teste Estatistico ANOVA aplicado a varidvel: Grupos de nivel de proficiéncia digital.

Soma dos df Quadrado z sig
Quadrados médio

5- Estimula o trabalho Entre grupos 3.781 3 1.260 1.456 229
auténomo dos alunos. o pos 128.938 149 865

Total 132.719 152
6- Fomenta a entreajuda  Entre grupos 1.809 3 .603 .670 .572
e a colaboracgo Nos grupos 134.164 149 .900
entre alunos.

Total 135.974 152
7- Fomenta a Entre grupos 2.096 3 .699 .672 571
criatividade dos alunos. Nos grupos 153.982 148 1.040

Total 156.079 151
8- Estimula a capacidade  Entre grupos 4.448 3 1.483 1.409 .243
de resolucdo de Nos grupos 156.859 149 1.053
problemas.

Total 161.307 152
9- Estimula o espirito Entre grupos 2.979 3 .993 .880 .453
critico. Nos grupos 165.987 147 1.129

Total 168.967 150
10- Viabiliza a Entre grupos 3.825 3 1.275 2.011 115
diversificagdo das Nos grupos 91.283 144 634
estratégias de ensino
e a diferenciagdo Total 95.108 147
pedagdgica.
11-Facilita a aplicag¢do Entre grupos 1.446 3 482 .882 452
dos diversos tipos de
avaliacio. Nos grupos 78.118 143 .546

Total 79.565 146
12- viabiliza a execugdo Entre grupos 5.165 3 1.722 2.524 .060
de percursos de Nos grupos 97.542 143 682
aprendizagem
multinivel. Total 102.707 146
13- Favorece a Entre grupos 6.996 3 2.332 3.307 .022
capacitacdo digital dos Nos grupos 100.134 142 .705
alunos.

Total 107.130 145

Da andlise a tabela 6, salienta-se que, para a maioria dos itens (do 5 ao 12), ndo ha diferencas
significativas entre os grupos de nivel de proficiéncia digital e os efeitos percebidos do uso de FD na
aprendizagem dos alunos, uma vez que os valores de significancia estdo acima de .05.

No entanto, para o item 13, “Favorece a capacitacao digital dos alunos”, hd uma diferenca

significativa entre os grupos de nivel de proficiéncia digital, com p = .02 (abaixo do limiar .05).
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De salientar, ainda que no item 12, a diferenga é marginalmente significativa (P=.06), aproximando-
se do limiar de significancia.
Neste sentido e para melhor se compreender em que grupos de proficiéncia A, B, C e NAO SEl, se

situavam as diferencgas nestes dois itens, procedeu-se ao teste Post-Hoc de Gabriel (tabela 7).

Tabela 7

Valores Média (Desvio-Padrdo) por niveis de proficiéncia digital.

Nivel de Proficiéncia Digital

A B C Nao Sei Teste F
(Média DP) (Média DP) (Média DP) (Média DP)
12-Viabiliza a execugdo de (n=25) (n=54) (n=22) (n=46) F(3,143) =
percursos de aprendizagem 2.52%
multinivel. 4.16 (.624) 4.15 (1.07) 4.55 (.510) 3.96 (.698) (p=.06)
13-Favorece a capacitagdo (n=24) (n=53) (n=22) (n=47) F(3,142) =
digital dos alunos 3.31*
4.54 (.588) 4.30(1.01) 4.64 (.658) 4.04 (.806) (p=.022)

Niveis de significancia: P<.05 *

Os resultados apontam para diferencas marginalmente significativas entre professores dos niveis
de proficiéncia C e os “Nado sei”, e os efeitos percebidos do uso de ferramentas digitais e a
viabilizacdo de percursos de aprendizagem multinivel (item 12).

O teste Post-Hoc de Gabriel revelou que professores com o nivel de proficiéncia C perspetivam
maiores efeitos que os professores com o nivel de proficiéncia “Nao sei”.

Por sua vez, os professores do nivel de proficiéncia C e os “Nao Sei” diferem significativamente nas
suas percec¢bes quanto ao uso de ferramentas digitais na capacitacao digital dos alunos (item 13),
com os professores de nivel C a manifestarem um efeito percebido mais positivo entre ambas as
varidveis. Ou seja, professores com nivel de proficiéncia C manifestam perce¢bes mais positivas
guanto ao uso das ferramentas digitais na viabilizacdo de percursos de aprendizagem multinivel e
na capacitacdo digital dos alunos, por oposicao a professores com nivel Nao Sei.

De ressalvar que entre os niveis A, B e C ndo se verificam quaisquer diferengas nas percec¢des.

Findos os procedimentos de andlise estatistica, e para melhor compreender os resultados,
apresentam-se, de seguida, os dados que decorrem dos procedimentos de andlise de conteudo das
respostas dos participantes as seguintes questdes:

a) “Descreva uma experiéncia pedagdgica com ferramentas digitais que, em sua opiniGo, tenha

potenciado a aprendizagem efetiva dos seus alunos”.

42



b) “Agradecemos a sua participagdo e gostariamos de o/a auscultar quanto a recomendagdes para

0 nosso estudo. Hd mais alguma ideia que gostasse de partilhar sobre o tema?”

Nesta primeira questdo de resposta aberta, questdo a), pretendeu-se recolher relatos de experiéncias
pedagdgicas com ferramentas digitais potenciadoras das aprendizagens dos alunos, PASEO (2017).
Na sua maioria, os participantes mencionaram apenas o nome de algumas ferramentas digitais, sem
descrever ou explicar o seu uso didatico-pedagdgico. Estes dados sdo descritos na tabela 8,

verificando-se que a ferramenta mais mencionada foi o Quizziz, seguindo-se a Kahoot e o Padlet.

Tabela 8

Numero de FD citadas no instrumento.

N2 Referéncias Ferramenta digital
7 Quizziz
6 Kahoot
4 Padlet
3 Google Classroom, Wordwall
2 Canva, HypatiaMat

1 Creative, Genially, Google Forms, Google Sites, Microbit, Milage Aprender+, Nearpod,

Socrative, Ubbu, WordArt

Apresentam-se, em seguida, os relatos de experiéncias pedagdgicas com ferramentas digitais
potenciadoras do desenvolvimento das aprendizagens dos alunos.

Para esta andlise, considerou-se, como categorias orientadoras da matriz de andlise, as capacidades
e atitudes a desenvolver, referenciadas no PASEO (2017): (i) Estimulo do trabalho auténomo dos
alunos; (ii) Fomento da entreajuda e da colaboracdo entre alunos; (iii) Fomento da criatividade dos
alunos; (iv) Estimulo da capacidade de resolugdo de problemas; (v) Estimulo do espirito critico; (vi)
Viabilizagdo da diversificagdo das estratégias de ensino e da diferenciacao pedagdgica; (vii)
Facilitacdo da aplicacdo dos diversos tipos de avaliacdo; (viii) Viabilizacdo da aplicacdo de percursos
de aprendizagem multinivel; e (ix) Favorecimento da capacitacao digital dos alunos.

A analise de conteddo dos 112 excertos validados organizaram-se em duas macro categorias:
“Competéncias/capacidades” (83 excertos) e Atitudes (29 excertos), integrando, cada uma delas, as
respetivas subcategorias, de acordo com o referencial PASEO.

Para cada categoria e subcategoria, apresentam-se seguidamente o numero total de excertos

codificados, bem como os exemplos dos mais significativos (tabela 9).
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Tabela 9

Experiéncias pedagdgicas com FD potenciadoras do desenvolvimento de capacidades e atitudes.

Categorias Subcategorias Frequéncia Exemplos de excertos
Competéncias/  Autorregulagdo 16 “Utilizagdio da ferramenta Edpuzzle, com visionamento de um video intercalado com questdes de escola multipla, prosseguido
da com recolha de elementos de avaliagdo formativa e feedback imediato / individualizado sobre a prestagéo dos alunos.” (P28)

Capacidades

aprendizagem /

Avaliagdo “Nas minhas aulas utilizo o Edpuzzle em atividades de diagndstico, aplicando a aula invertida. Apds o visionamento de um

Formativa video, introduzo questées de escolha multipla de forma a aferir os conhecimentos prévios dos alunos acerca deste contetido.”
(P91)

Criatividade / 15 “Elaboragdo de um livro sobre agentes infeciosos. Implicou andlise do virus ou bactéria sorteado, pesquisa; organizagéo do

Producdo livro no Canva, trabalho colaborativo, apresentagdo. Em todos os momentos as ferramentas digitais foram utilizadas. Outra

de que resultou muito bem foi uma saida de campo com um questiondrio no drive, onde além de questbes os alunos tinham de

trabalhos publicar fotografias das diferentes tarefas e resolver enigmas. No final tinham de desenvolver um site na turma com as

/conteldos pesquisas efetuadas para divulgag¢do na escola e no concelho de M.” (P23)

de

diversos “0 desenvolvimento de uma aplicagdo em ambiente tridimensional (Spatial) em que cada aluno tinha a tarefa de expor a sua

formatos obra e realizar um objeto tridimensional com recurso ao Sketckup. Foi gratificante ver alunos que ndo tinham motivagéo para
trabalhar a perspetiva e com a ajuda do programa sentiram a seguranga necessdria para desenvolver os seus trabalhos. Esta
ferramenta permitiu que muitos deles desenvolvessem sobretudo a sua criatividade que anteriormente estava limitada”.
(P135)

Pesquisa 12 “A pesquisa sobre um tema especifico e a apresentagdo do trabalho final recorrendo a uma ferramenta digital (Jamboard,

orientada/ Padlet...)” (P4);

“Webquest”
“Apresentagdo de trabalhos sobre um mesmo tema, sendo que as fontes tém que ser diferentes entre todos.” (P37);

Escrita 9 “A dinamizagdo de um jornal de turma através da ferramenta Padlet, onde cada aluno inseriu o seu texto, devidamente
ilustrado e onde todos tiveram a oportunidade de deixar a sua opiniéo”. (P2)
“Embora pare¢a muito bdsico e estranho nos dias que correm, a utilizagdo do Word em sala de aula, para elaboragdo de texto,
foi/é muito importante, pois os alunos ndo dominam questdes bdsicas desta ferramenta, nomeadamente a formatacdo
textual. Penso que ficaram a saber um pouco mais sobre o processamento de texto e permitiu-lhes o trabalho do dominio da
escrita, tdo importante na disciplina de Portugués.” (P13)

Antecipac¢do/ 8 “Visualizagdo de videos sobre atividades laboratoriais” (P16)

Acesso
a conteudos.

“Utilizagdo da internet para aceder aos temas lecionados em estudo do meio”. (P140)
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Oralidade

Pensamento
l6gico /
Resolugdo de
problemas

Pensamento
abstrato

Leitura

Pensamento
critico

“Na utilizagéo da ferramenta BookCreator, fiz a gravagéo de resumos de lendas lidas pelos alunos oralmente e depois
integradas no E-book; os alunos leram com entusiasmo, treinando todos os pardmetros da leitura oral;, aperfeicoaram e
alargaram até o seu vocabuldrio.” (P27)

“A apresentagdo oral sustentada por imagem e texto projetados sem que, quem expde, repita o que aparece na tela.” (P65)
“Utilizagdo de tarefas com suporte digital (folhas de Excel) para resolugéo de problemas” (P118);

“Os alunos usam a plataforma UBBU e na minha opinido esta plataforma é uma excelente ferramenta para estimular
pensamento Iégico, computacional e a resolugdo de problemas dos alunos e contribui para o desenvolvimento da sua literacia
digital.” (P148)

“A utiliza¢do da ferramenta Mindomo para elaboragéo de mapas mentais (resumos e esquemas) no sequimento da leitura e
da interpretagdo de um texto.” (P92)

“Caracterizacdo de personagens (10.2 ano) / sintese de ideias principais de poemas (12.2 ano) através do Jamboard” (P109)
“Utilizo muitas vezes o Wordwall para desenvolver a leitura e escrita funcional” (P57);

“A utilizagéo do Nearpod para validacdo da leitura de um conto na aula de Inglés. Os alunos mostraram-se curiosos e
interessados em progredir nas suas respostas, procurando mostrar a leitura efetiva do texto.” (P154)

“Enquanto eTwinner, dinamizo anualmente vdrios projetos em que a competéncia digital é trabalhada no curriculo da
disciplina que leciono. Ex. da ultima experiéncia ainda a decorrer: os alunos de diferentes paises estGo a elaborar videos no
Flipgrid, onde interagem e comentam os trabalhos publicados: o digital e a competéncia linguistica bem como o espirito critico
e o relacionamento interpessoal séo reforcados.” (P39)

“Como professor de Educag¢do Musical, criei uma experiéncia dinGmica que ndo apenas ensinasse teoria musical, mas também
permitisse aos alunos explorar a criatividade e expressar-se musicalmente. Os alunos usaram plataformas digitais, efetuaram
uma composigdo online, analisamos e discutimos o produto final. Esta atividade permitiu aos alunos: um maior interesse e
entusiasmo ao explorar a criagéo musical através das ferramentas digitais; o desenvolvimento das suas capacidades musicais
prdticas, incluindo a composi¢cdo e produgdo musical; uma melhoria na compreenséo dos conceitos tedricos, visto que foram
aplicados na pratica durante a composicdo; aumento da confianga dos alunos em expressar-se musicalmente, permitindo-lhes
explorar diferentes géneros e estilos; As ferramentas digitais na disciplina de (...) proporcionaram uma abordagem prdtica e
envolvente para os alunos. Isso ndo soé fortaleceu a compreensdo dos elementos musicais, mas também os capacitou a
expressar-se de forma criativa por meio da musica. A combinagdo de atividades prdticas, andlise critica e exploragdo de
recursos online resultou numa experiéncia de aprendizagem eficaz e significativa para a respetiva disciplina.” (P69)
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Capacitagdo 1 “Durante o ensino a distdncia, o uso dessas ferramentas digitais foi uma mais-valia para os alunos melhorarem a sua
digital do aluno. aprendizagem ao nivel da capacitagdo digital.” (P74)
Atitudes Envolvimento 12 “Ao aplicar um mero "Kahoot" ou "Quizziz" a motiva¢do e consequente vontade de participagdo aumenta drasticamente,

ativo / mesmo no caso de alunos menos interessados ou participativos.” (P8)

Atencgdo/

Concentragao “A nivel do 19 Ciclo, o uso de qualquer ferramenta digital motiva os alunos, pois gostam de usar os computadores. Esta
motivagdo leva a que os alunos se concentrem mais e leva a uma aprendizagem mais efetiva por parte dos mesmos.” (P26)

Motivagdo / 9 “(...) a gamificago dos mesmos com recurso a kahoots, Escape rooms, entre outros, tém potenciado a aprendizagem dos

Interesse alunos e aumentado o interesse dos discentes pelas aulas”. (P80)
“Trabalho em plataformas digitais tais como (...) a Plataforma Mais Cidadania com participagdo em concursos que motivam
os alunos.” (P119)

Colaboracio/ 5 “A utilizagdo do Genially na elaboragdo de trabalhos de grupo sobre dreas protegidas, em que teriam que caracterizar e

Trabalho descrever cada uma das dreas selecionadas”. (P3)

colaborativo
“Criagéo de pecas musicais em grupo, com a duragéo de 8 minutos, com fontes sonoras /instrumentos definidos pelo grupo.
Obrigatdria a participagdo de todos os elementos. Concluida a criagdo da pega, a mesma serd gravada e publicada no
Classroom. Andlise e discussdo em grande grupo do trabalho realizado pelos diferentes grupos.” (P142)

Autonomia 2 “A utilizagGo da plataforma Milage Aprender+, que uso habitualmente para promover a diferenciagdo pedagdgica e
desenvolver a autonomia dos aprendentes” (P19)
“O recurso do Padlet ou do Genially tem potenciado o trabalho auténomo e colaborativo entre alunos e o professor, sobretudo
na pesquisa, tratamento e partilha de informagdo sobre um determinado tema.” (P58)

Relacionamento 1 Enquanto (...), dinamizo anualmente vdrios projetos em que a competéncia digital é trabalhada no curriculo da disciplina que

interpessoal

leciono. Ex. da ultima experiéncia ainda a decorrer: os alunos de diferentes paises estdo a elaborar videos no Flipgrid, onde
interagem e comentam os trabalhos publicados: o digital e a competéncia linguistica bem como o espirito critico e o
relacionamento interpessoal sdo refor¢ados.” (P39)
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Na categoria “Competéncias/capacidades”, (83 excertos), foram indicadas onze subcategorias:

(1) Quando indicam do uso de ferramentas digitais (FD) para promover a autorregulacdo das
aprendizagens e a avaliacdo formativa (16 excertos), destaca-se: “a utiliza¢cdo da ferramenta
Edpuzzle, com visionamento de um video intercalado com questdes de escola multipla, prosseguido
com recolha de elementos de avaliagdo formativa e feedback imediato / individualizado sobre a
prestagdo dos alunos” (P28);

(2) Na referéncia ao uso de FD para a producdo de trabalhos ou de conteidos em diversos formatos
(15 excertos), um participante salienta: “O desenvolvimento de uma aplicagdo em ambiente
tridimensional (o Spatial) em que cada aluno tinha a tarefa de expor a sua obra e realizar um objeto
tridimensional com recurso ao Sketckup. Foi gratificante ver alunos que néo tinham motivacéo para
trabalhar a perspetiva e que, com a ajuda do programa sentiram a seguran¢a necessdria para
desenvolver os seus trabalhos. Esta ferramenta permitiu que muitos deles desenvolvessem
sobretudo a sua criatividade que anteriormente estava limitada” (P135);

(3) Ao sugerir o uso de FD para a realizacdo de pesquisas ou “webquests” (12 excertos), evidencia-
se: “A presentagdo de trabalhos sobre um mesmo tema, sendo que as fontes tém de ser diferentes
entre todos” (P37);

(4) Quando questionados sobre o uso de FD para a promogdo da escrita (9 excertos), um
participante frisa: “A dinamizag¢éo de um jornal de turma através da ferramenta Padlet, onde cada
aluno inseriu o seu texto, devidamente ilustrado e onde todos tiveram a oportunidade de deixar a
sua opiniéo” (P2);

(5) Ao mencionarem o uso de FD para a antecipacdo ou acesso a conteudos (8 excertos), salienta-
se: “No primeiro ciclo, a utilizacéo da internet para aceder aos temas lecionados em estudo do meio”
(P140);

(6) Na indicacdo do uso de FD para a promogao da oralidade (7 excertos), um participante destaca
que: “Na utilizagdo da ferramenta BookCreator, fiz a gravacdo de resumos de lendas, lidos pelos
alunos oralmente e depois integrados no E-book. Os alunos leram com entusiasmo, treinando todos
os pardmetros da leitura oral; aperfeicoaram e alargaram até o seu vocabuldrio” (P27);

(7) Ao referir o uso de FD para a promoc¢do do pensamento légico, computacional e resolucdo de
problemas (7 excertos), um participante salienta que: “Os alunos usam a plataforma UBBU e, na
minha opinido, esta plataforma é uma excelente ferramenta para estimular pensamento Idgico,
computacional e a resolugdo de problemas, e contribui para o desenvolvimento da sua literacia

digital” (P148);
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(8) Na sugestdo do uso de FD para a promogdo do pensamento abstrato (4 excertos), um participante
sublinha: “A utilizagdo da ferramenta Mindomo para elabora¢do de mapas mentais, resumos e
esquemas, no sequimento da leitura e da interpretacéo de um texto” (P92);

(9) Quando referem o uso de FD para a promogao da leitura (3 excertos), salienta-se: “A utilizagdo
do Nearpod para validagéo da leitura de um conto na aula de Inglés. Os alunos mostraram-se
curiosos e interessados em progredir nas suas respostas, procurando mostrar a leitura efetiva do
texto” (P154);

(10) Ao indicarem o uso de FD para a promogao do pensamento critico (2 excertos), um participante
destaca que: “As ferramentas digitais na disciplina de Educa¢do Musical proporcionaram uma
abordagem prdtica e envolvente para os alunos. Isso, ndo sé fortaleceu a compreensdo dos
elementos musicais, mas também os capacitou a expressarem-se de forma criativa por meio da
musica. A combinagdo de atividades prdticas, andlise critica e exploragdo de recursos online resultou
numa experiéncia de aprendizagem eficaz e significativa para a respetiva disciplina” (P69);

(11) Quando sugerem o uso de FD para a promocao da capacitacao digital do aluno (1 excerto), um
participante refere que: “Durante o ensino a disténcia, o uso dessas ferramentas digitais foi uma

mais-valia para os alunos melhorarem a sua aprendizagem ao nivel da capacitagdo digital” (P74).

Na categoria “Atitudes” (29 excertos), registaram-se cinco subcategorias:

(1) Na indicacdo do uso de FD para a promog¢do do envolvimento ativo, da atencdo e da
concentracdo do aluno (12 excertos), salienta-se que: “A nivel do 12 Ciclo, o uso de qualquer
ferramenta digital motiva os alunos, pois gostam de usar os computadores. Esta motiva¢do leva a
que os alunos se concentrem mais e leva a uma aprendizagem mais efetiva por parte dos mesmos”
(P26);

(2) Ao referirem o uso de FD para promover a motivagao e o interesse dos alunos (9 excertos), um
participante destaca que: “Ao aplicar um mero "Kahoot" ou "Quizziz", a motivagdo e consequente
vontade de participagdo aumenta drasticamente, mesmo no caso de alunos menos interessados ou
participativos” (P8);

(3) Quando sugerem o uso de FD para promover a colaborac¢do /trabalho colaborativo (5 excertos),
destaca-se: “A cria¢do de pecas musicais em grupo, com a duragdo de 8 minutos, com fontes sonoras
e instrumentos definidos pelo grupo, sendo obrigatdria a participagdo de todos os elementos.
Concluida a cria¢do da peca, a mesma foi gravada e publicada no Classroom, sequindo-se a andlise

e a discussdo, em grande grupo, do trabalho realizado pelos diferentes grupos” (P142);
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(4) Quando sugerem o uso de FD para a promoc¢do da autonomia do aluno (2 excertos), um
participante defende: “A utilizagcdo da plataforma Milage Aprender+, que uso habitualmente para
promover a diferenciacdo pedagdgica e desenvolver a autonomia dos aprendentes” (P19);

(5) Na alusdo ao uso de FD para promogao do relacionamento interpessoal (1 excerto), foi referido
que: “os alunos de diferentes paises estdo a elaborar videos no Flipgrid, onde interagem e comentam
os trabalhos publicados: o digital e a competéncia linguistica, bem como o espirito critico e o

relacionamento interpessoal, sdo reforcados” (P39).

Por fim, apresentam-se os dados relativos a questdo b): “Agradecemos a sua participagdo e
gostariamos de o/a auscultar quanto a recomendac¢ées para o nosso estudo. Hd mais alguma ideia
que gostasse de partilhar sobre o tema?”.

Esta pergunta, de carater facultativo, tinha como intuito recolher sugestdes de ideias para reflexao
e recomendacgdes sobre a investigacdao em curso, no sentido de trazer algum dado novo ou uma
I6gica diferente para a abordagem da questao.

Para estudar as respostas com mais detalhe, foi também realizada uma analise de conteldo aos 15
excertos validados que se apresentam na tabela 10. Para cada categoria e subcategoria,
apresentam-se o numero total de excertos codificados em cada subcategoria, bem como os
exemplos mais significativos.

As referéncias foram organizadas em duas categorias: “Problemas” (7 excertos) e “Temas para
reflexdo futura” (8 excertos). Na categoria “Problemas”, ha a registar duas subcategorias:

(1) a existéncia de constrangimentos ao nivel dos equipamentos e da conectividade como sendo o
principal entrave a maior digitalizacdo das praticas pedagodgicas (6 excertos). Destaca-se que:
“Apesar do investimento feito no desenvolvimento de competéncias digitais dos docentes, sdo vdrios
0s constrangimentos existentes na(s) escola(s), dos quais destaco as limitacdes de acesso a rede
wireless em todos os locais de trabalho. O constrangimento destacado inviabiliza uma maior
integragdo do digital na minha prdtica pedagdgica” (P53);

(2) os inconvenientes do uso de ferramentas digitais (1 excerto), referindo-se: “O assunto anterior,
mas perguntando aos docentes o contrdrio, ou seja, descrever experiéncias pedagdgicas com
ferramentas digitais onde se tenha verificado que houve um debilitar da aprendizagem dos alunos.
As evidéncias sGo muitas e preocupantes. Por exemplo, tenho um aluno de 15 anos que veio dos
EUA, onde s0 se utilizam computadores a partir dos 10, e tem estado a reaprender a escrever a mdo.
Ainda desenha as letras, em vez de as escrever. Tenho alunos de cursos profissionais a entregar

relatdrios feitos no ChatGPT sem perceber sequer que o texto estd em portugués do Brasil. Eu néo
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contrataria um empregado que me respondesse em “chatgpt-és”. E ainda, perguntar aos
professores por experiéncias pedagodgicas com trabalho de campo e digital (misto: fora da sala
interagindo com 'realia’ e dentro da sala ou biblioteca com recursos digitais) tenha contribuido para

a aprendizagem mais efetiva dos alunos” (P111).

Na categoria “Temas para reflexdo futura”, ha a registar trés subcategorias:

(1) a apologia do ensino hibrido ou misto (5 excertos), salientando-se que: “o ensino hibrido é a
forma mais eficaz de potenciar o processo ensino aprendizagem e a utilizagdo de metodologias
ativas.” (P132);

(2) a existéncia de eventuais fatores de resisténcia a CDD (2 excertos). Destaca-se que: “Seria
interessante perceber quais sdo os fatores motivacionais e de resisténcia a capacitagdo digital”
(P107);

(3) a percecdo do impacto da CDD na perspetiva do aluno (1 excerto), revela-se que: “Importa
diferenciar o impacto da capacitacdo digital junto dos docentes e a percegdo da sua relevdncia no
desenvolvimento do processo de ensino do professor(a), versus o seu impacto no desenvolvimento
das aprendizagens dos alunos. Isto é: a perce¢do dos professores sobre o uso das ferramentas
digitais para o ensino pode tendencialmente néo ser coincidente com a percegdo dos alunos sobre a

sua relevdncia para a aprendizagem” (P28).
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Tabela 10

Sugestdes de temas para reflexdo.

Categorias Subcategorias Frequéncia Exemplos de Excertos

Problemas Os 6 “Apesar do investimento feito no desenvolvimento de competéncias digitais dos docentes, sdo vdrios os constrangimentos
constrangimentos existentes na(s) escola(s), dos quais destaco limitagdes de acesso a rede wireless em todos os locais de trabalho. O
ao nivel dos constrangimento destacado inviabiliza uma maior integragdo do digital na minha prdtica pedagdgica.” (P53)
equipamentos “Por muito que queiramos e que haja investimento e algum material, as ligagbes wireless e as dificuldades de transporte dos
eda computadores pessoais dos alunos, continuam a ser um fortissimo entrave ao desenvolvimento de aulas com base na utilizagéio
conectividade. de recursos digitais. Muitas vezes as aulas preparadas tém de ser alteradas a ultima hora.” (P116)
Os 1 “O assunto anterior, mas perguntando aos docentes o contrdrio, ou seja, descrever experiéncias pedagdgicas com ferramentas
inconvenientes digitais onde se tenha verificado que houve um debilitar da aprendizagem dos alunos. As evidéncias sGo muitas e preocupantes.
do uso do Por exemplo, tenho um aluno de 15 anos que veio dos EUA, onde so se utilizam computadores a partir dos 10, e tem estado a
digital. reaprender a escrever @ mdo. Ainda desenha as letras, em vez de as escrever. Tenho alunos de cursos profissionais a entregar

relatdrios feitos no ChatGPT sem perceber sequer que o texto estd em portugués do Brasil. Eu ndo contrataria um empregado que
me respondesse em “chatgpt-és”. E ainda, perguntar aos professores por experiéncias pedagdgicas com trabalho de campo e
digital (misto: fora da sala interagindo com 'realia’ e dentro da sala ou biblioteca com recursos digitais) tenha contribuido para a

aprendizagem mais efetiva dos alunos.” (P111)

Temas Apologia / 5 “Acho importante ndo descurar o "tradicional”, pois, em jun¢do com o tecnoldgico, permite o desenvolvimento do sentido estético,
para vantagens do sentido critico, ..."” (P4)
reflexdao do ensino “O ensino hibrido é a forma mais eficaz de potenciar o processo ensino aprendizagem e a utilizagGo de metodologias ativas”.
futura hibrido /misto. (P132)

Fatores de 2 “Seria interessante perceber quais sdo os fatores motivacionais e de resisténcia a capacitagéo digital.” (P107)

resisténcia a
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CDD.

A percegdo do
impacto da CDD
na perspetiva

do aluno.

“Muitos professores continuam pouco confiantes relativamente as aplicagées digitais, continuando a usar metodologias

tradicionais.” (P116)

“Importa diferenciar o impacto da capacitagéo digital junto dos docentes e a percecdo da sua relevédncia no desenvolvimento do
processo de ensino do professor(a), versus o seu impacto no desenvolvimento das aprendizagens dos alunos. Isto é: a perce¢do
dos professores sobre o uso das ferramentas digitais para o ensino pode tendencialmente ndo ser coincidente com a percegdo dos

alunos sobre a sua relevdncia para a aprendizagem.” (P28)

52



5. Discussao dos Resultados

Partindo da questdo de investigacao inicial - analisar a relacdo percebida entre a capacitacao digital
docente e o seu impacto no desenvolvimento das aprendizagens dos alunos - e considerando os
dados anteriormente apresentados, é possivel identificar linhas de continuidade entre o presente
estudo e o enquadramento conceptual apresentado.

No que diz respeito ao primeiro objetivo - caracterizar os niveis de proficiéncia digital dos docentes
e a capacitacdo digital dos participantes - os resultados parecem mostrar que a maioria dos docentes
(60%) que participaram neste estudo concorda com o nivel de capacitagao digital aferido pela
ferramenta de diagndstico Check-In e encontra-se nos niveis de proficiéncia digital intermédios (B1
e B2), resultado muito semelhante a um estudo realizado por Silva et al. (2019) em paises como o Chile
e o Uruguai.

Os dados demonstram também que a maioria dos docentes participantes frequentou dois, trés (ou
mais) cursos sobre CDD, o que pode revelar um genuino interesse pelo tema, em linha com a légica do
modelo de progressao por niveis defendido pelo DigCompEdu (Redecker & Punie, 2017), inspirado na
taxonomia revista de Bloom, com o objetivo de motivar os educadores de todos os niveis a
valorizarem positivamente as suas conquistas e a desejarem expandi-las ainda mais (Anderson &
Krathwohl, 2001). Esta valorizacdo das competéncias digitais por parte dos participantes aparece,
igualmente, presente na literatura, assumindo-se como competéncia essencial no perfil profissional
dos docentes (UNESCO, 2018). Com efeito, é partindo desta premissa que se desenvolveram
referenciais como o DigCompEdu (Pedro et al., 2023), reforcando o papel que as competéncias digitais
podem assumir na potenciacdo da aprendizagem ativa e significativa dos alunos (Castafio Mundz et al.,
2023; Méndez et al., 2023).

Esta valorizacdo da formacdo continua em competéncias digitais pode ser analisada, ainda, num
outro sentido. Os resultados obtidos sugerem que a frequéncia de cursos de formacao realizados
pelos professores esta associada a uma perce¢do mais positiva dos efeitos do uso de ferramentas
digitais na aprendizagem dos alunos, no sentido em que mais formacao frequentada gera percecoes
mais positivas dos professores quanto aos efeitos na aprendizagem dos alunos. Estes dados
parecem indicar a importancia do desenvolvimento profissional continuo (incluindo a Capacitagao
Digital) dos docentes face a integracdo de tecnologias na educacdo (Fernandez-Batanero et al.,

2022).

53



Os resultados desta investigacdo parecem mostrar que a maioria dos docentes participantes integrou
ferramentas digitais nas suas praticas pedagodgicas, apenas “com alguma frequéncia” até 2020 e
“frequentemente” apds 2020. Ou seja, os resultados parecem indicar que a alteracdo nas praticas
pedagodgicas, pelo maior recurso a FD em sala de aula, esta em consolidagao, merecendo monitorizagao
por um periodo mais longo de tempo. Para Lucas & Bem-Haja (2021), os docentes detentores de
niveis intermédios tendem a de utilizar e de integrar tecnologias digitais ainda “de forma pouco
consistente”, pelo que se recomendam estudos de follow-up da efetivacdo das mudancas de
praticas.

Por fim, ao considerar-se que a maioria dos docentes participantes neste estudo apresenta entre
16 e 30 anos de servico e 32,7% entre 31 e 40 anos de servico, as necessidades de desenvolvimento
profissional em areas de inovagdo parecem tornam-se ainda mais prementes, tal como defendem
Cabral & Alves (2020), e recomenda-se que as equipas educativas de cada escola analisem e reflitam
sobre a eficacia das suas praticas diarias, pois, dessa reflexao, tal como preconiza o DigCompEdu
(Lucas & Moreira, 2018), deverdo nascer estratégias de partilha de conhecimentos, de trabalho
colaborativo e de mentoria digital, a fim de se criarem equipas educativas mais equilibradas,
competentes e eficazes, até porque, como adverte Vuorikari (in Pedro et al., 2023, p. 4) “manter a
atualizacdo da competéncia digital individual é importante porque as tecnologias digitais evoluem

rapidamente”.

No que diz respeito ao segundo objetivo - analisar os efeitos percebidos (pelos professores) do uso
de ferramentas digitais na aprendizagem dos alunos — as analises realizadas parecem revelar que a
maioria dos participantes deste estudo concorda ou concorda totalmente com o valor didatico-
pedagdgico do uso de FD nas suas praticas pedagogicas, verificando-se uma tendéncia generalizada,
por parte dos participantes deste estudo, quanto a importancia do uso de ferramentas digitais no
desenvolvimento de competéncias e atitudes, numa aprendizagem ativa, ou seja, quanto ao
alinhamento entre as competéncias digitais dos alunos e as competéncias de aprendizagem ativa,
envolvente e inclusiva, tal como defendiam Romero-Garcia et al. (2020), Méndez et al. (2023) e o
Decreto-Lei n.254/2018, de 6 de julho, conseguindo encontrar — mediante o uso de FD - formas de
lidar com a diferenca, adequando os processos de ensino as caracteristicas e as potencialidades de
cada aluno.

Focando as tendéncias mais notdrias nos dados, os participantes apresentaram niveis de
concordancia muito elevados quanto aos efeitos das FD na viabilizacdo das estratégias de ensino

ativas, na diferenciacdo pedagdgica (m = 4.34), de onde se inclui a aplicacdo de diversos tipos de
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avaliagdo (m = 4.28) e na execugao de percursos de aprendizagem multinivel (m = 4.15). Importante
destacar o nivel e o valor médio de concordancia (m =4.04, variando entre 1 e 5) quanto ao impacto
positivo total do uso de ferramentas digitais na aprendizagem dos alunos, indicador da percecao
comum a todos os participantes neste estudo.

Da mesma forma, e olhando para os coeficientes de correlacao, é possivel verificar as elevadas
associacdes positivas entre o uso de ferramentas digitais, as praticas pedagdgicas ativas utilizadas
pelos professores e as competéncias desenvolvidas pelos alunos.

Estas rela¢des, aqui demonstradas, entre o uso de ferramentas digitais e a implementacao de
metodologias e estratégias pedagodgicas ativas (e inovadoras) aparecem corroboradas na
investigacdo (Lucas & Moreira, 2018; Redecker & Punie, 2017). Considerando, por exemplo, o
estudo de Reisoglu (2022), confirmou-se a relagdo positiva entre as praticas digitais introduzidas pelos
professores e a sua melhor capacidade para: desenvolver diversos tipos de contetdo digital adaptados
e adequados as necessidades dos alunos e aos objetivos curriculares; fornecer melhor feedback; e
envolver ativamente os alunos na aprendizagem.

No mesmo sentido, o uso de ferramentas digitais surge, na perspetiva dos participantes, como
facilitador da diferenciacdo pedagdgica, diversificacdo da avaliacdo e flexibilidade de percursos
formativos, multinivel, dados estes corroborados por Méndez et al., (2023). Com efeito, o dominio
das tecnologias digitais permite a criacdo de recursos, a aplicacdo de metodologias ativas e o
desenho de percursos de aprendizagem diferenciados e inclusivos, permitindo atender as diversas
necessidades dos alunos de forma mais adequada, assegurando as questdes de diversidade e
inclusdo de todos dos alunos (Panesi et al., 2020; Reisoglu, 2022).

Quanto a competéncias desenvolvidas nos alunos, os participantes concordam que o uso de
ferramentas digitais favorece a capacitacdo digital dos alunos (m = 4.31), estimulando a sua
autonomia (m =4.09), o trabalho colaborativo (m = 3.99), a criatividade (m = 3.80) e a resolu¢do de
problemas (m =3.79).

De notar que as analises inferenciais assinalaram correlagdes elevadas entre a criatividade e o
pensamento critico, o que revela a interiorizacdo dos referenciais e dos normativos em vigor,
nomeadamente o PASEO (2017) e as Aprendizagens Essenciais. Estes dados corroboram as
tendéncias encontradas na literatura (Méndez et al., 2023; Reisoglu; 2022; Romero-Garcia et al.,
2020).

Retomando o estudo de Romero-Garcia et al., (2020), reforca-se a ideia de que o uso de ferramentas
digitais em aula contribui ndo sé para o desenvolvimento de competéncias dos professores como

dos préprios alunos, permitindo que estes sejam capazes de usar devidamente e de forma ética as
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potencialidades das tecnologias em prol da sua aprendizagem. Da mesma forma, e tendo como foco
o referencial DigCompEdu, particularmente a Area 3 “Ensino e Aprendizagem”, reforca-se a
associacdo entre o uso de tecnologias digitais, a criacdo colaborativa de conhecimento e a promocao
a aprendizagem autorregulada dos alunos (Lucas & Moreira, 2018), com impacto nas capacidades e
atitudes referenciadas no PASEO (2017), de onde se incluem a autonomia, a resolucdo de problemas

e a criatividade dos estudantes.

Na mesma linha, a andlise de conteudo as respostas apresentadas permitiu recolher um nimero
significativo de experiéncias pedagogicas promotoras de diversas competéncias, capacidades e
atitudes, destacando-se o uso de ferramentas digitais para a avaliacdo formativa, autorregulacao
das aprendizagens e para a producgdo criativa de contelddos ou trabalhos nos mais diversos
formatos. Estes resultados parecem corroborar a ideia defendida por Papert (1997): “a melhor
aprendizagem é aquela que se compreende e da prazer” (p.12), assegurando-se “o bem-estar das
criangas”(PASEO, 2017, p.8).

Ao nivel das atitudes, destaca-se o uso de ferramentas digitais para a promoc¢do do envolvimento
ativo, da motivacao, do trabalho colaborativo, da autonomia e do relacionamento interpessoal, tal
como previsto no PASEO e nas “Aprendizagens Essenciais”, o que sugere uma evidente preocupacao
com a inclusdo e com o bem-estar de todos os alunos, como ja defendiam Panesi e colaboradores
(2020). Também os estudos conduzidos por Roque (2023) e Alves (2023) demonstraram o impacto
gue o uso de ferramentas pode ter no interesse, na motiva¢dao dos alunos, e no seu envolvimento
na realizacdo das tarefas escolares.

Os resultados desta investigacdo sugerem, ainda, que a capacitacdo digital dos professores (que
aceitaram participar neste estudo) parece ndo estar consolidada de forma plena, uma vez que
poucos participantes atingiram o nivel Avancado (C) e muitos desconhecem o nivel de proficiéncia
em que se encontram, existindo um participante a afirmar que: “Muitos professores continuam
pouco confiantes relativamente as aplicagcdes digitais, continuando a usar metodologias
tradicionais” (P116).

Neste sentido, os dados desta investigacdo ddo conta da necessidade urgente de consolidar a CDD,
em linha com o pensamento de varios autores. Na opinido de Trindade e Moreira (in Pedro et al.,
2023, p.87), a formacdo de professores deverd integrar as tecnologias digitais e desenvolver
especificamente “uma percecdo das competéncias digitais necessarias para que essas tecnologias
sejam utilizadas de uma forma que efetivamente melhore os processos educativos e que promova

uma cultura pedagdgica digital entre os estudantes”.
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Este desafio coloca-se, ainda, ao nivel das liderancas educativas, de topo e intermédias. Como
defendem Silva et al., (2019) e Cabral & Alves (2020), as liderangas recomenda-se: dar especial
atencdo ao desempenho docente” (p.70), “ajudar a ultrapassar dificuldades técnicas e obstaculos,
e colocar as aprendizagens no centro da acao escolar” (p.149). E como recomendado pelo DigComp
2.2 (Lucas et al., 2022), incentiva-se o desenvolvimento profissional continuo e a adesdo as oficinas
e aos cursos de formacao disponibilizados pelos CFAE, com vista ao necessdrio empoderamento de
todos os docentes ao nivel da sua capacitacdo digital e ao desenvolvimento de “um sistema de

educacao digital de alto desempenho”(Lucas et al., 2022, p.2).
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6. Conclusoes

Para concluir, este estudo reforca a linha de investigacao de que o dominio de competéncias e de
ferramentas digitais pelos docentes condiciona o desenvolvimento das suas praticas pedagdgicas. Com
efeito, verificou-se uma percecao generalizada, transversal a todos os docentes, independentemente
do seu nivel de proficiéncia digital, da importancia do uso de ferramentas digitais para o
desenvolvimento de competéncias e atitudes, numa aprendizagem ativa, envolvente e
autorregulada, corroborando, assim, os dados da investiga¢ao recente produzida neste tema
(Espinosa & Calatayud, 2021; Reisoglu, 2022; Romero-Garcia et al.,2020; Roque, 2023; Veloso et al.,
2023).

De entre as contribuicdes deste estudo, salienta-se que o reconhecimento (oficial) do nivel de
proficiéncia digital, ou o desconhecimento do mesmo, ndo é determinante para a constatacdo do
valor didatico-pedagdgico do uso de ferramentas digitais em sala de aula, uma vez que muitos dos
participantes (de nivel A, C ou até sem nivel oficial atribuido) foram capazes de identificar
ferramentas digitais para uso em sala de aula, e de apresentar relatos validos sobre o valor didatico-
pedagégico do uso das mesmas, numa metodologia ativa, para o desenvolvimento de atitudes e
competéncias, considerando-as experiéncias de aprendizagem eficazes e significativas.

Entre os usos mais referidos, destaca-se o uso de ferramentas digitais para o desenvolvimento de
competéncias - tais como a capacidade de autorregula¢do das aprendizagens e a producao criativa de
conteldos em diversos formatos — e de atitudes: envolvimento ativo, motivacdao e trabalho
colaborativo entre os alunos.

Como mencionado, estes dados estdao em linha com o objetivo recomendado pelo DigCompEdu:
“colocar o uso de tecnologias digitais ao servico da criacdo colaborativa de conhecimento e da
aprendizagem autorregulada dos alunos” (Lucas & Moreira, 2018, p.58), em sintonia com os
objetivos da Agenda 2030 para o Desenvolvimento Sustentdvel (ONU, 2015), ao demonstrar o poder
significativo do uso e do dominio de FD como pilares essenciais a criagdo de sociedades do
conhecimento inclusivas, baseadas nos direitos humanos e no empoderamento dos cidaddos (Lucas et

al,, 2022).

Num outro olhar sobre os dados recolhidos, é possivel identificar alguns pontos de melhoria
inerentes a esta investigacdo, que se podem assumir como propostas para desenvolvimentos
futuros deste estudo. O facto de ndo ter havido variabilidade da amostra quer a nivel de género,
qguer de pertenca a uma instituicdo educativa privada, pode ser considerada uma limitacdo deste
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estudo, uma vez que podera introduzir viés de género, restringir a generalizagao das conclusdes ou
levar a conclusdes que ndo se aplicam igualmente a ambos os sexos ou tipos de instituicdo
educativa, afetando a representatividade dos resultados.

Importa mencionar, ainda, como potencial desenvolvimento futuro, a relevancia de combinar
diversas técnicas de recolha de dados, no sentido de complementar este questiondrio com a
realizacdo de grupos de discussdo focalizada entre docentes e/ou recorrer a outros questionarios ja
validados para o efeito. A combinacdo destas varias abordagens poderia permitir uma melhor e mais
aprofundada compreensao dos dados, trazendo novos olhares, eventualmente em discurso direto,
para esta relacdo entre as competéncias digitais dos docentes e as aprendizagens dos alunos.
Ainda enquanto futuros desenvolvimentos deste estudo, seria relevante refletir sobre a questdo dos
“fatores de resisténcia a capacitacao digital docente”(P107), tal como mencionado por um dos
participantes, complementada com a visdo dos prdprios alunos sobre esta relagdo, ou seja, “a

percecdo do impacto da CDD na perspetiva do aluno”(P28).

Em sintese, a capacitacdo digital docente tem impacto no desenvolvimento de aprendizagens

efetivas e significativas pelos alunos, como reforcado por um dos participantes: “A combinacdo de

atividades praticas, a andlise critica e a exploracao de recursos online resultaram numa experiéncia
de aprendizagem eficaz e significativa para a respetiva disciplina” (P69). Este efeito parece ser
bidirecional, sendo percebido, também, como potencial fator a prépria aprendizagem e
desenvolvimento profissional dos professores: “Todas (..) as atividades de programagdo, as
plataformas de ensino (...) sGo exemplos de ferramentas digitais que uso porque considero que

favorecem o processo de ensino (meu), de aprendizagem (dos alunos) e de avaliagdo.” (P 127).

Este estudo demonstra assim o potencial em curso das TIC (Ferndndez-Batanero et al., 2022),
havendo, ainda “muito trabalho a fazer na Unido Europeia para assegurar que todos tenham as

|II

mesmas oportunidades de obter resultados positivos gracas a requalificacdo digital” (Pedro et al.,

p.5).

Perante um mundo que n3o voltard a ser o mesmo, enfrentar os desafios educativos atuais exige o
compromisso de todos os atores educativos e a insisténcia na valorizacdo do papel dos professores
e da acdo pedagdgica para o desenvolvimento das aprendizagens dos alunos (UNESCO, 2020). O
foco da anunciada transformacdo da educacdo ndo se situard na tecnologia em si, mas sim nos
processos de inovacao educacional que os professores ambicionam promover, razao pela qual

serdo, precisamente, os professores os principais motores da transformacado educacional.
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ANEXOS

Anexo A- Pedido de Autorizacdo para a Realiza¢ao do Estudo.

ATOLICA

FACULDADE DE EDUCACAQ
E PSICOLOGIA

PORTO

Assunto: Pedido de Autorizacdo para a Realiza¢do do Estudo “A Capacitacao Digital Docente e o seu

Impacto no Desenvolvimento das Aprendizagens.”

ExQ. Sr./Sr.2. Diretor(a),

Do Agrupamento de Escolas de ....

Eu, Claudia Nunes de Vasconcelos Sabino Pereira, estudante de Mestrado em Administracdo e
Organizagdo Escolar, em curso na Faculdade de Educacdo e Psicologia da Universidade Catélica
Portuguesa (Porto), encontro-me a desenvolver a dissertacdo no ambito da tematica “A Capacitacao
Digital Docente e o seu Impacto no Desenvolvimento das Aprendizagens”.

O projeto, orientado pela Professora Doutora Diana Soares visa: i) identificar os niveis de
proficiéncia digital (globais, por dreas de competéncia e por departamento curricular) dos docentes,
e ii) explorar o impacto (percebido) da capacitacdo digital docente no desenvolvimento das suas
praticas profissionais e pedagdgicas, e nas aprendizagens dos alunos.

Venho por este meio solicitar a autorizacdo de Vossa Exceléncia para a realizacdo deste estudo no
Agrupamento de Escolas que dirige, solicitando a colaboracdo dos docentes ao nivel da recolha de
dados, através do preenchimento de um questionario. De salientar que todos os dados recolhidos
serdo anonimizados e confidenciais, respeitando os principios éticos e deontolégicos de
investigacdo. A participacdo no estudo é voluntdria e sera precedida do consentimento informado
dos participantes. Apds a conclusdo do estudo, os dados recolhidos serdo devolvidos ao
Agrupamento.

Na expectativa de uma resposta positiva por parte do Agrupamento de Escolas a que preside,
agradecemos a atenc¢ao dispensada e encontramo-nos ao dispor para qualquer esclarecimento.

Com os meus melhores cumprimentos,
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Anexo B — Email — convite enviado aos docentes, com o Consentimento Informado.

X\ UNIVERSIDADE
) CATOLICA
PORTUGUESA

PORTO

“A Capacitagdo Digital Docente e o seu Impacto no Desenvolvimento das Aprendizagens”

Consentimento informado
Caro docente,

Encontro-me a desenvolver uma dissertagdo subordinada ao tema “A Capacitacao Digital Docente
e 0 seu impacto no desenvolvimento das Aprendizagens”, no ambito do Mestrado em Ciéncias da

Educacdo, da Faculdade de Educacao e Psicologia da Universidade Catdlica Portuguesa.

Este trabalho, sob orientacdo de Diana Soares, docente desta faculdade e Coordenadora do CLIL
(Catdlica Learning Innovation Lab), visa estudar a influéncia (percebida) das competéncias digitais

dos docentes no desenvolvimento do processo de ensino-aprendizagem dos alunos.

Apelamos, assim, a sua participacdao, através do preenchimento do presente questiondrio.
Antecipamos que ndo demore mais que cinco minutos. Mais informamos que todos os dados
recolhidos neste questiondrio estdo protegidos pela legislagdo em vigor, estando garantidos o
anonimato e a confidencialidade dos mesmos. Para qualquer esclarecimento, contactar: Claudia

Pereira (s-cnvpereira@ucp.pt)
Atenciosamente,

Claudia Pereira
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Anexo C- Email — convite enviado aos docentes, com o link para o preenchimento do questionario.

Ex2 Sr. Diretor /Ex2 Sr.2 Diretora

do Agrupamento de Escolas de ................... ,

Eu, Claudia Pereira, encontro-me a desenvolver uma dissertacdo subordinada ao tema “A
Capacitacdo Digital Docente e o seu impacto no desenvolvimento das Aprendizagens”, no ambito
do Mestrado em Ciéncias da Educacao, da Faculdade de Educac¢do e Psicologia da Universidade

Catolica Portuguesa.

Este trabalho, sob orientacdo de Diana Soares, docente desta faculdade e Coordenadora do CLIL
(Catdlica Learning Innovation Lab), visa estudar a influéncia (percebida) das competéncias digitais

dos docentes no desenvolvimento do processo de ensino-aprendizagem dos alunos.

Apelamos, assim, a participacdo de todos os docentes do Agrupamento a que preside, através do

preenchimento do presente questiondrio que ndo demora mais que cinco minutos.

Mais informamos que todos os dados recolhidos neste questionario estao protegidos pela legislacdo

em vigor, estando garantidos o anonimato e a confidencialidade dos mesmos.
Para qualquer esclarecimento, contactar: Claudia Pereira (s-cnvpereira@ucp.pt).

Muito agradecia o encaminhamento desta mensagem a todos os docentes do Agrupamento.

Claudia Pereira

& UNIVERSIDADE
CATOLICA
2 PORTUGUESA

PORTO
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Anexo D — Questiondrio de Investigac¢ao.

Questionario de Investigacdao

Caros docentes,

Encontro-me a desenvolver uma dissertagdo subordinada ao tema “A Capacitacao Digital Docente
e 0 seu impacto no desenvolvimento das Aprendizagens”, no ambito do Mestrado em Ciéncias da
Educacao, da Faculdade de Educagdao e Psicologia da Universidade Catdlica Portuguesa. Este
trabalho, sob orientacdo de Diana Soares, docente desta faculdade e Coordenadora do CLIL (Catélica
Learning Innovation Lab), visa estudar a influéncia (percebida) das competéncias digitais dos
docentes no desenvolvimento do processo de ensino-aprendizagem dos alunos. Apelamos, assim,
a sua participacao, através do preenchimento do presente questionario. Antecipamos que nao
demore mais que cinco minutos. Mais informamos que todos os dados recolhidos neste
questionario estdo protegidos pela legislagio em vigor, estando garantidos o anonimato e a
confidencialidade dos mesmos. Para qualquer esclarecimento, contactar: Cldudia Pereira (s-

cnvpereira@ucp.pt)

* Indicates required question

1. Sexo*: Feminino / Masculino / Prefiro n3o dizer
2. ldade*: entre 20 e 29/ entre 30 e 39/ entre 40 e 49/ entre 50 e 59/ igual ou superior a 60
3. HabilitagBes*: Licenciatura/ Mestrado / Doutoramento Outra / Prefiro ndo dizer

4. Grupo de Recrutamento: 100 /110 /120/ 200 /210/ 220/ 230/ 240 /250 /260/ 290 /300 /310 /320
/330 /340/ 350/ 400/ 410 / 420/ 430 /500 /510/ 520/ 530/ 540/ 550/ 600/ 610/ 620/ 910/ 920/

930/ outro/ N3o sei / Prefiro ndo dizer

5. Tempo de servigo*: Inferior ou igual a 5 anos/ entre 6 e 15 anos/ entre 16 e 30 anos/ entre 31 e

40 anos / superior a 40 anos

6. Principal nivel de escolaridade em que leciona*: Ensino Basico 12 Ciclo / Ensino Basico 22 Ciclo /

Ensino Basico 32 Ciclo/ Ensino Secundario
7. Instituicdo de ensino onde leciona*: Publica / Privada

8. Nivel global de proficiéncia digital obtido no inquérito Check-In, "Selfie for Teachers": A1 / A2/
B1/ B2/ C1/ C2/ N3o sei/ Prefiro ndo dizer
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I- Capacitacdo Digital Docente e Praticas Pedagdgicas. Manifeste a sua opinido face as seguintes
questoes.

1-Concorda com o Nivel de Proficiéncia Global que |he foi atribuido no primeiro inquérito "Check-In
Selfie for Teachers”? *
Discordo totalmente/ Discordo/ Ndo concordo nem discordo/Concordo/ Concordo totalmente/ Ndo

sei.

2- Ha trés anos atras, integrava ferramentas digitais nas suas praticas pedagdgicas?:
Ndo integrava/ Integrava raramente/ Integrava com alguma frequéncia/ Integrava

frequentemente/ Integrava muito frequentemente/ N3o sei.

3-Nos ultimos trés anos, frequentou cursos, oficinas ou a¢des de formacado de curta duracao sobre
Capacitagao Digital Docente?-
N3o, ndo frequentei nenhum /Frequentei apenas um/ Frequentei dois/ Frequentei trés/ Frequentei

quatro (ou mais) / N3o sei.

4-Atualmente, com que frequéncia integra ferramentas digitais nas suas praticas pedagdgicas em
sala de aula?-
Nunca/ Raramente/ Frequentemente/ Muitas vezes/ Sempre/ N3o sei.

IlI- Percecoes sobre a Capacitacao Digital Docente no desenvolvimento das aprendizagens dos
alunos. Manifeste a sua opinido face as seguintes afirmacgdes.

(] (]

. (@] (@] +
O uso de ferramentas digitais... * o=l 3 s _ 39 o St 3
-e (] o O 5 E < = - Q@ n
o €| © w 9 ¢ 9 9 o € o

QO —= [®) = (@) O =
o ® © S < .2 § s |2

S B B a
(@] 9 o o O |9

Estimula o trabalho auténomo dos alunos.
Fomenta a entreajuda e a colaboracgdo entre
alunos.

Fomenta a criatividade dos alunos.

Estimula a capacidade de resolucdo de
problemas.

Estimula o espirito critico.

Viabiliza a diversificacdo das estratégias e a
diferenciacdo pedagodgica.

Facilita a aplicacdo dos diversos tipos de
avaliacdo.

Viabiliza a execucdo de percursos de
aprendizagem multinivel.

Favorece a capacitacdo digital dos alunos.
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Descreva uma experiéncia pedagdgica com ferramentas digitais que, em sua opinido, tenha
potenciado a aprendizagem efetiva dos seus alunos.

Agradecemos a sua participacdo e gostariamos de o/a auscultar quanto a recomendacgées para o
nosso estudo. Ha mais alguma ideia que gostasse de partilhar sobre o tema?

This content is neither created nor endorsed by Google.

Google Forms
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Anexo E — Tabela 9 (completa)

Experiéncias pedagdgicas com FD potenciadoras do desenvolvimento de capacidades e atitudes.

Categoria

Subcategoria

Frequéncia

Exemplo de excertos

Competéncias

/
Capacidades

Autorregulagdo
da
aprendizagem
/

Avaliacdo

formativa

16

“A utilizag¢do da plataforma FIT Escola pelos alunos como avaliagéo formativa.” (P18)

“Utilizagdo da ferramenta Edpuzzle, com visionamento de um video intercalado com questbes de escola mdultipla,
prosseguido com recolha de elementos de avaliagéo formativa e feedback imediato / individualizado sobre a prestacdo dos
alunos.” (P28)

“A utilizagdo regular de avaliagdo formativa em suporte digital.” (P38)

“Realizagdo de kahoots tendo permitido aos alunos rever e consolidar conhecimentos.” (P44)

“Realizagéo de avaliagGo formativa através da aplicago Quizizz ou no Forms que é uma motiva¢Go para acertarem pois
podem ir acompanhando a corregdo e mais tarde, a avaliagdo sumativa (uma por periodo).” (P54)

“0 uso de questiondrios gamificados Kahoot para trabalho vocabular e gramatical.” (P60)

“Google Classroom, ferramenta de ensino online que permitiu, por exemplo, fazer testes e fichas de trabalho; "Quizizz" que
permitiu produzir questiondrios de uma forma divertida e motivadora para alunos, cujo feedback da aprendizagem ocorre
em tempo real.” (P75)

“Recurso ao Socrative para testar os conhecimentos apds aula de trabalho” (P89)

“Nas minhas aulas utilizo o Edpuzzle em atividades de diagndstico, aplicando a aula invertida. Apds o visionamento de um
video, introduzo questbes de escolha mdultipla de forma a aferir os conhecimentos prévios dos alunos acerca deste
contetdo.” (P91)

“Utilizacdo de uma app para praticar/reforcar itens gramaticais.” (P100)

“Utilizagdo de Quizziz, apés um momento de ensino/aprendizagem de determinados contetidos.” (P105)

“Avaliagdo uso de plataformas com feedback imediato” (P123)

“Todas (...) as atividades de programacdo, as plataformas de ensino Hypatiamat, (...) sGo exemplos de ferramentas digitais
que uso porque considero que favorecem o processo de ensino (meu), de aprendizagem (dos alunos) e de avaliagdo.” (P127)
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Criatividade / 15
Produgao

de

trabalhos

/conteudos

de

diversos formatos

“Na avalia¢do formativa uso com frequéncia questiondrios elaborados com ferramentas digitais (Kahoot, Quizziz, Wordwall,
Learning Apps), que de uma forma lidica potenciam a aprendizagem dos alunos. Os alunos realizam estas atividades,
aprendem e autorregulam o seu processo de aprendizagem. Na apresentagcdo de um tema também uso "word clouds" para
registo do vocabuldrio que os alunos aprenderam. O uso do kit tecnoldgico/digital nas aulas é importante para a
diversificag@o de atividades que motivam mais os alunos para a aprendizagem.” (P132)

“Quando uso questiondrios online. Ddo a possibilidade do professor e dos alunos perceberem se o novo contetido foi
aprendido.” (P149)

“Aplicagdo de questiondrios com o "Plickers"(P151)

“Portefdlio digital” (P10), “Portefdlio digital” (P83);

“Elaboragdo de um livro sobre agentes infeciosos. Implicou andlise do virus ou bactéria sorteado, pesquisa; organizagéo do
livro no Canva, trabalho colaborativo, apresentagcdo. Em todos os momentos as ferramentas digitais foram utilizadas. Outra
que resultou muito bem foi uma saida de campo com um questiondrio no drive, onde além de questdes os alunos tinham
de publicar fotografias das diferentes tarefas e resolver enigmas. No final tinham de desenvolver um site na turma com as
pesquisas efetuadas para divulgag¢do na escola e no concelho de M.” (P23)

“Elaboragdo do portefdlio digital, no Google Sites”. (P29); “Criagdo de um portfdlio digital” (P46)
“Criagdo de recursos digitais e sua avaliagdo (auto, de pares e feedback).” (P53)

“Como professor de Educag¢do Musical, criei uma experiéncia dindmica que ndo apenas ensinasse teoria musical, mas
também permitisse aos alunos explorar a criatividade e expressar-se musicalmente. Os alunos usaram plataformas digitais,
efetuaram uma composigdo online, analisamos e discutimos o produto final. Esta atividade permitiu aos alunos: um maior
interesse e entusiasmo ao explorar a criago musical através das ferramentas digitais; o desenvolvimento das suas
capacidades musicais prdticas, incluindo a composi¢cdo e produgdo musical; uma melhoria na compreensdo dos conceitos
tedricos, visto que foram aplicados na prdtica durante a composigcdo; aumento da confianga dos alunos em expressar-se
musicalmente, permitindo-lhes explorar diferentes géneros e estilos; As ferramentas digitais na disciplina de Educagdo
Musical proporcionaram uma abordagem prdtica e envolvente para os alunos. Isso ndo so fortaleceu a compreensdo dos
elementos musicais, mas também os capacitou a expressar-se de forma criativa por meio da musica. A combinagdo de
atividades prdticas, andlise critica e exploracdo de recursos online resultou numa experiéncia de aprendizagem eficaz e
significativa para a respetiva disciplina.” (P69)

“Os alunos produziram, em grupos, jogos digitais com questdes sobre um determinado tema que foram depois aplicados
aos colegas de outros grupos de trabalho.” (P93)
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Pesquisa
orientada/

“Webquest”

12

“A utiliza¢do de programas informdticos para a realiza¢do de cartazes.” (P97)

“Construgdo de posters/ roteiros no Google Earth, de uma visita de estudo digital criada pelos alunos, no Gmbito de um local
de interesse geoldgico.” (P116)

“A utilizag@o de Canva para criagéo de posters modelo académico” (P117)

“A criagdo de um Padlet no dmbito de um DAC permitiu aos alunos criarem diferentes conteudos e, posteriormente,
apresentd-los perante um publico (encarregados de educagdo e professores).” (P134)

“O desenvolvimento de uma aplicagéio em ambiente tridimensional (Spatial) em que cada aluno tinha a tarefa de expor a
sua obra e realizar um objeto tridimensional com recurso ao Sketckup. Foi gratificante ver alunos que néo tinham motivagdo
para trabalhar a perspetiva e com a ajuda do programa sentiram a seguran¢a necessdria para desenvolver os seus
trabalhos. Esta ferramenta permitiu que muitos deles desenvolvessem sobretudo a sua criatividade que anteriormente
estava limitada”. (P135)

“Criagéo de pecas musicais em grupo, com a duragéo de 8 minutos, com fontes sonoras /instrumentos definidos pelo grupo.
Obrigatdria a participagéo de todos os elementos. Concluida a criagéo da pegca, a mesma serd gravada e publicada no
Classroom. Andlise e discusséo em grande grupo do trabalho realizado pelos diferentes grupos.” (P142)

“Existem vdrias, sobre vdrios assuntos: Utilizagdo de ferramentas de trabalho colaborativo; pesquisa de informagédo e
respetiva referenciacdo; edigdo de imagem, som e video; utilizagdo de ambientes de programagdo; discussdo sobre direitos

de autor, noticias falsas ou cyberbullying; etc.” (P152)

“A pesquisa sobre um tema especifico e a apresentagdo do trabalho final recorrendo a uma ferramenta digital (Jamboard,
Padlet,...)” (P4);

“Pesquisa e realizagdo de cartazes sobre o tema ciberbullying.” (P31);

“Apresentagdo de trabalhos sobre um mesmo tema, sendo que as fontes tém que ser diferentes entre todos.” (P37);
“As pesquisas solicitadas aos alunos para as suas apresentagdes orais,” (P80);

“Pesquisa em sala de aula.” (P82); “Webquests” (P90)

“Pesquisa sobre temas abordados em sala de aula” (P102)

“A utilizagdo de uma webquest em que os alunos tinham de seguir determinadas orientagdes na sua exploragéo do tema
sem se deixarem levar por qualquer fonte que o motor de busca lhes fornecesse. Assim, com indicagées claras de como e
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Escrita

Antecipacdo de

por onde navegar, puderam aceder a conteudos e, a partir dai, fazer o seu percurso e construir o resultado do trabalho
proposto.” (P111)

“Realizag¢do de trabalho de pesquisa sobre assunto abordado na sala de aula. Permitiu explorar o tema, adquirir mais
conhecimento sobre o assunto de forma mais ludica e ndo imposta.” (P121)

“Todas as atividades de Pesquisa (com guido de pesquisa), as atividades de programagéo, as plataformas de ensino
Hypatiamat, WordWall, Nearpod, os questiondrios do Google, o uso do Classroom, sGo exemplos de ferramentas digitais
que uso porque considero que favorecem o processo de ensino (meu), de aprendizagem (dos alunos) e de avaliagéo.” (P127)
“Trabalhos de pesquisa” (P141);

“Normalmente, pesquisa de assuntos relacionados com dreas temdticas.” (P145)

“A dinamizagdo de um jornal de turma através da ferramenta Padlet, onde cada aluno inseriu o seu texto, devidamente
ilustrado e onde todos tiveram a oportunidade de deixar a sua opinido”. (P2)

“A utilizagéo de um Padlet para atividades de escrita”. (P7)

“Embora pare¢ca muito bdsico e estranho nos dias que correm, a utilizagéo do Word em sala de aula, para elaboragdo de
texto, foi/é muito importante, pois os alunos ndo dominam questdes bdsicas desta ferramenta, nomeadamente a
formatagdo textual. Penso que ficaram a saber um pouco mais sobre o processamento de texto e permitiu-lhes o trabalho
do dominio da escrita, tdo importante na disciplina de Portugués.” (P13)

“Utilizo muitas vezes o Wordwall para desenvolver a leitura e escrita funcional” (P57)

“Realizacdo de escrita colaborativa” (P61); “Criagdo de um blog” (P62);

“A escrita de textos no Docs, quizz na Matemadtica, etc.” (P67);

“Utilizagdo da plataforma Agile Fingers para praticar a digitagéo no teclado do computador”. (P94);

“A utilizagGo do computador como ferramenta de trabalho para redigir, rever e ilustrar uma noticia.” (P128)

“visualizagdo de videos sobre atividades laboratoriais” (P16)

“Utilizagdo da ferramenta Edpuzzle, com visionamento de um video intercalado com questbes de escola mdultipla,

prosseguido com recolha de elementos de avaliagéo formativa e feedback imediato / individualizado sobre a prestagéo dos
alunos”. (P28)
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Conteudos
Acesso

conteudos.

Oralidade

/

“A utilizagdo da ferramenta Canva em conjunto com Wheel of Names para a lecionagéo de um conteudo, que permitiu,
ludicamente, a assimilagéo e compreenséo do mesmo, por parte dos alunos”. (P50)

“A utilizagdo do Padlet para introduzir o tema UniGo Europeia, em que os alunos teriam que ver um video oficial da EU, e
responder a questées abordavas no Video.” (P86)

“Observagdo de modelos anatémicos a 3D” (P102); “Utilizagdo frequente de videos da escola virtual.” (P112)

“Utilizagdo do Pear Deck para proceder a andlise de um procedimento experimental com base num video resumo, apds a
atividade experimental.” (P116)

“Utilizag¢do da internet para aceder aos temas lecionados em estudo do meio”. (P140)

“Na utilizagGo da ferramenta BookCreator, fiz a gravagdo de resumos de lendas lidas pelos alunos oralmente e depois
integradas no e-book; os alunos leram com entusiamo, treinando todos os pardmetros da leitura oral; aperfeicoaram e
alargaram até o seu vocabuldrio.” (P27)

“Enquanto eTwinner, dinamizo anualmente vdrios projetos em que a competéncia digital é trabalhada no curriculo da
disciplina que leciono. Ex. da ultima experiéncia ainda a decorrer: os alunos de diferentes paises estéo a elaborar videos no
Flipgrid, onde interagem e comentam os trabalhos publicados: o digital e a competéncia linguistica bem como o espirito
critico e o relacionamento interpessoal séo refor¢ados.” (P39)

“A apresentagdo oral sustentada por imagem e texto projetados sem que, quem expde, repita o que aparece na tela.” (P65)
“As pesquisas solicitadas aos alunos para as suas apresentacgdes orais, a utilizagdo de videos e Powerpoints para a exposigdo
de certos conteudos e a gamificagcdo dos mesmos com recurso a kahoots, escape rooms, entre outros, tém potenciado a

aprendizagem dos alunos e aumentado o interesse dos discentes pelas aulas.” (P80)

“Gravagdo em video de um didlogo entre alunos durante a pandemia (ensino a distdncia) - avaliagdo da produgdo e
interagdo oral em lingua estrangeira.” (P137)

“Quando uso a aula digital (karaoke ou jogos de vocabuldrio) resultam na aprendizagem efetiva dos alunos.” (P147)
“Existem vdrias, sobre vdrios assuntos: Utilizagdo de ferramentas de trabalho colaborativo; pesquisa de informagdo e

respetiva referenciacdo; edicdo de imagem, som e video; utilizagdo de ambientes de programag¢do; discussdo sobre direitos
de autor, noticias falsas ou cyberbullying; etc.” (P152)
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Pensamento
légico /
Computacional e
Resolugdo de

problemas

Pensamento

abstrato /

Leitura

Pensamento

critico

“Atividades de Programacdo e robética” (P12)
“0 estudo das fungbes com recurso ao Ambiente de Geometria Dindmica — GeoGebra” (P72);
“Utilizagdo de tarefas com suporte digital (folhas de Excel) para resolugdo de problemas” (P118);

“Trabalho em plataformas digitais tais como o HypatiaMat (...) com participagéo em concursos que motivam os alunos.”
(P119)

“Todas (...) as atividades de programacgdo, as plataformas de ensino Hypatiamat, (...) sGo exemplos de ferramentas digitais
que uso porque considero que favorecem o processo de ensino (meu), de aprendizagem (dos alunos) e de avaliagéo.” (P127)

“Os alunos usam a plataforma UBBU e na minha opinido esta plataforma é uma excelente ferramenta para estimular
pensamento Idgico, computacional e a resolu¢do de problemas dos alunos e contribui para o desenvolvimento da sua
literacia digital.” (P148)

“A construgdo de Mapas Mentais de acompanhamento ao estudo das obras de leitura orientada” (P25);

“A execugdo de um KWL chart” (P43)

“A utilizag¢do da ferramenta Mindomo para elaboracdo de mapas mentais (resumos e esquemas) no seqguimento da leitura
e da interpretag¢do de um texto.” (P92)

“Caracterizacdo de personagens (10.2 ano) / sintese de ideias principais de poemas (12.2 ano) através do Jamboard” (P109)

“Ferramentas que permitam a associagdo palavra - imagem para o desenvolvimento e consolidagdo do processo da
aprendizagem da leitura”. (P6);

“Utilizo muitas vezes o Wordwall para desenvolver a leitura e escrita funcional” (P57);

“A utilizagdo do Nearpod para validagcéo da leitura de um conto na aula de Inglés. Os alunos mostraram-se curiosos e
interessados em progredir nas suas respostas, procurando mostrar a leitura efetiva do texto. A gamificagdo acaba por
estimular os alunos”. (P154)

“Enquanto eTwinner, dinamizo anualmente vdrios projetos em que a competéncia digital é trabalhada no curriculo da
disciplina que leciono. Ex. da ultima experiéncia ainda a decorrer: os alunos de diferentes paises estdo a elaborar videos no
Flipgrid, onde interagem e comentam os trabalhos publicados: o digital e a competéncia linguistica bem como o espirito
critico e o relacionamento interpessoal sGo refor¢ados.” (P39)
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Atitudes

Capacitagao

digital do aluno.

Envolvimento
ativo

12

“Como professor de Educa¢do Musical, criei uma experiéncia dindmica que ndo apenas ensinasse teoria musical, mas
também permitisse aos alunos explorar a criatividade e expressar-se musicalmente. Os alunos usaram plataformas digitais,
efetuaram uma composicdo online, analisamos e discutimos o produto final. Esta atividade permitiu aos alunos: um maior
interesse e entusiasmo ao explorar a criago musical através das ferramentas digitais; o desenvolvimento das suas
capacidades musicais prdticas, incluindo a composi¢éo e produgéo musical; uma melhoria na compreensdo dos conceitos
tedricos, visto que foram aplicados na prdtica durante a composi¢cdo; aumento da confianca dos alunos em expressar-se
musicalmente, permitindo-lhes explorar diferentes géneros e estilos; As ferramentas digitais na disciplina de Educagdo
Musical proporcionaram uma abordagem prdtica e envolvente para os alunos. Isso nédo so fortaleceu a compreensdo dos
elementos musicais, mas também os capacitou a expressar-se de forma criativa por meio da musica. A combinagdo de
atividades prdticas, andlise critica e exploragdo de recursos online resultou numa experiéncia de aprendizagem eficaz e
significativa para a respetiva disciplina.” (P69)

“Durante o ensino a distdncia, o uso dessas ferramentas digitais foi uma mais-valia para os alunos melhorarem a sua
aprendizagem ao nivel da capacitagdo digital.” (P74)

“Jogos causa-efeito” (P17);
“A gamificagdo através da realizagéo de jogos gramaticais e vocabulares na Kahoot”. (P21)
“Na minha disciplina sdo poucas. Permite, no entanto, que haja mais dindmica entre aluno/professor fora das aulas” (P32)

“A utilizagdo de jogos, como por exemplo kahoots, torna os alunos mais competitivos e consequentemente tentam ganhar
e aprender.” (P47)

“Gamificagdo.” (P59); “Jogo de palavras no Araword” (P71)

“Na disciplina que leciono utilizam-se frequentemente simula¢des on-line de atividades laboratoriais que implicam
medigcbes em que os alunos podem efetuar repetigées e tirar as devidas conclusées.” (P63)

“A realizagdo de Escape Rooms construidos com base nas Aprendizagens essenciais da minha disciplina.” (P64);

“Durante o confinamento o uso de ferramentas digitais na parte experimental/ laboratorial foi sem duvida muito
importante.” (P103)

“Estudo da varia¢do da pressdo dos gases com recurso a simuladores, com distribui¢céo de feedback imediato aos alunos.”
(P124);

“Exploragdo de simuladores” (P129); “Utilizagdo de simulagées computacionais” (P153)
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Concentragao
/Motivagdo /

Interesse

Colaboracdo/
Trabalho
colaborativo

“Quando uso a aula digital (karaoke ou jogos de vocabuldrio) resultam na aprendizagem efetiva dos alunos.” (P147)

“Ao aplicar um mero "Kahoot" ou "Quizz" a motivagcdo e consequente vontade de participacéo aumenta drasticamente,
mesmo no caso de alunos menos interessados ou participativos.” (P8)

“A gamificagéo, por exemplo, realizagdo de Kahoot nas aulas, motiva os alunos e potencia a sua aprendizagem efetiva.”
(P14)

“A nivel do 1 Ciclo, o uso de qualquer ferramenta digital motiva os alunos, pois gostam de usar os computadores. Esta
motivagdo leva a que os alunos se concentrem mais e leva a uma aprendizagem mais efetiva por parte dos mesmos.” (P26)

“O uso de quizzes (de vdrias aplicagbes diferentes) incentiva os alunos a aprenderem devido a competigcdo e ao seu cardcter
ludico” (P48)

“A conjugagdo verbal é sempre um contetdo muito complicado para a generalidade dos alunos, alids como os restantes
conteudos gramaticais. Utilizei um recurso interativo, e criei equipas de quatro alunos que iriam competir entre si. Todos
quiseram participar e todos queriam acumular pontos para vencer a competicdo. Foi bastante motivador para os alunos.”
(P78)

“(...) a gamificagdo dos mesmos com recurso a kahoots, escape rooms, entre outros, tém potenciado a aprendizagem dos
alunos e aumentado o interesse dos discentes pelas aulas”. (P80)

“Trabalho em plataformas digitais tais como (...) a Plataforma Mais Cidadania com participagdo em concursos que
motivam os alunos.” (P119)

“O desenvolvimento de uma aplicagéo em ambiente tridimensional (Spatial) em que cada aluno tinha a tarefa de expor a
sua obra e realizar um objeto tridimensional com recurso ao Sketckup. Foi gratificante ver alunos que ndo tinham
motivagdo para trabalhar a perspetiva e com a ajuda do programa sentiram a seguranga necessdria para desenvolver os
seus trabalhos. Esta ferramenta permitiu que muitos deles desenvolvessem sobretudo a sua criatividade que anteriormente
estava limitada”. (P135)

“A utilizagdo do Nearpod para validacdo da leitura de um conto na aula de Inglés. Os alunos mostraram-se curiosos e
interessados em progredir nas suas respostas, procurando mostrar a leitura efetiva do texto. A gamificacdo acaba por

estimular os alunos”. (P154)

“A utilizagdo do Genially na elaboracdo de trabalhos de grupo sobre dreas protegidas, em que teriam que caracterizar e
descrever cada uma das dreas selecionadas”. (P3)
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Autonomia

Relacionamento
interpessoal

“Realizagdo de jogos em equipas” (P45);

“O recurso do Padlet ou do Genially tem potenciado o trabalho autdnomo e colaborativo entre alunos e o professor,
sobretudo na pesquisa, tratamento e partilha de informagdo sobre um determinado tema.” (P58)

“Partilha de trabalhos online e trabalho em simultdneo nos mesmos documentos.” (P73);
“A utilizagéo do Canva num trabalho de grupo”. (P120)

“A utilizagdo da plataforma Milage Aprender +, que uso habitualmente para promover a diferencia¢éo pedagdgica e
desenvolver a autonomia dos aprendentes” (P19)

“O recurso do Padlet ou do Genially tem potenciado o trabalho autonomo e colaborativo entre alunos e o professor,
sobretudo na pesquisa, tratamento e partilha de informacdo sobre um determinado tema.” (P58)

“Enquanto eTwinner, dinamizo anualmente vdrios projetos em que a competéncia digital é trabalhada no curriculo da
disciplina que leciono. Ex. da ultima experiéncia ainda a decorrer: os alunos de diferentes paises estdo a elaborar videos no
Flipgrid, onde interagem e comentam os trabalhos publicados: o digital e a competéncia linguistica bem como o espirito
critico e o relacionamento interpessoal séo refor¢ados.” (P39)
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Anexo F - Tabela 10 (completa).

Sugestdes de temas para reflexdo.

Categoria

Subcategoria Frequéncia

Exemplos de Excertos

Problemas

Os 6
constrangimentos

ao nivel dos

equipamentos

eda

conectividade.

“Apesar do investimento feito no desenvolvimento de competéncias digitais dos docentes, sdo vdrios os constrangimentos
existentes na(s) escola(s), dos quais destaco limitagbes de acesso a rede wireless em todos os locais de trabalho. O

constrangimento destacado inviabiliza uma maior integragdo do digital na minha prdtica pedagdgica.” (P53)

“Com vista ao desenvolvimento das competéncias digitais dos docentes necessdrias ao novo contexto em que vivemos, é
necessdrio criar e/ou garantir as condi¢bes necessdrias para que todos possam pér em prdtica modelos inovadores associados

aos processos de ensino e de aprendizagem.” (P75)

“Para a potenciagdo da utilizagGo das ferramentas digitais, é necessdria a internet consistente nas escolas, sem falhas e com

ampla rede.” (P77)

“Por muito que queiramos e que haja investimento e algum material, as liga¢des wireless e as dificuldades de transporte dos
computadores pessoais dos alunos, continuam a ser um fortissimo entrave ao desenvolvimento de aulas com base na utilizagéo

de recursos digitais. Muitas vezes as aulas preparadas tém que ser alteradas a ultima hora.” (P116)

“Gostaria de partilhar a preocupagdo do estado em que se encontram os equipamentos atribuidos pela Escola Digital, pois sem
eles sera dificil integrar as ferramentas digitais. A atribuigdo de equipamentos aos alunos teria sido mais benéfica se fossem

mantidos nas escolas.” (P135)

“Sugiro um trabalho de investigagdo sobre o tema "Escola Digit@! ou como destruir uma potencial boa ideia" face aos problemas
decorrentes da formula ministerial encontrada para distribuir e potenciar a utilizagdo de equipamentos de trabalho com o digital

(computadores).” (P152)
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Os
inconvenientes
do uso do

digital.

“O assunto anterior, mas perguntando aos docentes o contrdrio, ou seja, descrever experiéncias pedagdgicas com ferramentas
digitais onde se tenha verificado que houve um debilitar da aprendizagem dos alunos. As evidéncias sGo muitas e preocupantes.
Por exemplo, tenho um aluno de 15 anos que veio dos EUA, onde so se utilizam computadores a partir dos 10, e tem estado a
reaprender a escrever @ méo. Ainda desenha as letras, em vez de as escrever. Tenho alunos de cursos profissionais a entregar
relatdrios feitos no ChatGPT sem perceberem sequer que o texto estd em portugués do Brasil. Eu ndo contrataria um empregado
que me respondesse em chatgpt-és. E ainda, perguntar aos professores por experiéncias pedagdgicas com trabalho de campo e
digital (misto: fora da sala interagindo com 'realia’ e dentro da sala ou biblioteca com recursos digitais) tenha contribuido para a

aprendizagem mais efetiva dos alunos.” (P111)

Temas
para
reflexdo

futura

Apologia /
vantagens
do ensino

hibrido /misto.

“Acho importante ndo descurar o "tradicional”, pois, em jungdo com o tecnoldgico, permite o desenvolvimento do sentido estético,

do sentido critico, ..."” (P4)

“Hd uma opinido que pretendo deixar clara, o digital é um coadjuvante que bem utilizado pode potenciar as aprendizagens, mas

ndo é panaceia para todos os males. O digital deve ser utilizado quando pertinente e néGo 'por decreto'. (P19)

“0 ensino hibrido é a forma mais eficaz de potenciar o processo ensino aprendizagem e a utilizagdo de metodologias ativas. Muito

obrigada”. (P132)

“Considero que a maioria das ferramentas que utilizo (Google forms, Kahoot, Quizziz, Escola Virtual, Aula Digital, Canva, porque
sdo aquelas em que me sinto mais confiante) ndo concorrem para uma efetiva consolidagdo das aprendizagens. Sdo, sobretudo,

estratégias que contribuem para a motivagdo e concentragdo dos alunos.” (P134)

“A aprendizagem efetiva dos alunos depende de mdultiplos fatores. O uso das ferramentas digitais facilita em certos contetdos e
dominios, mas nGo é o mais importante para se adquirirem as aprendizagens fundamentais. Apesar do maior recurso as
tecnologias digitais, os resultados escolares ndo sGo melhores que hd 5, 6 anos. Esta realidade estd confirmada pelos resultados
obtidos nas provas de afericdo e outras. Vdrios aspetos devem ser estudados, nomeadamente, as cargas hordrias de algumas

disciplinas, os curriculos...” (P150)
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Fatores de
resisténcia a

CDD.

A percecgdo do
impacto da CDD
na perspetiva do

aluno.

“Seria interessante perceber quais sdo os fatores motivacionais e de resisténcia a capacitagdo digital.” (P107)
“Muitos professores continuam pouco confiantes relativamente as aplicagdes digitais, continuando a usar metodologias

tradicionais.” (P116)

“Importa diferenciar o impacto da capacitag¢do digital junto dos docentes e a perceg¢do da sua relevdncia no desenvolvimento do
processo de ensino do professor(a), versus o seu impacto no desenvolvimento das aprendizagens dos alunos. Isto é: a perce¢éio
dos professores sobre o uso das ferramentas digitais para o ensino pode tendencialmente ndo ser coincidente com a percegéo

dos alunos sobre a sua relevdncia para a aprendizagem.” (P28)
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