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RESUMO

O presente relatorio foi desenvolvido no ambito da unidade curricular Prética de
Ensino Supervisionada e Relatorio, do segundo ano do Mestrado em Ensino de Informética
da Universidade Catolica Portuguesa de Braga, com vista a aquisicdo de habilitacdo
profissional para o exercicio da atividade de Professor de Informatica, definidas pelo
Decreto-Lei 220/2009 e tem como objetivo refletir sobre a atividade desenvolvida no dltimo
ano letivo enquanto professora estagiaria. Esta atividade decorreu na disciplina de
Tecnologias de Informacdo e Comunicacdo, numa turma do 9° ano de escolaridade de uma
escola do 3° CEB com Secundario, integrada na rede publica do sistema educativo portugués
situada em Oliveira de Azeméis.

Este trabalho esta estruturado em capitulos que vao desde o enquadramento da Pratica
de Ensino Supervisionada, passando pela sua realizacdo, pelas reflexdes pessoais sobre factos
observados, problemas e dificuldades encontradas, pela analise critica das op¢bes tomadas a
nivel de metodologias e recursos adotados e das posi¢Ges assumidas durante a planificacdo e
lecionacdo de aulas. Tudo isto numa perspetiva construtora da formacao enquanto docente.
Por ultimo surge o projeto de investigacdo, um estudo de caso, que aborda o modelo de
ensino orientado para a Aprendizagem Baseada na Resolucdo de Problemas, enquanto

modelo promotor de algumas competéncias transversais ao curriculo.

Palavras chave: Ensino, aprendizagem, Aprendizagem Baseada na Resolucéo de Problemas,

pratica de ensino supervisionada.
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ABSTRACT

This internship report was developed within the scope of the unit Supervised
Teaching Practice and Report, in the second year of the Mestrado em Ensino de Informética
of the Universidade Catdlica Portuguesa de Braga, for the acquisition of professional
qualification for the exercise of the activity of computing teacher, defined by Decree-Law
220/2009 and aims to reflect on the activities developed in the last school year as a teacher
trainee.. This activity took place in the discipline of Information Technologies and
Communication, in a class of the 9" grade at a school of the 3 CEB with secondary
education, integrated in the Portuguese public education system located in Oliveira de
Azeméis.

This work is structured in components that goes from the framework of Supervised
Teaching Practice, through its realization, by personal reflections on observed facts, faced
problems and difficulties, by critical analysis of the choices made in terms of resources and
methodologies adopted and positions undertaken during the planning and teaching of the
classes. All this from training as teachers construction perspective. Finally comes the research
project, a case study, which addresses the teaching model oriented for Problem-based

Learning as a promoter model for some cross-curricular competencies.

Keywords: Teaching, Learning, Problem-based Learning, Supervised Teaching Practice.
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A Aprendizagem Baseada na Resolucdo de Problemas: um modelo de ensino para a disciplina de TIC

INTRODUCAO

Este relatério de estagio apresenta-se como um resultado do percurso da pratica
pedagdgica enquanto professora estagiaria, durante o ano letivo 2012/2013, na lecionacgéo da
disciplina de Introducéo as Tecnologias de Informacdo e Comunicagéo (TIC), numa turma do
9° ano de escolaridade de uma escola do 3° CEB com Secundario, integrada na rede publica
do sistema educativo portugués situada em Oliveira de Azeméis.

O estagio surge no seguimento da nossa formacdo do Mestrado em Ensino de
Informaética, durante a qual frequentamos um amplo leque de disciplinas tedricas e praticas,
que ao longo dos dois anos nos tém fornecido saberes fundamentais para agora cumprirmos
as funces previstas no ambito da Pratica de Ensino Supervisionada e Relatério (PESR).

Este relatorio pretende ser um documento reflexivo da atividade desenvolvida na
Pratica de Ensino Supervisionada (PES), do segundo ano de mestrado, tendo em conta o
percurso de aprendizagem e crescimento proporcionados, para além da analise das questfes
pedagogicas que surgiram durante o processo de observacdo e lecionagdo das aulas.

No entanto, um bom professor nos dias de hoje ndo pode simplesmente olhar para o
curriculo, para as metas curriculares, para as competéncias e planificar, dinamizar as aulas e
no fim avaliar. O professor deve investir muito para além da sua area curricular, dominar
varias vertentes tecnoldgicas, sociais e didaticas, em constante evolugdo, procurando uma
formacdo continua. Neste ambito, ainvestigacdo deve ser uma componente da atividade
diaria de um professor que tera sempre uma ou mais questdes de investigacdo na sua agenda e
que vai investigando.

E por este motivo que este trabalho apresenta também um capitulo dedicado a um
projeto de investigacdo sobre o0 modelo de ensino orientado para a Aprendizagem Baseada na
Resolugdo de Problemas (ABRP), atendendo as suas vantagens enquanto promotora de
algumas competéncias necessarias aos aluno de hoje, dotando-os de capacidades de
compreender, analisar e resolver problemas reais do dia-a-dia.

Em relacdo a estrutura, este relatorio esta dividido em quatro capitulos. O primeiro
capitulo, O que é ser professor, engloba os aspetos fundamentais que o professor deve ter

diariamente em mente e sobre os quais deve refletir para que a sua pratica diria e a sua

1
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formacdo estejam em constante evolucdo. Esses aspetos sdo: o curriculo, os conteudos e a
forma como os apresentam, as metodologias de ensino que adota, 0s recursos didaticos e
técnicos pedagogicos que utiliza, a turma, a forma como planeia e como avalia e finalmente
aspetos relacionados com a gestdo de uma sala de aula. O segundo capitulo intitulado de A
pratica de ensino supervisionada inclui o contexto legal e institucional da Pratica de Ensino
Supervisionada e Relatério, nomeadamente o enquadramento da escola, da turma e da
disciplina e a descricdo, a andlise e reflexdo sobre as nossas praticas, as experiéncias
educativas, os recursos desenvolvidos, os modelos de ensino adotados, as aulas assistidas,
sobre as atividades inseridas no estagio e finalmente sobre o nosso papel enquanto assessora e
observadora nas aulas. O capitulo termina com uma reflexdo pessoal dessas atitudes, decisfes
e préticas. O terceiro e ultimo capitulo, descreve o estudo efetuado sobre a implementacéo da
metodologia Aprendizagem Baseada na Resolucdo de Problemas (ABRP). Este inicia com
uma abordagem tedrica desse modelo e a forma como é implementado, segue-se a
metodologia implementada para o estudo, a apresentacao e discussdo dos resultados e termina
com as conclusdes. Nessas conclusfes incluimos ainda as limitagcdes encontradas no estudo e
sugestdes para futuras investigacoes.

Este documento finaliza com as consideracbes finais de todo este percurso, as

dificuldades encontradas, o que aprendemos e o que falta aprender.
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CAPITULO I

O QUE E SER PROFESSOR

Todo o docente para se tornar melhor professor, deve questionar-se continuamente
sobre os conteddos que leciona e a forma como os apresenta, sobre a forma como planeia,
sobre os recursos técnico-pedagdgicos que utiliza, sobre os modelos de ensino que adota e
sobre a forma como avalia os seus alunos. Tudo isto, aliado a uma boa gestdo do ambiente de
uma sala de aula faz com que todo o processo de ensino aprendizagem seja interessante e
motivador tanto para o aluno e para o professor. Esta reflexdo, que se pressupde diaria, deve
ser feita com o objetivo de melhorar a nossa pratica de ensino.

E neste &mbito que iniciamos este capitulo com a nossa perspetiva do que dever ser
um professor do século XXI, seguindo-se uma abordagem tedrica sobre 0s conceitos que esse
professor deve refletir na sua pratica diaria, nomeadamente o curriculo, planificacdo e
avaliacdo, os modelos de ensino e a gestdo da sala de aula. O capitulo termina com uma

reflexdo pessoal.

1. O que é ser professor no seculo XXI7?

A Internet e as tecnologias digitais fizeram emergir um novo paradigma social.
Vivemos atualmente num mundo onde a fluidez e a atualizacdo de informacdes € instantaneo
e constante e “onde o conhecimento ¢ um recurso flexivel, fluido, sempre em expansdo e em
mudanc¢a” (Hargreaves, 2003, p. 33 cited in Coutinho & Lisb6a, 2011).

E necessério aceitar que vivemos numa nova realidade que impde ao cidaddo novas
competéncias e habilidades onde o processo de aprendizagem comecga quando o individuo
nasce e prolongam-se pelo resto da vida. E neste contexto que Castells (2002) fundamenta o
aparecimento de uma nova sociedade, a Sociedade de Informagé&o.

Estamos de acordo com o autor quando o mesmo refere que novas tecnologias da

informacdo assumem um papel de destaque em todos os segmentos da sociedade, uma vez
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que sdo consideradas uma ferramenta indispensavel na manipulacdo da informacéo e
construg¢do do conhecimento pelos individuos, pois “a geracdo, processamento € transmissao
de informacéo torna-se a principal fonte de produtividade ¢ de poder” (Castells, 1999).

O ritmo de desenvolvimento da sociedade de informagdo, em Portugal, tem sido
significativo mas insuficiente para diminuir o nosso afastamento em relacdo a paises com as
melhores praticas dessa area.

Em relacdo a educacdo em Portugal Justino (2010), num livro que nos leva a refletir
sobre a educacdo em Portugal e sobre os “problemas fundamentais” que justificam o nosso
atraso na educacdo, refere que apesar do aumento da escolaridade obrigatéria e do
consequente investimento, ndo se conseguiu uma maior igualdade social uma vez que “o
grande desafio e dificuldade é educé-los, neste mundo virado do avesso que nos surpreende e

atormenta dia a dia”.

“A leitura que fizemos da evolugdo do sistema educativo portugués permitiu-nos
identificar os problemas fundamentais. Temos mais educagdo, ndo temos melhor
educacdo. O modelo de organizacdo revela algumas inconsisténcias e, se favoreceu a
concretizagdo da escolaridade obrigatoria de nove anos, ndo se traduziu em maior sucesso
escolar nem em maior equidade. Com base neste balanco, podemos concluir que o
investimento realizado pela sociedade portuguesa ndo teve o retorno esperado, em grande
parte devido as diversas insuficiéncias, entre as quais se destaca, pela sua relevancia, o
modelo de formacdo, recrutamento e progressdo na carreira do pessoal docente que, pela
sua rigidez, dificulta uma boa gestdo desses activos.

Destacamos igualmente a progressiva inadequacdo do modelo centralizado do Estado
Educador as novas realidades sociais e as perspectivas de desenvolvimento nas proximas
décadas. E um modelo que se encontra perto do esgotamento, nio so porque acumulou
inércia, ndo respondendo de forma adequada aos novos desafios, mas também porque
reproduz os factores de atraso.” (Justino, 2010).

Para melhorar o “atual estado da educac¢ao” o autor considera que é urgente

“Pensarmos prioritariamente no que se ensina e no que se aprende, como se ensina e como
se aprende de forma a aumentar a qualidade da formacdo e a tornar as novas geracdes
melhor preparadas para enfrentar os desafios do futuro. Muitos desses desafios nem sequer
os adivinhamos. Por isso precisamos de lhes transmitir uma solida formagdo de base em
que a capacidade de pensar e resolver problemas possa ser valorizada, em que os habitos
de trabalho, o rigor e a disciplina, a abertura perante o mundo e a defesa da nossa
identidade como povo, possam ser as traves mestras de uma cultura assente no
conhecimento, na ciéncia e na capacidade de nos integrarmos nos grandes movimentos
globais. Vamos ter de reinventar o sistema de ensino. Quanto mais tarde o fizermos, mais
atrasados ficaremos.” (Justino, 2010).
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Numa entrevista dada ao Jornal Econémico?, em Agosto de 2018, David Justino diz
que o que falha em Portugal, em termos educativos, ¢ que “Durante décadas apenas nos
centrdmos em ter mais educacdo e s6 mais recentemente tentamos melhorar os niveis de
desempenho em comparagdo com 0s nossos parceiros internacionais.” e que “Em vez de nos
preocuparmos com a qualidade das aprendizagens, andamos preocupados com problemas
acessorios como o fecho de escolas, 0s agrupamentos, os concursos de professores.”.

Concordamos na medida em que mais educagdo ndo implica melhor educacgdo. O
aumento da escolarizagdo torna-a mais universalizada entre a populacao e reduz os niveis de
abandono e de insucesso escolares, no entanto os alunos mais velhos, que se vém obrigados a
frequentar a escola, sdo alunos que se vao tornando mais desmotivados para a aprendizagem
e que ndo se sentem integrados neste sistema de ensino.

Em 2012, o Ministério da Educacdo e Ciéncia, no Decreto-Lei n.° 176/2012 de 2 de
agosto, prolonga a escolaridade obrigatoria para os 18 anos. Este decreto de lei refere no
artigo 6.° que a escolaridade obrigatoria cessa com “Com a obtencdo do diploma de curso
conferente de nivel secundario de educacdo ou, independentemente da obtencdo do diploma
de qualquer ciclo ou nivel de ensino, no momento do ano escolar em que o aluno perfaca 18
anos de idade.”.

Ja em 2013 a Organizacdo para a Cooperacdo e Desenvolvimento Econdmico
(OCDE) publica um texto intitulado Education at a Glance 2013 onde indica que desde 1995
as taxas de conclus@o do ensino secundério aumentaram uma média de 8 pontos percentuais
entre 0s paises da OCDE e que terminar o ensino secundario tem sido cada vez mais
importante em todos os paises (Figura 1). Portugal ainda é um dos paises que apresenta uma
taxa mais baixa de alunos que concluem o ensino secundario até aos 25 anos. No entanto
essas taxas de conclusdo dao apenas a indicacdo da medida em que os sistemas de ensino
estdo a conseguir preparar 0s alunos para atender aos requisitos minimos do mercado de
trabalho mas ndo captam a qualidade dos resultados do ensino. Ou seja, o facto de o grafico
mostrar que os paises tém cada vez mais alunos a terminar o ensino secundario, isso ndo quer

dizer que os mesmos estejam preparados para 0 mercado de trabalho.

2 http://bit.ly/NgtAu9- Consultado em 27 de Julho de 2013
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Chart A2.1. Upper secondary graduation rates (2011)
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Note: Only first-time graduates in upper secondary programmes are reported in this chart.

1. Year of reference 2010.

2. Programmes spanning ISCED levels 3 and 4 (Hohere berufshildende Schule) not included.

Countries are ranked in descending order of the upper secondary graduation rates in 2011.

Source: OECD. China: UNESCO Institute for Statistics (World Education Indicators Programme). Tables A2.1a and b.
See Annex 3 for notes (www.oecd.org/edu/eag.htm).

StatLink Za=P™ http://dx.doi.org/10.1787/888932846310

Figura 1 - Gréfico ilustrativo das taxas de conclusdo do Ensino Secundario (2011)

A mesma publicacdo salienta também que o ensino secundario € um grau de ensino
que prepara os alunos para a entrada no ensino superior ou no mercado de trabalho através da
consolidacdo de capacidades béasicas e conhecimentos dos alunos. As competéncias
necessarias no mercado de trabalho séo cada vez mais baseadas no conhecimento e no modo
como os trabalhadores sdo progressivamente obrigados a adaptar-se as incertezas da
economia global que esta em rapida transformacao.

A missdo do ensino e da educacdo é a de formar pessoas ndo apenas na componente
profissional mas, também, na dimensdo da cidadania (Justino, 2010). Assim, a escola deve
desenvolver nos alunos nao s6 capacidades de pesquisar, avaliar, relacionar, organizar e gerir
toda a informacédo que as novas tecnologias Ihes proporciona e ainda a capacidade de analise
critica, de investigacdo, de métodos de trabalho, de estratégias para a resolucdo de problemas
mas também deve ensina-los a viver em sociedade, desenvolvendo neles atitudes de
cooperacdo, compreensdo, tolerancia, respeito, autonomia e responsabilidade.

A rapidez com que a ciéncia e a tecnologia evoluem, obriga a pensar na necessidade
de formar cidaddos com competéncia permanente de atualizacdo e adaptacdo a mudanca e
com qualificacdo para o uso das novas tecnologias. O professor mais do que ensinar

conteudos especificos, devera “ensinar a aprender” e gerar uma atitude positiva face a
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mudanca continua e a formacédo ao longo da vida. Contrariamente aos modelos tradicionais
de ensino os alunos devem ter a oportunidade de experimentar e descobrir de forma
auténoma.

Atualmente, a no¢ao de conhecimento ndo se limita ao “velho saber”, designadamente
na leitura de livros ou presenca nas aulas. Devera haver uma complementacdo que implique
um processo construtivo de novos saberes e uma dependéncia cientifica renovada, exigindo
ao professor uma atualizagdo em vérios dominios que tera uma forte implicacdo na
construcdo do seu conhecimento. Ou seja, 0 professor tem que se manter atualizado, deve ser
flexivel e capaz de se adaptar as mudancas de forma a garantir uma boa formacao dos seus
alunos. Temos que encarar a educacdo como um processo dindmico de desenvolvimento do
ser humano.

Neste paradigma de ensino um professor deve estar consciente da sua atualizagdo de
saberes. E urgente abandonar a pedagogia tradicional que se resume a uma planificagio
fechada, onde se avalia e sobrevaloriza a avaliacdo sumativa. Nesta pedagogia tradicional ndo
ha relacdo entre aluno e professor e a sua pratica curricular integra-se numa perspetiva
técnica do curriculo. Os professores trabalham para os alunos e ndo com os alunos.

Com a massificacdo nas escolas o perfil do aluno mudou. Sao alunos que exigem de
nos um papel ativo e dinamico, onde exista uma relacdo pedagdgica e o dialogo entre aluno e
professor. E uma pedagogia critica, onde tanto o professor como o aluno tém uma atitude
interativa e dialogante.

Neste contexto, o professor de hoje deve desempenhar um papel de orientador e
facilitador no acesso a informacdo e ao conhecimento e que valoriza as diferentes
competéncias dos seus alunos, reflete sobre a sua pratica diaria e tem um quadro teérico de
referéncia.

Um professor com conhecimentos sélidos € um professor competente, capaz de
responder a desafios que aparecem diariamente em contexto sala de aula. Neste ambito,
seguem-se conceitos sobre 0s quais, consideramos, que o professor deve refletir e adotar

nunca esquecendo as caracteristicas das suas turmas.

2. O Curriculo

A educacdo ainda hoje ndo é totalmente orientada para o desenvolvimento de
competéncias nos alunos, mas, sim, para a absorcao de conteudos, ou seja, a pratica curricular

é ainda muito orientada numa perspetiva muito técnica do curriculo. Os curriculos utilizados
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sdo, por sua vez, centrados, ndo na andlise e tentativa de solucionar problemas, mas em
disciplinas, que sdo o repositério dos contetdos lecionados, e que normalmente sdo
apresentados aos alunos de forma totalmente desvinculada dos problemas e situagdes reais do
dia-a-dia. A aprendizagem dos alunos continua a ser caracterizada pela absor¢cdo dos
conteudos das diferentes disciplinas que compdem o curriculo, e espera-se que essa
aprendizagem seja o resultado mais ou menos automatico de um ensino que, na maioria das
vezes, ndo passa da mera apresentacdo dos cont  eldos que devem ser absorvidos.
Roldao (1999) considera que,

“Estruturar a vida da instituicdo e a pratica curricular e organizativa com base na
concretizagédo de logicas de trabalho colaborativo (quer no plano disciplinar, quer no plano
interdisciplinar) parece indispensavel para romper uma l6gica fragmentéria instituida que
ndo facilita a formacdo dos cidaddos para a sociedade do conhecimento, onde a
alfabetizacdo cientifica € uma necessidade crescente para a compreensao da complexidade
do real.”

Esta fragmentacdo do curriculo é um problema que continua a imperar. As disciplinas
funcionam como ilhas isoladas ndo havendo qualquer elo ligacdo entre elas. Nao existe a
interdisciplinaridade que é urgente e necessaria a formacdo de cidaddos capazes de enfrentar
a sociedade atual tdo complexa e exigente. Entdo o que falta, segundo Roldao (1999, cited in
Fernandes, 2011) é que os professores deixem de ser executores e passem a ser decisores e
gestores do curriculo passando a desempenhar a atividade a que se propuseram que é a de
ensinar a aprender.

Entdo o que a escola precisa é de mudar o paradigma de ensino e aprendizagem, que
ainda hoje sobressai, ndo apenas aperfeicoar os métodos atuais, torna-los mais eficientes ou
mais agradaveis mas encontrar novos métodos de ensino focando-se mais no aluno. Aprender
deve ser algo ativo e pratico, desenvolvendo saberes e aptidfes nos alunos para que haja uma
interligacdo das diversas areas e ndo a absorcdo de grandes quantidades de informacdo em
cada disciplina, isoladamente.

O curriculo pode limitar a acdo do professor se ele o seguir a risca mas julgamos que

pode ser moldado e adaptado tendo em conta o contexto da turma.

3. Planificacao

No processo ensino-aprendizagem um dos aspetos que consideramos fundamentais é a

planificacdo, uma vez que o professor ao elaborar uma planificacdo analisa os contetidos e a
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forma como sdo lecionados, os recursos que utiliza, as atividades que realiza, tudo isto tendo
em conta as carateristicas da turma.

A planificacdo além de ajudar orientar o professor também pode ajudar a orientar os
alunos. Para o professor € importante na medida em que este passa a organizar o trabalho
em funcdo do papel educativo da disciplina, reflete sobre os conteddos e metodologias de
trabalho, adequa materiais e recursos a aprendizagem. Se ajuda o professor também pode
ajudar o aluno. O professor ao optar por apresentar a sua planificacdo ao aluno, esté a orienta-
lo. Assim, o aluno sabe 0 que estd ou o que vai fazer, porqué e para qué, para que adquira
melhores habitos de organizacdo, para que tome consciéncia do seu proprio progresso, para
se auto avaliar podendo comparar o que realiza e 0 que esta programado realizar e ainda para
que intervenha ativamente na realizacdo do trabalho, reflita, discuta, podendo até propor
solucdes no sentido de reformular com o professor o trabalho programado.

Segundo Leite (2010) planear é também

““...correr riscos, ousar experimentar, delinear cenarios de intervencdo. O planeamento é o
momento indicado para analisar as situagdes e escolher consciente e deliberadamente a
forma de agir sobre elas, fundamentando as escolhas que se fazem e identificando as suas
possiveis consequéncias.”

A planificacdo é uma proposta dindmica, continuamente sujeita a alteracdes e
melhorias, adequado as necessidades, as capacidades e aos interesses dos alunos, ao tempo e
aos recursos disponiveis, ao programa, as metas, aos objetivos de aprendizagem que se
pretende atingir e aos problemas que possam surgir.

Assim, uma planificacdo nunca podera ser considerada como um fim (Figura 1), mas
antes como um meio auxiliar da pratica pedagogica e deve centrar-se na forma como é

abordado um contetido e ndo no contetido em Ssi.
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Organizar

Figura 2 - Planificacéo

Também para a instituicdo escola, a planificagdo é um fator determinante porque
permite um trabalho mais consciente de todos os docentes, uma maior eficacia na distribuicao
do tempo, do espaco e das tarefas, melhor coordenacdo interdisciplinar e faz com que as
reuniGes sejam momentos de coordenacdo Util de trabalho e ndo uma perda de tempo como

acontece muitas vezes.

4. Modelos de ensino

Tendo em conta 0 ambito deste trabalho segue-se uma descri¢do dos trés modelos de
ensino que consideramos mais pertinentes e sobre 0s quais recairam alguns momentos nesta

pratica de ensino.

4.1. Ensino Expositivo

O ensino expositivo é um modelo de ensino centrado no professor e que requer um
ambiente bastante estruturado, caraterizado por um professor que saiba ser um orador ativo e
que os alunos sejam ouvintes igualmente ativos. E um modelo que tem como objetivos ajudar
o0 aluno a assimilar e a reter novos contedos, a alargar as suas estruturas concetuais e a

desenvolver habitos de escutar e de pensar (Arends, 2008).
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O professor pode iniciar a aula por induzir, estabelecer a prontiddo, para preparar 0s
alunos para aprender e além disso estabelecer um elo de comunicagdo entre os alunos e a
informacdo que vai ser transmitida. Pode introduzir os organizadores prévios no sentido de
ajudar os alunos numa aprendizagem mais significativa, relacionando 0s conhecimentos
prévios com a nova matéria da aula.

Outro aspeto que pode influenciar a aprendizagem ¢ a clareza com que um professor
exp0e a informagéo.

As aulas expositivas bem sucedidas exigem uma ampla preparagédo, planificacdo.
Exigem a escolha dos objetivos e dos contedos, o diagnostico dos conhecimentos prévios
dos alunos, selecdo dos organizadores prévios adequados e eficazes e por fim a planificacao
de uma boa gestdo do tempo e do espaco.

Assim, uma aula expositiva consiste em quatro fases: a primeira é a partilha dos
objetivos e a inducdo da prontiddo para que os alunos se sintam motivados e participem
ativamente na aula; segue-se a apresentacdo dos organizadores prévios que pode ser feita
através de formato visual para que seja mais percetivel aos alunos; a terceira etapa sera a
apresentacdo de forma clara da matéria a aprender; finalmente o professor faz perguntas com
0 objetivo de desenvolver o raciocinio dos alunos e promover 0 seu pensamento critico e

analitico. Avaliacdo deste método ¢ feita normalmente através de testes escritos.

4.2. Instrucéo direta

O modelo de ensino baseado na instrucao direta € um modelo centrado no professor e
que tem como objetivos ajudar o aluno para que este tenha um bom dominio de contetdos e a
adquirir todo o tipo de competéncias.
As aulas baseadas na neste tipo de modelo de ensino sdo divididas por cinco fases:
e A primeira consiste na apresentacdo dos objetivos da aula, preparando os alunos

para a aprendizagem;

Segue-se a demonstracdo do conhecimento ou apresentacdo detalhada da

informacao;

Na fase trés o professor possibilita uma préatica orientada;

A seqguir o professor certifica-se de que os alunos compreenderam e que estao a
desempenhar corretamente o que lhes foi ensinado e transmite a informacgéo

acerca desse desempenho;

11
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e Finalmente s&o criadas as condices para que haja a transferéncia da
competéncia para situacdes mais complexas.
A instrucdo direta apesar de ser um modelo de ensino alvo de muitas criticas, continua

a ser o mais popular.

4.3. Aprendizagem cooperativa

A aprendizagem cooperativa, contrariamente aos dois modelos anteriores, é orientada
para 0 aluno e foi desenvolvida com o intuito de satisfazer trés objetivos educacionais: a
realizacdo escolar, a tolerdncia e aceitacdo da diversidade e o desenvolvimento de
competéncias sociais (Arends, 2008).

Um aspeto importante deste modelo de aprendizagem, segundo o0 mesmo autor,
consiste no facto de possibilitar aos alunos a aprendizagem de competéncias de cooperacao e
colaboragdo, cada vez mais importantes na sociedade atual. E um modelo que privilegia o
desenvolvimento de competéncias sociais que facilitam a colaboracdo e cooperacdo
necessarias ao longo da vida.

No entanto, dadas as suas carateristicas € um modelo onde ¢ dificil avaliar os alunos.
Arends (2008) identifica as seguintes competéncias de colaboragdo como essenciais avaliar
num aluno: trabalha para atingir os objetivos de grupo; demonstra competéncias interpessoais

eficazes; contribui para a manutenc¢édo do grupo.

Em sintese, os modelos de ensino expositivo e instrucao direta sdéo modelos de ensino,
centrados no professor e utilizados principalmente para ajudar os alunos a adquirir novos
conhecimentos, a aprender competéncias essenciais e a refletir e a efetivar conhecimentos
adquiridos anteriormente. S&o0 modelos em que os professores trabalham com a turma toda ou
os alunos trabalham individualmente para aprender as matérias. Ja a aprendizagem
cooperativa para além de ajudar os alunos nos aspetos referidos nos dois modelos anteriores

abrange também objetivos e competéncias a nivel social e de colaborag&o.

5. A Avaliacéo

A avaliacdo € uma questdo complexa e geradora de muitas discussdes. Ela € uma das

componentes mais importantes e decisivas no processo ensino-aprendizagem por ser aquela
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que pode condicionar todo esse processo uma vez que assume a fungdo de reconhecimento
das aprendizagens realizadas e das competéncias desenvolvidas.

Neste sentido, a avaliacdo pode influenciar os alunos na sua motivagdo, na forma
como estudam e no tempo que dedicam ao estudo, aos trabalhos e na consolidagdo das
aprendizagens. Se refletirmos um pouco, percebemos que 0 que se passou connosco, 0 que
nos marcou de forma negativa enquanto alunos foi, muitas vezes, o0 mesmo que fazemos
agora enquanto professores, tanto na forma como ensinamos como na forma como avaliamos.

Segundo Guerra (1993, 1998 cited in Guerra 2009),

“A avaliacdo ¢ um dos elementos mais decisivos do curriculo, uma vez que pode
condicionar todo o processo de aprendizagem e esta impregnada de dimensdes éticas,
sociais e psicoldgicas e ndo meramente didacticas. Compreender o que é a avaliacdo e
fazé-la bem seria uma excelente via para melhorar as praticas de ensino nas escolas,
entendendo a avaliacdo como um processo complexo, de compreensdo e explicagéo, e
ndo como um mero acto mecanico de atribuigdo de classificagdes”.

A sua complexidade esta na definicdo dos critérios, dos indicadores e dos descritores
para que sejam 0s mais justos e abrangentes.

Verificamos que as praticas avaliativas permanecem presas a uma avaliacdo
tradicional, uma vez que continuam a medir as competéncias adquiridas no final de cada
periodo letivo. E neste ambito que consideramos que a avaliacdo sumativa ocupa, ainda, lugar
de destaque. Se pensarmos nos moldes em que a avaliacdo se apresenta na grande maioria das
instituicdes de ensino percebemos que ela ainda é praticada predominantemente visando a
reproducdo dos contedos lecionados em sala de aula. Esta pratica reflete uma abordagem
tradicional do processo de ensino e aprendizagem caracterizada pela simples transmissdo de
conhecimentos onde através de uma avaliacdo sumativa, o professor identifica se os alunos
conseguiram alcancar, ou ndo, 0s objetivos propostos para o desenvolvimento de um ou mais
conteddos.

Olhando com atencdo para os alunos que temos atualmente dentro da sala de aula, séo
alunos desmotivados e cansados das aulas tradicionais. O professor deve urgentemente
abandonar o paradigma tradicional e considerar um papel mais ativo e dindmico e voltar-se
para uma avaliacdo mais focada no aluno.

A avaliacdo pode ser debatida entre o professor e os alunos para que nédo seja um
processo injusto, doloroso. Guerra (2009) considera que,

“Os alunos ddo exemplos muito claros de arbitrariedade. O critério aplicado pelo
professor ndo s6 ndo se partilha com o aluno, como nem sequer se da a conhecer, ou seja,
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fazem-se muitas provas de avaliacdo sem dar a conhecer os critérios que presidirdo a sua
correccdo e, uma vez realizadas, raramente se explica quais as formas de aplicacdo dos
critérios. E se ha alguma discrepancia entre o que acha professor e o aluno, prevalece
sempre a opinido do professor.”

Entdo, este processo pode consistir na apreciacdo tanto do professor como do aluno
sobre o seu empenho e o trabalho desenvolvido.

Em relacdo aos tipos de avaliacdo podemos distingui-los em: diagndstica, sumativa e
formativa. Em relagdo a avaliacdo diagnostica, ela pretender fazer uma anteviséo sobre as
competéncias de um determinado aluno em relacdo a novos contetdos a serem lecionados.
Este tipo de avaliacdo permite verificar aptidGes, pré-requisitos e detetar dificuldades para
que o professor possa pensar em estratégias de forma a ajudar o aluno a superar essas
dificuldades. A avaliagdo sumativa acontece pontualmente, normalmente em um ou dois
momentos de cada periodo letivo e pretende avaliar o grau de dominio de alguns objetivos
previamente estabelecidos e dos contetidos lecionados. Finalmente a avaliagdo formativa tem
como objetivo facultar informacdes sobre o desenvolvimento de um processo de ensino e
aprendizagem, para que o professor possa ajusta-lo as caracteristicas dos alunos. E uma
avaliacdo gque ajuda a melhorar a aprendizagem pois faculta ao professor o desenvolvimento
das aprendizagens dos alunos e permite ao aluno reconhecer 0s seus sucessos e insucessos.
Assim, é uma avaliacdo que permite ajustar estratégias e mecanismos de ensino e
aprendizagem.

Hadji (1994) defende que a avaliacdo formativa tem caracteristicas informativa e
reguladora uma vez que fornece informacg6es aos dois principais atores do processo de ensino
e aprendizagem, o professor e o aluno. Ao professor porque permite que este va tomando
consciéncia dos efeitos reais do seu trabalho e poderd, a partir disso, regular sua acao
pedagdgica. Ao aluno porque permite que este tome consciéncia das suas dificuldades
tornando-se capaz de reconhecer e de corrigir 0s seus proprios erros. Ao ajudar o aluno a
compreender o seu proprio desempenho, a avaliacdo formativa possibilita o aperfeicoamento
das suas acOes e 0s consequentes reflexos positivos na qualidade do ensino.

Neste contexto, a avaliagdo formativa pode ser entendida como uma pratica de
avaliacdo continua que tem como objetivo principal auxiliar o aluno a aprender e a
desenvolver-se. Se queremos ajudar os alunos a crescer nos seus conhecimentos temos que
olhar para a avaliagdo formativa como parte integrante das nossas escolhas tedricas e
metodoldgicas sendo que, neste modelo, o professor esta continuamente envolvido no

trabalho dos alunos. Trata-se assim, de uma avaliagdo que contribui para uma boa regulagéo
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das atividades de ensino e de aprendizagem, (Alves, 2004). E através dessa regulacéo, ato que
passa por um papel ativo do aluno (Santos, 2002), que a avaliacdo serve para melhorar o seu
ensino e a aprendizagem.

Para que tal se concretize, é necessario que o professor diversifique as situagoes e
instrumentos de avaliagdo “jogando com as interac¢des alunos-professores, alunos-alunos,
mas também alunos material didactico” (Alves, 2004).

A autoavaliacdo por ter uma funcdo reguladora, uma vez que é feita pelo préprio
aluno, ¢ um “processo de metacogni¢do, entendido como um processo mental interno através
do qual o préprio toma consciéncia dos diferentes momentos e aspectos da sua actividade
cognitiva” (Santos, 2002). Também avaliagdo entre pares desenvolve algumas capacidades
nos alunos, nomeadamente a autoavaliacdo e a capacidade de anélise critica e reflexiva.

Em sintese, a avaliacdo s6 faz sentido se nos focarmos no aluno e se tivermos como
objetivo principal a evolucdo e crescimento do seu conhecimento. Ela é um fator
determinante na medida em que influencia os alunos na sua motivacdo, na forma como
estudam e o tempo que dedicam ao estudo e aos trabalhos, sobre o que é realmente
importante aprender e na consolidacéo das aprendizagens.

Concluindo, a avaliacdo s6 pode contribuir para um trabalho educativo eficaz se for

encarada numa perspetiva dindmica da aprendizagem.

6. A gestdo da sala de Aula

Uma boa gestdo da sala de aula é dos aspetos mais desafiantes que um professor tem
que enfrentar. Para manter uma sala de aula bem gerida, evitando a ocorréncia de problemas,
é essencial que seja elaborada uma boa planificacdo das tarefas e atividades para a aula,
fazendo uma boa gestdo do tempo e do espaco e adotando as estratégias adequadas (Arends,
2008).

Um aspeto que pode conduzir a uma gestdo eficaz da sala de aula é o facto do
professor desde inicio, estabelecer regras e procedimentos que considere fundamentais. Essas
regras e procedimentos devem ser consistentes e adequados as caracteristicas da turma que
dirige.

Evitar tempo mortos e conseguir que os alunos estejam sempre ocupados com tarefas
gque os motive é outra solucdo que evita constrangimentos que possam surgir quando, por

exemplo, alunos terminam tarefas mais cedo.

15



A Aprendizagem Baseada na Resolucdo de Problemas: um modelo de ensino para a disciplina de TIC

Outro aspeto a ter em conta é um principio estabelecido em psicologia que é o do
reforco. Quando certos comportamentos positivos sdo reforcados, eles tendem a ser
repetidos, enquanto os comportamentos que ndo sao reforcados tendem a diminuir ou a
desaparecer (Arends, 2008).

Assim, uma gestdo de sala eficaz passa por uma boa planificacdo, pela concecdo de
regras e procedimentos adequados a esses tempos mortos e por reforcar comportamentos

positivos para que estes se prolonguem.

7. Reflex&o pessoal

A verdadeira chave de um ensino eficaz é a capacidade de um professor utilizar um
reportorio variado de abordagens ao ensino que lhe permita satisfazer objetivos especificos de
aprendizagem e as necessidades de alunos especificos (Arends, 2008).

O professor ao planear uma aula deve ter em conta trés aspetos fundamentais: o
curriculo, os contetidos e a forma como o0s vais transmitir, 0s recursos que vai utilizar, e as

caracteristicas da turma que dirige (Figura 2).

Planificagao

Recursos Contetidos/
Metodologias Curriculo

N

Figura 3 - Aspetos a ter em conta na planificacdo

A gestdo da sala de aula é também um aspeto fundamental no processo de ensino-
aprendizagem. Um professor é responsavel por gerar numa sala de aula um clima favoravel e
positivo para que haja com os alunos uma relagdo de empatia e respeito mutuo. Isso permite
que a aprendizagem se traduza em momentos agradaveis e ao mesmo tempo facilitadores e

motivadores de uma aprendizagem significativa.
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Uma turma ndo é s6 um conjunto de alunos mas sim um grupo com uma identidade
propria construida com a contribuicdo de todos. E um grupo constituido por alunos que
gostam de estar ali e por outros que ndo gostam, por alunos que estdo atentos e por outros que
sdo distraidos, por alunos bons e menos bons, por alunos calmos ou mais irrequietos. E um
conjunto de alunos vindos de diferentes classes econdémicas e sociais e por iSSo com
perspetivas de vida diferentes e que enquanto colegas de turmas as devem partilhar, no
sentido de construir uma cidadania que conjugue valores elementares que todos devem
respeitar e obedecer.

As turmas de hoje caracterizam-se pela heterogeneidade dos alunos que as constituem,
tanto a nivel social, econémico, cultural entre outros, exigindo respostas, estratégias educativas
diversificadas e de uma gestdo eficaz da sala de aula. Ser professor implica ter de enfrentar
diversas situacdes Unicas e muitas vezes problematicas. A formacdo inicial do docente ndo
apresenta um meétodo que garanta como agir de forma mais adequada em relagéo a esses aspetos.

Um professor de hoje deve analisar a conjuntura que envolve os alunos de uma turma
e posteriormente planificar as suas acOes, estabelecer os objetivos, definir as estratégias de
ensino e estabelecer regras e procedimentos adequados as carateristicas da turma, nao
esquecendo que um elogio a um comportamento positivo conduz a que esse comportamento
se repita.

Mais do que transmitir conteddos especificos, temos a responsabilidade de gerar uma
atitude positiva em relacdo a vontade de aprender e a aprendizagem ao longo da vida. Optar
por uma pedagogia critica, ativa e dinamica, é optar por ter uma atitude interativa e
dialogante com o aluno, é preferir uma avaliacdo formativa valorizando tanto as
competéncias a nivel de desempenho como a nivel socio-afetivas, é trabalhar com os alunos e
ndo para os alunos, € refletir e investigar. Por isso, é necessario que fazer uma reflexao diaria,
questionando o que se fez e o que se pode melhorar. E necessério investigar e nunca estar
satisfeito com o que se faz e com o que se julga saber.

Ser professor € também dar o exemplo. Se queremos formar cidaddos com uma
vontade permanente de atualizagdo de conhecimento e de adaptacdo a mudanca também
temos que demonstrar essa vontade de adquirir novos saberes e estar em contante evolucao.

Os alunos que emergem nesta nova era das tecnologias sdéo uma geragdo com uma
grande necessidade de produzir contetdos e por isso acreditamos que o professor de hoje
deve ser um orientador na procura de novos saberes.

Segundo Perrenoud (2001:99) cited in Alonso (2000), uma formagdo é ao mesmo

tempo tedrica e pratica, mobilizavel nas situacOes reais da vida, na escola ou fora dela, desde
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a infancia e ao longo de todos os ciclos de vida. Neste contexto, para um modelo de
aprendizagem ao longo da vida é importante que os alunos desenvolvam algumas
competéncias gerais e essenciais, enquanto modelos cognitivos e sociais que 0s auxiliam a
aprender a aprender, tornando-os em cidaddos autdnomos na procura do conhecimento e mais
integrados socialmente. Para isso, é preciso trabalhar situacGes reais atraves de projetos que
ensinem os alunos a resolver problemas do quotidiano, propondo tarefas complexas que
desafiem os seus conhecimentos e que os envolvam numa aprendizagem fundamental e
significativa.

E urgente de mudar alguns paradigmas que ainda imperam na escola. A aprendizagem
deve ser vista como um investimento para toda a vida e para isso devemos gerar e encaixar
situacdes de ensino-aprendizagem, seguindo principios pedagogicos ativos e construtivos,
criando condigdes para que o aluno se sinta motivado e que, consequentemente, goste de
aprender de forma autdnoma e responsavel, preparando-se para fazer face aos desafios da

sociedade atual.

“O que precisamos de desenvolver nas novas geragdes sdo as atitudes favoraveis a inovagéo e

a capacidade empreendedora associadas a afirmagdo da autonomia reflexiva e responsavel”

Justino (2010)
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CAPITULO 11

A PRATICA DE ENSINO SUPERVISIONADA

Este capitulo abrange uma contextualizacdo legal e institucional do Mestrado em
Ensino de Informética e da disciplina Pratica de Ensino Supervisionada (PES) e uma andlise
da nossa vivéncia ao longo do estagio que decorreu no ano letivo 2012/2013, incluindo
aspetos pedagogicos que foram surgindo ao longo do processo de observacdo e lecionacdo
das aulas.

De salientar que as aulas lecionadas além de serem assistidas pela professora
cooperante foram também assistidas pelas colegas que compunham o Ndcleo de Estagio de
Informéatica da PES. Por este motivo e dada a sua importancia que veio a ter no nosso
percurso, decidimos incluir neste capitulo uma pequena reflexdo sobre o nosso papel de
assistente e observadora.

Assim, iniciamos com o enquadramento da PES, nomeadamente o seu contexto legal
e institucional, onde decorreu, os alunos da turma e a disciplina que lecionamos. Segue-se a
andlise da evolucdo da turma e das aulas, passamos por uma descricdo dos momentos mais
marcantes, as aprendizagens, as dificuldades sentidas, as estratégias e os recursos utilizados e
os resultados obtidos das atividades desenvolvidas. O capitulo termina com algumas
reflexdes: sobre a nossa aprendizagem e crescimento enquanto assessora e observadora, sobre
as aulas assistidas e por ultimo sobre a pratica de ensino supervisionada desenvolvida ao

longo do estagio.
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1. Enquadramento da pratica de ensino supervisionada
1.1. Contexto legal e institucional

A profissionalizacdo no 3° ciclo do EB ou no ES exige uma habilitacdo ao nivel do
mestrado, ou seja, a demonstracdo da capacidade de elaborar e conduzir um projeto de
investigacao.

A estrutura curricular do Mestrado em Ensino de Informatica est4 definida de acordo
com Lei de Bases do Sistema Educativo, pelo regime juridico dos graus e diplomas do ensino
superior, aprovado pelo Decreto-Lei 74/2006, pelo regime juridico da habilitacao profissional
para a docéncia na educacdo pré-escolar e nos ensinos basico e secundario, aprovado pelo
Decreto-Lei 43/2007, pelas condi¢Oes para aquisicdo de habilitacdo profissional para o
exercicio da atividade de Professor de Informatica, definidas pelo Decreto-Lei 220/2009, e
pelo processo de Acreditacdo Prévia submetido a Agencia de Avaliacdo e Acreditacdo do
Ensino Superior e depositado na Dire¢do Geral do Ensino Superior.

No segundo ano deste mestrado é realizada a pratica de ensino, em contexto de
trabalho e sob supervisdo, enquadrada por duas unidades curriculares semestrais, designadas
por Pratica de Ensino Supervisionada e Relatorio | e Pratica de Ensino Supervisionada e
Relatério 1l e que deverdo incluir um projeto de investigacdo na area das Ciéncias da
Educacéo.

As PESR | e Il sdo realizadas sob a orientacdo de um docente da Universidade
Catolica Portuguesa, doutor ou especialista de mérito reconhecido como tal pelo Conselho
Cientifico da Faculdade de Ciéncias Sociais. As atividades desenvolvidas na pratica de
ensino supervisionada realizadas no ambito das PESR seréo coorientadas por um orientador
cooperante, pertencente a escola cooperante.

1.2.Onde decorreu a PES

Esta pratica de ensino supervisionada decorreu no ambito de um protocolo
estabelecido entre a Faculdade de Ciéncias Sociais da Universidade Catolica Portuguesa e
uma escola cooperante, a escola secundaria que ministra o 3.° ciclo do ensino bésico e o
ensino secundario, situada em Oliveira de Azeméis, integrada na rede publica do sistema

educativo portugués.
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1.3. Os alunos

A componente das PES respeitante & pratica de ensino supervisionado, realizou-se
numa turma do 9.° ano do 3° Ciclo do Ensino Basico, composta por 30 alunos, sendo10 do
sexo masculino e 20 do sexo feminino, com uma média de idades de 14,6 anos.

Apbs a analise dos dados do documento da caraterizacdo da turma, concluimos que
onze alunos (27%) ja tiveram pelo menos uma retencdo em diferentes niveis de ensino e que
a turma apresenta como fatores para o seu insucesso a falta de atencéo, falta de estudo, e o
mau comportamento.

No inicio do ano letivo, foi feita uma avaliacdo diagnéstica das competéncias dos
alunos, uma vez que, se ha muitos alunos que ja tém alguns conhecimentos enquanto
utilizadores das TIC e que outros dominam ja algumas das ferramentas informaticas, também
ha alunos que chegam ao 9° ano sem terem tido qualquer contacto com computadores. Dos
resultados dessa avaliacdo diagndstica, dos 30 alunos apenas 30% teve sucesso. Ou seja, uma
grande percentagem dos alunos ndo tinha dominio de conhecimentos em relacdo aos
conceitos introdutdrios da disciplina (hardware, software, areas das tecnologias de
informacdo e comunicacdo, etc.), ao sistema operativo em ambiente grafico, internet e
processamento de texto.

Para uma caraterizacdo mais aprofundada da turma foi elaborado um questionério,
cuja analise foi objeto de um artigo apresentado na segunda edicdo das Jornadas do Ensino de
Informética (Neves, 2013), que foi preenchido individualmente. Apos a andlise detalhada das
respostas dos alunos, concluimos que todos tém telemdvel e computador e apenas dois nao
tém Internet. Deste grupo de alunos, 32% usa o computador diariamente ou pelo menos trés a
cinco vezes por semana. Utilizam-no principalmente para realizar trabalhos (20%), navegar
em redes sociais (19%), fazer pesquisas (18%), consulta de sites (17%).

Este questionario revelou-se essencial para que pudéssemos observar que os alunos
fazem do computador e da internet instrumentos de uso diario e que uma grande parte tem
por habito utiliza-los para realizar trabalhos, para pesquisas e consultar sites na Web. Logo
podemos afirmar que ndo haveria constrangimentos na realizacdo de atividades tanto em

contexto sala de aula como trabalhos de casa ou trabalhos de grupo fora dos tempos letivos.

21



A Aprendizagem Baseada na Resolucdo de Problemas: um modelo de ensino para a disciplina de TIC

1.4. A Unidade Curricular TIC

A disciplina de Tecnologias da Informagéo e Comunicacédo (TIC) surge em 2004/2005
e passa a fazer parte do plano anual de estudos do 9° ano de escolaridade, com uma carga
horéria de um bloco semanal de 90 minutos.

O plano desta disciplina foi concretizado com base no principio da igualdade de
oportunidades, garantindo assim que todos os alunos adquirissem o dominio de um conjunto
de competéncias e conhecimentos basicos nas novas tecnologias, fomentando a integracdo, a
articulacdo e o desenvolvimento das aprendizagens nesta area de formacdo. O programa da
disciplina tem como objetivos a promocdo da utilizacdo autonoma das TIC e o
desenvolvimentos nos alunos de capacidades e competéncias para pesquisar, gerir, tratar,
gerar e difundir informacdo (Jodo, 2003).

As competéncias essenciais, aprendizagens que sdo consideradas centrais na unidade

curricular de TIC séo, de acordo com o Plano da disciplina de TIC, as seguintes:

e Rentabilizar as Tecnologias da Informacdo e Comunicacdo nas tarefas de construgédo
do conhecimento em diversos contextos do mundo atual;

e Mobilizar conhecimentos relativos a estrutura e funcionamento béasico dos
computadores, de modo a poder tomar decisbes fundamentadas na aquisicdo e/ou
remodelacdo de material informatico;

e Utilizar as funcGes basicas do sistema operativo de ambiente grafico, fazendo uso das
aplicacOes informaticas usuais;

e Evidenciar proficiéncia na utilizacdo e configuracdo de sistemas operativos de
ambiente grafico;

e Configurar e personalizar o ambiente de trabalho;

e Utilizar as potencialidades de pesquisa, comunicacdo e investigacdo cooperativa da
Internet, do correio eletronico e das ferramentas de comunicagdo em tempo real;

e Utilizar os procedimentos de pesquisa racional e metodica de informacdo na Internet,
com vista a uma selecdo criteriosa da informacéo;

e Utilizar um processador de texto e um aplicativo de criacdo de apresentacoes;

e Cooperar em grupo na realizacdo de tarefas;

e Aplicar as suas competéncias em TIC em contextos diversificados.

As competéncias gerais e transversais sdo competéncias que abrangem todas as areas

de aprendizagem propostas pelo curriculo, ao longo dos varios ciclos de escolaridade e que
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estdo relacionadas com a ideia da importancia primordial de aprender a aprender, tornando 0s

alunos em cidadaos autonomos na procura do conhecimento e mais integrados socialmente.

Assim, de acordo com o Plano de TIC, sdo objetivos da disciplina desenvolver as

competéncias gerais que passamos a citar:

O desejo para uma aprendizagem ao longo da vida como condicdo necessaria a
adaptacdo a novas situacdes e a capacidade de resolver problemas no contexto da
sociedade do conhecimento;

A autonomia, a criatividade, a responsabilidade, bem como a capacidade para
trabalhar em equipa na perspetiva de abertura a mudanca, a diversidade cultural e ao
exercicio de uma cidadania ativa;

A curiosidade pela pesquisa, pela descoberta e pela inovacdo a luz da necessidade de
fazer face aos desafios resultantes;

Utilizacdo das tecnologias da informacgdo e comunica¢ao que permitam uma literacia
digital generalizada, tendo em conta a igualdade de oportunidade e coeséo social,
Analise critica da funcdo e do poder das novas tecnologias da informacdo e
comunicagéo;

Capacidade de pesquisar, tratar, produzir e comunicar informagéo, quer pelos meios
tradicionais, quer através das novas tecnologias da informacéo e comunicag&o;
Capacidades para utilizar adequadamente e manipular com rigor técnico aplicacoes
informéaticas, nomeadamente em articulagdo com as aprendizagens e tecnologias
especificas das outras areas de formacdo;

As préticas inerentes as normas de seguranca dos dados e da informacéao;

As préticas que estejam relacionadas com os condicionalismos das profisses da

area da informatica, nomeadamente a ergonomia e a saude ocular.

2. Aturma

Foi acordado entre a professora cooperante e os restantes elementos do nudcleo de

estagio que o primeiro contacto com a turma seria apenas de observacéo.

Ao longo dessa primeira aula a turma revelou-se um pouco faladora mas ao mesmo

tempo calma e humilde, uma vez que acatavam sempre que a professora fazia uma chamada

de atencdo para algum barulho extra. Ndo detetdmos nenhum elemento desestabilizador ou

perturbador, apenas um ou outro mais conversador.
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Depois do desenvolvimento das atividades a orientadora cooperante solicitou a nossa
apresentacdo e de cada um dos alunos. No final da aula foi-lhes pedido que expressassem a
sua opinido sobre a disciplina TIC. Houve duas frases que imperaram: “As aulas de TIC sdo
uma seca”, “Queremos é mexer no computador e fazer coisas diferentes!”. Nessa altura, foi-
Ihes transmitido que os conteddos que até entdo tinham sido lecionados, faziam parte do
plano da disciplina e que poderiam condicionar o tipo de aulas por serem mais teoricos.

Para mudar este percecdo negativa que os alunos tinham em relagdo a disciplina, era
urgente pensar em atividades de carater pratico e estratégias diversificadas, indo de encontro
aos interesses dos alunos, para que eles passassem a encarar a disciplina com mais animo e
motivacdo. Acreditdvamos que se 0s alunos adquirissem essa motivacdo, passariam a gostar
de aprender e consequentemente conseguiriam uma aprendizagem mais significativa.

Um aspeto que se revelou ser positivo nesta pratica foi a relacdo que se foi
estabelecendo entre o professor e a turma. Foram criadas espectativas positivas entre alunos e
professor e vice-versa que proporcionou um ambiente de responsabilidade, de confianca e de
cooperacdo. Dadas as caracteristicas da turma, optdmos por manter uma postura flexivel e um
espirito aberto, para ouvir as opinides dos alunos. Assim, foi conseguida uma relacdo de
empatia e respeito matuo que permitiu que as aulas decorressem num ambiente agradavel e
facilitador do processo de ensino e aprendizagem

No entanto, consideramos que 0 nimero exagerado de alunos na turma, por vezes,
pode ser um impeditivo para que haja um ambiente mais favoravel a aprendizagem e a aulas
produtivas na obtencdo de resultados mais significativos. Isto porque, uma turma com 30
alunos faz com que haja uma necessidade da professora intervir para que estes se mantenham
em siléncio e com mais atencdo. Além disso, durante a componente pratica, quando apelavam
a ajuda da docente, tornava-se complicado chegar a todos no espaco de tempo que seria 0
ideal, provocando algum ruido e agitacdo. Outro fator que fez com que surgisse alguma
agitacdo foi a competitividade que os alunos manifestaram na resolucdo de fichas ou desafios,
porque todos queriam terminar e 0 mais rapidamente possivel.

Ainda assim, os alunos demonstraram a paciéncia e a responsabilidade necessaria para
que tudo corresse da melhor forma e de acordo com o que era agendado para cada aula.

Sobre a opinido que os alunos tinham, inicialmente, em relagéo a disciplina foi notério
que, quando terminaram o ano letivo, essa opinido ja ndo era a mesma uma vez que O
empenho e a motivagdo demonstrados na realizagdo das atividades foi crescendo ao longo do

ano letivo.
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3. As aulas

Todas as aulas foram cuidadosamente planeadas tendo sempre em atencdo as
caracteristicas da turma, os objetivos e os contetidos da disciplina.

Para a planificacdo das aulas foram definidos objetivos de instrucdo segundo o
formato de Gronlund (objetivos gerais e parciais), os contetdos programaticos, a matriz do
plano de aula, 0 mapa mental, a matriz comportamento-contetdo, a tabela de conceitos, o
diagrama de Gantt, o modelo de avaliacdo e todo o material de apoio a aula.

Os objetivos de instrugdo consistem em afirmacdes que descrevem o proposito a que o
professor pretende levar os seus alunos. Estes objetivos ao serem definidos segundo o
formato de Gronlund sdo divididos em gerais e parciais. Os primeiros servem apenas para
transmitir o fim a que o professor quer chegar e os segundos servem para clarificar os
objetivos gerais, ou seja, especificam o que deve ser ensinado e 0 que se espera que eles
aprendam (Baldaque, s.d).

Os modelos de ensino adotados ao longo do ano foram principalmente o modelo
expositivo, a instrucdo direta e a aprendizagem cooperativa. No terceiro periodo
implementamos a metodologia Aprendizagem Baseada na Resolucao de Problemas (ABRP)

As aulas iniciavam com apresentacdo da agenda, elaborada com base no diagrama de
Gantt, onde era exibida a gestdo do tempo para cada tarefa. De seguida, eram apresentados 0s
objetivos da aula e induzida a prontiddo para que os alunos se sentissem motivados e
participassem ativamente. Seguiam-se 0s organizadores prévios relacionando 0s
conhecimentos anteriores com a nova matéria da aula.

A segunda parte da aula passava por atividades préaticas realizadas em grupo uma vez
que eram 30 alunos numa sala com 15 computadores. No inicio desta pratica de ensino
apostamos em as aulas que incluiam uma grande fracdo baseada nos modelos expositivos e de
instrucdo direta restando para o trabalho cooperativo o estritamente necessario. Verificamos
que esta pratica acabou por condicionar os alunos uma vez que alguns nem sempre
conseguiam terminar as tarefas propostas. No entanto a competitividade entre alguns alunos e
a vontade que tinham em realizar as atividades permitiu que esses alunos mais ambiciosos e
empenhados fossem ultrapassando algumas dificuldades. A medida que as aulas iam
passando percebemos que a turma, de uma forma geral, apresentava capacidades para ser
mais autonoma. Isto fez-nos refletir e implementar novas estratégias, introduzindo aulas mais

dindmicas, promovendo mais o dialogo e a participagdo oral dos alunos mesmo quado eram
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introduzidos novos contetdos e na sintese final. Além disso permitimos que os alunos
passassem a ter mais tempo para realizar as atividades praticas.

Foi nossa preocupacéo diaria desenvolver para cada aula estratégias pedagdgicas que
melhor se adaptassem as caracteristicas da turma e aos contetidos a lecionar. Essas estratégias
e 0s modelos de ensino, ambos descritos e analisadas mais a frente neste capitulo, foram variando
ao longo do ano, de forma a promover diferentes ambientes de aprendizagem tentando evitar uma
rotina/monotonia, que julgamos ser um dos problemas base da desmotivacédo atual dos alunos.

Inicialmente as praticas pedagdgicas eram baseadas em atividades, desafios e fichas e
culminaram, no terceiro periodo, com a implementacdo do modelo de ensino orientado para a
aprendizagem baseada na resolucéo de problemas no qual se baseou o projeto de investigacao
levado a cabo (capitulo V).

As aulas terminavam com uma sintese do que era aprendido e com uma antevisao do
que iria ser feito na aula seguinte.

Apresentamos de seguida uma descricdo e analise das atividades implementadas e dos
recursos didaticos e técnico-pedagdgicos desenvolvidos.

3.1. As atividades desenvolvidas

Nunca esquecendo a opinido que os alunos tinham inicialmente em relagdo a
disciplina e que a diversificacdo de estratégias e atividades em sala de aula é um dos aspetos
fulcrais no contexto de ensino da disciplina de TIC fomos ao longo da nossa pratica
pedagogica implementando diferentes e variadas atividades. Essas atividades foram
desenvolvidas tirando partido dos recursos disponiveis na sala de aula e das ferramentas que
fomos aprendendo ao longo deste mestrado nas varias disciplinas praticas, indo sempre ao
encontro dos interesses dos alunos.

Do primeiro e segundo periodo destacamos o visionamento de o video sobre a historia
de Internet, a Webquest sobre seguranca na Internet, a atividade com Podcasts relacionada
com correio eletronico e a caga ao tesouro sobre pesquisa na Internet. No terceiro periodo foi
implementada a metodologia Aprendizagem Baseada na Resolugdo de Problemas (ABRP)
sobre a qual recai a componente de investigacao deste relatorio (capitulo 1V).

O visionamento do video sobre Internet foi acompanhado com a realizacdo de uma
ficha que incluia frases com espacos em branco que tinham que preencher enquanto viam o
video. Foi interessante observar que os alunos ficavam animados sempre que conseguiam

encontrar o termo em falta. Na final do video procedemos & sua corre¢do e observamos o
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mesmo entusiasmo por parte da maioria dos alunos ao concluirem que tinham conseguido
encontrar 0s termos corretos para a maioria das frases. Podemos concluir que esta atividade
correu bem dado o entusiamos que sentimos por parte dos alunos.

A webquest “Seguranca na Internet”™

foi desenvolvida de acordo com os objetivos e
conteudos da Unidade 1.3. — Internet e no ambito do dia Europeu da Internet Segura. Tinha
como objetivo a consolidacdo da matéria lecionada sobre a seguranca na internet. Os alunos
tomaram conhecimento da atividade proposta e dos objetivos da mesma pela docente, na
sequéncia da aula destinada aos conteudos sobre Seguranca, incluidos na referida unidade.
Ap0s o desafio ter sido aceite, os alunos receberam instrucdes acerca do funcionamento da
atividade tendo sido esclarecidas eventuais duvidas sobre os objetivos do projeto e sobre a
sua avaliacdo. Este desafio foi realizado durante as férias de Natal e apenas um grupo ndo
concluiu a atividade alegando néo ter conseguido juntar-se fora dos tempos letivos. Para o
esclarecimento de duvidas houve a troca de mails com a professora, alem de termos facultado
a primeira aula do segundo periodo.

Para esta atividade foi realizado um inquérito que foi objeto de um artigo
desenvolvido para as Jornadas de Ensino em Informéatica 2013 (Neves, 2013). Desse
inquérito concluimos que a opinido geral dos alunos em relacédo a utilizacdo da webquest em
contexto educativo foi positiva e que os alunos envolvidos no estudo consideraram acessivel
trabalhar com a mesma, preferindo aprender através da Webquest ao invés de aprender da
forma tradicional. Este foi um desafio que nos fez refletir e perceber que os alunos gostavam
de trabalhar em grupo onde o professor apenas tivesse o papel de orientador e facilitador da
aprendizagem. De facto este conceito surgiu da necessidade de tornar os alunos promotores
ativos no processo de ensino-aprendizagem, fazendo com o que o professor deixasse de ser o
Unico detentor do conhecimento na sala de aula. Assim, a Webquest é uma 6tima ferramenta
que auxilia o professor na realizacdo de atividades motivadoras para os alunos, tornando-os
agentes ativos na construcdo do seu conhecimento (Cruz & Carvalho, 2005). Por tudo isto,
julgamos que este foi o ponto de partida para a nossa investigacéo.

A atividade com podcasts “Sei usar o correio eletronico”, um e-contetdo
desenvolvido na plataforma Podomatic®, teve como objetivo ensinar a utilizar as
funcionalidades bésicas do correio eletrénico (entrar, ler, enviar, responder e eliminar). Para

realizar a atividade os alunos acediam a pagina http://seiutilizaroemail.podomatic.com/ onde

¥ http://elearningucp.wix.com/wgsegurancananet
* www.podomatic.com — é um servico Web 2.0 que permite armazenar, organizar e partilhar contetdos de
dudio numa pagina Web.
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encontravam oito episodios que tinham que seguir pela ordem indicada. Em cada um deles
tinham que ouvir a descricdo e executar as tarefas propostas. A avaliacdo foi feita tendo em
conta o nivel de concretizacdo de cada tarefa proposta. Isto porque em todos 0s episddios 0s
alunos tinham que enviar um mail a professora em resposta a tarefa proposta. Sendo uma
atividade que os alunos realizaram em grupo, os dois elementos de cada grupo ao partilhar os
mesmos phones realizavam as tarefas em trabalho colaborativo, existindo um envolvimento
matuo, discutindo sobre o que estavam a ouvir e sobre o que tinham que realizar de seguida.
Outro fator vantajoso é que cada grupo realizou as tarefas ao seu ritmo uma vez que podiam
ouvir os podcasts as vezes que fossem precisas. Nesta atividade houve um feedback bastante
positivo uma vez que os alunos consideraram que foi uma atividade diferente do que estavam
habituados.

Outro desafio, muito bem aceite, foi a caca ao tesouro “Sabes pesquisar no Google™”.
Esta atividade foi desenvolvida no Prezi® e teve como objetivo ensinar algumas técnicas de
pesquisa usando o motor de busca Google, promovendo a utilizacdo de recursos tecnoldgicos
no ensino da informatica. Ao longo do desafio as respostas foram guardadas num documento
de texto que no final foi enviado por mail a professora. Esse registo das respostas tinha como
objetivo a consolidacdo da matéria e servia de base a avaliacdo da concretizacdo das tarefas.

Em sintese, em todas estas atividades foi notorio o empenho e gosto na realizacao das
mesmas. Foram atividades que proporcionaram 0 primeiro contacto com recursos,
metodologias e software. Por exemplo, nos podcasts tiveram que usar 0s phones e
aprenderam a utilizar o correio eletronico de uma forma que nunca lhes tinha sido permitido.
Na Webquest o que mais gostaram foi de aprender a utilizar o Cartoon Story Maker para a
banda desenhada e 0 Movie Maker para a elaboragdo de um video.

Ao longo do terceiro periodo, durante o qual decorreu a nosso estudo, implementamos
a metodologia ABRP cujo objetivo era o de realizar uma apresentacdo em PowerPoint que
simulasse 0 jogo de tabuleiro Trivial Pursuit. Os alunos trabalharam em grupos de 3
elementos e no final do periodo todos 0s grupos apresentaram 0s seus projetos finais. Esta
metodologia mostrou ser eficaz na aprendizagem de algumas competéncias essenciais da unidade
curricular PowerPoint, “Criagdo de Apresentagdes”, uma vez que 0s alunos participaram
ativamente no desenvolvimento dos trabalhos, de uma forma muito motivadora, promovendo o

sucesso do processo de ensino e de aprendizagem.

® http://prezi.com/1d_yeslymsci/caca-ao-tesouro/
® prezi.com - é um programa online da gerac&o web 2.0. e que tem como objectivo fazer apresentagdes.
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3.2. Os recursos didaticos e tecnico-pedagogicos utilizados

Todas atividades e recursos didaticos e técnico-pedagdgicos foram desenvolvidos em
conjunto com os elementos do ndcleo de estagio e estdo disponiveis num CD anexo a este
relatorio.

Alguns recursos, nomeadamente o mapa mental, foram desenvolvidos em PowerPoint
e no prezi por considerarmos que o0 aspeto visual que estes recursos proporcionam, torna as
aulas mais interessantes e interativas.

O mapa mental’ era semanalmente atualizado para que os alunos tivessem acesso ao
encadeamento dos conteddos lecionados. Era apresentado no inicio de cada aula e foi criado
com o objetivo de captar a atencdo dos alunos e para os ajudar na verificacdo/revisao de
contetidos ja lecionados, na contextualizacdo dos conteudos previstos para cada aula e
também para uma antevisdo do que ia ser dado em aulas posteriores. Ou seja, 0s alunos
conseguiam ter uma visdo geral da sequéncia dos conteudos e de como alguns estavam
interligados.

Em relacdo as fichas, optdmos por dividi-las por niveis para criar alguma ambicdo na
sua resolucdo. O primeiro nivel incluia um conjunto de exercicios orientados dando aos
alunos indicacBes/ajuda na realizacdo dos exercicios que incluissem novas matérias; o
segundo nivel incluia exercicios onde eram dadas apenas algumas indica¢fes do que deviam
realizar provendo ja nesta fase alguma autonomia; o terceiro era um exercicio com um nivel
de exigéncia superior aos anteriores e baseava-se na colocacdo de problemas que os alunos
tinham que tentar resolver com base no que sabiam. Consideramos que estas fichas foram
sem duvida uma estratégia promotora de uma aprendizagem efetiva e autbnoma, uma vez que
a medida que o aluno vai realizando a ficha, ele vai evoluindo na sua aprendizagem
conseguindo ultrapassar os diferentes niveis. Além disso, foi comum verificar que a maioria
dos alunos quando chegava ao ultimo exercicio/nivel ja o realizava de uma forma mais
autdbnoma sem necessitar de recorrer a ajuda da professora.

Por ultimo, destacamos a agenda (ver exemplo na Figura 3), desenvolvida com base
no diagrama de Gantt (exemplo na Figura 4), cujo objetivo era o de mostrar aos alunos como
iria ser feita a gestdo do tempo durante a aula, nomeadamente o tempo previsto para cada
etapa. Este é um recurso que consideramos ser um 6timo auxiliar tanto o professor como o
aluno. Ajuda o aluno porque ao visualizar o que esta a fazer, o que vai fazer, porqué e para

qué evita perguntas tais como “O que vamos fazer a seguir?”. Uma vez que lhe permite ter

" http://bit.ly/XAUqCu
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conhecimento da sequéncia de topicos que compdem aula e o tempo previsto para cada um
deles adquire habitos de organizacdo. Para nos professores é Gtil na medida em que, com o
decorrer da aula e apds o término da mesma, conseguimos analisar e refletir se os contetdos,
0S objetivos previstos, os materiais, 0s recursos e as metodologias adotadas foram os mais

adequados.

5 minutos Acomodagdo dos alunos e registo de presencas

5 minutos Revis3o daaula anterior

10 minutos Apresentagdo dos objetivos daaula
(debate/reformulacio do problema)

60 minutos Implementagdo do projeto (trabalho em grupo)

10 minutos

Sintese daaula (aluno)

Figura 4 - Agenda

{ Task Name Duration |Pre

500
15 | 20 | 25 | 30 | 35 | 40 | 45 [ S0 [ 55 | 0 | 5 | 10 | 15 | 20 | 25 | 30 | 35 | 40 | 45 |

Organizar a turma / Realizar a chamada 5 mins

Rever a aula anterior 5 mins| 1
Apresentar os objetivos da aula / Induzir a prontiddo / Apresenta 10 mins| 2
Realizacdo de uma Caca a0 Tesouro 50 mins| 3
Realizacdo da Questio-Aula 10 mins | 4

@ | e R =

Apresentar a sintese da aula / Antevisio proxima aula 10 mins| 5

Figura 5 - Exemplo do diagrama de Gantt

Em suma, tanto a agenda como o mapa mental foram recursos bastante Uteis e que
consideramos muito vantajoso partilhar com os alunos. Ambos ajudam na organizagédo da
aula e permitem que os alunos tenham uma visdo geral do que esté ser feito e do que falta
fazer e ao professor analisar e refletir em todos os aspetos essenciais a ter em conta quando

estamos a prepara uma aula.

4. A Avaliago da disciplina

Avaliar é um processo dificil e depende de varios fatores, tais como sentimentos, a
heterogeneidade dos alunos, a excessiva autoridade do professor, a predominancia dos testes,
etc. (Guerra, 2009).

Sabemos que existem varias definicbes e varias formas de avaliar. Dada a sua
complexidade nunca se sabe qual o melhor modelo a aplicar nem se o estamos a avaliar da

melhor forma sem praticar injusticas.
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Na nossa pratica habitual foram planeadas aulas tedricas e praticas, nas quais 0s
alunos trabalhavam em grupo nos computadores das salas. Neste contexto de ensino foram
realizadas em momentos pontuais, as fichas de avaliagdo sumativa onde os alunos foram
avaliados, através de questdes tedricas e praticas. Com este tipo de avaliagdo corremos o risco
de promover os alunos que tém alguns conhecimentos em informatica e ndo favorecer
aqueles que apresentavam mais dificuldades nos conceitos da disciplina.

Assim, sendo a disciplina de TIC de carater pratico a avaliagdo implementada foi
continua e com um carater formativo, centrando-se nas competéncias dos alunos quando estes
realizam atividades através de experiéncias educativas diferenciadas, nao atribuindo tanta

importancia as componentes especificas do conhecimento dos alunos.

5. As aulas assistidas

O regulamento das unidades curriculares de pratica de ensino supervisionada e
relatério do mestrado em ensino de informatica, no ponto 7 do artigo 8.° indica que o
Orientador assiste, pelo menos, a duas aulas de cada aluno por semestre, em datas acordadas
com o Orientador Cooperante e com o aluno.

No nosso caso acordamos trés datas diferentes. Nesse agendamento tivemos o cuidado
que essas aulas acontecessem em unidades curriculares diferentes para que fosse possivel
proporcionar, ao orientador, ambientes diferentes através de atividades e recursos
diversificados.

A primeira aula esteve inserida na subunidade denominada por Internet que faz parte
da Unidade 1 — Tecnologias da Informagdo e Comunicacdo — do programa da disciplina. Esta
aula teve como objetivo geral ensinar a procurar com eficiéncia informacgdes na Internet,
utilizando motores de busca. Nesta aula foi dinamizada a atividade cac¢a ao tesouro.

A segunda aula assistida esteve inserida na segunda unidade do programa da
disciplina de Tecnologias da Informacdo e Comunicacdo, denominada por Processamento de
Texto e teve como objetivo geral criar e realizar operagdes com tabelas.

A terceira aula assistida esteve inserida na unidade trés — Criacdo de Apresentacdes —
do programa da disciplina. Teve como objetivos inserir e formatar texto e imagens no
PowerPoint, incutir a importancia de respeitar os direitos de autor e pela propriedade
intelectual da informacdo utilizada e utilizar de forma adequada a informag&o proveniente de

outras fontes.
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As trés aulas foram planeadas e lecionadas tendo em conta os aspetos que referimos
ponto dois deste capitulo e para cada uma delas elaboramos um relatorio que se encontram no
CD anexo.

A avaliagdo foi feita com base na observagdo direta. Como critérios consideramos o
interesse, a participacdo, o comportamento e a responsabilidade demonstrada na realizacao
dos exercicios e das tarefas propostas e a assiduidade e pontualidade.

Um aspeto que tornou a segunda aula diferente das outras duas foi o facto das duas
professoras assessoras ndo terem estado presentes. Este facto foi acordado entre os
orientadores e os elementos do nucleo de estagio da PES. Acreditdmos que esta situacdo
conduziu a que os alunos sentissem a responsabilidade de ser mais autdbnomos e responsaveis,
aguardando respeitosamente que a professora lhes esclarecesse as duvidas. Notamos que,
algumas vezes, quando aborddvamos algum grupo que tinha solicitado ajuda mas que tinha
que aguardar pela sua vez, 0 mesmo ja tinha conseguido ultrapassar a dificuldade e
continuava na resolucdo dos exercicios. Julgamos que a competitividade ja referida, o facto
de ser s6 uma docente e também os contetdos da aula contribuiram para essa motivacéo,
empenho e autonomia extra.

Nestas aulas, assim como em todas as outras ao longo deste estagio, aplicAmos o
incentivo a reflexdo, a resolucdo de problemas, a anlise critica e a tomada de decisdo através dos
diferentes instrumentos de ensino e aprendizagem.

Na tentativa de ultrapassar o facto de que havia mais um elemento que estaria a
avaliar o nosso desempenho nestas aulas, decidimos encarar esse aspeto como uma
oportunidade de mostrar o que faziamos regularmente enquanto estagidria. Por outras
palavras, ndo planedmos cada uma dessas aulas de forma diferente por serem aulas assistidas
mas sim como mais uma aula onde queriamos proporcionar aos alunos um ambiente de
ensino e aprendizagem motivador e significativo através de atividades que fossem de
encontro as caracteristicas dos alunos.

Este tipo de experiéncia faz-nos crescer enquanto docentes e permitiu, mais uma vez,

a uma reflexdo profunda das nossas praticas pedagdgicas.

6. Outras atividades inseridas no estagio

Sdo também atividades que fazem parte do funcionamento da componente préatica de

ensino supervisionada atividades escolares ndo letivas e, sempre que possivel, o
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acompanhamento de atividades de Direcdo de Turma e a participacdo, como observadora, em

reunides de orgaos escolares como o Conselho de Turma ou reunides de grupo.

6.1. Workshop

Relativamente a atividades ndo letivas, foi realizado um Workshop sobre o Google
Drive no dia trés de Abril e uma palestra sobe Mobile Learning com a presenca da Doutora
Adelina Moura como oradora, no dia cinco de abril, do presente ano letivo. Estas atividades
tiveram como publico-alvo todos os professores do agrupamento e foram amplamente
divulgadas durante varias semanas através de cartazes, panfletos e e-mail e tiveram como
objetivo principal promover transformacdes nas préaticas de ensino-aprendizagem recorrendo
as tecnologias de informacdo e comunicacao.

O tema escolhido para o workshop, “Google Drive”, surgiu com o facto de que o
trabalho colaborativo pode ser um ponto de partida para a resolucdo de alguns problemas que
possam surgir no dia-a-dia dos professores. A incompatibilidade de horérios ou excesso de
trabalho faz com muitas vezes se marquem reunides de trabalho apenas para tratar de
documentos ou relatdrios. Neste contexto a dinamizagdo do workshop “Google Drive” surgiu
com o objetivo de fomentar a partilha de ficheiros entre professores e entre professores e
alunos e incentiva o trabalho colaborativo. E ainda uma Otima ferramenta para o
armazenamento de informacdo permitindo que esta esteja acessivel a partir de qualquer lugar
e de qualquer dispositivo.

Para a sua dinamizacdo foi elaborada uma apresentacdo em PowerPoint, um manual
de apoio sobe o Google Drive e um site® com documentos de apoio, links e algumas
atividades praticas.

A sessdo iniciou como uma apresenta¢do em PowerPoint onde incluimos os objetivos
do workshop, uma explicagdo tedrica do funcionamento do “Google Drive” e as vantagens e
potencialidades da sua utilizacdo. Seguiram-se as atividades praticas que incluiram a
instalacdo do servico, a manipulacdo de pastas e ficheiros on-line, a partilha e o trabalho
colaborativo com google docs e a criagdo de um formulario. No final da sesséo foi solicitado
0 preenchimento de um questionario de opinido cujo objetivo era o de avaliar o grau de
satisfacdo dos participantes em relagdo a alguns aspetos do workshop, a aplicabilidade da

ferramenta na sua vida profissional e sobre a formadora.

8 http://gdrivewebquest.wix.com/worshop
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Esta atividade contou com a participacdo de oito professores, sendo sete do grupo de
informatica, dois do grupo de Matematica e um de Psicologia. Da analise as respostas do
questionario de opinido concluimos que maioria considerou o workshop Util para a prética
enquanto docente, considerando também como “Muito Importante” o tema para a sua vida
profissional. Em relacdo a questdo sobre o facto de utilizarem o servico na sua pratica
profissional, todos responderam que “Sim” por ser um servigo quer permite a partilha, a
leitura e a edigéo colaborativa de ficheiros a partir de qualquer lugar e dispositivo.

No contexto do Mobile Learning, a palestra serviu para evidenciar as vantagens da
aprendizagem movel, onde os participantes reconheceram que poderdo aplicar esta
metodologia na sua préatica profissional e dessa forma motivar os seus alunos.

Consideramos que dinamizacdo destas atividades foi ao encontro de algumas
necessidades sentidas pelos professores, relevando-se importantes para a pratica docente e
permitiu-nos concluir ser possivel a transformacdo das préaticas de ensino-aprendizagem com
recurso as novas tecnologias. Permitem, por um lado, o aprofundamento de conhecimentos,
nomeadamente através da troca de opinides e analises de pontos de vista diversos, e por outro
0 contato com os colegas, num ambiente mais descontraido onde se discute de uma forma
mais informal, assuntos relevantes para o ensino. Apesar de a adesdo ter ficado um pouco
aquem do esperado, consideramos que os colegas participantes demonstraram interesse pelas
atividades e mostraram-se surpreendidos de como as suas praticas profissionais poderiam

melhorar.

6.2. Reunides de grupo e conselhos de turma

Em relacdo a reunides participdmos em reunides de grupo e conselhos de turma. Nas
reunides de grupo foram debatidos alguns assuntos diretamente relacionados com o grupo de
informatica (550). Dos concelhos de turma salientamos o facto de terem sido usados como
momentos de reflexdo sobre o aproveitamento dos alunos onde a maioria dos professores
referiu que apesar dos alunos terem algumas capacidades os mesmos revelavam falta de

estudo e empenho.
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6.3. Aula observada do orientador pedagogico cooperante

As atividades desenvolvidas no ambito das PESR incluem a colaboracdo e a
observacdo de situagGes de educagdo e de ensino de um nivel diferente daquele onde se
realiza a nossa préatica de ensino supervisionada.

Neste ambito, assistimos a uma aula da turma 10°E, dirigida pela orientadora
cooperante na disciplina Técnicas Multimédia pertence ao Curso Profissional de Técnico de
Multimédia. Nesta disciplina os alunos foram divididos por dois turnos compostos,
respetivamente, por 9 alunos e por 12 alunos. A aula em questdo foi do primeiro turno e
esteve inserida no mddulo trés — Animacdo 2D. O sumario foi: “Distribuir texto por camadas.
Criacdo de Hints (marcadores) e de Movie Clips. Inclusdo de Filtros numa Animagéo.
Resolugdo da Ficha de Trabalho N°8.”. O Software utilizado foi o Flash e a aula consistiu na
lecionacdo de algumas funcionalidades do mesmo.

Aula foi dividida em duas partes, onde a primeira caraterizou-se pela implementacéo
de instrucdo direta e a segunda pela realizagdo de uma ficha de trabalho individual.

A docente comegou por mostrar algumas das funcionalidades do referido software
atraves de pequenos exercicios a0 mesmo tempo que os alunos os iam executando. Existiu o
cuidado de ir interrogando os alunos sobre questdes lecionadas em aulas anteriores de forma
a perceber algumas duvidas ou dificuldades que pudessem ser colmatadas e
consequentemente dar seguimento aos conteldos destinados para a aula. Seguiu-se a
resolucdo de uma ficha de trabalho para a qual a professora solicitou a autonomia e
responsabilidade de todos.

Os alunos mostraram-se interessados e participativos e foi notério que era um grupo
que, na generalidade, ndo tinha grandes dificuldades e que tinham conhecimentos prévios
bem consolidados. Dos nove alunos apenas dois demonstraram algumas dificuldades em
alguns exercicios. Essas dificuldades foram ultrapassadas com a ajuda da respetiva docente.

Foi evidente o papel da professora como auxiliadora e orientadora dos alunos e que a sua
pratica pedagogica era adequada as carateristicas dos alunos. A professora através de um discurso
confiante, foi fomentando e incentivando os alunos a autonomia, & tomada de decis&o, a resolucéo
de problemas e a capacidade critica e reflexiva.

Foi para n6s mais uma experiéncia enriquecedora porque percebermos que assistir a aulas

como esta podem contribuir para 0 nosso crescimento enquanto futura docente.
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7. O nosso papel enquanto assessora e observadora

No inicio desta préatica de ensino supervisionada foi acordado entre os elementos do
nacleo de estagio e a professora cooperante que para além de cada uma das docentes ser
responsavel pela sua turma, todas teriamos que estar presentes nas aulas das restantes turmas.
Assim, foi assumido que o nosso papel seria tanto de assessora como o de observadora.
Enquanto assessora seria apenas o de auxiliar os alunos enquanto estes estivessem a realizar
as atividades préaticas. Como observadora optdmos por registar alguns pormenores ou factos
que pudessem nao ser evidentes a professora responsavel pela turma, nomeadamente aspetos
relacionados com o comportamento e funcionamento da sala de aula, permitindo ter um
conhecimento mais efetivo das turma e de cada um dos seus elementos constituintes, de modo a
poder adaptar as aulas as suas necessidades e interesses.

A observagéo das aulas, surpreendentemente, tornou-se um fator importante na nossa
aprendizagem enquanto docente porque permitiu refletir sobre varios aspetos da planificacdo
e lecionacdo de aulas. De facto a observacdo possibilitou uma perspetiva diferente e mais
ampla do funcionamento de uma aula do que aquela que se tem quando a estamos a dirigir.
Durante a lecionacdo, € normal o professor limitar a sua acdo, concentrando-se nos objetivos
e no que tinha planeado em vez de se focar na aprendizagem efetiva dos alunos e nas suas
acOes, sendo as vezes dificil ter a certeza se os alunos aprenderam.

Por outro lado, permitiu-nos perceber que as trés turmas tém carateristicas
completamente diferentes o que exigiu que cada umas das docentes tivesse que adotar,
estratégias e modelos de ensino diferentes, adequadas as carateristicas da turma que dirigiam.
Foi desta reflexdo que surgiu a vontade de alargar a nossa investigacdo, apresentada no

capitulo IV, as trés turmas.

8. Reflexao pessoal

O objetivo principal das disciplinas PESR | e Il é o nosso desenvolvimento
profissional como futuros docentes e promover uma atitude critica e reflexiva em relagcdo aos
desafios diarios.

Por sua vez a reflexdo é um momento de introspecéo sobre factos vivenciados, sobre um
problema, constrangimentos ou sobre uma duvida. No nosso caso, enquanto docente, essa
introspecdo permitiu apreender se as estratégias, as metodologias e 0s recursos que estavamos a

adotar eram de facto os mais adequados ao processo de ensino e aprendizagem tendo em conta as
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carateristicas da turma. Foi essa reflexdo constante que permitiu rever os acontecimentos e a¢es
e reconhecer 0s aspetos positivos e menos positivos, permitindo melhorar e corrigir o que nédo
correu tdo bem como estava previsto.

Em relacdo a turma, o nosso primeiro objetivo, foi conhecer e perceber as suas
caracteristicas, 0s seus comportamentos e atitudes. Consideramos que este € o primeiro aspeto
que o professor deve ter em conta na planificacdo das suas aulas.

A relacdo de afetividade que se estabeleceu com os alunos representou, no Nnosso
entender, um fator importante no sucesso do ensino e da aprendizagem. Um aluno que crie uma
relacdo de afetividade e confianga no professor tem mais propensdo para aprender, Arends
(2008).

Depois de termos conseguido este elo de ligacdo com a turma, a planificagdo centrou-
se na diversidade das atividades e de estratégias o que permitiu que os alunos
desenvolvessem a vontade de aprender, de conhecer novas matérias e de participar em todas
as atividade propostas.

Consideramos ter conseguido fazer predominar atividades e estratégias eficientes.
Sabemos que essas estratégias sdo tdo ou mais eficazes quanto mais significarem para os
alunos, e alunos motivados sdo alunos mais predispostos a aprendizagem. Entdo, a principal
preocupacado foi a de planear atividades que estivessem de acordo com as suas preferéncias,
que os levassem a interessar-se e a motivar-se pelo que iam aprender em vez de apresentar
contetidos que muitas vezes eles ndo percebem para o que servem efetivamente. Ou seja, uma
turma deve ser conduzida a aprendizagem de conteddos, através de modelos e recursos que
despertem a sua atencéo.

Além disso, as aulas onde predominou uma atitude dindmica, através do dialogo, troca
de ideias, onde existiu uma relacdo pedagogica entre alunos e professor foram aulas que
mostraram ser bastante proficuas.

Falta relatar um facto que consideramos também ter contribuido para o sucesso do
processo de aprendizagem foi os alunos terem percebido o nosso esforgo nesta dinamizagéo e
diversidade das atividades. Por outras palavras, ao dar o exemplo trazendo novas formas de
ensinar, mostrando aos alunos que o aprender € bom e vale a pena eles acabam por corresponder
da mesma forma.

Sobre a competitividade que se verificou ao longo da realizacdo das atividades,
inclusive na resolucéo das fichas de trabalho, consideramos ter sido um fator vantajoso e até
saudavel. Competir de forma saudavel pode ser encarado como uma forma de

autossuperacgéo, permitindo ao aluno sentir-se mais confiante e mais motivado.
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Concluindo esta reflexao...

A interagdo com a turma, a promocdo a reflexdo e a participacéo ativa dos alunos,
atraves de dialogos e troca de ideias, desenvolvendo a analise critica e a tomada de decisao
foi uma pratica constante. Os alunos ao longo do ano letivo tornaram-se mais autonomos,
mais seguros e confiantes na participacdo dos dialogos e o seu entusiasmo e empenho foi
crescendo.

Este crescimento foi reciproco. Ao ensinar estamos a aprender e a crescer a nivel

profissional mas também a nivel pessoal...
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CAPITULO I

A APRENDIZAGEM BASEADA NA RESOLUCAO DE PROBLEMAS

O elevado ritmo a que a ciéncia e a tecnologia tém evoluido nas ultimas décadas
conduziu a necessidade de cidaddos capazes de aprender a aprender e para uma aprendizagem
continua, condicdo necessaria para se manterem permanentemente atualizados (Duch, Groh
& Allen, 2001 cited in Leite & Esteves 2006). Ou seja, para que os cidaddos possam
beneficiar dos desenvolvimentos cientificos e tecnoldgicos e exercer, de modo fundamentado
e ativo, a sua cidadania é necessario que os alunos tenham a possibilidade quer de aprender a
resolver problemas quer de aprender a aprender, e figuem preparados para aprender ao longo
da vida (Leite & Esteves, 2005).

Para isso a escola deve desenvolver nos alunos capacidades de pesquisar, avaliar,
relacionar, organizar e gerir toda a informacéo que as novas tecnologias lhes proporcionam e
ainda a capacidade de analise critica, de investigacdo, de métodos de trabalho, de estratégias
para a resolucdo de problemas. Para além disso, deve ainda ensina-los a viver em sociedade,
desenvolvendo neles atitudes de cooperacdo, compreensdo, tolerancia, respeito, autonomia e
responsabilidade.

Uma aprendizagem centrada no aluno é uma aprendizagem que lhe permite
experimentar e descobrir. Contrariamente aos modelos de ensino tradicionais os alunos
devem ter a oportunidade de descobrir de forma auténoma, dando-lhes oportunidades de
assumirem um papel central e ativo em todo o processo de ensino-aprendizagem, promovendo
simultaneamente o trabalho cooperativo, o trabalho colaborativo, a comunicagéo professor-alunos
e a relacOes interpessoais, através do didlogo, partilha de experiéncias, de ideias e de pontos de
vista diferentes.

Partindo desta reflexdo, definimos um projeto de investigacdo que tem como objetivos
averiguar, a partir de um estudo de caso, o impacto da metodologia Aprendizagem Baseada na

Resolucdo de Problemas (ABRP) nas aulas de TIC e se a mesma, associada a préatica de ensino,
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permite fomentar a autonomia, a responsabilidade, e o trabalho colaborativo, indicadas no
curriculo na disciplina de TIC.

Este capitulo esta organizado em cinco partes. A primeira incide sobre o contexto
tedrico do estudo, nomeadamente sobre o conceito do modelo de ensino orienta para a
aprendizagem baseada na resolugéo de problemas e a sua estrutura organizativa. Na segunda
fazemos a contextualizagdo do estudo de caso implementado, referindo a sua fundamentacgéo,
0s objetivos gerais e as questdes de investigacdo. Segue-se a metodologia com o0s
participantes, instrumentos e técnicas de recolha de dados e os procedimentos que incluem as
atividades desenvolvidas. A quarta parte passa pela apresentacdo e analise dos resultados
obtidos através de diferentes instrumentos e técnicas de recolha de dados. Por ultimo
apresentamos as principais conclusdes do estudo, as limitacGes encontradas e sugestfes para

futuras investigacgdes.

1. Contexto teodrico do estudo

1.1. ABRP: Conceito e Principios

Para Leite & Esteves (2005) resolver problemas é um processo imprescindivel no
curriculo pois envolve ativamente os alunos no processo de aprendizagem (Watts, 1991,
Duch, 1996; Chang e Barufaldi, 1999; Gandra, 2001; Leite, 2001; Lopes, 2004; Vasconcelos
et al., 2004) e esta intrinsecamente relacionado com o desenvolvimento de competéncias e
experiéncias cognitivas e metacognitivas relevantes na vida quotidiana (Watts, 1991; Nagel,
1996; Vasconcelos et al., 2004) e encoraja-0s a tomar decisdes e a argumentar (Watts, 1991,
Lambros, 2002; Lambros, 2004).

Watts (1991), Bound & Feletti (1997), Lambros (2002), Lambros (2004) (cited in
Leite & Esteves, 2005), afirmam que os problemas, no ensino, podem funcionar como um
ponto de partida para a aprendizagem dos alunos, estabelecendo o inicio do processo de
ensino e aprendizagem. Esta abordagem, tem sido associada a contextos, que em inglés, sdo
designados por Problem-Based Learning (PBL). Nestes contextos, a aprendizagem resulta da
participacao ativa dos alunos no processo de aprendizagem, uma vez que os leva a procura do
conhecimento necessario a resolucdo dos problemas, sendo os préprios alunos a
determinarem as suas necessidades de aprendizagem (Woods, 1997 cited in Vieira, 2007).

Este modelo de ensino surgiu em 1969 na Universidade de McMaster, localizada no

Canada, como consequéncia da necessidade sentida no ensino tradicional, na area da saude,
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motivada pela expansdo tecnoldgica e pelas continuas e crescentes exigéncias das praticas
futuras (Bound & Feltti, 1997 cited in Leite & Afonso, 2001). Em Portugal, esta metodologia,
designa-se por Aprendizagem Baseada na Resolugéo de Problemas (Leite & Afonso, 2001) e
pelo acrénimo ABRP (Leite & Esteves, 2006).

Contrariamente ao ensino tradicional, onde o professor apds a lecionacdo dos
conceitos introduz um exercicio/problema de aplicacdo, na ABRP o professor confronta os
alunos com um problema a partir do qual acontece o processo para a aprendizagem.

A expansdo, a nivel mundial, desta metodologia deve-se ao facto da mesma permitir
aos alunos o estudo autdbnomo e da sua utilizacdo em pequenos grupos de trabalho promover
autonomia e a cooperacdo (Leite & Afonso, 2001).

Os mesmos autores reforcam que este modelo ensino orientado para a ABRP ¢

“uma das estratégias de ensino que mais importancia da aos conhecimentos dos alunos
(Ross, 1997), na medida em que dificilmente a solugdo de um problema é descoberta por
acaso mas antes exige a concretizacdo de um processo planificado, com base em
conhecimentos prévios, conceptuais, e procedimentais, € em novos conhecimentos,
identificados como relevantes e necessarios para a resolucdo do problema.”

A semelhanca de qualquer outro modelo de ensino a ABRP também tem alguns aspetos
que a caraterizam. Gregorio (2012) baseando-se em Sakai e Lima (1996, cited por Berbel (1998))
carateriza este modelo de ensino de acordo com os seguintes aspetos:

- Uma aprendizagem que é centrada no aluno, uma vez ele assume um papel ativo e
responsavel na sua aprendizagem, tendo para isso que estar motivado e interessado na descoberta;

- Permite a aprendizagem de conteldos uma vez que ao resolver problemas o aluno
tenta ultrapassar as dificuldades que vao surgindo. Logo esta a aprender e a desenvolver
competéncias;

- Estimula a vontade de aprender, porque desenvolve no aluno o desejo pela procura
do conhecimento, uma vez que € ele que tem pesquisar e analisar para conseguir obter
solugdes;

- O trabalho é realizado em grupo.

Leite & Afonso (2001) resumem a eficacia do desenvolvimento do curriculo baseado
em quatro principios (Engel, 1997):

- Aprendizagem cumulativa - em que um determinado contetdo é introduzido, sempre
com um nivel de complexidade crescente, de forma a contribuir para uma tomada de decisao

devidamente fundamentada em relacéo a resolucéo de um problema;
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- Aprendizagem integrada - os conteddos sdo introduzidos a medida que vdo sendo
necessarios e que se relacionem com um determinado problema;

- Progressdo na aprendizagem - os varios aspetos do curriculo devem sofrer alteragdes
e prosperar paralelamente ao crescimento/desenvolvimento dos alunos;

- Consisténcia na aprendizagem — os objetivos da ABRP definem-se tendo em conta
os diversos aspetos do curriculo, nomeadamente a avaliacdo a efetuar e os materiais didaticos

a utilizar.

Em suma a ABRP € uma metodologia centrada no aluno, onde este tem um papel
ativo e responsavel na sua aprendizagem, fomenta a motivacdo e a autonomia, estimula o
pensamento critico, a criatividade e capacidades de analise e decisdo, desperta a curiosidade
em diferentes &reas do saber e desenvolve capacidades e competéncias para trabalhar em

grupo.

1.2. A organizagao do modelo de ensino orientado para a ABRP

A organizacdo da ABRP indicada por Leite & Afonso (2001), apds analisarem a
forma como alguns autores a descrevem, assenta em quatro fases com objetivos e duragédo
diferentes. A primeira fase, selecdo do contexto, é elaborada pelo professor que depois de
identificar os contelidos a serem lecionados, identifica os problemas reais que permitam
abordar esses conteudos. A partir deste ponto é construido um contexto problematico que vai
de encontro aos interesses dos alunos para que estes se sintam motivados. Prever questfes
que possam surgir a partir do contexto é essencial para que o professor consiga decidir sobre
a adequacdo ou ndo desse contexto problematico.

A segunda fase que consiste na formulacé@o dos problemas é dinamizada pelos alunos
através da analise dos cendrios problematicos. O papel do professor, nesta fase, é apenas de
orientador do processo. Perante a analise do contexto, os alunos, individualmente ou em
grupo, formulam as questfes que o professor analisa como sendo relevantes, pertinentes ou
nédo para efeitos de resolugdo pelos mesmos. Uma vez identificados os problemas segue-se a
relacdo hierarquica entre eles e a cronologia em termos de resolugéo.

Na terceira fase, resolucdo de problemas, é elaborado um plano de acdo para a
resolucdo dos problemas. Uma vez mais o professor apenas orienta o trabalho dos alunos
enquanto estes encontram as solucdes para os problemas por eles formulados e selecionados.

A execucéo do plano de agdo consiste em reinterpretar o problema, planificar a sua resolucéo,
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desenvolver as estratégias de resolugdo, encontrar solucdes (caso existam) e avaliar essas
solugdes. Este processo inclui a consulta de diversas fontes de informacdo que podem ser
livros, revistas, filmes, internet, ou saidas de campo, contactos com entidades publicas ou
membros da comunidade. O professor como orientador deve conduzir os alunos a procura de
informacdo que seja relevante para a resolucdo dos problemas em questdo. Este plano de
acdo, inclui ainda o trabalho cooperativo, através da distribuicao de tarefas por cada elemento
do grupo e a gestdo do tempo necessario para a execucdo desse plano. O cumprimento do
plano de acdo permite encontrar solucgdes (caso existam) para os problemas e deve repetir-se
até gue se esgotem todos os problemas formulados e considerados relevantes.

A Ultima fase, sintese e avaliacdo do processo, inclui a envolvéncia tanto do aluno
como do professor e consiste na verificagdo de que todos os problemas inicialmente
formulados ou foram resolvidos ou ndo tém qualquer solucdo. Finalmente é feita a avaliacdo
de todo o processo quer em termos de eficacia da aprendizagem quer em termos de
desenvolvimento pessoal, ético e moral ocorrido (Leite & Afonso, 2001; Leite & Esteves,
2005).

Em sintese, a ABRP parte de uma analise de um cenario/problema, proposto pelo
professor, a partir do qual os alunos identificam um ou mais problemas, discutem assuntos
que consideram relacionados com esse problema, trocam ideias e pesquisam informacéo, na
para encontrar possiveis solucdes para o(s) problema(s). Nestes momentos de discusséo sobre
um problema o professor é apenas o orientador que conduz os alunos a pensar de forma
coerente e logica.

Como podemos constatar o ensino orientado para a ABRP é um modelo que rompe
com praticas tradicionais uma vez que o professor deixa de ser um mero transmissor de
conteldos e passa a desempenhar o papel de facilitador e orientador no processo de
aprendizagem, ao criar contextos problematicos em que emergem os problemas a resolver e
ao orientar os alunos nas suas tarefas de pesquisa, analise e sintese de informacao (Leite &
Esteves, 2005). Também os alunos mudam a maneira de aprender, passando a ter um papel
mais ativo na aprendizagem, uma vez que através de uma situacdo problematica estabelecem
0 que € para eles mais relevante e procuram a informacgéo que precisam para a resolucdo do

problema. O aluno passa a agir como construtor do seu préprio conhecimento.
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2. Contextualizagdo do estudo

Tendo conhecimento das principais caracteristicas da metodologia ABRP, das suas
vantagens e das fases de implementacdo passamos a contextualizacdo do estudo levado a

cabo.

2.1. Fundamentacéo do estudo

Como vimos anteriormente, 0 ensino orientado para a ABRP desenvolve nos alunos
um conjunto de competéncias, ndo sO procedimentais mas também de relacionamento
interpessoal (Leite & Esteves, 2005), uma vez que requer o trabalho em pequenos grupos.

Tendo em conta o0 sucesso que a ABRP tem vindo a alcangar, 0 mesmo sugere que a
implementacao deste modelo de aprendizagem podera ser bastante Gtil e eficaz, pois a partir
de um problema inicialmente formulado pelo professor e de problemas formulados pelos
alunos, 0s mesmos terdo que procurar a sua resolucao de forma auténomos e critica.

O programa da disciplina de Tecnologias da Informacdo e Comunicacgdo refere que
disciplina € essencialmente pratica e experimental onde devem predominar atividades que se
baseiam na experimentacdo, na pesquisa, na analise e na resolucdo de problemas reais, de
acordo com o curriculo. Sdo consideradas como competéncias gerais da disciplina, entre
outras a autonomia, a responsabilidade, a capacidade de andlise e sintese e o saber trabalhar
em grupo.

No entanto, temos o problema da desmotivacdo que é evidente nos alunos de hoje.
Com a massificacdo da escola o perfil do aluno mudou. S&o alunos que exigem um
paradigma mais ativo e dindmico no processo de ensino e aprendizagem e onde exista uma
relacdo pedagogica e o didlogo entre aluno e professor. Para isso € necessario envolver o0s
alunos na sua aprendizagem e na constru¢do do seu conhecimento fazendo com que eles
tenham também um papel proativo, estimulando a sua motivacdo e empenho para a
aprendizagem. Assumindo este paradigma de ensino, o professor deixa de ser um transmissor
de conteldos e passa a adotar um papel de orientador, facilitador e mediador do processo de
ensino e aprendizagem, guiando o aluno no seu percurso. Nesta perspetiva estaremos a
preparar os alunos para a sua formacdo ao longo da vida enquanto elementos integrantes da
sociedade e enquanto futuros profissionais.

Assim, a escolha desta metodologia de ensino teve como base ndo s6 a necessidade de

desenvolver algumas competéncias inerentes a disciplina e a motivacéo para aprendizagem

44



A Aprendizagem Baseada na Resolucdo de Problemas: um modelo de ensino para a disciplina de TIC

mas também a necessidade urgente em preparar os alunos para um futuro profissional ao
aproximar o contexto escolar a realidade pratica do mercado de trabalho da sociedade atual

tdo complexa e competitiva.

2.2. Porqué um estudo de caso

Neste ponto apresentamos um enquadramento tedrico do estudo de caso por
considerarmos ser 0 que mais se enquadra no méetodo de estudo que aqui se apresenta.

Para Yin (2010) “Quando”, “Porqué” e “Como” sdo opgdes que representam
diferentes métodos de pesquisa e cada uma representa uma forma diferente de recolher e
analisar “Evidéncia empirica da sua propria logica”. E cada uma tem as suas préprias
vantagens e desvantagens.

Um estudo de caso para Ponte (2006) tem como objetivo compreender o “como” e 0s
“porqués” de uma entidade (uma pessoa, uma instituicdo, um curso, uma disciplina, um
sistema educativo, uma politica ou qualquer outra unidade social), “evidenciando a sua
identidade e caracteristicas proprias, nomeadamente nos aspetos que interessam ao
pesquisador”.

O objetivo principal deste método consiste em permitir “a compreensdo global do
fendmeno, tal como se manifesta no caso. O que explica que, na fase de compilacdo dos
dados, estes sejam focados nas suas multiplas facetas e a diversos niveis, e justifica a
necessidade de uma ampla familiaridade com o fenédmeno, que apenas pode obter-se através
de uma estreita ligagdo do investigador com o caso.” (Greenwood, 1963).

Coutinho & Chaves (2002) enfatizam que:

“Um aluno, um professor, uma turma, uma escola, um projecto curricular, a pratica de um
professor, o comportamento de um aluno, uma politica educativa eis apenas alguns
exemplos de varidveis educativas para as quais o estudo de caso é a metodologia que
melhor se aplica”.

Estes autores citam (Yin,1994: 13) quando pretendem definir que “o estudo de caso ¢é
uma investigagdo empirica que investiga um fenomeno no seu ambiente natural, quando as
fronteiras entre o fendmeno e o contexto ndo sdo bem definidas (...) em que multiplas fontes
de evidéncia sdo usadas”.

Uma investigacdo € empirica quando os dados se baseiam em observacGes
inicialmente apenas registadas e sem analise e que depois de elaborados e analisados

permitem obter conclusdes (Greenwood, 1963).
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Carmo & Ferreira (2008) acrescentam que outro objetivo do estudo de caso é o de
tentar explicar fendbmenos que podem ser de natureza quantitativa e qualitativa. Aqui surge
uma nova questéo: a definigdo do cariz qualitativo ou quantitativo deste modelo.

Para estes autores uma investigacdo qualitativa tem como principal preocupacgéo saber
a que contextos e sujeitos os resultados podem ser generalizados e ndo a de saber se os dados
sdo sujeitos a generalizacdo. Além disso referem que a observacdo direta, a entrevista e a
analise documental séo as técnicas mais utilizadas neste tipo de investigag&o.

Meirinhos & Osorio (2010) associam o estudo de caso as metodologias qualitativas
uma vez que:

“Os modelos qualitativos sugerem que o investigador esteja no trabalho de campo, faca
observagdo, emita juizos de valor e que analise. Na investigacdo qualitativa, é essencial
gue a capacidade interpretativa do investigador nunca perca 0 contacto com 0
desenvolvimento do acontecimento. Outro aspecto caracteristico (Stake, 1999) da
investigacdo qualitativa é que direcciona 0s aspectos da investigagdo para casos ou
fenémenos em que as condi¢des contextuais ndo se conhecem ou ndo se controlam.”

Ja em relacdo a investigacdo quantitativa os autores acima referidos (Carmo &
Ferreira, 2008) consideram que esta implica que o investigador inicie a sua investigacdo com
a elaboracdo de um plano de acdo que inclua, pormenorizadamente, 0s objetivos e 0s
procedimentos de investigagéo.

Coutinho (2011) distingue os dois métodos da seguinte forma: enquanto na

13

metodologia quantitativa “o investigador pode usar instrumentos maiS OU MeNos
padronizados (ja existentes ou por si elaborados) e adequar os procedimentos metodoldgicos
recomendados na literatura”, a investigacdo interpretativa/qualitativa “quer os instrumentos
quer a conduta do investigador sdo dificeis de formalizar num conjunto de normas
universalmente aplicaveis a todas as situagdes de pesquisa”.

No entanto a mesma autora refere que:

“O que deve determinar a opgdo metodologica de um investigador ndo sera a adesdo a uma
ou outra metodologia, a um ou outro paradigma mas o problema a analisar; como comenta
Anguerra (1985, p.133): “Um investigador ndo tem de aderir cegamente a um dos
paradigmas, podendo eleger livremente uma relagcdo de atributos que, indistintamente,
provenham de um ou de outro, se assim se conseguir uma adaptacdo flexivel a sua
problematica”.

Por outras palavras, os métodos qualitativos e quantitativos pode articular-se de
diferentes maneiras no plano de pesquisa de um estudo (Flick, 2005).
Para este autor “um estudo de caso pode assumir abordagens qualitativas e

quantitativas em fases diferente do processo de pesquisa”. Ele reforca esta ideia quando
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refere que Barton & Lazarsfeld (1955) “sugerem, por exemplo, que se use a investigagdo
qualitativa para elaborar hipdteses, que serdo posteriormente testadas por abordagens
quantitativas”.

Embora muito investigadores adiram a um paradigma e ao método que lhe
corresponde, outros combinam nos seus trabalhos de investigacdo os dois métodos
caracteristicos de cada um dos paradigmas (Carmo & Ferreira, 2008).

E nesta linha de pensamento que caracterizamos a nossa investigacio como um estudo
de caso, combinando atributos pertencentes ao paradigma qualitativo e quantitativo. E um
caso de natureza empirica, j& que a investigadora atuou diretamente no campo da
investigacdo e recolheu dados através de observacGes sistematicas e diversas técnicas e
instrumentos de recolha de dados que se convertem “em unidades contaveis que sdo

codificadas e reduzidas a quadros numéricos” Greenwood (1963).

2.3. Objetivos do estudo

Sabemos que aplicacdo da metodologia baseada na resolucdo de problema implica
uma mudanca no papel do professor mas também do aluno. Aos alunos € exigida uma
participacdo mais ativa e dindmica enquanto o professor passa a assumir o papel de
facilitador e orientador. Esta é uma metodologia que os alunos nédo estdo habituados a ver em
sala de aula e que por isso s6 produz bons resultados se for bem aceite.

Para este estudo foram definidos os seguintes objetivos gerais e especificos:

Gerais
e Perceber o impacto da ABRP na disciplina de TIC
¢ Atendendo as suas potencialidades referidas na literatura da especialidade, avaliar
a eficacia do ensino orientado para a Aprendizagem Baseada na Resolucdo de
Problemas na promoc&o da motivacdo para a aprendizagem e no desenvolvimento
de algumas competéncias essenciais a disciplina, tais como a autonomia,

responsabilidade e a capacidade de trabalhar em grupo.

Especificos
e Verificar a reacdo dos alunos a implementacdo da metodologia ABRP;
e Estimular a motivacao;

e Envolver os alunos na aquisi¢do de conhecimentos;
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e Desenvolver a autonomia, a responsabilizacdo e capacidade de trabalhar em
grupo;
eDinamizar atividades que estejam de acordo com o interesse e motivagdes dos

alunos

2.4. Questbes de investigagao

Na fase inicial da investigacdo é recomendavel constituir um conjunto de perguntas,
ou hipoteses, que delimitem com progressiva clareza o objeto do estudo (Carmo & Ferreira,
2008). O investigador confronta-se com este facto ndo s6 no inicio mas também nas
diferentes fases do processo (Flick, 2005).

A nossa investigacdo iniciou com a formulacdo de duas questdes:

1. Qual a aplicabilidade da modelo de ensino Aprendizagem Baseada na Resolucédo
de Problemas na disciplina de TIC?

2. Sera modelo de ensino Aprendizagem Baseada na Resolucdo de Problemas eficaz
na promocdo da motivacdo e no desenvolvimento da autonomia, responsabilidade

no saber trabalho em grupo?

Durante a implementacdo observdmos que a eficacia da metodologia ndo estava a ser

conseguida numa das turmas. Nessa altura formuldmos a terceira questéo:

3. Quais as razdes que impediram a eficdcia do modelo de ensino baseado na

resolugéo de problemas na turma C?

Esta questdo surgiu quando na primeira aula, ap6s o brainstorming em grupo,
promovemos um debate alargado a turma. Este debate foi promovido para a partilha de ideias
em relacdo ao contexto problematico (desenvolver o jogo Trivial Pursuit utilizando o
Software de apresentacdes PowerPoint). Foi nessa altura que percebemos os alunos da turma
C ndo estava a aceitar muito bem as questdes/solucGes que iam sendo debatidas na turma. Por
exemplo, era necessario estabelecer um ndmero limite de diapositivos assim como um
numero limite de opc¢des de resposta para que existisse um equilibrio entre todos os grupos e
porque o tempo de implementacédo do projeto era limitado a quatro aulas. O objetivo era que
os trabalhos fossem avaliados tendo em conta o que seria estabelecido nessa aula e que os

restantes critérios tais como a criatividade, a estrutura técnica, o empenho e interesse nas
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aulas e as apresentacGes finais serviriam para os trabalhos se distinguissem/destacassem uns
dos outros.

Esta situagdo/constrangimento repetiu-se na aula seguinte quando a docente tentou dar
continuidade ao debate que tinha iniciado na aula anterior. Nesta altura, optou por deixar de

dinamizar este tipo de debate e troca de ideias.

3. Metodologia

Apresentamos de seguida os procedimentos metodoldgicos implementados neste
estudo. Iniciamos com a descricdo do grupo de participantes, segue-se a descri¢do dos
instrumentos e técnicas utilizadas na recolha de dados e terminamos com o resumo das

atividades desenvolvidas ao longo da investigacéo.

3.1. Participantes na investigagao

Esta investigacao esta inserida no ambito da PES da qual faziam parte trés turmas do
9.° ano do Ensino Basico. Uma era da responsabilidade da investigadora (Turma A) e as
outras duas (Turmas B e C) da responsabilidade dos outros dois elementos do ndcleo de
estagio. Nestas duas Ultimas apenas observamos e assessoramos.

Como referimos no capitulo anterior, estas turmas sao diferentes nas suas
caracteristicas e comportamentos. Por isso, ao inclui-las neste estudo estariamos a torna-lo
mais interessante e proficuo nos seus resultados.

Assim, os participantes deste estudo pertencem ao Agrupamento de Escolas Soares
Basto que ministra o 3.° ciclo do ensino basico e o ensino secundario, situada em Oliveira de
Azeméis, integrada na rede publica do sistema educativo portugués.

As trés turmas, no seu conjunto, eram constituidas por 85 alunos do 9.° ano, sendo 33
do sexo masculino e 52 do sexo feminino, com uma média de idades de 15 anos.

A amostra, num estudo qualitativo, é sempre intencional uma vez que nao ha qualquer
motivo para que ela seja generalizada a uma populagao (Coutinho, 2011).

As amostras ndo probabilisticas sdo usadas em muito projetos de investigacdo. S&o
ndo probabilisticas porque podem ser selecionadas com base em critérios de escolha
premeditados e em simultaneo por conveniéncia se utilizamos um grupo que esteja disponivel
(Carmo & Ferreira, 2008).
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Assim, para 0 nosso estudo utilizamos o processo de amostragem ndo probabilistica

por conveniéncia.

3.2. Instrumentos e técnicas na recolha de dados

Toda e qualquer investigacdo envolve uma recolha de dados (Coutinho, 2011). A
mesma autora, em 2005, refere também que a utilizacéo de diferentes instrumentos na recolha
de dados é uma forma de obter diferentes tipos dados, permitindo o cruzamento da
informacao.

Yin (2010) reforca quando afirma que utilizar varias fontes de dados permite “uma
linha de convergéncia de investigacdo, um processo de triangulagdo e corrobora¢do” do
mesmo fendmeno.

Também Coutinho & Chaves (2002), Carmo & Ferreira (2008) consideram que uma
das caracteristicas de um estudo de caso € a possibilidade do investigador recorrer as diversas
fontes e métodos na recolha de dados.

No nosso caso, a recolha de dados baseou-se essencialmente em observagdes
sistematicas, num diario de bordo, numa grelha de avalia¢do dos projetos e num inquérito por
questionario aplicado na ultima aula do terceiro periodo.

Tanto a grelha de avaliacdo como o inquérito por questionario podem ser consultados
no CD em anexo.

Segue-se uma descricdo de cada um dessas técnicas e instrumentos.

3.2.1. Observacéo

Para além de ouvir e falar, observar é uma capacidade comum, “metodologicamente
sistematizada” e aplicada em estudo qualitativos (Flick, 2005).

Carmo & Ferreira (2008) descrevem que a capacidade de observar ¢ “selecionar
informagdo pertinente, através de Orgdos sensoriais € com recurso a teoria e & metodologia
cientifica, a fim de poder descrever, interpretar e agir sobre a realidade em questao”.

A observacdo pode ser classificada como participante ou néo participante na medida
em gue o observador/investigador se envolve ativamente ou ndo do estudo.

A observacéo e participante quando o desempenho por parte do investigador o faz de
algum modo participar na vida da populagéo observada, (Carmo & Ferreira, 2008).
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Também Meirinhos & Osorio (2010) enfatizam que o fundamental da observacao
participante é a inclusdo do investigador no campo de observacdo, uma vez que, a observacao
participante € “um método interactivo de recolha de informacg&do que requer uma implicacéo
do investigador nos acontecimentos e fendmenos que estd a observar (Rodriguez et al.,
1999)”.

No entanto, como um investigador numa observacao participante assume o duplo
papel de investigador e participante esta € uma funcdo que ndo se revela nada facil
(Meirinhos & Osorio 2010). Além disso, outra das dificuldades desta técnica é o captar e
registar a0 mesmo tempo todos o0s aspetos de uma situacao.

Entdo é imprescindivel que o observador traduza em notas de campo, que podem ser
notagdes e descricdes ou analises, de forma “reconstrutiva, tipificante e sintética” o que
testemunhou (Coutinho, 2011; Flick, 2005).

Seguindo as sugestdes dos diversos autores acima referidos, assumimos nesta
investigacdo o papel de observadora participante, uma vez que o objetivo deste estudo foi o
de aplicar e avaliar o impacto da metodologia ABRP em sala de aula, na qual participamos
ativamente enquanto docente, observando e registando as reacGes e comportamentos dos

alunos.

3.2.2. Diario de bordo

Carmo & Ferreira (2008) sublinham que € de extrema importancia que o investigador
ndo va “desarmado para o campo”. Se fosse corria o duplo risco de perder dados importantes
e pertinentes e de recolher dados inGteis para o seu estudo.

O diario de bordo é um dos principais instrumentos do estudo de caso e tem como
objetivo registar as notas que o investigador vé e ouve nas suas observacBes (Coutinho,
2011). Assim sendo, este € um instrumento que constitui ndo s6 uma fonte importante de
dados mas também um apoio ao investigador durante a sua investigacdo. Além disso, 0s
dados recolhidos num diario de bordo podem ser Uteis no momento de avaliacdo dos
resultados, para interpretar dados recolhidos por intermédio da observacéo sistematica.

Também Carmo & Ferreira (2008) definem o diario de bordo como um diario de
pesquisa “em que o investigador vai assentando por ordem cronoldgica os varios
procedimentos da sua investigacdo, o0s resultados das observagdes -efetuadas, o0s

acontecimentos relevantes, etc”.
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Para tudo isto, utilizdmos o diario de bordo que serviu essencialmente para o registo
das atitudes, reacdes e comportamentos dos alunos na realizacdo das tarefas, bem como para
0 registo de momentos relevantes ao longo da implementagdo da ABRP, designadamente
durante os debates.

3.2.3. Grelha de avaliacdo dos projetos

A grelha de avaliagdo foi implementada com o objetivo de classificar os trabalhos
realizados pelos alunos e teve como critérios de classificacdo os de aprendizagem associados a
Unidade trés — Criacdo de Apresentacdes, 0s critérios associados as competéncias do trabalho

de grupo e da apresentacao oral dos projetos.

3.2.4. Inquérito por questionario

Ghiglione & Matalon (1997) definem um inquérito como uma forma de interrogar
individualmente um grupo de individuos sobre uma situacdo, tendo em vista uma
generaliza¢do e um questionario como “um instrumento rigorosamente estandardizado tanto
no texto das questdes, como na sua ordem.”. Salientam ainda que na realizacdo de um
questionario € necessario ter em conta que contetdo das questfes deve ser clara e a ordem
pela qual elas sdo feitas também é importante.

Se 0 objetivo do estudo for medir atitude, valores, opinides, perce¢des e valores entao
instrumento mais adequado é o questionario de tipo escala (Coutinho, 2011).

Carmo & Ferreira (2008) consideram que o que distingue o inquérito por entrevista do
inquérito por questionario € a presenca ou a auséncia, respetivamente, do investigador no ato
de recolha de dados.

Quanto ao tipo de questdes, um questionario pode incluir questdes abertas e fechadas.
Nas primeiras o inquirido pode responder como preferir e de acordo com o seu proprio
vocabulario. Nas questdes fechadas o inquirido limita-se a responder as questdes a uma lista
de opgdes dentro das quais Ihe é pedido que escolha a que melhor corresponde a sua.

Para evitar a subjetividade e ambiguidade das respostas é “fechar as perguntas”
(Carmo & Ferreira, 2008). Alem disso, sob o ponto de vista da analise de resultados, as
questdes fechadas sdo a partida as mais vantajosas, uma vez que sé é necessario registar todas

as respostas e compara-las.
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No entanto a questfes abertas permitem ao inquirido refletir e exprimir-se livremente
evitando que o mesmo tenha a sensacdo que estd a ser manipulado (Ghiglione & Matalon
1997).

Outro aspeto a ter em conta na elabora¢do de um questionario é a confirmacdo das
questdes, ou seja, pode ser conveniente construir perguntas de controlo, que tem como
objetivo confrontar a veracidade de outras questdes que se encontram noutra parte do
questionario (Carmo & Ferreira, 2008).

Estes autores resumem no quadro que Se segue 0s aspetos a ter em conta na

construcao do inquérito por questionario.

QUANTO AS PERGUNTAS:

e Reduzidas aoc O.B.

e Tanto quanto possivel fechadas

e Compreensiveis para os respondentes

e Nio ambiguas

« Evitar indiscrigdes gratuitas

* Confirmar-se mutuamente

* Abrangerem todos os pontos a questionar

e Relevantes relativamente d experiéncia do inquirido

QUANTO A APRESENTACAO DO QUESTIONARIO:

* Apresentacdo do investigador

* Apresentacdo do tema

* Instrugdes precisas quanto ao seu preenchimento
* Envelope selado para resposta

* Qualidade e cor do papel

* Disposigio grafica

*  (Quadros

e N°de folhas

Figura 6 — Cuidados a ter na constru¢do de um inquérito por questionario

Tendo em atencdo tudo o que foi referido pelos diversos autores supracitados optdmos
por um inquérito por questionario e ndo por entrevista uma vez que o0 segundo requer uma
maior especializacdo em relagdo ao primeiro. Além disso a questionario permite uma maior
sistematizacdo, maior simplicidade de analise e maior rapidez na recolha e anélise de dados.

Quanto ao tipo de questbes, incluimos apenas duas questbes abertas para que oS
alunos pudessem deixar algum comentario, positivo ou negativo, em relacdo a algum aspeto
que considerassem pertinente e que ndo estivesse traduzido nas questdes anteriores.

O questionério inicia com a contextualizagdo e apresentagdo do objetivo principal do

estudo. A seguir pediamos que os alunos se identificassem em relagcdo a turma, idade, sexo e

53



A Aprendizagem Baseada na Resolucdo de Problemas: um modelo de ensino para a disciplina de TIC

frequéncia pela 12 vez ou ndo do 9.°. Consideramos que estas questdes podiam vir a ser uteis,
para as conclusdes da investigacao.

Na sua organizagdo estava dividido em 4 grupos: Método de ensino e a sua eficécia;
Atividades realizadas nas aulas; Trabalho de grupo e Apreciagéo geral.

Para a escolha da escala, existe uma variedade encontrada na bibliografia da
especialidade. Para o nosso estudo optamos por uma escala par de quatro itens: N&o, Talvez
Né&o, Talvez Sim e Sim. A escolha de quatro e ndo duas (“Sim” e “Nao”) foi na tentativa de
evitar que os inquiridos, neste caso os alunos, sentissem que estavam a ser forgados a tomar
posicdes muito nitidas. Foi também nossa intencéo evitar o ponto neutro na escola, ou seja, 0
“Nem Sim Nem Na@o”, uma vez que este tipo de resposta ¢ ambigua e muitas vezes
considerada como um sinénimo de auséncia de opinido (Ghiglione & Matalon, 1997). Ou
seja, colocando essa op¢do de resposta corriamos o risco de ser a mais facil de assinalar
oferecendo uma escapatdria aqueles alunos que ndo queriam fazer o esforco de refletir,
extrapolando os resultados.

Algumas das questBes deste instrumento foram adaptadas de um j& utilizado em
estudos anteriores realizados no &mbito da metodologia ABRP por Batista (2010) e Gregoério
(2012). No primeiro estudo o objetivo principal era o de avaliar o efeito de uma abordagem
de ensino baseada na ABRP no desenvolvimento concetual dos alunos e na capacidade de
resolucdo de problemas em tematicas enquadradas na disciplina de Fisico-Quimica de 11°
Ano e analisar aspetos positivos ou negativos identificados tanto por alunos como pela
professora investigadora-autora, acerca da referida abordagem de ensino. O segundo decorreu
numa turma do 10.° ano na disciplina de Tecnologias de Informacdo e Comunicacédo (TIC), no
maodulo, Gestdo de Base de Dados e teve como objetivo avaliar a ABRP no desenvolvimento de
algumas competéncias nos alunos do 10.° ano, tais como a autonomia, 0 espirito critico e a
responsabilidade, o interesse pela descoberta e a capacidade de trabalhar em equipa. As restantes
questdes foram elaboradas tendo por base o0s objetivos do estudo e as questdes de
investigacao.

Este instrumento foi validado em reunido com orientador cientifico.

Assim, o questionario (Apéndice A) construido para este estudo teve como objetivos
avaliar a opinido dos alunos sobre a metodologia ABRP aplicada na unidade de apresentacoes
eletronicas com o PowerPoint e perceber o porque da mesma néo ter sido eficaz numa das

trés turmas.
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3.3. Procedimentos

Descrevemos de seguida os procedimentos levados a cabo nesta intervengéo
pedagogica, nomeadamente as estratégias de ensino implementadas.

Este estudo ocorreu na disciplina de Tecnologias de Informacdo e Comunicacédo (TIC)
em trés turmas do 9.° ano, durante as aulas do terceiro periodo do ano letivo 2012/2013 para o
qual estava planificado a lecionacdo da unidade 3 — Criacdo de apresentacdes eletronicas em
PowerPoint.

Das trés turmas apenas uma foi lecionada pela investigadora e as outras duas
lecionadas pelas colegas de estagio, onde a investigadora manteve o papel de observadora e
assessora estabelecido no inicio do estagio.

Ao longo da intervencgéo os alunos trabalharam em grupos de 3 elementos, por eles
definidos na altura de implementacdo da metodologia. O cenario problematico foi construido
tendo em conta os conteldos e objetivos gerais da unidade. O projeto consistia na elaboragéo
de uma apresentacdo em PowerPoint que simulasse o jogo de tabuleiro Trivial Pursuit.

No final, na Ultima aula do terceiro periodo os alunos preencheram a ficha de
autoavaliacdo seguida do inquérito por questionario.

Tendo em conta a estrutura organizativa desta metodologia, as estratégias de ensino
implementadas foram as seguintes:

e Selecdo do contexto problematico tendo em conta os conteudos da disciplina;

e Exposicdo do problema aos alunos;

e Promocéo do debate e do dialogo, tanto em turma como em grupo;

e Concretizacdo de pontos de situagcdo semanais com o0s alunos de modo a
orienta-los em todo o processo de ensino /aprendizagem;

e Identificacdo das principais dificuldades sentidas pelos alunos;

¢ Incentivo a responsabilidade, a autonomia e ao trabalho de equipa.

Apresentamos de seguida uma breve descricgdo dos momentos chave desta

intervencao:

1) Apresentacdo do contexto problematico e debate de ideias

A primeira aula iniciou com a apresentacdo da situacdo/problema (desenvolver um

jogo Trivial Pursuit através do software de apresentacbes o PowerPoint — Apéndice B). Apos
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a presentacdo do contexto problematico foi promovido um debate alargado a turma tendo
como ponto de partida a seguinte questdo: “Tendo em conta os vossos conhecimentos de
PowerPoint e conhecendo as regras do jogo Trivial Pursuit o que acham que devem fazer
para o implementar?”. Com este debate pretendiamos incentivar os alunos a discussao e troca
de ideias para que estes colocassem questdes que pudessem ajudar na implementacdo do
jogo.

De seguida, tendo como referéncia os estudos de Chang e Barufaldi (1999), as turmas
sendo compostas por 30 alunos, optdmos por dividi-los em 10 grupos constituidos por trés
elementos.

Escolhidos os grupos, 0os mesmos reuniram para a troca de ideias encontrando
solugdes para as questdes que tinham surgido no debate anterior e para formular novas
questdes que considerassem relevantes. Apo6s o brainstorming em grupo seguiu-se um novo
debate com o envolvimento do porta-voz de cada grupo e com a orientacdo da professora.
Mais uma vez este debate teve como objetivo a identificacdo de alguns aspetos a ter em conta

no desenvolvimento do projeto e a promogéo da partilha e troca de ideias entre os alunos.

2) Implementacdo/desenvolvimento dos projetos

Esta segunda fase resume-se ao desenvolvimento dos projetos e a pequenos debates
que serviram como ponto de situagdo do projeto.

As aulas iniciavam com a apresentacdo dos objetivos da aula. Baseado nos objetivos
expostos seguia-se um dialogo, permitindo que os alunos se pronunciassem sobre o que
consideravam ser importante desenvolver naquela aula e questdes que pudessem ter surgido
entretanto.

Durante o tempo que cada grupo estava a implementar o seu jogo o nosso papel era o
de orientar e auxiliar cada grupo, esclarecendo eventuais duvidas que surgiam. Aos alunos
que demonstravam estar menos participativos, incentivdmos a sua participacdo para que 0s
mesmos contribuissem no desenvolvimento do trabalho, mostrando-lhes que a sua
contribuigéo, o trabalho em equipa iria permitir um maior sucesso do grupo. Alguns grupos
acabavam por aproveitar os computadores livres na sala para a diviséo de tarefas.

A aula terminava com a solicitacdo de um porta-voz de um grupo. A sua funcdo era a
de transmitir o que o seu grupo tinha feito ao longo da aula, as dificuldades sentidas ou algum
aspeto, facto ou situagdo que considerasse pertinente relatar. A sua prestacdo terminava com

a comunicacao do que achava ser importante fazer na aula seguinte. Em paralelo, apeldvamos
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constantemente a participacdo da restante turma. Esta troca de ideias mostrou-se bastante
proficua na orientacdo e auxilio no desenvolvimento dos trabalhos. Outro objetivo que
pretendiamos atingir com este tipo de atividade era que todos os grupos estivessem na mesma
fase de desenvolvimento dos projetos. Com esta estratégia conseguimos que 0S grupos que
trabalhavam a um ritmo mais lento ou que ndo investiam no projeto, se sentissem estimulados

ao ter a percecdo do trabalho que estava a ser desenvolvido pelos restantes grupos.

3) Apresentacéo dos projetos

Estipulamos duas aulas para a apresentacdo dos projetos. Como 0 tempo era escasso
cada grupo apresentava apenas 0s aspetos gerais do seu jogo, nomeadamente as regras € as
principais funcionalidades.

Terminadas as apresentacfes solicitamos que os alunos fizessem uma apreceiacao
geral de cada trabalho tendo em conta os critérios que eles consideravam importantes avaliar.

Por motivos ja referidos a docente da turma C ndo permitiu qualquer comentério sobre

as apresentagdes.

4) Avaliacao
A (ltima fase, limitou-se a uma aula, onde os alunos preencheram a ficha de

autoavaliacdo e responderam ao questionario.

O esquema que se segue (Figura 4) representa o plano de agdo®, ou seja, o

planeamento de todas as atividades concretizados para atingir o resultado pretendido.

® Desenvovlvido no Xmind, software utilizado para a criagio de mapas mentais.
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Terminada a descricdo de todo o percurso metodologico seguem-se os resultados e

respetivas conclusoes.

4. Apresentacdo e andlise dos resultados

Neste subcapitulo apresentamos o tratamento quantitativo dos dados do questionario,
baseado no célculo de frequéncias por resposta e dos dados da grelha de avaliacéo,
complementando-os com a descrigédo das observagdes.

Para o tratamento e andlise dos dados recolhidos atraves do inquérito por questionario
utilizamos o software Excel 2007 da Microsoft Office.

Ao introduzir os dados dos inquéritos no programa codificamos as respostas “Nao”,
“Talvez Nao”, “Sim” e “Talvez Sim” em 0,1,2 ¢ 3 respetivamente e humerdmos todas as
questdes, sequencialmente, de 1 a 40. As questdes do inquérito foram quase todas, com
excecao de uma, elaboradas com o objetivo de obter respostas positivas. Apresentamos em
seguida os resultados obtidos.

No gréfico seguinte, podemos observar a média das respostas por turma e o respetivo
desvio padrdo. E visivel que a média da turma C é inferior as outras duas, denotando assim
uma maior tendéncia para as respostas negativas. No entanto, o desvio padrdo é maior na
turma B. Dai depreendemos que existe uma maior variacdo nas respostas as questdes

comparativamente as outras duas turmas.

Média e Desvio Padrao

d il il d

80% 2,47 2,43 2,23 2,37

60%

40%

20% . . . ﬁ

0%

0,82

0,90

0,88

0,87

B

C

esgmeDesvio Padrio el Média

TOTAL

Grafico 1 — Média e Desvio Padrao
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A figura que se segue (Figura 8) representa uma tabela com os coeficientes de
correlacdo obtidos entre todas as questdes do inquérito. Dessas correlacBes, obtivemos em
algumas perguntas valores entre 0,5 e 0,7 considerdmos relativamente bons.

Numa primeira andlise podemos observar que as correlacBes entre perguntas do
mesmo grupo sao superiores as correlacdes entre perguntas de grupos diferentes, em meédia, o
gue nos permite concluir que as perguntas estdo bem agrupadas.

Salientamos de seguida as correlagdes que consideramos mais significativas:

e Existe uma forte correlacdo entre as questdes um e dois (0,77), ou seja, 0s alunos
que preferem aulas baseadas na ABRP consideram que é mais motivador aprender
com aulas baseadas na ABRP do que aprender de forma tradicional.

e As questdes cinco e seis que apresentam um coeficiente de correlacdo razoavel de
0,59 permitem afirmar que os alunos que consideraram que a metodologia ABRP
0s ajudou analisar e selecionar informacdo também os ajudou sintetizar ideias.

e Também no grupo Il as questdes 23 e 24 que apresentam um valor de coeficiente
de correlacdo 0,56 indicam que os alunos que gostaram das aulas em que houve a
apresentacdo dos projetos também consideram importante haver aulas para a

apresentacao desses projetos.
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Os resultados que apresentamos de seguida estao divididos em duas analises de dados.
A primeira diz respeito a totalidade da populacédo participante (85 alunos) e a segunda faz
uma comparacgdo entre os resultados obtidos nas trés turmas A, B e C. Optamos por fazé-lo
desta forma uma vez que a discussdo de dados no ponto subsequente é feita tendo em conta

as questdes definidas para esta investigacéo.

A) Anadlise da totalidade da populagdo participante

Na avaliacdo dos projetos a média obtida nas trés turmas foi de 80%.

O diario de bordo foi utilizado para anotar aspetos relativos a comportamentos,
atitudes e dificuldades dos alunos observados durante as aulas em que efetuamos o estudo.
Da andlise feita a essas anotacGes, podemos referir que praticamente todos os alunos
mostraram empenho, interesse e motivacdo ao longo de todas as aulas e foi notério que a
maioria aproveitou bem as aulas para o desenvolvimento dos projetos.

Em relacdo ao questionario, apresentamos de seguida os resultados pela ordem em

que ele se encontrava estruturado.

Grupo | — Método de ensino e a sua eficacia

Neste grupo a maior parte dos alunos responderam que “Sim” ou “Talvez Sim” as
perguntas onde tinham que expressar a sua opinido acerca da metodologia e da sua eficacia
(Grafico 1). Apbs a implementacdo do modelo de ensino orientado para a ABRP, alunos
indicaram preferir aulas baseadas nesse modelo ao invés de aulas tradicionais, que as mesmas
foram mais motivadoras e que permitem aprender mais facilmente, aumentando o seu

interesse e empenho na disciplina de TIC.
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Modelo de ensino e a sua eficacia B Prefiro aulas baseadas na ABRP do

que aulas tradicionais

50 -
45 L
B E mais motivador aprender com
40 _/ aulas baseadas na ABRP do que
z(SJ i aprender de forma tradicional.
25 4 = E mais facil aprender com aulas
20 - baseadas na ABRP do que
15 V7 aprender de forma tradicional
10 7 ® O modo como a unidade “Criagdo
5 de Apresentagdes” foi lecionada
0 . . . . contribuiu para o meu interesse e

N3o Talvez Ndo  Talvez Sim Sim empenho na disciplina de TIC

Gréfico 2 - O modelo de ensino e a sua eficacia

Quando inquiridos sobre alguns aspetos da metodologia os participantes deste estudo
responderam que a mesma 0s ajudava, principalmente, a sintetizar e a organizar ideias, a
produzir apresentacOes e a estar mais motivado. Em relacdo ao ajudar a expor ideias, a

defende-las ou a ser mais autdnomo os inquiridos preferiram a resposta “Talvez sim”.

As aulas baseadas na ABRP ajudaram-me a:

® Nao

M Talvez Ndo

 Talvez Sim

HSim

Grafico 3 — Aspetos relativos a metodologia

Grupo Il — Atividades realizadas nas aulas
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Em relacdo as aulas em que houve debate verificamos que os inquiridos responderam
na sua maioria que tinham gostado dessas aulas. 85% dos alunos respondeu que “Sim” e
“Talvez Sim”, enquanto apenas 15% respondeu “N&o” e “Talvez Nao” (Gréfico 4).

Gostei das aulas em que houve debate

15%

B N+TN
W S+TS

Gréfico 4 — Aulas com debate

Nas questdes sobre o debate os alunos responderam maioritariamente que “Sim” e
“Talvez Sim”. O debate ajudou-os em alguns aspetos relacionados com a aprendizagem e 0

aprender a ouvir e a respeitar opinides divergentes.

B Tomar consciéncia do que sabia

B Aprender novos contetdos
relacionados com a unidade

M A valorizar a existéncia de
diversos pontos de vista

B Aprender a ouvir e a respeitar as
ideias dos outros

M Aprender a defender as minhas
ideias

H Aprender a abdicar da minha
opinido a favor do consenso da
turma

Ndo Talvez Ndo  Talvez Sim Sim

Gréfico 5 - Questdes relacionadas com o debate

Na pergunta oito 0s alunos responderam na sua maioria que “Sim” sobre a aspetos

relativos as aulas em que houve apresentacdo dos projetos finais. No entanto verificou-se
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alguma incerteza uma vez que se verifica alguma tendéncia para a resposta “Talvez sim” na

pergunta “Gosto de dar opinido sobre o trabalho dos outros” (Grafico 5).

Apresentagdo dos projetos B Considero importante haver aulas

80 - para apresentacdo dos projetos
finais.

70 -

60 - B Gostei das aulas em que houve a
apresentacdo dos projetos finais

50 -

40 -
Considero importante ouvir os

30 1 comentarios dos meus colegas no

20 - final da minha apresentacdo

10 1 B Gosto de dar opinido sobre o

0 T T T f trabalho dos outros
Ndo Talvez Ndao  Talvez Sim Sim

Gréfico 6- Apresentacdo dos projetos finais.

Grupo Il - Trabalho de grupo

Em relagéo ao trabalho de grupo 64% dos inquiridos respondeu que “Sim” a todas as
questdes considerando que o trabalho de grupo os ajudou a aprender a trabalhar em equipa,
facilitou a sua aprendizagem e que preferiam trabalhar em grupo. Da analise do grafico seis
podemos ainda constatar que apenas alguns alunos consideraram para o empenho néo foi
igual para todos os elementos do grupo, que o terem trabalhado em grupo néo contribuiu para

sua aprendizagem e que preferiam trabalhar individualmente do que em grupo.
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Em relagdo ao trabalho de grupo
80 -
B Ajudou-me a aprender a
70 - trabalhar em equipa
60 - B Acho que todos os elementos do
grupo se empenharam da mesma
50 A forma
Facilitou a minha aprendizagem
40 A
30 - L
B Gostei mais de trabalhar em
- grupo do que individualmente
10 - H Senti-me integrado
0 T T T 1
Ndo Talvez Ndo  Talvez Sim Sim

Gréfico 7 — Aspetos relacionados com o trabalho de grupo

Grupo IV — Apreciacéo Geral

Com o quarto grupo pretendiamos uma apreciacao geral das aulas onde o modelo de
ensino em estudo foi implementado. Este englobava sete questGes sobre aspetos gerais
relacionados com as aulas e duas perguntas de resposta aberta. No primeiro conjunto de
perguntas podemos observar, através do grafico sete, que os inquiridos, na sua maioria,
consideraram gostar de trabalhar em grupo, que preferem trabalhar em grupo mesmo quando
as suas ideias ndo aceites e que trabalhar em grupo é o mesmo que fazer parte de uma equipa.
Em relagdo a questdo “Nao gosto que as minhas ideias sejam debatidas™ esta mostrou-Se um
pouco contraditéria em relacdo as restantes Julgamos que aqui podem ter surgido algumas
davidas na interpretacdo desta pergunta uma vez que a resposta era colocada na negativa ao

contrario das restantes.
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Outros aspetos relacionados com as aulas
80 - B Gosto de trabalhar de grupo
70 - - . -
B Nao gosto que as minhas ideias
sejam debatidas
60 - .
B Quando ndo aceitam as minhas
50 - — ideias prefiro trabalhar sozinho(a)
| B Considero que trabalhar em grupo
40 é como fazer parte de uma equipa
30 - B B Numa equipa, cada um tem o seu
papel e todos sdo importantes
20 - B
® Numa equipa, prefiro ser eu a
| orientar do que seguir a opinido
10 dos outros
Numa equipa ndo ha lider e todos
0 ' ' ' 7 trabalham com o mesmo objetivo
N3o Talvez N3o Talvez Sim Sim

Grafico 8 - Apreciacéo geral

Nas questdes abertas cujo objetivo era que os alunos deixassem uma opinido mais
pessoal em relacdo as aulas, obtivemos algumas respostas positivas das quais destacamos:
“As aulas foram diferentes e mais motivadoras”; > Foram diferentes e motivaram muito
mais”; “Gostei muito deste método aprendi novas coisas e uteis e achei as aulas
interessantes™; “As aulas lecionadas com a ABRP foram bem lecionadas e ajudou-nos a
perceber melhor a matéria. Os debates e a implementacdo do projeto ajudou-me bastante pois
aprendi coisas novas que necessito para o meu futuro”; “A metodologia ABRP foi importante
para a interacdo da turma, foi encarado como um desafio que cada um resolveu e defendeu da
sua maneira. Ouviram-se bastantes opinides diferentes e todas valiosas.”; “Ajudou-me a saber
interagir com o grupo e a ver pode haver ideias melhores que as nossas”; “As aulas foram
boas pois pudemos discutir as nossas ideias e ouvir as ideias dos outros e assim chegarmos a
uma conclusdo em turma”;” Ajudou-me a ouvir a opinido dos outros e aprender a lidar com
novas situagdes”; “Com este método ajudou-nos a partilhar as ideias”;” As aulas foram muito
motivadoras a conseguimos reter mais matéria do que com aulas tradicionais”;” As aulas com

debate foram interessantes pois assim sabiamos melhor o que tinhamos que fazer no projeto”.
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Registamos também opinides menos positivas, tais como: “Nao gosto de aulas com debate e
preferia trabalho individual”; “Nao gostei muito das aulas”; “Nao gosto de debate na turma

inteira”; “Néao gosto muito do debate alargado a turma mas este projeto correu bem”.

Ao juntar dados recolhidos sobre os trés aspetos sobre os quais recai um dos objetivos
deste estudo (promocdo da autonomia, responsabilidade, motivacdo e saber trabalhar em
grupo) podemos verificar no grafico seguinte que além do modelo de ensino orientado para a
aprendizagem baseada na resolugdo de problemas contribuir para uma maior motivacdo dos
alunos 0 mesmo contribuiu para o saber trabalhar em equipa. No entanto alunos nao
manifestaram a mesma conviccdo no desenvolvimento da autonomia e responsabilidade

através de aulas baseadas no modelo de ensino referido.

A ABRP ajudou a:

W Estar mais motivado

60 -

M Ser mais auténomo
40 -
Ser mais responsavel
20 -
.h— M Saber trabalhar em
|- _ﬂ—j equipa

Talvez Nao Talvez Sim

Gréfico 9 - Contribuicdo da ABRP na motivacdo, autonomia, responsabilidade e trabalho de grupo

B) Comparacdo da turma C com as turmas A e B

Os paragrafos que se seguem incluem alguns resultados obtidos em relacdo a turma C
comparativamente as turmas A e B. Consideramos pertinente apresenta-los uma vez que a
terceira pergunta de investigacao recai especificamente sobre a referida turma.

No conjunto de alineas da pergunta cinco podemos verificar, através do gréafico oito,
que em quase todas existiram respostas “Nao” e¢ “Talvez Nao”, na turma C. Isso foi mais
notdrio nas seguintes questdes: expor as ideias (alinea e), ser mais autobnomo (alinea g), ser
mais responsavel (alinea h), a desenvolver o raciocinio (alinea i) e a estar mais motivado

(alinea j).
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As aulas baseadas na ABRP ajudaram-me a

25 7

20 ~

15 -

Turma C Turma B Turma A

BN mTN mTS mS

Grafico 10 - O método de ensino ABRP e a sua eficacia

Sobre o debate este também se mostrou pouco eficaz nesta turma, uma vez que foi

nela que se registaram mais resposta negativas em rela¢éo ao facto do debate permitir tomar

consciéncia do que sabiam (alinea a), valorizar a existéncia de diversos pontos de

vista (alinea c) e aprender a abdicar da minha opiniao a favor do consenso da

turma (alinea f). Observamos ainda que na alinea g), sobre se preferiam o debate

em grupo de trabalho do que debate alargado a turma, os mesmos alunos

responderam em maior nimero que sim.

O debate e troca de ideias alargado a turma ajudou-me a:

30 A
20—/
10 -
o - = &1 = §5's _
alolclalelle|alolclalelrlealnlclalelrle
Turma C Turma B Turma A

BN mTN =TS mS

Gréfico 11 - Aspetos relacionados com o debate
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Analisando o grafico onze podemos aferir que € uma turma que considera menos
importante ou ndo gostou das aulas com a apresentacao final dos projetos (alineas a) e b))
além de darem menos importancia ao facto de ouvir os comentarios dos seus colegas no final
da apresentacéo (alinea C)). Sobre o facto de dar a sua opinido sobre o trabalho dos colegas a

turma C respondeu mais vezes que “Nao” ou “Talvez Nao”.

Em relagdo as aulas em que houve apresentagao dos projetos finais

30 -
20 A
10 A
[ ()
(=] -— - - - - [ ] = -
0 - L - - - — ] - - - -
a | b | Cc | d | al| bl c | d|al|b|c| d
Turma C Turma B Turma A

BN mTN =TS mS

Gréfico 12 - Aspetos relacionados com as apresentagdes dos projetos
Em relacdo ao trabalho de grupo (gréafico 12) as turmas, na sua maioria, responderam
que sim as perguntas relacionadas com o trabalho de grupo, nomeadamente: ajudou-me a
aprender a trabalhar em equipa; todos os elementos do grupo se empenharam da
mesma forma; facilitou a aprendizagem; prefiro trabalhar em grupo do que
individualmente; senti-me integrado. Verifica-se no entanto que na pergunta
sobre a equidade no empenho de todos os elementos do grupo (alinea b) a turma

C tenha mostrado alguma incerteza.
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Trabalho de grupo

30 -

20 -

10 A

d

a|b|c| ea|b|c|d|e a|b|c|d|e

Turma C Turma B Turma A

BN mTN =TS mS

Grafico 13- As petos relacionados com o trabalho de grupo nas trés turmas

Nas questdes abertas, das seis respostas que os alunos da turma C deixaram
registadas, apenas duas se mostraram positivas sendo as restantes o reflexo dos resultados que
apresentamos anteriormente: “Nas aulas, quando fazemos debate alargado a turma, propomos
as nossas opinides e a maior parte das vezes as pessoas nao aceitam a decisdo dos outros”; “O
debate nas aulas, com a turma, ndo correu bem. Ninguém estava de acordo. Acho que
ninguém soube respeitar ninguém”; “Gostei das aulas em que houve a metodologia ABRP,
mas no debate houve alguns problemas”; “Acho que cada grupo devia fazer o trabalho
consoantes o que debateu em grupo e ndo de acordo com a turma”.

Terminamos com a representagdo grafica do total de respostas dadas pelas trés turmas.
A turma C foi a que registou mais respostas “Nao”, “Talvez Nao”, “Talvez sim” e menos

respostas “Sim”.
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700 - =N
600 -
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200 - TS
100 f TN

3 N

Grafico 14 - Total de respostas

Feita a apresentacdo e andlise de todos os resultados que considerdmos mais

pertinentes, seguem-se as principais conclusdes do estudo.

5. Conclusoes do estudo

Neste ponto apresentamos, de forma sucinta, as principais conclusdes resultantes do

estudo realizado em fungéo das questfes de investigacdo formuladas para esse estudo:

1. Qual o impacto do modelo de ensino Aprendizagem Baseada na Resolucdo de
Problemas na disciplina de TIC?;

2. Sera modelo de ensino orientado para a Aprendizagem Baseada na Resolugdo de
Problemas eficaz no desenvolvimento da autonomia, da motivacdo para
aprendizagem e da capacidade de trabalhar em grupo?;

3. Quais as razdes que impediram a eficAcia do modelo de ensino baseado na

resolugéo de problemas na turma C?

Neste ponto incluimos também algumas limitacGes do estudo e sugestdes para futuras

investigagdes nesta area.
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5.1. Principais conclus6es do estudo

Em relacdo ao impacto do modelo de ensino baseado na resolugéo de problemas na
disciplina de TIC podemos afirmar que este modelo de ensino foi, no geral, muito bem aceite.
Os alunos mostraram preferir aulas baseadas na metodologia implementada por serem mais
motivadoras, mais facilitadoras da aprendizagem, contribuindo para 0 seu interesse e
empenho na disciplina de TIC, particularmente na unidade de apresentacdes eletronicas.

Além disso, a maioria dos alunos considerou que esta nova estratégia lhes foi Gtil no
melhoramento da capacidade de trabalhar em grupo, mostrando que foi positivo o esforgo que
desenvolveram para o bom funcionamento dos grupos.

Sobre as estratégias utilizadas ao longo desta intervencdo, nomeadamente o trabalho
em grupo, os debates de ideias e as apresenta¢des do trabalho a turma, podemos concluir que
as mesmas foram bem aceites e bem-sucedidas. No geral os alunos mostram-se satisfeitos
com a experiéncia concretizando as tarefas propostas.

Assim, em relacdo a primeira questdo, podemos afirmar que a ABRP é uma boa
estratégia para implementar em sala de aula contrariamente a um modelo fechado, baseado
em regras autoritarias e imperativas de um ensino tradicional, que julgamos conduzir

progressivamente a desmotivacao e insucesso dos alunos.

Sobre a eficacia da ABRP na promocdo da motivacdo para aprendizagem e no
desenvolvimento da autonomia, responsabilidade e da capacidade para trabalhar em grupo
podemos afirmar que neste estudo a mesma se traduziu mais como promotora da motivacao e
do trabalho de grupo do que da autonomia e da responsabilidade.

Das observagdes podemos referir que alguns alunos ndo tomavam iniciativas,
manifestando alguma falta de autonomia ou timidez. Na nossa opinido, este facto pode ser
consequéncia de alguma falta de seguranca e autoestima ou por os alunos estarem pouco
habituados ao apelo da cooperacdo, partilha, autonomia e responsabilizagdo. Em vérias
disciplinas ainda se privilegia o trabalho individual e a competicdo, 0 que nosso entender,
pode levar a que o aluno esteja menos recetivo e habituado a implementacdo deste tipo de
estratégias.

Nos comentarios deixados nas questdes abertas foi notorio que este modelo de ensino
possibilitou que os alunos se sentissem mais motivados e varios referiram como vantagem a

troca de ideias.
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No trabalho de grupo a maioria dos alunos concordou que preferiam trabalhar em
equipa do que individualmente e que se tinham integrado bem nos grupos. Um dos aspetos
que julgamos ter contribuido para o bom funcionamento dos mesmos foi termos dado a
liberdade de escolha dos seus elementos e do tema a abordar no projeto. A partida escolheram
os colegas com quem melhor se identificavam e o assunto que mais gostavam.

Outro aspeto positivo foi que alguns alunos aproveitavam os computadores livres para
a divisdo de tarefas. No entanto o numero reduzido de computadores livres impossibilitou
esse procedimento por parte de todos os grupos. Também alguns ja traziam de casa algumas
tarefas feitas e previamente estabelecidas entre si, nomeadamente na elaboracdo das questdes
para 0 jogo. Isto permitiu que eles aproveitassem as aulas para pormenores técnicos e
esclarecimento de davidas. No entanto, alguns alunos referiram que nem todos os alunos
contribuiram da mesma forma no trabalho, talvez porque este método pode proporcionar a
diminuicao da responsabilidade individual e a propensédo a "preguica” de alguns elementos.

Ao implementar esta metodologia tivemos em conta que o numero de alunos por
turma era demasiado elevado para trabalhos individuais e tinhamos consciéncia que ao
facilitar o processo de aprendizagem em grupo estadvamos a estimular a motivacdo, a
confianca e a autonomia entre os elementos do grupo.

Os resultados da avaliacdo dos projetos é também o espelho do sucesso desta
metodologia uma vez que a média final de todos os trabalhos foi de 80%, ou seja, Bons.
Julgamos que o sucesso dos resultados se deve a varios fatores: o problema colocado estar
relacionado com um jogo; o software PowerPoint ja ser do conhecimento geral dos alunos e
que apenas alguns aspetos técnicos mais avancados foram necessarios lecionar, a alguns
alunos, no final do projeto; a liberdade na escolha dos grupos e do tema; a autonomia
proporcionada na escolha do aspeto gréfico, nos temas e em alguns pormenores técnicos e o
facto dos trabalhos finais serem apresentados e avaliados/analisados pelos colegas da turma.

Sobre as apresentacdes dos projetos e a avaliacdo entre pares, esta € uma pratica que
temos vindo a implementar nos ultimos anos. Consideramos que com esta estratégia 0s
alunos conseguem ter uma percecdo geral do que foi feito por todos os colegas e tomam
consciéncia dos seus erros e falhas, assumindo que podiam ter feito melhor. De facto, os
alunos além de considerarem ter sido importante ter havido aulas para as apresentacdes e de
terem gostado dessas aulas, também concordam ser importante ouvir a opinido e comentarios
dos seus colegas.

Sendo esta uma metodologia que envolve ativamente o aluno no processo de ensino-

aprendizagem, ela é essencialmente centrada em pesquisas e trabalho de grupo mas também
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em debates. Ao longo do desenvolvimento do projeto pequenos debates foram semanalmente
concretizados, no inicio e final das aulas uma vez que eram 0s momentos em que todos 0s
alunos da turma estavam juntos. Esses debates serviram essencialmente para fazer o ponto da
situacdo relativamente ao trabalho desenvolvido, a sintese e avaliagdo do processo.
Observamos que, como permitiam fazer um ponto de situacédo de tudo o que estava a ser feito
e faltava fazer, os alunos colaboravam bem e que de alguma forma os ajudava e orientava no
desenvolvimento do jogo. Também do inquérito concluimos o objetivo desses momentos de
reflexdo em conjunto foi conseguido.

Assim, no que respeita ao desenvolvimento das competéncias acima referidas, a
metodologia ABRP mostrou-se mais proficua a nivel da motivacao e do trabalho de grupo.
No entanto consideramos que cada grupo de trabalho ao longo da intervencdo pedagdgica
manifestou uma evolugdo nas aprendizagens e nas competéncias que prendiamos

desenvolver.

Finalmente a terceira questdo de investigacdo Quais as razdes que impediram a
eficAcia da metodologia ABRP na turma C?. Esta questdo surgiu quando na primeira aula,
apoOs o brainstorming em grupo, promovemos um debate alargado a turma. Este debate foi
promovido para que os alunos levantassem questdes em relacdo ao problema cujo objetivo
era desenvolver o jogo Trivial Pursuit utilizando o Software de apresentagdes PowerPoint.
Foi nessa altura que percebemos que os alunos da turma C ndo estavam a aceitar muito bem
as solucdes que iam sendo encontradas por outros elementos da turma.

De acordo com os resultados apresentados na sec¢do anterior podemos afirmar que
nas questdes relacionadas com a metodologia e a sua eficacia, com o debate ou com as aulas
em que houve apresentagfes os alunos da turma em questdo registaram mais respostas
negativas. De facto, alguns desses alunos ndo consideraram que a metodologia ABRP 0s
tenha ajudado a ser mais autbnomos, responsaveis e a sentirem mais motivacao.

As respostas abertas sdo um reflexo do que se passou. Dessas respostas destacamos a
que considerarmos ser 0 motivo pelo qual a metodologia ndo funcionou nesta turma: “Acho
que cada grupo devia fazer o trabalho consoantes o que debateu em grupo e ndo de acordo
com a turma”. Esta frase foi de um aluno do sexo masculino e as restantes de alunas do sexo
feminino. Com isto pretendemos aferir que, do que observdmos nas aulas, os alunos que
mostravam mais controveérsia no debate alargado a turma, principalmente nas aulas em que
foi necessario atingir um consenso, eram do sexo masculino. Nessas aulas, eles afirmaram,

varias vezes, que queriam implementar o jogo de acordo com o que tinham combinado no
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grupo. Julgamos que, enquanto a supracitada afirmacdo espelhava uma das razbes que para
nos fez com que esta metodologia néo tivesse funcionado nesta turma, as restantes foram por
nos entendidas como queixas do que correu mal nas aulas e que podia ter sido evitado.

Da avaliacdo dos projetos salientamos que esta foi a turma que obteve uma média
final de 73%, a mais baixa em relacdo as outras duas que obtiveram 81% e 86%. Julgamos
que também este valor traduz que o empenho, interesse e motivacao tera ficado um pouco
aquém do desejado.

Finalmente, para tentar justificar algumas reflexes aqui deixadas, considerdmos
importante incluir aqui a caraterizacéo da turma. Os professores que compdem o Conselho de
Turma descreveram-nos assim: os alunos da turma foram considerados, em relacdo ao seu
comportamento, genericamente como desestabilizadores, distraidos, pouco concentrados,
demonstrando falta de empenho e de estudo, revelando um aproveitamento pouco
satisfatorio. Particularmente na disciplina TIC, o aproveitamento foi considerado apenas
satisfatorio. Também a nivel socioeconémico, os encarregados de educacao encontram-se no
nivel médio-baixo e apenas um encarregado de educacao apresenta como habilitaces o nivel
de licenciatura. Consideramos que este cendrio poderd, de alguma forma, justificar essa falta
de empenho e motivacdo para a aprendizagem.

A heterogeneidade da turma, a falta de motivacao para a aprendizagem e a falta de
colaboracéo de alguns alunos tornou-se um obstaculo nesta intervencao Estes sdo alunos que
gostam de trabalhar em grupo mas que ndo conseguem participar em debates e trocas de
ideias.

Seré, nestes casos, a ABRP o modelo de ensino mais adequado?

Concluindo...

Este estudo surgiu por sentirmos que apesar dos resultados das avaliac@es a disciplina
de TIC serem melhores no segundo do que primeiro periodo, sentimos que eram alunos que
podiam melhorar ainda mais, através da dinamizacdo de novas estratégias que
transformassem aulas tradicionais baseadas em fichas de trabalho em aulas inovadoras,
proporcionando estratégias e atividades mais motivadoras. Estas estratégias teriam como
principal objetivo aumentar a motivacdo do alunos e desenvolver a autonomia, a
responsabilidade e a capacidade de trabalhar em grupo.

Aprendizagem Baseada na Resolucdo de Problemas (ABRP) caracteriza-se como um
modelo de ensino centrado no aluno, onde este tem um papel ativo e responsavel na sua

aprendizagem, envolvendo-o em problemas reais do dia-a-dia.
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Neste contexto, podemos concluir que esta abordagem de ensino foi bem aceite,
mostrando-se proficua e adequada a disciplina de TIC enquanto promotora de algumas

competéncias inerentes ao curriculo.

5.2. Limitacdes do estudo

Ao longo desta investigagdo fomos encontrando algumas limitagGes relacionadas,
principalmente, com o tempo de implementagdo. Dessas limitagdes destacamos as seguintes:

- Um dos aspetos inerentes a implementacdo da metodologia de ensino orientada para
aprendizagem baseada na resolucdo de problemas é que necessita de algum tempo para ser
implementando. Isto porque é uma metodologia que envolve ativamente aluno e professor em
varias atividades, tais como, o trabalho de grupo, a pesquisa, 0 debate de ideias, a
apresentacdo e a avaliacdo dos projetos, logo exige um intervalo de tempo alargado para que
se consiga, através da mesma, obter resultados no desenvolvimento das varias competéncias.
Pelo facto de ter sido implementada no 3.° periodo letivo, o tempo de que dispunhamos
impossibilitou aferir, com rigor, as aprendizagens dos conteldos da unidade “Cria¢do de
Apresentacoes”;

- No final da implementacdo desta estratégia ndo houve espago para avaliar em
profundidade e em conjunto com os alunos, todo 0 processo;

- Julgamos que o facto da implementacdo da metodologia ter sido levada a cabo no
terceiro periodo pode ter condicionado o investimento extra aula por parte dos alunos. O 9.°
ano € um ano que marca o fim do terceiro ciclo, onde os alunos sdo sujeitos a exames
nacionais. Logo, a partida, era natural que o estudo e empenho por parte dos mesmos fosse,

principalmente, nas disciplinas sujeitas a exame.

5.3. Sugestdes para futuras investigacoes

O desenvolvimento desta investigacao e toda esta intervencdo pedagdgica levou-nos a
refletir sobre algumas sugestdes para futuras investigacoes que apresentamos de seguida:

e Averiguar a evolugdo das competéncias inerentes a resolugdo de problemas ao

longo no 7.° e 8.° ano. O ideal seria ao longo do terceiro ciclo mas a disciplina de

TIC passou a fazer parte do curriculo apenas do 7.° e 8.° ano;
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Se aparentemente a metodologia ABRP ¢é eficaz no desenvolvimento de
competéncias em alunos do ensino basico averiguar serd também em alunos do
ensino secundario, nas disciplinas de informatica;

Investigar os resultados da implementacdo da metodologia de ensino noutros
conteudos programaticos, de forma a se conseguir um conhecimento mais
fundamentado acerca da eficicia relativa ao ensino orientado para a ABRP na
aprendizagem dos alunos.

Corroborar a ineficiéncia da metodologia ABRP em turmas que apresentem
caracteristicas mais heterogéneas e manifestem problemas de comportamento e
cumprimento de regras;

Averiguar a eficdcia das Webquests, enquanto atividades de resolugdo de
problemas, envolvendo, por exemplo, os alunos na construcdo de uma webquests
Esta sugestdo surgiu no ambito do artigo realizado para a Jornadas de Ensino de
Informatica cujo tema apresentado foi “Webquest: Um estudo de caso com alunos

do 9.° ano na disciplina de TIC”.

Em suma, ambicionamos que este estudo se constitua como um motivo de reflexdo

por parte dos professores de TIC e Informética, em torno das suas praticas pedagogicas

diarias, fomentando a sua vontade de diversificar recursos e atividades didaticas de modo a

promover a formacdo de futuros cidadaos responsaveis, autbnomos e autocriticos.
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CONCLUSOES FINAIS

A intervencdo desenvolvida ao longo deste ano letivo, no &mbito das PESR | e I,
permitiu refletir sobre a importancia da relacéo afetiva e pedagogica que estabelecemos com
a turma e da planificacdo das atividades tendo como base todo o contexto envolvente,
nomeadamente a turma e a sua conjuntura, os conteudos inerentes ao curriculo e 0s recursos
didaticos e tecnoldgicos utilizados. Permitiu perceber que a implementacdo de determinadas
estratégias e metodologias, em sala de aula, podem influenciar profundamente algumas
capacidades e comportamentos dos alunos.

Neste ambito, foi constante a nossa preocupacdo em proporcionar aos alunos o
vivenciar de novas e variadas experiéncias com as novas tecnologias, desenvolvendo neles
novas aptiddes, promovendo um ambiente de ensino e aprendizagem favorével, de modo a
que todos os alunos tivessem acesso a0 um processo de ensino e aprendizagem mais
motivador.

Uma aprendizagem ativa e centrada no aluno, permite que este experimente, analise e
descubra de forma auténoma, desenvolvendo a vontade e o0 gosto por aprender.

Julgamos ter alcancado o objetivo a que nos propusemos inicialmente: cativar e
motivar os alunos modificando a ideia pré definida que tinham em relacdo a disciplina de
TIC. Sublinhando a ideia que alunos motivados sdo alunos mais predispostos as
aprendizagens, o objetivo foi sempre incentiva-los a aprender para que fossem cada vez mais
auténomos, ativos, responsaveis e competentes e com uma vontade permanente na procura de
conhecimento.

Contrariamente a ideias ainda muito enraizadas na pratica comum, ensinar ndo é
apresentar, de forma mais ou menos coerente e sistematizada, um conjunto de conhecimentos
e esperar que sejam apreendidos por quem assiste a essa apresentacdo (Rolddo, 1999).
Ensinar é fazer com que o aluno aprenda a aprender, € orientar o aluno na procura de novos
saberes. Para isso é necessario que o professor tenha em mente estratégias e recursos através
das quais se fomente essa aprendizagem.

Neste momento vivemos num mundo globalizado e muito competitivo. O professor,

atualmente, tem ardua tarefa de, para além de transmitir conhecimentos e estimular a vontade
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de aprender, de incentivar o aluno a adquirir conhecimentos com o objetivo de desenvolver a
autonomia, potenciar a autonomia e a responsabilidade, tornado a sua aprendizagem mais

significativo.

Nos ultimos dois anos a palavra de ordem de todos os professores deste mestrado foi o
incentivo a investigacdo. Foi-nos sempre dito que um bom professor é aquele que reflete
diariamente sobre as acdes e as decisdes tomadas, mas também é aquele que investiga e
procura novos conhecimentos.

Vivemos gracas a fluidez com que o conhecimento é gerado e partilhado,
especialmente no contexto de ferramentas tecnologicas, redes sociais, etc. e num permanente
aprender, automatico e inconsciente em quase todos 0s momentos das nossas vidas.

Na opinido de Alarcdo (2001, cited in Ponte, 2002), um bom professor tem que ser

também um investigador. Para esta autora é inconcebivel que,

“um professor que ndo se questione sobre as razdes subjacentes as suas decisbes
educativas, que ndo se questione perante o0 insucesso de alguns alunos, que ndo faca dos
seus planos de aula meras hip6teses de trabalho a confirmar ou infirmar no laboratério que
¢ a sala de aula, que ndo leia criticamente os manuais ou as propostas didaticas que lhe séo
feitas, que ndo se questione sobre as funcdes da escola e sobre se elas estdo a ser
realizadas.”

De facto, ao longo destes dois anos, sentimos a necessidade de uma busca continua
por novos saberes em todos os trabalhos, mais praticos ou mais teéricos, que tivemos que
desenvolver para cada uma das disciplinas, mesmo naquelas altura em que achavamos que ja
ndo conseguiamos fazer mais e melhor. A pratica de ensino supervisionada que nos fez
procurar por novas ferramentas, novos recursos, novas metodologias de modo a tornar aulas
mais inovadoras e dinamicas em prol dos alunos e por ultimo a componente cientifica. Tudo
isto fez-nos crescer profissionalmente e consequentemente ser melhores professores. Ao
aprender estamos a ensinar a aprender.

Existiu ainda outro aspeto que se revelou de extrema importancia para a nossa
formacdo enquanto docente que foi a observacdo. Esta foi, sem dlvida, uma capacidade que
desenvolvemos de modo a tornar o processo de ensino-aprendizagem mais eficaz e
consequentemente mais vantajoso para 0s alunos. A observacdo das aulas das outras duas
turmas, a aula da orientadora cooperante, revelou-se um fator primordial para o nosso
crescimento e percurso formativo para além de ter contribuido, de um modo significante, para a

investigacéo.
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N&o podiamos terminar este relatorio sem deixar uma opinido sobre o trabalho
desenvolvido pelo nucleo de estagio. Se inicialmente era um trabalho essencialmente
colaborativo, 0 engrandecimento, o crescimento, o enriquecimento deste nucleo foi notdrio ao
longo do ano uma vez que conseguimos, na nossa opinido, um trabalho proficuo para todos e
consequentemente para o0s seus alunos.

A motivacdo na inscricdo deste mestrado foi principalmente por sentir uma vontade de
aprender e de evoluir enquanto docente. Aliado a esse aspeto existia uma caréncia a nivel de
saberes didaticos e pedagOgicos uma vez que formagdo académica era essencialmente
técnica. Tudo isso foi sendo colmatado pelas diferentes unidades curriculares do primeiro ano
e agora com esta componente pratica de ensino supervisionada, complementada com

componente cientifica, onde realizamos um trabalho de investigagao.

E assim terminamos. ..

Foram dois de trabalho arduo e de um esforgo enorme a nivel pessoal e familiar mas
que finalmente, podemos afirmar que teve um balanco extremamente positivo.

Se as disciplinas do primeiro ano e algumas disciplinas do segundo serviram para
aquisicdo de competéncias teoricas e metodoldgicas no dominio das Ciéncias da Educacéo,
segundo, através da PESR e da investigacdo de cariz cientifico, com vista a consolidagdo
dessas competéncias, tornou-se numa experiéncia bastante enriquecedora para a nossa
formacdo como docente e que se assegura continua no aperfeicoamento da pratica
pedagdgica.

Temos consciéncia da necessidade de evoluir e porque aspiramos a melhoria da
qualidade do processo de ensino e de aprendizagem consideramos que havera ainda muito

para aprender e muito que pode ainda ser desenvolvido e investigado.

“Quem ensina aprende ao ensinar € quem aprende ensina ao aprender.”
(Paulo Freire, 1996)
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APENDICES

APENDICE A - INQUERITO POR QUESTIONARIO

Este inquérito realiza-se no ambito do Mestrado em Ensino de Informatica da
Universidade Catolica Portuguesa — Centro Regional de Braga, sob a orientacdo do Professor
Doutor Francisco Restivo, subordinado ao tema “A Aprendizagem Baseada na Resolucao de
Problemas (ABRP): um modelo de ensino para a disciplina de TIC”

Este inquérito tem como objetivo obter a tua opinido sobre a metodologia ABRP. Lé
atentamente cada uma das questdes e responde com toda a sinceridade.

O questionario é andnimo e as respostas confidenciais.

Agradecemos a tua colaboragéo.

Informacoes:

Idade: Turma: A(_ ) B( ) C() Sexo: F(_) M()

Foi a primeira vez que frequentaste 0 9.°ano?  Sim[_ ] Néo[ |

ATENCAO: Nas questfes que se seguem marca com uma cruz o [_| que corresponde a tua
opinido
PARTE |I: METODO DE ENSINO E A SUA EFICACIA

1. Prefiro aulas baseadas na ABRP do que aulas tradicionais.
[ ] Néo [ ] Talvez Néo [ ] Talvez Sim [ ]Sim

2. E mais motivador aprender com aulas baseadas na ABRP do que aprender de forma

tradicional.
[ ] Néo [ ] Talvez Néo [ ] Talvez Sim [ ]Sim

3. E mais facil aprender com aulas baseadas na ABRP do que aprender de forma

tradicional.
[ ]Néo [ ] Talvez Néo [ ] Talvez Sim [ ]Sim

4. O modo como a unidade “Criagdo de Apresentacdes” foi lecionada contribuiu para o
meu interesse e empenho na disciplina de Tecnologias de Informagéo e Comunicagao
(TIC).

[ ]Néo [ ] Talvez Néo[ ] Talvez Sim [ ]Sim
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5. As aulas baseadas na ABRP ajudaram-me a:

Nao Talvez Né&o Talvez Sim Sim
Analisar e selecionar
informacao L] L] L] L]
Sintetizar ideias [] [] L] []
Organizar melhor as
ideias L o L] L]
Produzir apresentacdes [] [] L] L]
Expor as minhas ideias ] [] [] []
Defender as minhas
ideias L o L] L]
Ser mais auténomo ] ] L] []
Ser mais responsavel ] [] ] ]
Desenvolver o meu
raciocinio L L] L] L]
Estar mais motivado ] ] L] []

PARTE Il: ATIVIDADE REALIZADAS NAS AULAS

6. Gostei das aulas em que houve debate.
[ ] Néo [ ] Talvez N&o[ ] Talvez Sim[_] Sim

7. O debate e troca de ideias alargado a turma ajudou-me a:
Né&o Talvez Ndo Talvez Sim Sim
Tomar consciéncia do que sabia

Aprender novos contetidos
relacionados com a unidade

A valorizar a existéncia de
diversos pontos de vista
Aprender a ouvir e a respeitar as
ideias dos outros

Aprender a defender as minhas
ideias

Aprender a abdicar da minha
opinido a favor do consenso da
turma

Prefiro o debate em grupo de
trabalho do que debate alargado
a turma

O O O oo g
O 0O Ooogg
O O OO0 o
O O o oodgg
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8. Em relacdo as aulas em que houve apresentacdo dos projetos finais.

Né&o Talvez Ndo Talvez Sim Sim
Considero importante haver
aulas para apresentacéo dos [] L] [l []
projetos finais.
Gostei das aulas em que
houve a apresentacdo dos [] [] [] []
projetos finais
Considero importante ouvir
0s comentarios dos meus ] ] ] ]
colegas no final da minha
apresentacao
Gosto de dar opinido sobre 0 ] ] ] ]
trabalho dos outros

PARTE I11: TRABALHO DE GRUPO
9. Em relacdo ao trabalho de grupo:

Né&o Talvez Ndao Talvez Sim Sim
Ajudou-me a aprender a ] ] ] ]
trabalhar em equipa
Acho que todos os elementos
do grupo se empenharam da [] ] [l []
mesma forma
Facilitou a minha ] ] ] ]
aprendizagem
Gostei mais de trabalhar em ] ] [] []
grupo do que individualmente
Senti-me integrado [] [] [l []
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PARTE IV: APRECIACAO GERAL

10. Expressa a tua opinido sobre outros aspetos relacionados com as aulas:

Talvez
Nao 5 Talvez Sim Sim
Nao

Gosto de trabalhar de grupo [] [] [] []
N&o gosto que as minhas ideias
sejam debatidas u u o o
Quando ndo aceitam as minhas ideias
prefiro trabalhar sozinho(a) N u L L
Considero gue trabalhar em grupo €
como fazer parte de uma equipa L u N N
Numa equipa, cada um tem o seu
papel e todos sdo importantes N u u u
Numa equipa, prefiro ser eu a
orientar do que seguir a opinido dos [] [] [] []
outros
Numa equipa ndo ha lider e todos

[] [] [] []

trabalham com o mesmo objetivo

11. Se quiseres expressa a tua opinido sobre outros aspetos relativos as aulas lecionadas
utilizando a metodologia ABRP, nomeadamente:
a) As aulas (debate e/ou implementacdo do projeto)

b) O modo como decorreu o trabalho de grupo.

Obrigada pela tua colaboracéo.
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APENDICE B - ENUNCIADO DO PROBLEMA

Tecnologias da Informagao e Comunicacao

9.° Ano

Projeto em PowerPoint - O Jogo “Trivial Pursuit”

Ao longo das aulas do 3.° periodo vais desenvolver o jogo do Trivial Pursuit
utilizando a ferramenta de apresentacoes eletronicas PowerPoint.

O trabalho sera desenvolvido em grupos de 3 elementos e devera ser
entregue até ao final da aula do dia 21 de Maio.

Em todas as aulas serao introduzidos novos elementos que te vao ajudando
na construcao deste projeto.

O que é o Trivial Pursuit?

E um jogo de tabuleiro que testa os conhecimentos dos jogadores em
diferentes areas de conhecimento (por exemplo: desporto, ciéncia, historia, etc.)
através de questoes de escolha multipla.

Objetivos do projeto:

e Explorar o PowerPoint tirando partido de todas as suas funcionalidades,
nomeadamente:

Fundos

Temas e esquema de cores

Inserir imagens e sons

Hiperligacoes

Efeitos de animacao

Transicoes

Configurar a apresentacao

o Utilizar as potencialidades de comunicacao e investigacao cooperativa da
Internet e do correio eletrénico;

e Utilizar os procedimentos de pesquisa légica e organizada de informacao
na Internet, com vista a uma selecio criteriosa da informacao;

e Trabalhar em grupo de forma colaborativa na realizagao das tarefas.

ASANANENENENEN

Nota: Como sabes o prazo é apertado e tens apenas algumas aulas para
desenvolver as tarefas. Como sera que deves planear e concretizar a tua acao de
forma a concretizar este projeto?
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"™ GOVERNO DE

Q)
QD soares pbasto B PORTUGAL

agrupamento de escolas

MINISTERIO DA EDUCACAD
ECENGA

ANO LETIVO 2012/2013
Departamento de Matematica e Ciéncias Experimentais

CRITERIOS ESPECIFICOS DE AVALIACAO
INFORMATICA — GRUPO 550

Terceiro Ciclo do Ensino Basico
Cursos de Educagdo e Formagao (CEF’s)

TECNOLOGIAS DE INFORMACAO E COMUNICACAO
INTRODUGAO AS TECNOLOGIAS DE INFORMACAO E COMUNICACAO

De acordo com a legislagdo em vigor, a avaliagdo no final de cada periodo é quantitativa, e deve obter-se de
acordo com as tabelas seguintes:

PONDERAGAO
DomiNios INDICADORES ITENS DE VALORIZAGAO
72ANO | 82ANO | 92ANO
Ser pontual 4% 4% 4%
Comportamento / Conduta pessoal Atengdo e postura na sala 4% 4% 4%
(10%) de aula
223?5:22:?3: materiais e 2% 2% 2%
Socio-afetivo —
(Saber ser e E“."F.’j”c:m @ participagao nas 4% 1% 1%
saber estar) Manifestar interesse pela disciplina (6%) atividades
Registos no caderno didrio 2% 2% 2%
Respeito pelos colegas e 2% 2% 2%
Relacionamento interpessoal e de grupo | professor
(4%) Atitudes de cooperacdo e 29 2% 2%

responsabilidade

Conhece a terminologia técnica e os
conceitos especificos.

Compreende os diferentes conceitos e

Cognitivo tecnologias especificas. Testes de Avaliagdo e/ou 50% 50% 50%

(Saber) Relaciona os diferentes conceitos e Projetos
tecnologias especificas.

Interpreta conceitos e terminologia
técnica especifica.

Resolve problemas.

Combina diversos saberes na
compreensao de situacbes da realidade.
Operatério e | |nvestiga situacdes problematicas e
Instrumental | procura solucdes. Fichas de Trabalho 30% 30% 30%

(saber fazer) Comunica oralmente e por escrito as

situagdes problematicas e as suas
resolucdes.

Utiliza a linguagem técnica.

Nota: Na auséncia de qualquer um dos instrumentos de avaliagdo discriminados em cada grupo de
instrumentos, o seu peso sera redistribuido pelos restantes instrumentos do mesmo grupo.

CRITERIOS ESPECIFICOS DE AVALIACAO

GRUPO DISCIPLINAR DE INFORMATICA PAGINA 1 DE 6



"™ GOVERNO DE

@) soares pbasto B PORTUGAL

agrupamento de escolas

MINISTERIO DA EDUCACAD
ECENGA

ANO LETIVO 2012/2013
Ensino Secundario — 102 Ano — Cursos Profissionais

DESIGN, COMUNICACAO E AUDIOVISUAIS
SISTEMAS DE INFORMACAO
TECNICAS DE MULTIMEDIA
TECNOLOGIAS DE INFORMACAO E COMUNICACAO

- INSTRUMENTOS DE .
DomiNIos INDICADORES ~ PONDERACAO
AVALIACAO

- . Pontualidade e Assiduidade 9
Socio-afectivo Grelha de observacio 140{;
(0]

Sab b . . ~
(Saber ser e saber Participagao e Empenho Programa Inovar e
(]

t.
estar) Comportamento / Conduta pessoal

Conhece a terminologia técnica e os conceitos
especificos.

Compreende os diferentes conceitos e tecnologias
Cognitivo especificas. Testes de Avaliacdo 359%
. 0
(Saber) Relaciona os diferentes conceitos e tecnologias e/ou Projetos

especificas.

Interpreta conceitos e terminologia técnica
especifica.

Resolve problemas.

Combina diversos saberes na compreensao de

situac¢des da realidade.
Operatorio e

Instrumental
(saber fazer)

Investiga situagdes problematicas e procura Fichas de Trabalho 20%
solucdes. Trabalhos Praticos 25%

Comunica oralmente e por escrito as situacbes
problematicas e as suas resolugdes.

Utiliza a linguagem técnica.

Nota: Na auséncia de qualquer um dos instrumentos de avaliagdo discriminados em cada grupo de
instrumentos, o seu peso sera redistribuido pelos restantes instrumentos do mesmo grupo.

CRITERIOS ESPECIFICOS DE AVALIACAO

GRUPO DISCIPLINAR DE INFORMATICA PAGINA 2 DE 6




"™ GOVERNO DE

@) soares pbasto B PORTUGAL

agrupamento de escolas

MINISTERIO DA EDUCACAD
ECENGA

ANO LETIVO 2012/2013
Ensino Secundario — 112 Ano — Cursos Profissionais
DESIGN, COMUNICACAO E AUDIOVISUAIS

SISTEMAS DE INFORMAGCAO
TECNICAS DE MULTIMEDIA

- INSTRUMENTOS DE .
DomiNIos INDICADORES ~ PONDERACAO
AVALIACAO

. . . Pontualidade e Assiduidade 9
Sécio-afectivo Grelha de observagdo 3;’
(]

Saber ser e saber ici a
( Participacdao e Empenho Programa Inovar o
(o)

t.
estar) Comportamento / Conduta pessoal

Conhece a terminologia técnica e os conceitos
especificos.

Compreende os diferentes conceitos e tecnologias
Cognitivo especificas. Testes de Avaliacao 40%
. 0
(Saber) Relaciona os diferentes conceitos e tecnologias e/ou Projetos

especificas.

Interpreta conceitos e terminologia técnica
especifica.

Resolve problemas.

Combina diversos saberes na compreensao de

situac¢des da realidade.
Operatoério e

Instrumental
(saber fazer)

Investiga situagdes problematicas e procura Fichas de Trabalho 20%
solucdes. Trabalhos Praticos 25%

Comunica oralmente e por escrito as situacbes
problematicas e as suas resolugdes.

Utiliza a linguagem técnica.

Nota: Na auséncia de qualquer um dos instrumentos de avaliagdo discriminados em cada grupo de
instrumentos, o seu peso sera redistribuido pelos restantes instrumentos do mesmo grupo.

CRITERIOS ESPECIFICOS DE AVALIACAO

GRUPO DISCIPLINAR DE INFORMATICA PAGINA 3 DE 6



"™ GOVERNO DE

@) soares pbasto B PORTUGAL

agrupamento de escolas

MINISTERIO DA EDUCACAD
ECENGA

ANO LETIVO 2012/2013
Ensino Secundario — 122 Ano - Cursos Profissionais

TECNICAS DE MULTIMEDIA

- INSTRUMENTOS DE .
DomiNIos INDICADORES ~ PONDERACAO
AVALIACAO

L. . Pontualidade e Assiduidade 2%
Sécio-afectivo R Grelha de observagdo i
(Saber ser e saber Participacao e Empenho Programa Inovar 5%

3%

t.
estar) Comportamento / Conduta pessoal

Conhece a terminologia técnica e os conceitos
especificos.

Compreende os diferentes conceitos e tecnologias
Cognitivo especificas. Testes de Avaliagao 25%

(Saber) Relaciona os diferentes conceitos e tecnologias Fichas de Trabalho 15%

especificas.

Interpreta conceitos e terminologia técnica
especifica.

Resolve problemas.

Combina diversos saberes na compreensao de

situacgdes da realidade.
Operatorio e

Instrumental
(saber fazer)

Investiga situagdes problematicas e procura Trabalhos Praticos 20%
solucdes. Projetos 30%

Comunica oralmente e por escrito as situagées
problematicas e as suas resolugdes.

Utiliza a linguagem técnica.

Nota: Na auséncia de qualquer um dos instrumentos de avaliagdo discriminados em cada grupo de
instrumentos, o seu peso sera redistribuido pelos restantes instrumentos do mesmo grupo.

CRITERIOS ESPECIFICOS DE AVALIACAO

GRUPO DISCIPLINAR DE INFORMATICA PAGINA 4 DE 6




"™ GOVERNO DE

@) soares pbasto B PORTUGAL

agrupamento de escolas

MINISTERIO DA EDUCACAD
ECENGA

ANO LETIVO 2012/2013
Ensino Secundario — 122 Ano - Cursos Profissionais

PROGRAMAGAO E SISTEMAS DE INFORMAGAO

- INSTRUMENTOS DE .
DomiNIos INDICADORES ~ PONDERACAO
AVALIACAO

. . . Pontualidade e Assiduidade 9
Sécio-afectivo Grelha de observagdo E;’
(]

Saber ser e saber ici a
( Participacao e Empenho Programa Inovar oo
(o)

t.
estar) Comportamento / Conduta pessoal

Conhece a terminologia técnica e os conceitos
especificos.

Compreende os diferentes conceitos e tecnologias
Cognitivo especificas. Testes de Avaliagao 20%
. (o]
(Saber) Relaciona os diferentes conceitos e tecnologias e/ou Projetos

especificas.

Interpreta conceitos e terminologia técnica
especifica.

Resolve problemas.

Combina diversos saberes na compreensao de

situacgdes da realidade.
Operatorio e

Instrumental
(saber fazer)

Investiga situagdes problematicas e procura Trabalhos Praticos 20%
solucdes. Fichas de Trabalho 30%

Comunica oralmente e por escrito as situagées
problematicas e as suas resolugdes.

Utiliza a linguagem técnica.

Nota: Na auséncia de qualquer um dos instrumentos de avaliagdo discriminados em cada grupo de
instrumentos, o seu peso sera redistribuido pelos restantes instrumentos do mesmo grupo.

CRITERIOS ESPECIFICOS DE AVALIACAO

GRUPO DISCIPLINAR DE INFORMATICA PAGINA 5 DE 6




"™ GOVERNO DE

@) soares pbasto B PORTUGAL

agrupamento de escolas

MINISTERIO DA EDUCACAD
ECENGA

ANO LETIVO 2012/2013
Ensino Secundario — 122 Ano - Cursos Profissionais

PROJETO E PRODUCAO MULTIMEDIA

- INSTRUMENTOS DE .
DomiNIos INDICADORES ~ PONDERACAO
AVALIACAO

L. . Pontualidade e Assiduidade 2%
Sécio-afectivo R Grelha de observagdo i
(Saber ser e saber Participacao e Empenho Programa Inovar 5%

3%

t.
estar) Comportamento / Conduta pessoal

Conhece a terminologia técnica e os conceitos
especificos.

Compreende os diferentes conceitos e tecnologias

. especificas. Testes de Avaliagao 25%
Cognitivo (saber) . 0
Relaciona os diferentes conceitos e tecnologias Fichas de Trabalho 15%

especificas.

Interpreta conceitos e terminologia técnica
especifica.

Resolve problemas.

Combina diversos saberes na compreensao de

situacgdes da realidade.
Operatorio e

Instrumental
(saber fazer)

Investiga situacOes problematicas e procura

N Projetos 50%
solucdes.

Comunica oralmente e por escrito as situagées
problematicas e as suas resolugdes.

Utiliza a linguagem técnica.

Nota: Na auséncia de qualquer um dos instrumentos de avaliagdo discriminados em cada grupo de
instrumentos, o seu peso sera redistribuido pelos restantes instrumentos do mesmo grupo.

CRITERIOS ESPECIFICOS DE AVALIACAO

GRUPO DISCIPLINAR DE INFORMATICA PAGINA 6 DE 6
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Ano Letivo 2012/2013
Ensino Basico — 92 Ano de Escolaridade

TESTE DIAGNOSTICO — INTRODUGAO AS TECNOLOGIAS DE INFORMACAO E COMUNICACAO

19 SETEMBRO DE 2012 TURMA: 92A DURACAO: 45 MINUTOS
Nome: N.2:
Classificagao: Rubrica do Prof.:

LEIA ATENTAMENTE AS QUESTOES ANTES DE INICIAR A RESOLUCAO E, OU
RESPONDA NO ESPACO DEIXADO PARA O EFEITO OU ASSINALE A QUESTAO MAIS
CORRETA!

Conceitos Introdutodrios

1. Das operacgGes seguintes assinale as que ja executou num computador:

3 Jogar O Copiar ficheiros

O Digitar texto O Desenhar

O Navegar na Internet O Elaborar graficos

3 Enviar correio eletrdnico O Criar apresentacdes eletrdnicas

3 Conversar on-line
2. Atribuir umvalorde 1 a5 (1 — «N&do conhego nada» a 5 — «Domino completamente») as unidades de
iTIC que estudaremos este ano:

O Como sdo e o que fazem os computadores

O Sistema operativo Windows

O Processador de texto (Word)

O Apresentacgdes Eletrdnicas (PowerPoint)
3. As Tecnologias de Informacdo dizem respeito a:

O Processos de tratamento e controlo de informacao.

O Processos de tratamento, controlo e comunicacdo de informacao.

O Processos de tratamento automatico de informacao.
4. O computador foi inventado no século:

a XX
a XX
a XX
a  XVII.

TESTE DIAGNOSTICO iTIC—9°A Pag. 1 / 6
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Ano Letivo 2012/2013
Ensino Basico — 92 Ano de Escolaridade

A sigla CAD em portugués, significa:

O Desenho assistido por computador.

O Desenho de arquitetura de correccao.

O Desenho assistido por convetor.

O Disco de acesso cadtico.

6. O termo técnico usado para designar a parte fisica do computador é:

3 Software.
O Hardware.
O Periférico.

O Modem.

7. ACPU é a unidade responsavel por:

O Ventilar o sistema.

O Apresentar graficamente a informacgdo video.

O Executar as tarefas de processamento.

3 Substituir o teclado.

8. A menor quantidade de informacdo binaria chama-se:

d Bit.

O Byte.

O Microbyte.
3O Minibite.

9. Ordenar, por ordem crescente de capacidade de memdria, os seguintes dispositivos:

3 Disco rigido

O CD-ROM
O DvVD
3 Blue-Ray

10. O dispositivo usado, preferencialmente, para guardar informacdo designa-se por:

O Memdria RAM.
O Disco flexivel.
3 Disco rigido.

O Teclado.

11. Associar corretamente as letras as unidades de armazenamento as letras tipicas de entre A, C e D:

O Disquete
O CD-ROM

3 Disco rigido

TESTE DIAGNOSTICO
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12. Software é o conjunto de componentes fisicos de um sistema informatico.
O Verdadeiro
O Falso
13. Software de aplicacdo é o conjunto de todos os programas indispensdveis para o funcionamento do
computador.
O Verdadeiro
3O Falso
14. Classificar os seguintes dispositivos com uma das siglas:
PE — periférico de entrada PS — periférico de saida PM — periférico misto
Digitalizador de imagem
Rato dptico.
SD Card
Monitor sensivel ao toque

Unidade de DVD-ROM

g o a o aaa

Teclado

Sistema Operativo em Ambiente Grafico

15. Estabeleca ligacGes entre as duas colunas das tabelas abaixo apresentadas, tendo em atencdo que a

cada programa apenas corresponde uma tarefa e vice-versa.

PROGRAMA ‘ TAREFA

Paint Escrever uma carta

Excel Compactar um ficheiro

Internet Explorer Criar um desenho simples

PowerPoint Elaborar uma apresentacdo eletrénica de um trabalho

Word Detetar e eliminar virus

Winzip Consultar o contetdo do disco rigido do computador
Explorador do Windows Jogar cartas no computador

Solitario Efetuar cdlculos e representar os resultados sob a forma grafica
Norton Antivirus Consultar uma pagina Web

16. Sistema operativo é o conjunto de programas que permitem o interface entre o utilizador e o
computador.
O Verdadeiro
O Falso
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17. Uma pasta é um local fisico onde se armazenam ficheiros.
3O Verdadeiro
3 Falso
18. O Explorador do Windows permite visualizar a estrutura de pastas do computador.
3O Verdadeiro
3 Falso

Internet

19. O acesso a Internet pressupde, a existéncia de:
O Um Modem que se liga a um fornecedor de ISP.
O Apenas um Modem.
O Uma placa de rede e um Modem.
O O Internet Explorer.

20. De entre os seguintes navegadores de Web (Browsers), indique qual deles vem instalado por defeito no

Windows:
3O Opera.
O Netscape.

3 Internet Explorer.
a WMozilla.

21. A expressdo WWW é uma abreviatura de:

O Webding.

O World Wide Web.
O Websetting.

O Webdisq.

22. Num endereco da Web, o prefixo http:// significa:
Um protocolo.

A referéncia do ISP.

Q o a

Um servigo restrito.
O Um enderecgo de chat.
23. A colocagdo de duas ou mais palavras entre aspas, num motor de busca, significa a procura:
O Com a conjuncgdo das palavras.
O Com adisjuncao das palavras.
O Tal e qual se encontra entre aspas.
a

Sem significado especial.
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Processamento de Texto

24. Para eliminar uma palavra que se encontra a direita do ponto de insercao deve utilizar-se a tecla:

O De retrocesso.

O Delete.
O Tabulagao.
ad Ctrl.

25. Para se posicionar, com precisdo e sem destruicdo do texto, noutra parte da folha do documento Word,

deve utilizar as teclas:

O Ctrl+C.
O Ctrl+V.
O Ctrl+X.

O De navegacao.
26. Quando se guarda pela primeira vez um documento, no Word, o comando «Guardar como» difere do
comando «Guardar»?
3 Sim, o primeiro permite alterar o nome.
3 Sim, o primeiro permite alterar a localizacdo do ficheiro.
3 Sim, o primeiro permite alterar o formato do ficheiro.
O Na&o existe diferenca entre estes comandos.
27. O processador de texto Word nao permite:
O Alterar a distancia entre os caracteres de uma palavra (Kerning).
O Definir o espagamento entre linhas.
O Formatar avancos de pardagrafos.
O Processar calculos complexos diretamente.

28. Coloque a numeragao correta na tabela, de acordo com a seguinte figura:

Alinhamento de texto a esquerda

Alinhamento de texto a direita

Alinhamento de texto ao centro

Alinhamento de texto justificado
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Criagao de Apresentagoes

29. A principal finalidade de uma apresentacao eletrdnica é:

o

a
a
a

Apresentar documentos do Word.
Apresentar filmes.
Apresentacdo de diapositivos.

Nao sei.

BOM TRABALHO ©
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22 Ficha de Avaliacao
Modalidade: Teodrica e Pratica
Duracao: 75 minutos

Critérios de Correcao

Parte I — Teorica (40 Pontos)

Grupo 1 - Sistema Operativo em Ambiente Grafico 20 Pontos

Resposta imediata.

A cotagao de 0,5 pontos sera distribuida uniformemente para cada um dos itens solicitados
nesta questao.

Resposta imediata.

A cotacao de 0,5 pontos sera distribuida uniformemente para cada um dos itens solicitados
nesta questao.

Resposta imediata.

A cotagao de 0,5 pontos sera distribuida uniformemente para cada um dos itens solicitados
nesta questao.

Resposta imediata.

A cotagao de 0,5 pontos serd distribuida uniformemente para cada um dos itens solicitados
nesta questao.

Resposta imediata.

A cotagao de 0,5 pontos serd distribuida uniformemente para cada um dos itens solicitados
nesta questao.

O(a) aluno(a) deverad identificar a principal fungao de um sistema operativo.




Critérios de Avaliagédo

GRUPO II - INTERNET 20 PONTOS

Estas questoes sao de escolha multipla.

Devera ser anulada toda a resposta de escolha multipla em que o(a) aluno(a) assinale mais do
que uma escolha para a mesma questao, no caso de mal assinalada ou letra ilegivel.

O(a) aluno(a) devera identificar quatro servigos disponiveis na Internet, sendo a cotagao
distribuida uniformemente para cada um deles.

O(a) aluno(a) devera descrever a principal fun¢ao de dois servigos, sendo a cotagao distribuida
uniformemente para cada um deles.

Nesta questao, o(a) aluno(a) deverd preencha correctamente os campos em branco na tabela
apresentada. A cotagao esta distribuida por colunas e da seguinte forma: para cada campo em
branco da coluna Designacao ¢é atribuida a cotagao de 1 ponto, para a cada campo da coluna
Definicao € atribuida a cotagao de 2 pontos.

Para o campo Defini¢ao da designacao Internet o aluno devera mencionar que ¢ uma rede de
redes e a escala planetaria. Se alguma das referidas caracteristicas essenciais nao estiver
presente ou incorrectamente referenciado sera penalizado em 50% da cotagao total do campo.
Para o campo Definigao da designacao ISP o aluno deverd mencionar que é um fornecedor de
servigos de acesso a Internet.

Para o campo Defini¢do da designa¢ao IP o aluno devera mencionar que é um sistema que
atribui um nimero tinico aos computadores de uma rede.

Total 40 Pontos

Parte II — Pratica (60 Pontos)

Nesta questdo, o(a) aluno(a) deverda construir uma estrutura de pastas de acordo com a
imagem apresentada sendo a cotagao total distribuida da seguinte forma: 5 pontos para a
criagdo de todas as pastas respeitando o nome das mesmas e 10 pontos para a organizagao,
sendo distribuida uniformemente pelas quatro hierarquias de pastas.

O(a) aluno(a) deverda criar um ficheiro no programa o Bloco de Notas com nome
RQ1_Nome_N.°_Turma e guarda-lo na pasta Questiol. Esse ficheiro deverd incluir um texto
como resposta a questao Qual a principal vantagem de se utilizar uma rede de computadores, o seu
nome, niimero e turma.



Critérios de Avaliagédo

A cotagdo para esta questdao serd distribuida uniformemente para cada um dos itens
solicitados, nomeadamente: nome e localizagao da pasta, mencionar a partilha de informagao
como vantagem da utilizagcdo de uma rede e a sua identificagao.

Para cada item que nao estiver presente ou incorrectamente referenciado o aluno sera
penalizado em 10% da cotagao total da questao.

B e 6

O(a) aluno(a) deverd criar um ficheiro no programa o WordPad com nome

RQ2_Nome_N.°_Turma e guarda-lo na pasta solicitada. Esse ficheiro deverd incluir um texto

como resposta a questao Dd 3 exemplos de ISP, o seu nome, nimero e turma.

A cotagdo para esta questdo serd distribuida uniformemente para cada um dos itens

solicitados, nomeadamente: nome da pasta, mencionar 3 exemplos de ISP e a sua identificagao.

Para cada item que nao estiver presente ou incorrectamente referenciado o aluno sera

penalizado em 10% da cotagao total da questao.

B 4
O(a) aluno(a) devera formatar o texto de acordo com os itens solicitados.

A cotagao sera distribuida uniformemente para cada um dos itens solicitados nesta questao.

D 3
Resposta imediata.

D e 6
A cotacao para esta questao sera distribuida uniformemente para cada um dos seguintes itens
solicitados: cria, organiza, pinta as figuras geométricas, nomeia o ficheiro e guarda-o na pasta
correta.

PP 5
Resposta imediata

B 5
Resposta imediata

D 5
Resposta imediata.

0 e 5
Resposta imediata.

Total 60 Pontos
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FICHA AVALIACAO SUMATIVA — ITIC (VERSAO A)

__ DE DEZEMBRO DE 2012 9. ANO DURACAO: 90 MINUTOS
Nome: N.%
Classificagao: Rubrica do Prof.:

Tomei Conhecimento: /1 Enc. Educagio:

LEIA ATENTAMENTE AS QUESTOES ANTES DE INICIAR A RESOLUCAO E, OU
RESPONDA NO ESPACO DEIXADO PARA O EFEITO OU ASSINALE A QUESTAO

MAIS CORRETA!

PARTEI - TEORICA

Grupo 1 - Sistema Operativo em Ambiente Grafico

1. [15 pontos] Para cada item identifique as alternativas V (verdadeiro) ou F (falso).
a) O Windows é

@)

o

@)

o

Um sistema operativo

Um componente de hardware
Uma aplicagao

Um componente de software

b) O botao Iniciar

O

(o]

O

(o]

Permite iniciar o Windows

Permite encerrar o Windows

Permite iniciar aplicagoes a partir da opgao Todos os Programas
Permite iniciar a Ajuda sobre uma dada aplicacao

¢) Ficheiros e Pastas

(o]

o

(0]

Os documentos estao sempre dentro de pastas
Uma pasta pode estar vazia
O Meu Computador € uma pasta

d) Janelas

(0]

o

(0]

Servem para enquadrar e delimitar as aplicagdes em execugao

Quando se minimiza uma janela a respectiva aplica¢do é terminada

A tnica forma de dimensionar uma janela é usando os botdes minimizar,
maximizar e restaurar

S6 pode existir uma janela activa num dado momento

Uma janela maximizada nao tem botao de maximizar

Nao é possivel deslocar uma janela maximizada
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e) O Explorador do Windows
o Permite navegar na hierarquia de pastas
o De uma dada pasta é possivel navegar para uma subpasta ou para a pasta
um nivel acima
o Permite mover documentos usando a técnica de arrastar e largar
o Permite eliminar documentos
o Permite iniciar aplica¢Oes
o Permite criar atalhos
o Permite visualizar o caminho absoluto da pasta seleccionada
o Nunca aparecem documentos do lado esquerdo
o Nunca aparecem unidades de disco do lado direito
o Uma pasta com o simbolo - pode conter pastas
o E possivel ter mais do que um atalho para a mesma aplicagio
o O ambiente de trabalho é o topo da hierarquia de pastas
o Eliminar um atalho também elimina o objeto por ele referenciado

2. [5 pontos] Qual a fungdo de um sistema operativo ?

GRUPO II - INTERNET

1.[5 pontos] As perguntas que se seguem sao de escolha multipla. A cada questao
corresponde uma e s6 uma resposta correta.

a) A Internet era, originalmente, um projecto do Departamento de Defesa dos Estados
Unidos. O seu nome era:
[ JINTRANET
[ IMILNET
[ ] ARPANET
[ ]NSENET

b) Um Browser nao € mais do que:
[ ]Uma pessoa que controla o acesso a Internet;
[ ]é um programa que permite visualizar paginas Web;
[ ] Equivalente ao Homepage;
[ ] Permite visualizar informac¢do multimédia disponivel na WWW.

c) Para aceder a Internet:
[ E preciso equipamento préprio, computador e modem, um fornecedor ISP e um
programa para navegar.
[]E preciso um computador e um modem, mas nio é preciso software.
[ Nao é preciso equipamento nenhum além do computador.
[ 1S6 é preciso um fornecedor de acesso ou ISP.

d) A WWW baseia-se fundamentalmente no conceito de:
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[ ]Realidade virtual
[ ] Hipertexto
[ ]Multimédia
[]Hipermédia

e) O Internet Explorer é:
[ ]Um programa de IRC

[ ]Um programa para aceder a Internet — Browser
[ ]Um programa ara efetuar copias de imagens na Internet
[ ]Um programa para manutengao do correio eletrénico

2. [2 Pontos] Enumere quatro servigos disponiveis na Internet.

3. [3 Pontos] Escolha dois desses servigos e descreve as suas principais caracteristicas.

4. [10 Pontos] Complete a seguinte tabela:

Designacao

Definicao

Internet

Rede local onde a ligacao entre vdrios
computadores e periféricos abrangem um
ambiente de poucos quilometros

Rede de 4rea alargada geograficamente
distribuida, formada por grandes areas
geograficas que abrangem paises e continentes.

ISP

E um sistema usado para organizar e identificar
dominios. Ele fornece um nome a um ou mais
enderecos IP de um dominio

P

Sigla que designa genericamente os enderegos
de qualquer tipo de recursos que estao
disponiveis na Internet para acesso via www
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PARTE II - PRATICA

Realize as seguintes operagdes com pastas e ficheiros:

1. [15 Pontos] Crie, no Ambiente de Trabalho, a seguinte estrutura de pastas:

4 Mome_M®_Turma
4 Fichas Praticas
4 ImIcC
Questiol
4 Fichas Tedricas
4 Geografia
Matéria

Pesquisas

ATENCAO: Na pasta Nome_N.® Turma, deves substituir o nome pelos teus dados
pessoais.

2. [6 Pontos] Abra o Bloco de Notas. Escreve a resposta a seguinte questao:
Qual a principal vantagem de se utilizar uma rede de computadores?
No final do texto, escreva o seu nome completo, 0 seu n. e a turma.
Guarde com o nome RQ1_Nome_N.°_Turma, na pasta Questaol.

3. [6 Pontos] Abra o WordPad e escreva a resposta a seguinte questao:
Quais os principais servigos da Internet?
No final do texto, escreva o seu nome completo, o seu n.? e a turma.
4. [4 Pontos] Formate o texto com cor azul, alinhado ao centro, tamanho 13 e com tipo de

fonte Arial.
5. [3 Pontos] Guarde com o nome RQ2_Nome_N.®_Turma, na pasta Fichas Praticas.
6. [6 Pontos] Abra o Paint e desenha a seguinte figura:
O

()

Guarde o ficheiro com nome Boneco de Neve na pasta Pesquisas.

7. [5 Pontos] Insira a imagem que criou no Paint no texto do ficheiro que se encontra na
pasta Fichas Praticas.

8. [5 Pontos] Copie o ficheiro Imagem para a pasta Matéria e altere o nome para Objeto.

9. [5 Pontos] Compacte a pasta Nome_N.?_Turma.

10. [5 Pontos] Envie a pasta que acabou de compactar para o e-mail da professora da
turma:
9.2 A - susananeves@soaresbasto.pt
9. B - joanamarques@soaresbasto.pt
9.2 C - katheleensantiago@soaresbasto.pt
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3? Ficha de Avaliacao
Modalidade: Teodrica e Pratica
Duracao: 75 minutos

Critérios de Correcao

Parte I — Teorica (30 Pontos)

Grupo 1 - Pesquisa na Internet 22 Pontos

O(A) aluno(a) devera responder: Separador NOTICIAS Aveiro OR “Veneza de Portugal”
A cotacao sera distribuida da seguinte forma: 2 se especificar o Separador Noticias, 2 se
usar o operador OR e 2 se colocar a expressao Veneza de Portugal entre aspas.

O(A) aluno(a) devera responder: Skate Fillow 50€..100€..
A cotagao sera distribuida da seguinte forma: 2 se especificar os termos Skate e Fillow, 2 se
usar o operador .., 2 se especificar os valores 50 e 100, 2 se utilizar €.

O(A) aluno(a) devera responder: Definicao /Define ésculo
A cotagao serd distribuida da seguinte forma: 2 se especificar os termos Defini¢ao ou Define
e 2 se escrever a palavra osculo.

Questao de de escolha multipla.

A cotagdo de 2 pontos sera atribuida caso o aluno escolha a opgao Imagens do Eusébio
gue ndo estéo relacionadas com o Benfica.

Questao de de escolha multipla.

A cotagdo de 2 pontos sera atribuida caso o aluno escolha a op¢ao Separador Livros e
escrever “Futebol Clube do Porto”?




Critérios de Avaliagédo

GRUPO 2 - E-MAIL 8 PONTOS

Questao de de escolha imediata.

A cotagao de 2 pontos serd atribuida caso o aluno classifique a resposta como Verdadeira.

O(A) aluno(a) devera responder Falsa pois o Campo BCC é que tem a fungao descrita na pergunta.

A cotagao de 2 pontos sera atribuida caso o aluno classifique a resposta como Falsa e 2 se explicar
que é o campo BCC que tem essa funcionalidade.

Questao de de escolha multipla.

A cotagao de 2 pontos serd atribuida caso o aluno escolha a opg¢ao Escrever o endereco de e-mail
da pessoa A em Para e endereco de e-mail da pessoa B em CC.

Total 30 Pontos

Parte II — Teorica (70 Pontos)

Grupo 1 - Microsof Word 60 Pontos



Critérios de Avaliagédo

O(a) aluno(a) devera proceder as formatagdes pedidas, sendo dados 2 pontos a cada uma delas.

O(a) aluno(a) deverd proceder as formatagoes pedidas, sendo dados 2 pontos a cada uma delas.

Grupo 2 - E-mail 10 Pontos

O(a) aluno(a) devera proceder ao envio de um e-mail com as especificagdes pedidas, sendo
dados 2 pontos a cada uma delas.

O(a) aluno(a) devera proceder ao envio de um e-mail com as especificagdes pedidas, sendo
dados 2 pontos a cada uma delas.

Total 60 Pontos
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FICHA AVALIACAO SUMATIVA — ITIC (VERSAO A)

__ DE FEVEREIRO DE 2013 9. ANO DURACAO: 90 MINUTOS
Nome: N.% Turma:
Classificagao: Rubrica do Prof.:

Tomei Conhecimento: /1 Enc. Educagio:

LE ATENTAMENTE AS QUESTOES ANTES DE INICIAR A RESOLUCAO E, OU
RESPONDE NO ESPACO DEIXADO PARA O EFEITO OU ASSINALA A QUESTAO
MAIS CORRETA!

PARTE I - TEORICA

Grupo I - Pesquisa na Internet

1. [6 pontos] Pretendes procurar noticias sobre Aveiro, ou Veneza de Portugal como €
conhecida a cidade.
Como farias a pesquisa?

2. [8 pontos] Queres comprar um skate. Tens até 100€ para gastar e consideras que um skate &
bom se custar mais de 50€. Tens preferéncia pela marca Fillow.
Como farias esta pesquisa?

3. [4 pontos] Estés a ler um texto e aparece a palavra ésculo e ndo sabes o que significa. Ndo
tens nenhum dicionario mas tens acesso a Internet.
Como farias esta procura?

4. [2 pontos] No Separador IMAGENS escreves Eusebio -Benfica. Que resultados sao
devolvidos? (Assinala a resposta mais correta).
a. Imagens do Eusébio a jogar no Benfica.
b. Imagens do Eusebio que néo estdo relacionadas com o Benfica.
c. Imagens de jogadores do Benfica.
d. Imagens de jogadores do Benfica menos do Eusebio.
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5. [2 pontos] Qual a forma mais eficiente de procurar Livros que falem no Futebol Clube do
Porto?

a.

b.
C.
d

Separador Pesquisa e escrever “ Porto”.

Separador Livros e escrever “Porto”.

Separador Livros e escrever “Futebol Clube do Porto”.
Separador pesquisa e escrever “Livros do Porto”.

Grupo II - E-Mail

1. [6 pontos] Para cada item identifica as alternativas V (Verdadeiro) ou F (Falso). Justifica
as falsas.

a.

b.

Um e-mail apagado pode ser recuperado.

Se quiseres enviar um e-mail para um conjunto de pessoas sem que estas saibam 0s
contactos umas das outras podes usar 0 campo CC para escrever os diversos enderecos
de e-mail.

2. [2 pontos] Para enviar um e-mail a pessoa A com conhecimento a pessoa B deves:

a.
b.
C.

Escrever os dois enderecos de e-mail no campo Para.

Escrever os dois enderecos de e-mail no campo CC.

Escrever o endereco de e-mail da pessoa A em CC e endereco de e-mail da pessoa B em
BCC.

Escrever o endereco de e-mail da pessoa A em Para e endereco de e-mail da pessoa B
em CC.

PARTE II - PRATICA

Grupo I - Microsoft Word

1. [2 pontos] Copia o texto que se segue sem te preocupares com as formatacgdes:

O Microsoft Word

Os beneficios basicos do processamento de texto sdo bem conhecidos e indiscutiveis. A
preparacao de qualquer documento por este meio é muito mais rdpida do que se pode fazer numa
maquina de escrever comum.

Uma vez que o documento esteja no computador, podera ser corrigido e revisto até a perfeicao,
sem ser necessario recorrer a borrachas nem a qualquer espécie de corretor.
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2.

Nota:

[10 pontos] Seleciona o titulo e formata-o de forma a corresponder as seguintes
especificagoes:
a. tipo de letra Century Schoolbook;
tamanho 16;
negrito;
cor verde e
alinhamento ao centro.

©® oo o

[14 pontos] Aplica ao titulo as seguintes formatacdes:
a. Limite: Definigdo — sombra; Estilo — duas linhas; Cor — verde escuro e Largura — 3
ptos;
b. Sombreado: Cor— Verde-claro; Estilo de padréo — 5% e Cor de padrdo — Branco.

[14 pontos] Formata o texto de forma a que:
a. Os caracteres estejam escritos na fonte Palatino Linotype, tamanho 12 e cor azul;
O espaco entre as linhas de cada paragrafo seja de 1,5;
O avanco de primeira linha de cada paragrafo seja 1,25 cm;
Depois de cada paragrafo haja um espaco de 12pt e
O texto deve ser justificado.

© oo o

[2 pontos] Aplica ao titulo um sublinhado duplo.
[2 pontos] Prepara o documento para ser impresso na horizontal.

[8 pontos] A folha deve ter 2 cm de margens esquerda e direita e 2,5 de margens superior e
inferior.

[6 pontos] No final do texto escreve o teu nome e nimero alinhados a direita.

[2 pontos] Guarda o documento com o nome TESTE_NOME_N.°_ TURMA (substitui pelos
teus dados) e fecha-o.

Grupo II - E-Mail

[6 pontos] Envia um e-mail a tua professora com as seguintes especificacdes:
a. Assunto: Imagem de Carnaval.

b. Anexo: uma imagem alusiva ao Carnaval (deves pesquisa-la primeiro).

c. Corpo da Mensagem: Teu nome completo, n° e turma.

[4 pontos] Envia o documento por e-mail a tua professora.
a. Assunto: Ficha Avaliagdo 2 — Turma —n.°.
b. Anexo: o documento Word criado.

9.9 A - susananeves@soaresbasto.pt;
9.° B - joanamarques@soaresbasto.pt;
9.° C - katheleensantiago@soaresbasto.pt.
Bom Trabalho ©
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Item

Cotagdo

Guarda o documento com o nome correto

1 2 3 45 6 7 8 9 10 11 12

13 14 15 16 17 18 19 20 21 22 23 24 25 26 27 28 29 30

Margem superior 2 cm

Margem inferior 2 cm

Margem esquerda 2,5 cm

Margem direita 2,5 cm

Orientagdo vertical (pagina 1,2 e 4)

Orientagdo horizontal (pagina 3 - tabela)

Cabegalho: insere cabegalho

V|Vl |wW|IN]|-

Cabegalho: texto centrado

1

o

Cabegalho: limite inferior

11

Rodapé: insere rodapé

12

Rodapé: 3 colunas

13

Rodapé: nome

14

Rodapé: n.2

15

Rodapé: n.2 pagina

16

Rodapé: n.2 de pagina x dey

17

Rodapé: limite superior

1

00

Titulo: estilo Titulo 1

19

Titulo: tamanho 20

2

o

Titulo: cor verde

2

=

Subtitulo Marisa: alinhamento a direita

2

N

Subtitulo Marisa: negrito

2

w

Subtitulo Data: alinhamento a direita

24

1.2 paragrafo: capitular

25

1.2 paragrafo: negrito

26

Texto: Tipo de letra Palatino

27

Texto: Tamanho: 11

28

Texto: Espagamento entre linhas 1,5

29

Texto: Avanco especial 12 linha 1 cm

30

Texto: Espagamento dp paragrafo 6 pto

31

Texto: Alinhamento justificado

32

Texto: Italico em "likes" e "Facebook"

33

Texto: "Batatas-fritas? Inteligente" sublinhado

34

Texto: 2 colunas

35

Texto: no paragrafo correto

36

Texto: linha entre colunas

37

Imagem: inseriu

38

Imagem: moldagem de texto quadrado

3

e

Imagem: limite

4

o

Imagem: alinhado a direita

4

Jury

Inseriu quebra de pagina (secgdo) 2/3

4

N

Inseriu quebra de pagina (secgdo) 3/4

[ I P P PN PN PN TN PN P N TS T T TSN ) PN PR ) PN Y T R ) NN TSN (P PN PN RN TN Y R R TN T T ) PN R T

Tabela

4

w

Tabela: inseriu

4

I

Tabela: 14 linhas

4

w1

Tabela: 5 colunas

4

(=]

Tabela: tipo de letra Palatino

47

Tabela: tamanho 12

48

Tabela: espagamento entre linhas 1,0

4

e

Tabela: limites exteriores

5

o

Tabela : limites interiores

51

Tabela - 1.2 linha: uniu células

5

N

Tabela - 1.2 linha: inseriu texto

5

w

Tabela - 1.2 linha: alinhamento centrado

54

Tabela - 1.2 linha: letras maiusculas pequenas

55

Tabela - 1.2 linha: sombreado

56

Tabela - 2.2 linha: uniu células

57

Tabela - 2.2 linha: inseriu texto

5

00

Tabela - 2.2 linha: negrito

5

e

Tabela - 2.2 linha: alinhamento centrado

60

Tabela - 2.2 linha: sombreado

61

Tabela - 3.2 linha: inseriu texto

62

Tabela - 3.2 linha: negrito

6

w

Tabela - 3.2 linha: alinhamento centrado

6

S

Tabela - 1.2 coluna: unir células

6!

w1

Tabela - 1.2 coluna: ajustar largura

66

Tabela - 1.2 coluna: inseriu texto

6

~

Tabela - 1.2 coluna: mudar orientagdo do texto

6

00

Tabela - 1.2 coluna: alinhamento centrado

6!

O

Tabela - 1.2 coluna: sombreado

7

o

Tabela - 2.2 coluna: inseriu texto

7

Py

Tabela - 2.2 coluna: alinhamento a esquerda

72

Tabela - 2.2 coluna: sombreado
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73|Tabela - 4.2 coluna: sombreado 1
74|Tabela - 9.2 linha: uniu células 1
75|Tabela - 9.2 linha: sombreado 1
Lista numerada
76|Tipo de letra: Times New Roman 1
77|Tamanho: 12 1
78|Espagamento entre linhas: 1,15 1
79|Titulo: inseriu 1
80| Titulo: negrito 1
81|Titulo: alinhamento centrado 1
82|Titulo: sombreado 1
83|Titulo: limites inferior e superior 1
84 |Lista: inseriu texto 1
85 |Lista numerada 1
86|Lista numerada destacada 1
8715 niveis 1
887 subniveis 1
Envio por email
89]|Assunto 2
90|Anexo 2
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FICHA AVALIACAO SUMATIVA - ITIC

__DE ABRIL DE 2013 9.2 ANO DURACAO: 90 MINUTOS
Nome: N.% Turma:
Classificagao: Rubrica do Prof.:

Tomei Conhecimento: /1 Enc. Educagio:

LE ATENTAMENTE AS QUESTOES ANTES DE INICIARES A RESOLUCAO DO
TESTE

ATENCAO! Estas sdo apenas algumas indicacdes. Deves observar atentamente o anexo e
tentar reproduzi-lo ao méaximo!

1. [1 ponto] Abre o documento Anexo_Teste4 que se encontra na pen fornecida. Guarda-o no com
onome TESTE4 NOME_N° TURMA (substitui pelos teus dados).

2. [45 pontos] Formata o documento tendo em conta o anexo deste enunciado.
2.1. Margens — Superior: 1,9 cm; Esquerda: 2,4 cm; Inferior: 1,9 cm; Direita: 2,4 cm.
2.2. Titulo — Estilo: Titulo 1; Tamanho: 22; Cor: Azul.

2.3. Texto - Tipo de letra: Palatino Linotype; Tamanho: 11; Espacamento entre linhas: 1,5;
Avanco especial 1.2 linha: 1,5 cm; Espacamento depois paragrafo: 6 pto.

2.4. Imagem: encontra-se na pen.

3. [37 pontos] Numa nova pagina insere a tabela que se encontra na pagina 3 do anexo.
3.1. Tabela - Tipo de letra: Palatino Linotype; Tamanho: 11; Espacamento entre linhas: 1,5.

4. [13 pontos] Numa nova pégina insere a lista numerada que se encontra na pagina 4 do anexo.
4.1. Titulo e lista — Tipo de letra: Times New Roman; Tamanho: 14; Espacamento entre linhas:

1,5.
5. Guarda o documento na pen e fecha-o.
6. [4 pontos] Envia o documento por email a tua professora (joanamarques@soaresbasto.pt).

a. Assunto: Ficha Avaliagdo 4 — Turma —n.°.
b. Anexo: o documento Word criado.

Bom Trabalho ©
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Ficha de Avaliagdo n.2 4 - 23 de abril

Diz-me o que fazes no Facebook, dir-te-ei
quem €s

Marisa Soares

13/03/2013 - 11:01

studo analisou os "gostos" de 58 mil pessoas na rede social e

acertou na maioria dos casos nas verdadeiras caracteristicas de cada um.

“Diz-me que likes fazes no Facebook, dir-te-ei quem és”. Esta seria a melhor adaptagao
do ditado popular a era das redes sociais. Isto porque, segundo um estudo realizado por
investigadores britanicos, é possivel tragar a personalidade, a religido, as escolhas politicas e

até a orientagao sexual de cada utilizador, através dos seus “gostos” digitais.

Uma equipa do departamento de psicometria da Universidade de Cambridge, em
parceria com a Microsoft, concluiu que, recorrendo a determinados algoritmos, é possivel
conhecer algumas caracteristicas dos utilizadores do Facebook, mesmo sem que eles as tenham

revelado diretamente.

O segredo esta nos likes (“gostos”) que cada

um faz. Este estudo, publicado na revista PNAS,
analisou o mural de 58 mil utilizadores do Facebook,
que participaram voluntariamente e cederam os
resultados dos seus testes comportamentais

psicométricos, em que sdo revelados os tracos da

personalidade.

Os algoritmos usados pelos investigadores para analisar os murais acertaram com
88% de precisao na sexualidade dos homens e com 75% na das mulheres. Os cristdaos e os
mugculmanos foram classificados corretamente em 82% dos casos, e 0 mesmo aconteceu com

os democratas e os republicanos, em 85% da amostra.

Nome N.2 Paginalde4
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A distingao racial entre afro-americanos e caucasianos bateu certo em 95% dos casos.

Em relacao as preferéncias politicas, os likes correspondiam a realidade em 85% dos murais
¢ P p P

analisados.

Batatas fritas? Inteligente

O modelo demonstrou menor precisao quando se analisou se os pais dos utilizadores

estavam juntos ou separados, antes e depois dos seus 21 anos. “Apesar de sabermos que o

divodrcio parental tem efeitos a longo prazo nos jovens adultos (com 28 anos), € notavel que

isto seja detetavel através dos seus likes no Facebook”, escrevem os autores.

E exemplificam: “Individuos com pais separados tém mais probabilidade de gostar

de frases que demonstram preocupagao com relagdes, como ‘se estou contigo, estou contigo,

nao quero mais ninguém’”.

Se, por acaso, um utilizador
gostar de publicagbes relacionadas com
"tempestades”, "o Relatorio Colbert" (um
programa de televisdio nos Estados
Unidos), "ciéncia" e "batatas fritas", entao é
uma pessoa inteligente. O contrario pode
ser dito, segundo os investigadores, de
quem gostar da marca "Sephora", da
"Harley-Davidson" ou do grupo de musica

country "Lady Antebellum".

Os autores concluem que a
previsao da personalidade dos
utilizadores das redes sociais pode ser
muito util para os publicitarios, por
exemplo. Mas também representa riscos.
» . ~
Prever a informacdo pessoal para
melhorar produtos, servigos, e publicos-

alvo pode também levar a perigosas

invasdes de privacidade”, afirmam.

Um dos investigadores, David Stillwell, alerta para o facto de o utilizador poder

ocultar as suas preferéncias. "Os likes no Facebook sao publicos por padrao mas o Facebook nao

obriga a torna-los publicos. Pode alterar as configuragdes de privacidade", disse, citado pela

BBC.

Nome
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[ oo Goont: ]
|

Portugal

Espanha

Franca

Resto do Mundo

2011

Adele

Anggélico Vieira

Carlos Castro

Renato Seabra

Sénia Brazao

AAAMMHHIEIHIMHIHNMIINIEIANIEIAANN

2012

Luciana Abreu

Adele

Rita Pereira

Bernardo Sasseti

Margarida Marante

Nome
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Passatempos
Jogos

Producdo pos-video

A w0 e

Atividades de caracter educativo

4.1. Programas didaticos

4.2. Livros

4.3. Enciclopédias multimédia

4.4. Aprendizagem assistida por computador
5. Divulgacéo da informacao

5.1. Catalogos

5.2. Revistas

5.3. Demonstracoes

Nome N.2 Pagina4de 4
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FICHA TRABALHO N22
UNIDADE 1 — SO EM AMBIENTE GRAFICO

Recorrendo ao Explorador do Windows, efetue os seguintes exercicios.
1. Dentro da pasta com o seu nome, crie uma pasta com nome Ficha N2.

2. Na pasta Ficha N2 que acabou de criar, crie a seguinte estrutura de pastas:

a | Disciplinas
4 | Informatica
4 | Dos
, Comandos
4 | Windows
J Imagens
| Textos
4 | Portugués
4 | Matéria
, Apontamentos

| Exercicios

3. Abra o WordPad e digite o seguinte texto:
BUGS

Um "bug" é uma falha no conjunto de rotinas (linhas de cddigo), algo que ndo deveria 13 estar e esta (ou,
por omissdo, devia estar e ndo esta) e pode ser bastante prejudicial, consoante exista ou ndo em rotinas
vitais.

Podemos comparar os bugs informaticos com as melgas dentro do quarto ou ainda, com os mosquitos.

Guarde o ficheiro com o nome de Bugs na pasta Exercicios.

Abra o Paint e desenhe a seguinte figura:

v

Guarde o ficheiro com o nome Inseto na pasta Imagens.

Copie o seu desenho (Inseto) para o texto criado na questdo 3.

Volte a guardar o seu trabalho.

o © N o un A

Crie um atalho no Ambiente de Trabalho que abra o ficheiro Bugs, que se encontra na pasta Exercicios.
10. Copie o ficheiro Inseto para a pasta Apontamentos. Altere-lhe o nome para Joaninha.

11. Apague o ficheiro Inseto, que se encontra na pasta Imagens.

12. Mova o ficheiro Bugs, para a pasta Textos.

13. Altere a propriedade do ficheiro Bugs para que este seja so de leitura.

14. Apague o atalho do ficheiro Bugs.

15. Recupere o atalho (ficheiro Bugs).

iTIC—S.0. em Ambiente Grafico
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16. Utilize a calculadora para efetuar os seguintes cdlculos. Registe o resultado de cada uma das alineas no Bloco

de Notas.

16.1. Adicione 324 a 456

16.2. Subtraia 895 a 584

16.3. Metade de 842
16.4. 3°

16.5. Raiz quadrada de 64

16.6. 5*((4+10)/2).

Guarde o ficheiro com o0 nome Cdlculos na pasta Exercicios.

17. Abra o WordPad e digite o seguinte texto, tendo em conta os aspetos de formatagdo pedidos:

Tipo: Times New Roman
Tamanho: 14
Alinhamento: esquerda
Dar uma tabulagdo na
primeira linha de cada
pardgrafo.

Tipo: Impact
Tamanho: 20

Cor: Azul

Alinhamento: Centrado

NAVEGAR NA INTERNET

global.

Estilo: Negrito e Sublinhado

Estilo: Negrito

A INTERNET E UMA REDE GLOBAL DE COMPUTADORES‘q{permite
a muitos milhdes de utilizadores e computadores partilharem e trocarem informacéo.

Centenas de milhares de computadores ligados a Internet contém vastas
quantidades de informacéo a que se pode aceder do seu PC sempre que quiser e onde
guer que esteja. Seja em casa, seja no trabalho, seja enquanto viaja, tem um acesso

Tipo: Arial
Cor Verde

Arouca também tem um "site" na Internet, se quisermos navegar até la o

endereco é:

Nome:
Morada:

Www.cm-arouca.pt

™~

Estilo: Negrito
Cor: Vermelho

Tipo de letra: Times New Roman
Tamanho: 11

Cor: Verde

Alinhamento: Esquerda

Estilo: Negrito e italico

iTIC—S.0. em Ambiente Grafico
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a) Grave o ficheiro com o nome Texto na subpasta Windows da pasta Ficha N2.

18. Crie uma cdpia de seguranca do conteldo da pasta Ficha N2 para uma pasta com o nome Cdpias na pasta
com 0 seu nome.
19. Compacte a pasta Ficha N2.

20. Descompacte a pasta comprimida para uma pasta com o nome Zipados.

Bom Trabalho! ©
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FICHA TRABALHO Ne¢ 3
UNIDADE 3 — INTERNET

1. Completa as seguintes frases para que sejam verdadeiras:

a)

b)

d)

g)

h)

Uma de consiste em 2 ou mais computadores e outros

dispositivos interligados entre si de modo a poderem trocar e

recursos (fisicos e légicos).
Uma LAN é uma rede onde a ligacdo entre varios computadores e

periféricos abrangem um ambiente de poucos quilometros.

As _ (Wide Area Network) — Redes de areas - sao redes
geograficamente distribuidas, formadas por grandes areas geograficas que
abrangem paises e continentes.

A Internet é uma , que interliga milhares de e milhées de

espalhados por todo o mundo.

¢é a abreviatura de Internet Service Provider, isto é, fornecedor de

servico de acesso a Internet.

O programa que é necessario para navegar na Internet, denomina-se por

A diferenca entre enderegos IP e URL é que o atribui um numero aos
computadores da rede e o atribul um nimero a pagina inicial (home
page) de um site e ndo pode ser repetida.

0 (Sistema de Nomes de Dominio) é um sistema usado para organizar
e identificar dominios. Ele fornece um nome a um ou mais enderecos IP de um

dominio.

2. Com base no video que vais visualizar completa as seguintes frases:

a) Os EUA fundaram a DARPA (Defense Advanced Research Project Agency) em

Fevereiro de

b) Nessa época, o conhecimento/informacao era apenas transferido por

- ’ Unidade 3 - Internet
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c) A DARPA planeou a , rede de computadores em grande escala, afim
de acelerar a transferéncia de conhecimento e evitar a duplicidade de pesquisas
ja existentes.

d) O desenvolvimento da ARPANET comegou em .

e) Para as primeiras conexfes entre os computadores, o Grupo de Trabalho de Rede
desenvolveu o Protocolo de Controlo de Rede _ que mais tarde foi substituido pelo mais

eficiente ,

f) A caracteristica especifica do TCP é a verificacdo de transferéncia de

g) Finalmente nasceu a , uma rede mundial de computadores.

RAND

3

ARPANET NPL
D 35
@

h) A abordagem cientifica (ARPANET e CYCLADES), militar (RAND) e comercial (NPL)

séo a fundacdo para a nossa moderna.

. Consolidacao da matéria.
As perguntas que se seguem sio de escolha multipla. A cada questao corresponde
uma e s6 uma resposta correta.
a) A Internet é:
[ ] Um conjunto de pequenas redes que usam protocolos diferentes;
[ ] Uma rede que liga entre si computadores e dispositivos de todo o mundo;
[ ] Um programa que se instala no computador, ndo necessitando de estar ligada
a outros computadores;

[ ] Nenhuma das anteriores.

NS ’ Unidade 3 - Internet
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b)

d)

A Internet era, originalmente, um projecto do Departamento de Defesa dos
Estados Unidos. O seu nome era:

[ JINTRANET

[ | MILNET

[ JARPANET

[ ] NSFNET

Para se encontrar um documento na Web € necessario que este tenha um endereco. Este
endereco chama-se:

[ ]FTP (File Transfer Protocol) ;

[ ] URL (Universal Resource Protocol);

[ JWWW (World Wide Web);

[ JHTTP (Hypper Text Transport Protocol).

Um Browser nao é mais do que:

[ ] Uma pessoa que controla o acesso a Internet;

[ ] Software que interpreta as marcas dos ficheiros HTML colocados na WWW;
[ ] Equivalente ao Homepage;

[ ] Permite visualizar informac¢do multimédia disponivel na WWW.

A ligacao a Internet, através de um fornecedor de acesso (ISP), precisa:

[ ] Computador, Hub, cabo TV, browser;

[ ] Computador, placa de rede, linha RDIS;

[ ] Computador, ligacdo (ADSL, fibra 6tica, cabo, satélite), browser, modem,
conta num servidor de acesso;

[ ] Nenhuma das anteriores

Bom Trabalba!

00 ’ Unidade 3 - Internet
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FICHA TRABALHO Ne 5 (REVISOES)
UNIDADE 2 - SISTEMA OPERATIVO | UNIDADE 3 — INTERNET

12 PARTE — SISTEMA QOPERATIVO

1. Crie uma pasta com nome NomeAluno_N°Aluno dentro da pasta Os Meus
Documentos:

2. Crie a seguinte estrutura de pastas, dentro da pasta que acabou de criar:

) Inbernet
= ) Office
) Excel
;] PowserPaint
) Word

Windows

=) Bloco de Motas
) Paint

) WordPad

3. Faga no Paint o seguinte desenho:

Risco em azul

Interior dos retangulos em vermelho
Linhas delimitadoras em preto
Interior do circulo grande amarelo
Interior do circulo pequeno em azul

LUy

4. Guarde o desenho com o nome Pintura, na
pasta Paint

5. Copie o ficheiro com o nome Pintura para a pasta WordPad mas com o nome
Figuras

6. Abra o WordPad e digite o seguinte texto:
Desenho e pintura

Os programas de desenho assistido por computador, normalmente, incluem
também a pintura ou manipulagao de cor. Entre os programas mais divulgados, do
género, temos, por exemplo: o Paint e o Corel Draw.

7. Insira o desenho que fez no Paint no fim do texto.




Ficha de revisoes Dezembro 2012

8. Guarde o ficheiro com o nome “Texto com Desenho”, na pasta WordPad.

9. Crie na pasta NomeAluno_N°Aluno um atalho para o ficheiro “Texto com
Desenho”.

10. Mude o nome da pasta Office para Microsoft Office.

22 PARTE - INTERNET

Para responder as seguintes questdes cria um novo documento do bloco de notas,
com nome Internet e guarda-o na pasta Internet.

1. Qual a diferenca entre Web e Internet?

2. Qual a funcao de um ISP (Internet Service Provider)?
3. Quais os servigos basicos prestados pela Internet?
4. O que é necessario para utilizar a Internet?

5. Qual o sistema de enderecamento da Internet que garante a unicidade dos
enderegos existentes.

6. No seguinte endereco de web site:
http://www lisboaeditora.pt
explica o significado de cada um dos itens:

http -

WWW -

lisboaeditora -

pt -

Bom Trabalho ©
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FICHA TRABALHO N7
UNIDADE 1.3 — INTERNET

Vamos a mais um desafio?
Desta vez vao fazer uma Caca ao Tesouro! Nela vao mostrar as vossas competéncias na

utilizagao da Pesquisa no Google.

Vamos ao trabalho!

Para esta Caga ao Tesouro devem criar no Ambiente de Trabalho uma pasta com os
nomes dos elementos do grupo, bem como os vossos numeros.

Abram também um documento do Microsoft Word no qual vao registar as vossas
respostas das pequenas tarefas que a Caga ao Tesouro tem. Guardem esse documento

na vossa pasta.
Agora ja estao em condig¢Oes para partir a aventura!

Abram um browser e acedam a: http:/bit.ly/UTEPNM
Abrird uma pagina com o seguinte aspeto:

Para passarem para a tarefa seguinte devem clicar em ﬁ ,

que se encontra na parte inferior da pagina, ao centro.

Terao 15 tipos de desafios, e cada um tera um subconjunto de tarefas simples.

No final devem compactar a pasta e enviad-la a vossa professora:
9.2 A - susananeves@soaresbasto.pt

9.2 B - joanamarques@soaresbasto.pt

9.2 C - katheleensantiago@soaresbasto.pt

iTIC — Internet
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QUESTAO-AULA Nel
UNIDADE 1.3 — INTERNET

Agora que completaste a Caca ao Tesouro responde as seguintes questoes:

e Pretendo saber o titulo de um Livro que foi escrito por Sofia de Mello Breyner
Andresen e foi publicado em 1987 e em 1995. Como farias a pesquisa?

e Pretendo comprar um telemoével. Tenho até 300€ para gastar e considero que
um telemovel é bom se custar mais de 200€. Tenho preferéncia pela marca
Samsung. Como farias esta pesquisa?

e Estou a ler um texto e aparece a palavra desiderato e nao sei o que significa.
Nao tenho nenhum diciondrio mas tenho Internet. Como farias esta pesquisa?

NOME: N Turma:

Bom Trabalho! ©
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QUESTAO-AULA N2l
UNIDADE 1.3 — INTERNET

Agora que completaste a Caga ao Tesouro responde as seguintes questoes:
e Pretendo saber o titulo de um Livro que foi escrito por Sofia de Mello Breyner
Andresen e foi publicado em 1987 e em 1995. Como farias a pesquisa?

e Pretendo comprar um telemoével. Tenho até 300€ para gastar e considero que
um telemoével é bom se custar mais de 200€. Tenho preferéncia pela marca
Samsung. Como farias esta pesquisa?

e Estou a ler um texto e aparece a palavra desiderato e nao sei o que significa.
Nao tenho nenhum diciondrio mas tenho Internet. Como farias esta pesquisa?

NOME: N2 Turma:

Bom Trabalho! ©
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FICHA TRABALHO N2 8 a
UNIDADE 2 — MICROSOFT OFFICE WORD ww=
——

L

—
OBIETIVOS:

REGRAS DE EDICAO DE TEXTO
CONCEITOS BAsICOS — criar, guardar, guardar como e abrir documentos
OPERAGOES BASICAS - mover, copiar, colar e eliminar texto

1. Cria nos Meus Documentos a seguinte estrutura de pastas:

-

4 TIC_AnoTurma_Maome
4 Word
Fichas

2. Dentro da pasta Fichas cria uma nova pasta cujo nome € a data de hoje, onde deves
guardar todos os documentos produzidos nesta aula.

3. Abre o Word e guarda-o na pasta criada no exercicio anterior com o nome regras.

4. Digita o texto que se segue sem preocupagao com as formatagoes.
Regras para escrever texto

Quando o texto se aproxima da margem direita, 0 Word automaticamente inicia uma nova
linha; se a palavra que estava a ser escrita ndo cabe na linha, 0 programa encarrega-se de a passar
automaticamente para a linha seguinte; para terminar um paragrafo, deve premir a tecla ENTER no
final desse paragrafo;

Tal como numa vulgar maquina de escrever, os caracteres acentuados sdo introduzidos
através de uma sequéncia de duas teclas: carrega-se primeiro na tecla do acento pretendido (*,",",~)
e seguidamente na letra a acentuar (ao carregar na tecla do acento, ndo o vemos no monitor; ele s6
aparecera ja sobre a letra acentuada, depois de carregar na respetiva tecla).

Os pontos finais e as virgulas devem ser colocadas junto as palavras, sem espacos antes.
Exemplo: "palavras,” e ndo "palavras, "; "antes." e nao "antes .”

O paréntesis e as aspas também devem ficar junto das palavras que iniciam e terminam o
texto a destacar. Devemos escrever "assim™ e ndo " assim "; e (assim) e ndo ( assim).

Se pretender introduzir apenas um acento (*,",,~) deve carregar na barra de espacos depois
da tecla do acento; convém recordar que 0s acentos graves e circunflexos sdo obtidos recorrendo a
tecla Shift.

Pode, em qualquer altura, posicionar o cursor em qualquer parte ja escrita do documento
(com as teclas do cursor ou com um clique com o rato); se digitar seguidamente o texto, este sera
inserido entre o existente, empurrando tudo 0 que se encontrava a seguir, a menos que o modo de

- ‘ 4- Microsoft Office Word
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sobreposicdo esteja ativo (SUB na barra de estado); isto pode ser feito pressionando no teclado a
tecla Insert. Neste caso, ao escrever, o texto é apagado a medida que escreve.

Agora vamos inserir estes caracteres muitas vezes Uteis nos nossos documentos:
@@ ££ ## $$ §§ %% && {} () [] == ?? €€.

Assinatura: Nome do Aluno e data (Substitui o Nome do aluno pelo teu nome)

5. Formatacao de texto

5.1.  Seleciona o titulo do texto e aplica-lhe as seguintes formatacoes:
. Tipo de letra: Century Gothic
. Tamanho: 16
. Cor: Azul
. Sublinhado duplo: Azul Claro
. Alinhamento: Centrado

5.2.  Seleciona o corpo do texto e aplica-lhe as seguintes formatagoes:

. Tipo de letra: Arial

. Tamanho: 12
. Cor: Azul escuro
o Alinhamento: Justificado

6. Guarda e fecha o documento.

7. Abrir e Guardar como - abre o documento regras e guarda-o com o nome regras_v01,
na mesma pasta.

8. Localizar palavras

N&o é necessario localizar uma palavra ou frase dentro de um documento, procurando linha a
linha, porque o0 Word oferece-nos um recurso para esse efeito.

a. No separador Base, na sec¢do Editar tem a opcao Localizar (ou utiliza as teclas de atalho
pressionando o Ctrl + L)

Surgira a caixa de diadlogo Localizar e substituir.
Escreve a palavra palavras na opc¢do Localizar e de seguida clica em Localizar seguinte.
O Word ira localizar a palavra em todo o documento.
9. Localizar e substituir texto
Troca a palavra palavras por termos.

a. No separador Base, na seccdo Editar tem a op¢do Substituir (ou utiliza as teclas de atalho
pressionando o Ctrl + U). Em seguida aparece a caixa de dialogo.

b. Na caixa de didlogo na opc¢do Localizar coloca palavras. Em substituir por coloca termos
e finalmente clica no botdo Substituir para substituir palavra a palavra. Podes também
clicar no botdo Substituir Tudo para substituir todas as palavras de uma s6 vez.

10. Copiar e colar texto
10.1.  Seleciona o paragrafo “O paréntesis e as aspas...”.
10.2. Copia a frase selecionada e cola para o final do paragrafo “Pode, em qualquer altura...”.

™D | Unidade 4 — Microsoft Office Word
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11. Cortar e colar texto
11.1.  Seleciona o paragrafo “Os pontos finais e as virgulas ...”.

11.2. Move a frase selecionada para o final do texto.
12. Selecionar todo o texto

12.1. No separador Base, na sec¢do Editar tem a opcdo Selecionar Tudo (ou pressiona as
teclas Ctrl + T).

12.2. Coloca o texto todo a verde.

Envia, por e-mail, para a tua professora a pasta de trabalho da aula de hoje (zipada), que
criaste no exercicio 2.

Assunto: Resolucao Ficha N8.Word — Turma — n.®

Bom Trabalho!©
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FICHA TRABALHO N°9
UNIDADE 2 — MICROSOFT OFFICE WORD

'@
T ———
\
OBJETIVOS:

FORMATACOES - Tipo de Letra, paragrafos, esquema de pagina, listas numeradas e com marcas e pincel de
formatacao

. Na pasta Fichas que criaste na aula anterior cria uma nova com a data de hoje:

-

4 | TIC_AnoTurma_Mome
4 Word
. Fichas

. Acede a plataforma moodle e entra na pagina da disciplina TIC.

. Abre o documento “Documento.Ficha9” e guarda-o com o nome “Os Portugueses e as redes
sociais”, na pasta que criaste no exercicio anterior.

. Seleciona o titulo do texto e aplica-lhe as seguintes formatacoes:

Tipo de letra: Century Schoolbook
Tamanho: 14

Maitsculas Pequenas e Sombra

Alinhamento: Centrado

. Seleciona o corpo do texto e aplica-lhe as seguintes formatagoes:

Tipo de letra: Times New Roman
Tamanho: 12

Cor: Azul escuro

[ ]
Il
4
e
Il
4
=
|
4
4

|
R
Ll
NP
P
=

Alinhamento: Justificado

I
1]
Il
b
|

o

Kl

4

. Espacamento entre linhas Paragrafo F

N

6.1. Seleciona o texto. No separador Base, na seccao Paragrafo clica em Espacamento entre

b=
linhas *=_.
6.2. Na lista que aparece escolhe o espacamento 1,5.
i
6.3. Volta a «clicar em *=_. Espacamento entre linhas e escolhe a opcao

Opecdes de Espacamento entre Linhas...

- ‘ 2- Microsoft Office Word
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6.4. Na janela de didlogo preenche os campos Antes e Depois com “0,3pto” e “6pto”

respetivamente.
f Paragrafo = -___- . —: -_:__ M1
Ayvangos e espacamento | Quebras de linha e de pagina |
Geral
Alinhamento: Justificado E
Mivel de contorno: | Corpo de Texto IZ|
| | Avanco
Esquerda: oom Especial: Por:
il Direita: Den = » Primeira linha |E| 1 z

‘Espagamentﬂ

[7] Espelhar avancos

Antes: 0,3 pto = Espacamento entre linhas: Em:
II Depois: Gpto = » 1,5 linhas |E| =
[] MZo adidonar espaco entre pargrafos com o mesmo estilo
Pré-visualizar
4 Exemplo de texto Exemplo de texto Exemplo de texto Exemplo de texto Exemplo de taxto
Exempla de tzxto Exempla d= texto Exsrplo de texta Exemplo de texta Exempla d=texta Exsmplo de
texta Exemplo detexto Exsmpla detexto Exempla de texta
Tabulacdes... oK l [ Cancelar

6.5. Na mesma janela na sec¢ao Avango coloca “1cm
Nota: Repara que nesta janela também tens o campo

6.6. Guarda o teu trabalho.

” no campo Especial Primeira Linha.
Espacamento entre linhas.

. . Paragrafo P
7. Limites e Sombreado g
Na seccio Paragrafo clica no menu Limites e Sombreado “7| e de seguida na opgio T
— (@]
Q Limites e Sombreado... e — B = - ;
. . Definigio: Estilo: Pré-visualizacio d:
Separador Limites D R B e s e, e 10 @)
N | | ==t i El botdes &
7.1.1. Definicao — sombra; @ || e S
. . o
7.1.2. Estilo — duas linhas; | _ E— - = =
ombra ’:‘T ©
7.1.3. Cor - verde; =) =
D Cor:
7.1.4. Largura -1 %2 pontos; | |
. 14 'ersonalizar Largura: N
7.1.5. Aplicar a — paragrafo. | - @
Aplicar a: o]
Paragrafo E g
. — 2
Linha horizontal... OK Cancelar D
[ unhe borzontal... |
. -— 2
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9.

| Limites e sombreado
Separador Sombreado e
. Preenchimento Pré-visualizacio
7.1.6. Cor do preenchimento — Verde-claro —]

7.1.7. Estilo de padrao — Diagonal Ascendente || ==
claro ’ ® -

7.1.8. Cor do padrao - Cinzento-claro :
7.1.9. Aplicar a - paragrafo.

Aplicar a:

7.2. Guarda o teu trabalho. parscra® [

Esquema de Pagina

No Separador Esquema de Paglna recorre a J Esquema de Pagina l Referéncias Mailings Rever

seccao Configurar Pagmw_ @ ]E ¥= Quebras *

seguintes formatagoes de pagina ao documento. 43 Niimeros de Linha »

Margens Crientacdo Tamanho Colunas .
= - - - bi~ Hifenizacdo =

Configurar Pagina

8.1. Formata a pagina com os seguintes valores:
Margem Superior — 3 cm Margem Inferior — 3 cm
Margem Esquerda —2 cm Margem Direita — 2 cm
Orientagao: Vertical

—
Configurar pagina E 25
i| Papel IEF.UE'M |
Margens
Superior: 3am kﬁ‘ Inferior:
Esquerda: 2an Direita:

Medianiz: 0cm &‘ Posicio da medianiz:

* Orientacdo

I Vertical Horizontal

Paginas

isoiors; o []

Pré-visualizar

g
s
o
]
g
g
i
g5
[«]

i
§

(o J [ concda ]

s

Guarda e fecha o documento.

w ‘ Unidade 2 — Microsoft Office Word



Ficha de Trabalho n.°9 — Microsoft Office Word

10. Lista com marcas
10.1. Abre um novo documento e grava com nome “Listas” na pasta que criaste hoje:
10.2. Reproduz a seguinte lista de marcas de telemoveis:
v' Marcas de telemovel:
“» Nokia
% Samsung
% Sony

10.3. Altera o simbolo das tltimas 4 marcas da lista anterior.

11.Lista Numerada
11.1. Cria a seguinte lista numerada
1. MUSICAS

1.1.Rock
1.1.1.The All-American Rejects - "Kids in the Street"
1.1.2. Avenged Sevenfold - "So Far Away"
1.1.3.Barenaked Ladies - "One Week"

1.2.R&B
1.2.1. Ashanti - “Foolish”
1.2.2.Next - "Too close"

2. FILMES
2.1.Django Libertado
2.2.Jogos da Fome

12. Ferramenta Pincel

12.1. Formata o titulo da primeira lista numerada “Musicas” a negrito e cor verde.

# Pincel de Formatacdo

12.2. Utiliza a ferramenta para copiar a formatagao e aplicar a todos os

titulos de cada lista.
13. Guarda e fecha o documento.

NIVEL 4 - Se conseguiste resolver todos os exercicios até aqui atingiste o nivel 4. Parabéns!
Resolve agora a questdo n.° 14 para concluires a aula de hoje.

14.Compacta a pasta com a data de hoje e envia por e-mail a tua professora.

Assunto: Resolucao Ficha N9.Word — Turma — n.®
9.° A - susananeves@soaresbasto.pt | 9.° B - joanamarques@soaresbasto.pt | 9.° C - katheleensantiago@soaresbasto.pt

SRS ‘ Unidade 2 — Microsoft Office Word
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15. Reproduz o seguinte documento:

24 de janeiro de 2013
+ "Twitter" lanca aplicac3o de videos de curta-duragdo para "iPhone"

O "Twitter" lancou uma aplicacdo de partilha de videos para "iPhone" chamada "Vine", que permite
aos utilizaderes gravar e partilhar videcs até seis segundes de duragdo, que s8o repreduzidos nos "tweet”
em "loop", isto &, videos continuos, que se repetem.

* Virus informaticos vao ser capazes de danificar fisicamente equipamentos

0 especialista em seguranca informéatica russo Eugene Kaspersky disse hoje que, nos proximos dez
anos, os virus informéticos vio ser capazes de danificar fisicamente equipamentos eletrénicos.

Algumas indicagdes:

16. Guarda-o com o nome Nivel5_FichaN9 e envia-o por e-mail para a tua professora.
Assunto: Resolucao Nivel5_FichaN9.Word

Tipo de Letra: Calibri

Tamanho: 16
Margem Superior — 3 cm Margem Inferior — 3 cm
Margem Esquerda — 2,5 cm Margem Direita — 2,5 cm

Orientagao: ©?

Bom Trabalho!©
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FICHA TRABALHO N° 10 / W=

UNIDADE 2 — MICROSOFT OFFICE WORD L';

\
OBJETIVOS:

OPERACOES DE INSERCAO: SIMBOLOS, IMAGENS, CABECALHO, RODAPE, QUEBRAS DE PAGINA

FORMATACOES DE ESQUEMA DE PAGINA: QUEBRAS DE PAGINA, DE SECCAO E COLUNAS
TABULACOES

A semelhanca das aulas anteriores cria uma pasta com a data de hoje na pasta Fichas .

4 TIC_AnoTurma_Mome
4 | Word
. Fichas

OBJETIVO I: INSERIR SIMBOLOS

1. Cria um novo documento e guarda-o na pasta de hoje com o nome Simbolos.

2. Digita o seguinte texto e os respetivos simbolos (Inserir > Simbolo ) > Tipo de Letra
correspondente Wingdings / Webdings) » |Simbalo

-

Simbolos

\V4
O meu #® nio é nenhuma @™ e ndo anda que nem um 1* Apesar de exigir muita

# leva-me de minha @ para a ﬁ nos dias de trabalho ou para a ﬁ aos fins de
semana. Mas o que eu mais gostava de fazer com ele era dar uma volta ao @

3. Formata o texto com as seguintes caracteristicas:
Tipo de letra: Arial, Tamanho: 12, Cor: Verde
Alinhamento: Justificado
Espaco entre linhas: 1,5 e Avanco a esquerda: 0,5

4. Formata os simbolos com as seguintes caracteristicas:
Tamanho 18;
Estilo Negrito;
Cor vermelho escuro
(Sugestao: Usa o pincel de formatagao)

5. Guarda o documento.

- ‘ 2- Microsoft Office Word
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OBJETIVO II: CAPITULARES

6. Seleciona a primeira letra do inicio do texto “O”; [ capitulares (2 e
6.1. No separador Inserir > Seccdo Texto > clica no botao ||erescio
Capitulares e de seguida em Opc¢oes de Capitulares. " W W

Na caixa de dialogo que se abre:

Menhuma

e em Posicao seleciona Capitulada;

v

Capitulada  Ma margem

e 1o Tipo de letra seleciona Batang; - Opﬂf:sde on
e no Numero de linhas escolhe 2; Batang =
¢ na Distancia ao texto escolhe 0,2 cm. Nimero de linhas: |2 :
No fim, clica no botdao OK. Doinca texto: [0.2cn =
QK ] ’ Cancelar

7. Guarda o documento com o nome Capitulares e fecha-o. -

OBJETIVO III: INSERIR IMAGEM

8. Abre um novo documento e guarda na pasta de hoje com o nome Word.

9. Digita o seguinte texto:

O Word inicia, automaticamente, uma nova pdagina sempre que preencha uma pdagina com texto ou outros

elementos graficos.

Mas para inserir uma nova pagina sem que a anterior tenha que ser
completamente preenchida, pode inserir uma quebra de pagina, evitando estar
constantemente a fazer Enter até chegar a pagina seguinte, para além de se
tornar incobmodo e perder tempo, ndo é a forma mais correta de trabalhar no
Word.

Se determinado bloco de texto estiver entre duas quebras de sec¢ao, podemos
formata-lo de forma diferente do restante texto.

9.1. Insere uma imagem/logotipo do Word.

9.2. Formata-a de forma a que fique ajustada ao texto: Seleciona a imagem e clica no separador

Formatar. De seguida no menu Moldagem de Texto clica na opgao Justo.

' Ferramentas de Imagenh

[ Formatar

J) Forma da Imagem ~ & '-.:j; Trazer Para a Frente = |= Alinhar =
— . [~} : %o o Y AQrupa
= [ Limite da Imagem 44 Enviar Para Trés I Agrupa

_ Posicdo
T = Efeitos de Imagem ~ - E Moldagem de Texto ~| S Rodar ~

P}

Bl

Em Linha com o Texto

B0 cdld i) A LR Quadrade

Jas quebras de seccdo, podemos (!

Justo
Atras do texto
ﬁ\f[ente do texto

Superior e inferior

rd.

. . Por dentro
tada ao texto: Seleciona a imagem e

- n Editar pontos de moldagem
iagem de Texto clica na opcio Justa Edare g

= & =] R E E

Mais Opcdes de Esguema...

N ‘ Unidade 2 — Microsoft Office Word
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OBJETIVO I'V: CABECALHO E RODAPE
9.3. Coloca um cabecalho (Separador Inserir > Cabecalho) com o teu nome e n.® de aluno. O
tipo de cabegalho fica ao teu gosto.
9.4. Insere um numero de pagina no Fim da pdgina. (Separador Inserir > Numero de pagina)

OBJETIVO V: QUEBRAS DE PAGINA E SECCAO
9.5. Coloca o cursor no inicio do segundo paragrafo do texto que digitaste.

_-I L
9.6. Clica no separador Esquema de Pagina, botio Quebras ' -

9.7. Em tipos de Quebra de seccao, seleciona Continua.

9.8. Agora, coloca o cursor no inicio do terceiro paragrafo. Volta ao botao Quebras e em tipos
de Quebra de seccdo, seleciona Quebra de pagina.

9.9. Clica no icone T Mostrar/Ocultar no menu Base e observa a informacio contida no
documento.

10. Guarda o documento.

OBJETIVO VI: TEXTO EM COLUNAS

Esquema de Pagina Referéncias Mailings Ri

11. Seleciona o texto, do principio ao fim, e clica em Esquema de 2 O T = Quebras -

7 e ~ . 7 . . L jNumemsde Li
Pagina. Na seccao Configurar Pagina clica no menu Colunas e  werens orentagio tamanne P o e~
de seguida em Mais Colunas. — ]| um
Na caixa de didlogo seleciona a opgao para duas colunas e & ow
insere uma linha entre colunas. E 4
= 5 5| Trés

Colunas I. ? &I

A Esquerda !
Predefinicies J Direita ‘
E EE EEE EE EE EE  Mais Colunas...
Um Dais Tres Esquerda Direita
Mimero de colunas: |2 = [¥]iLinha entre colunas:
Largura e espacamento Pré-visualizar
|
Col, n®,: Largura: Espacamento:
| 8,26am = 1,25am |2 |
| T - —
L] = |

Colunas de largura igual

Aplicar a: | Texto seleccionado |E| l Mova coluna i

I K I I Cancelar I

12. Guarda o documento com o nome Colunas e fecha.

w ‘ Unidade 2 — Microsoft Office Word
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NIVEL 3 - Se conseguiste resolver todos os exercicios até aqui, atingiste o nivel 3. Muito bem!
Conseguiste gerir adequadamente o teu tempo e queres passar para o nivel 4? Entao continua a

resolver a ficha!
Caso contrario, avanca diretamente para a questao n.° 18.

OBJETIVO VII: DEFINIR TABULACOES

A tabulacao define os avangos de texto ou locais onde se iniciam as colunas de texto. As

tabulacoes podem ser inseridas de formas diferentes.

A tabulacdo definida do Word é de 1,25cm. Para utiliza-la basta pressionar a tecla tab, no
teclado, e o cursor dard um salto dessa medida até a proxima tabulacdo todas as vezes que

pressionar a tecla tab.

13. Abre um novo documento e guarda-o na pasta da data de hoje com nome Tabulacoes.

14. Abre a janela das tabulagoes (Separador Base — Seccao Paragrafo
— Botao Tabulagoes). Na caixa de didlogo, no campo Posic¢ao de
tabulacao define a medida da tabulacao em centimetros, sempre
a partir da margem esquerda.

14.1. Define as seguintes tabulagoes:
Esquerda: 0,5 cm; Centro: 5cm, Barra: 7cm e Direita: 10cm.

-E-L-1-|-2-|-3-|-4-|-§:-|-5-|-;-|-3-|-9-|-w-

r
Tabulagdes

B |

Posicdo de tabulagdo:
0,5¢cm

Tabulagdo predefinida:

1,25¢cm +

Tabulagdes a desmarcar:

Alinhamento
@ A esquerda
Decimal Barra
Caracter de Preenchimento

4

Ao centro

@ 1MNenhum 2 p—

A direita

Definir

| | Limpar

l

Ok

| |

Limpar tudo |
Cancelar |

15.Com as tabulagdes definidas no exercicio anterior cria a lista que se segue. Nao te esquegas de

pressionar as teclas Tab e Enter.

Nome Peso Telefone
Susana 47 9999990995
Antédnio Ferreira 65 234565678
Fedro Santos 70 913456?34]

OBJETIVO VIII: DEFINIR TABULACOES COM CARACTERES DE PREENCHIMENTO

16. Define as seguintes tabulacdes:
Alinhamento a esquerda: 0,5cm

Alinhamento a direita: 14cm.

Caracter de preenchimento seleciona a opc¢ao de acordo com o texto seguinte:

I ‘ Unidade 2 — Microsoft Office Word
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Nome Telefone
Q1T 113 o F- RSP RR 987654321
Antdnio 456123456
Rui 444666888
Maria 333444222

17. Guarda e fecha o documento.

18. Compacta a pasta com a data de hoje e envia por e-mail a tua professora.

Assunto: Resolugao Ficha N10.Word — Turma — n.°

9.° A - susananeves@soaresbasto.pt | 9.2 B - joanamarques@soareshasto.pt | 9.° C - katheleensantiago@soaresbasto.pt

19. Reproduz o seguinte documento:

Algumas indicagdes:

e O texto e aimagem estao no Moodle;

Canetaem 3D

maging um dinossaura Pode disenhi-lo no pape] & pendurar & folha ma

pareds Du emdo pods pegar ma 3Doodler, & primairs cametas que dasenha &

trés dmaemedes, & crar um verdadetra bomeoo com & farma do ammal A e

i & agradar & mumos para comaercialmar esa cameta, o6 criadorss pediam
uma ajoda de 30 mil ddlares. Em quatro das conseguitam 50 veTes mats

Tipo de Letra: Cambria;
Tamanho: 12;
Margens: Normal;

No rodapé, do lado esquerdo, tens de

Masta saxta-feira, i tirtham
comsagmdn quase 13 mihies de
ddlares [cerca de 113 milhies de
wuros) - & ainda tim oum miés para
ATZaTiaT mais

O projeto caminha & pamsos larngos
para sar oum daxs mais fmanciados
atravis dasta plataforma: o primaira
lugar da etz pertence a0 Peshle, um
reldgio customizada, com aphicages,
qua pode s Hgado ao Fhons ¢ a0

cerza de dez milhdes de ddlares (7.5
milhSes de suras)

O funchmamsmo da 30oodkr &
semeThants a0 das impressoras a trls
dimansies  que B exisem  m
marcado, tecnologia que hi poucos
dizs fw shema el Conmlha 4
Agends Chbal para a5 Teomologlas
Emsrgemtas, do Firum  Econdmica
Mundial como uma dis dez mais
promissoras  de 2013 A principal

digitar “Publico — 22/02/2013” e do
lado direito inserir o numero de
pagina.

20.Guarda-o com o nome
Nivel5_FichaN10 e envia-o por e-mail
para a tua professora.

Assunto: Resolucao
Nivel5_FichaN10.Word

Bom Trabalho!©

Androtd  Para  comercializar  este diferena & que & caneta serd mak
redigin, o criadores comseguiram barata (75 ddlares) = kve (200
gramas).

0 wtiltzadar insere 2 tinta - em farma de tuba fmo & fofta de ABS, um termaoplistica
utilizado habmualmants para fazer produres moldados - & apara uma sspécie da
gathho Do Moo da cameta sal um fio de plistico darmenido, que rapidamants
sobidfica em comacto com o an O
plistica pode ser tocada, mas nda
comvem  tocar mna ponta matilca da
Cameta, QUi astard & ITD graus
camtigradas.

Esta canata ndo & um bringuada, avisam,
mas & fcil de usar “Fe conssgue rabismr,
usar uma 30oodler”, garantem o autorss

Euly a

da ddeia MEo & preciso teT um software

aspecial mem um compuoadar. Basta ligar & cameta & COTTENTE, @S[KTAT UNS MIMOIIG
[aTa qui aquers, & depois & usar 3 imagmacla Pode ser msada para famer madalas
am 30, poalharis, arte decorativa, reparagdes, o0 mesma para fzer uma riphoa da
Tarrs Eiffz], coma sugetem o5 criadares.

Fillico - 220203

o1 ‘ Unidade 2 — Microsoft Office Word



R
é\@ soares basto

agrupamento de escolas

Ano Letivo 2012/2013
Ensino Basico — 9° Ano de Escolaridade

FICHA TRABALHO N¢ 11 Y
UNIDADE 2 — MICROSOFT OFFICE WORD " W =
OBJETIVOS: L —

OPERACOES COM TABELAS

. Na pasta Fichas que criaste numa aula anterior cria uma nova com a data de hoje:
a ) TIC AnoTurma_Mome

4 | Word
) Fichas

. Criar uma tabela

2.1. Cria um novo documento, com o nome Tabelas, e digita o seguinte texto:

Inserin £iquema de Pagina Referéncias Matings

Tempo de aprender: T B &
Na aula de hoje, vais aprender a trabalhar com tabelas. Aproveita = cuos ol imsgen s foms smsn co
¢ Pagina - -
para adquirir novos conhecimentos e atualizar o dominio da Inseri Tabela !
) |

informatica. Aqui ficam algumas sugestoes.

2.2. Coloca o cursor num novo paragrafo, a seguir ao texto

S crm—
. . . | _} Qesenhar Tabela
2.3. Clica no separador Inserir - Tabela > Inserir Tabela. .

..1. Foiha de Calcuto @o Excel

digitado, para inserir uma tabela.

2.4. No seguimento do 2.3 surge uma caixa de didlogo. Nos campos | 3 1sbeis: Ripidas
Numero de colunas e Numero de linhas define 5 (5 X 5). Seleciona a opg¢ao Ajuste
automatico ao conteudo.

2.5. Introduz os seguintes dados na tabela sem te preocupares com formatagoes:

Fases dalua | Dias
Lua cheia 15 margo 21 maio 22 junho 1 agosto
Ql.larte 9 maio 3 junho 8 agosto 12 setembro
Minguante

t
Quarto 20 junho 14 julho 31 agosto 25 setembro
Crescente
Lua Nova 18 agosto 30 setembro | 5 outubro 10 novembro

Nota: usa as teclas Tab, Shift+Tab, as setas do teclado ou o rato para mover o cursor pela
tabela.
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3. Formata a tabela da seguinte forma =l =15
3.1. Alinhamento de células ao centro (Selecionar tabela — Separador Esquema - a@ =
Alinhamento — Alinhar ao centro); P
3.2. Altura das Linhas 2, 3, 4 e 5: 0,6 cm (Selecionar linhas — Botao direito rato — Propriedades
da tabela — separador Linha).

4. Inserir e eliminar linhas e colunas numa tabela
4.1. Inserir duas linhas no final da tabela: seleciona as duas tltimas linhas — Botao Direito rato
— Inserir — Inserir linhas abaixo;
4.2. Inserir uma Coluna a esquerda da tabela: seleciona a 1* coluna — Botdo Direito rato —
Inserir — Inserir colunas a esquerda.
4.3. Elimina as duas ultimas linhas da tabela.
Nota: para eliminar colunas o processo é idéntico, selecionando a op¢ao Colunas.

Fases dalua | Dias
Lua cheia 15 margo 21 maio 22 junho 1 agosto
t
Quar © 9 maio 3 junho 8 agosto 12 setembro
Minguante
t
Quarto 20 junho 14 julho 31 agosto | 25 setembro
Crescente
10
Lua Nova 18 agosto | 30 setembro | 5 outubro
novembro

5. Unir e Dividir Células

5.1. Seleciona as células 2, 3, 4 e 5 da primeira coluna da tabela, clica no botao direito do rato e

b b : : ‘" 7
seleciona Unir. Digita “Fases da lua”. oo o caue 2= v 2B
5.2. Seleciona “Fases da lua”. Clica no botao direito do rato e || gems Pré-visslzar
seleciona Orientacdo do texto. Escolhe a orientacdo que se B

E
Amostra: abedef
ghijkl mnopgr

encontra selecionada na caixa de didlogo da figura. Clique no
botao Ok.

5.3. Seleciona a célula que contém a palavra “Dias” e as 3 células em
branco que estao ao lado. Une-as.

5.4. Procede da mesma maneira para unir as duas primeiras células
da primeira linha.

5.5. Alinha ao centro a primeira coluna e a primeira linha.

stuvw xyz 4353 ¢

éid 060

| ~plicar =: |

Fases da lua Dias
Lua cheia 15 margo 21 maio 22 junho 1 agosto
t

E Quar © 9 maio 3 junho 8 agosto 12 setembro
- Minguante
o t
8 Quarto 20 junho 14 julho 31 agosto | 25 setembro
2 Crescente
i 10

Lua Nova 18 agosto | 30 setembro | 5 outubro

novembro

N‘ Unidade 2: Microsoft Word
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6. Formatar uma tabela
6.1. Seleciona a tabela, clica no botao direito do rato e no menu escolhe a opgao Limites e
sombreado.
No separador Limites:
6.1.1. Para os limites exteriores: na Defini¢ao seleciona Caixa, no Estilo escolhe linha

dupla, Cor azul.
6.1.2. Para os limites interiores: em Defini¢do escolhe Personalizar; Estilo linha simples;
Cor azul escuro; Largura 1 2 pto. Em Pré-visualizacdo clica nos botdes

correspondentes aos limites interiores.

Limites | Limites da pagina | Sombreado |
Definicio: @— =P FEetilo:

Pre-visualizagdo

Para aplicar limites, dique no
diagrama abaixo ou utilize os
botdes

Menhuma

Caixa

Todas

Grelha =P

= :
Personalizar Largura

i \ER| (B RS

112 pto

Aplicar a:
|Tabe|a

Linha horizontal...

6.2. Seleciona a segunda coluna da tabela e aplica o Preenchimento de Azul Claro (Separador
Sombreado).

6.3. Aplica um preenchimento na primeira linha e na primeira coluna a tua escolha.

6.4. Seleciona a tabela. Na janela de didlogo Propriedades da tabela, separador Linha
especifica a altura para 0,8cm. Clica em ok.

| Fasesdaa | D

o

o

15 mar¢o 21 maio 22 junho 1 agosto =

« =
= (@]
o 9 maio 3 junho 8 agosto 12 setembro §
3 =
] 20 junho 14 julho 31 agosto | 25 setembro &
% g
= 10 o
18 agosto | 30 setembro | 5 outubro =

novembro D
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7. Dividir uma Tabela
7.1. Divide a tabela para que passes a ter duas. Coloca o cursor na segunda linha da tabela e no
separador Esquema clica em Dividir tabela.

No final a tua tabela devera ter o seguinte aspeto:

15 margo 21 maio 22 junho 1 agosto
«
5 9 maio 3 junho 8 agosto 12 setembro
3
) 20 junho 14 julho 31 agosto | 25 setembro
®
= 10

18 agosto | 30 setembro | 5 outubro

novembro

8. Guarda o documento e fecha-o.

9. Abre um novo documento guarda-o com nome tabela_TIC.

10.Insere uma nova tabela e formata-a para que fique o mais parecida possivel com a seguinte:

Hotel: Agéncia de viagens:
Presidente Munditur
Praia da Rocha, n°® 31 Rua das Lavadeiras, 23 A
Portimdo Silves
Data Entrada: Contacto:
Data Saida Telefone:
Modo Pagamento: Seguro:
Noites:
Pequenos Almocos
Seguro:
Aluguer de automével:
Obrigada por nos ter escolhido Sub-Total
IVA - 23%

Com os melhores cumprimentos

Munditur

-b‘ Unidade 2: Microsoft Word
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11.Guarda o documento e fecha-o.

12.Compacta a pasta com a data de hoje e envia por e-mail a tua professora.

Assunto: Resolucao Nivel?_Ficha N11.Word - Turma — n.?

9.2 A - susananeves@soaresbasto.pt | 9.2 B - joanamarques@soaresbasto.pt | 9.2 C - katheleensantiago@soaresbasto.pt

13. Abre um novo documento e guarda-o com nome Nivel5_FichaN10.

14.Insere uma tabela de acordo com o seguinte:

Imagina que pretendes construir uma tabela com informacao relevante sobre a tua colegao
de musicas. Relativamente a cada musica, pretendes registar na tabela um codigo
identificativo, o formato (.mp3, .mp4, .wav, .wmv, ...), o titulo/nome, duracdo e o
grupo/intérprete. Deves agrupa-las pelo tipo de musica, por exemplo por rock, hip-hop, jazz.

15. Aplica formatagdes ao teu gosto.
16.Guarda o documento e envia-o por e-mail para a tua professora.
Assunto: Resolucao Nivel5_FichaN11.Word

Bom Trabalho!©

U"‘ Unidade 2: Microsoft Word
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FICHA TRABALHO N° 12 Y e
UNIDADE 2 - MICROSOFT OFFICE WORD ' W=
OBJETIVOS: =

FORMATACAO DE ESTILOS; INSERIR INDICE AUTOMATICO

1. Na pasta Fichas cria uma nova com a data de hoje, onde vais guardar o documento realizado
na aula:

-

4 TIC_AnoTurma_Mome
4 Word
Fichas

2. Abre o ficheiro SistemaSolar que se encontra na plataforma Moodle e guarda-o na pasta que
criaste no exercicio anterior.

3. Formata o documento de acordo com as indicagdes que se seguem:
3.1. Configura as margens da pagina com os seguintes valores:
v' Superior: 2,5 cm
v' Inferior: 2 cm
v Esquerda: 2 cm
v" Direita: 1,5 cm
v Orientacéo: Vertical
3.2.  Espagamento entre linhas 1,5.
3.3. Adiciona Espac¢o Antes do Paragrafo 6 ptos e Depois do Paragrafo 6 ptos.
3.4. No menu Inserir, seleciona Cabecalho e Rodapé:
3.4.1. Na area do cabecalho, escolhe o cabecalho Conservadora e insere o titulo Sistema

Solar, tipo de letra Cambria, tamanho 11 e Data Automatica com o dia, més e ano.

3.4.2. Na area do rodapé, escolhe o rodapé Em branco (3 colunas) e insere o teu nome, n.° e
turma, na coluna do lado esquerdo, e o numero de pagina automatico do tipo Pagina X

de Y, na coluna do lado direito.

4. Formata todo o texto da seguinte forma:
4.1. Alinhamento Justificado;
4.2. Paragrafos com avango especial 1.2 linha de 1 cm.
(sugestdao — utiliza o atalho CTRL+T, do teclado, para selecionares o texto todo antes de aplicares as
formatagoes).
5. FORMATAR ESTILOS
5.1. Para cada um dos titulos do documento aplica o estilo Titulo 1.
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P

AaBbCcl | AaBbCcI AaBb( AaBb( AaBbCcl

aBbCcl AaBbCel "%
Dis...

TMormal | T5emEsp..  Titulo 1 Titulo Subtitulo  Enfase Enfase - Alterar
Estilos =
Estilos fa

Para isso, seleciona o titulo “Introducao” de seguida no Separador Base, na seccao Estilos
escolhe o Titulo 1.
Repete esta operagao para cada um dos titulos: Introdugao, O Sol, Os planetas, Os Cometas

Os Asteroides, Os Satélites Naturais.

Sugestao: Utiliza a tecla CTRL para selecionar todos os titulos e aplica o estilo de seguida.
Podes observar mais detalhadamente as caracteristicas de cada um passando o rato por cima.

5.2. Modifica o estilo que acabaste de aplicar com as seguintes formatagoes:
Coloca o rato por cima do estilo Titulo 1 e clica no botao direito do rato. No menu pendente
seleciona Modificar. Na janela de didlogo “Modificar estilo” aplica as formatagdes: Tipo de

letra Comics Sans Ms; tamanho 14; alinhamento ao centro;

Modificar estilo g
Propriedades
Nome: Titulo 1
AaBbCcl AaBb( AaBb( AaBbCcl A4aBbCcl AaBbCcl - % Tipo de estilo: Ligado (paragrafo e caracter)
Sem Esp... | Titulo 1 Titulo Subtitulo  Enfase Dis..  Enfase  _ Alterar Estilo baseado em: 1 Normal v
Actualizar Titulo 1 para Corresponder 3 Selecgio Estilo para o parégrafo sequinte: | 17 Normal v
S - R Mosiiinim FomEEss
: . . Comic Sans MS v |14 |w||[|[N| £ 8 Automatico v

15 de cada um pa Mudar o Mome...

7

]
([
Il
L]
+e
L]

1
w
i

l

[l

Il
>

Remover da Galeria de Estilos Rapidos

EEgulntes fo 5 Adicionar Galeria a Barra de Ferramentas de Acesso Rapido

Coloca o rato por cima do estilo Titulo 1 e clica no botdo direito
do rato. No menu pendente seleciona Modificar. Na jancla de
didloge "Medificar estile” aplica as formatages:

Tipo de letra: Comic Sans M5, 14 pt, Negrito, Kerning em 15 pt, Centrade, Espaco Antes: 12 pto, Depois: 3 pto,
Manter com o seguinte, Nivel 1, Estilo: Ligado, Estilo Rapido, Prioridade: 10, Baseado em: Normal, Estilo seguinte:
Normal

Adidionar a lista de Estilos Répidos  [_] Actualizar automaticamente
'§" Apenas neste documento ':" Movos documentos baseados neste modelo

Formatar ~ oK Cancelar

5.3. Insere uma quebra de pdgina antes de cada um dos titulos anteriores.

5.4. Aplica o estilo Titulo 2 aos seguintes titulos: Mercurio; Vénus; Terra; Marte; Jupiter;
Saturno; Urano; Neptuno

Sugestao: Utiliza a tecla CTRL para selecionar todos os titulos e aplica o estilo de seguida.

Coloca o cursor no inicio da primeira pagina e insere uma pagina em branco.

Escreve o titulo INDICE no topo da primeira e de seguida cria um indice automaticamente.

Separador Referéncias > Indice > Tabela automatica 1.

N ‘ Unidade 2: Microsoft Word
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I

[Zp Adicionar Texto -
|2 Actualizar Indice

Tabela Automadtica 1

Conteddo
Titula 1

Titusla 2

Titulo 3

Tabela Automatica 2

indice
Titula 1

Tabela Automadtica 1

Conteddo de tabela automatica
(identificado como “Conteddo’) que inclui
todo o texto formatado com os estilos Titulo

Titusla 2
Tituls 3

1-3

———

Tabela Manual

indice
Escrever tituls da copitula (uivel 1}
titulo o capitu fuivel Z)
Easezrever tituba dho capatule fmivel 3).. ...

Escrvver tilmla da capibaba (el 1) S —
E tilulo dr capétulo (nivel 2)

Eiszrgvier tibuka dho capitule mivel 3) Lil

Ln da e B =

[

Inserir Indice Remissivao...

ny
P

Eemover Indice

T

Guardar Seleccdo na Galeria de Indices...

8. Observa como foi criado o Indice Automatico:
e Se clicares em cima do indice, os titulos ficam sombreados a cinzento e se pressionares a
tecla CTRL e ao mesmo tempo clicares com o rato vais para o inicio do capitulo selecionado.

e Para atualizar o indice seleciona no menu referéncias a opcao atualizar indice.

=¥ Actualizar Indice

9. Formata as imagens para obteres um trabalho ao teu gosto.

10. Guarda o documento.

11. No capitulo “Os Planetas” reproduz a seguinte tabela:

w ‘ Unidade 2: Microsoft Word
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Mercurio Vénus Marte Jupiter Neptuno
R 57,9 108 778 1427 | 2870 | 4497
Periodo de translagéo 88d | 2247d | 365d | 687d | 118a | 294a | 840a | 1648a
Periodo de rotagao 586d | »243d | 239h | 245h | 95h 10h [ »»16h | 18h
Diametro equatorial (km) | 4878 | 12000 | 12756 | 6787 | 142800 | 120600 | 51800 | 49 100
Massa (unidade=1) 0055 | 081 1,0 0,1 3178 | 951 145 17,2
Temperatura superficie °C | -170a430 | 464 15 - 40 -120 | -180 | -210 | -220
pReRTES 54 52 55 39 13 0,6 1.1 1,7

a- anos; d- dias; h- horas; » - movimento retrogrado; »» - movimento retrogrado aparente

12.Guarda o documento e fecha-o

13.Compacta a pasta com a data de hoje e envia por e-mail (susananeves@soaresbasto.pt) a tua
professora.

Assunto: Resolucao Nivel?_Ficha N12.Word — Turma — n.?

14. Elabora um trabalho de pesquisa com as seguintes caracteristicas:

1. TEMA: Aprendizagem baseada na resolu¢ao de problemas. Descreve em que consiste
este modelo de ensino, como funciona e quais as suas vantagens. Termina o teu
trabalho dando a tua opinido em relacdo a utilizagdo deste modelo de ensino na
disciplina de TIC.

2. Formatagdes:
a) Tipos de letra: Palatino Linotype
b) Tamanho: 12
¢) Espacamento entre linhas: 1,5
d) Espacamento entre paragrafos: Antes - 3pto; depois — 6 pto
e) Avancgo de primeira linha: 1,25 cm
f) Alinhamento: justificado
g) Margens: Direita: 2,54 cm; Esquerda: 2,54 cm; Superior: 2,54 cm; Inferior: 2,54 cm
h) Capitulares no inicio de cada capitulo
i) Cabegalho com titulo do trabalho e nome da disciplina

j) Rodapé com nimero de pagina e nome(s) do(s) aluno(s)

~ ‘ Unidade 2: Microsoft Word
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k) Estilos: Titulo 1 — negrito, tamanho 14 e cor azul
1) Indice automatico
m) Imagens alusivas ao tema (opcional)
n) Capa (Titulo, autoria, disciplina, professora, escola, data)
3. Numero de elementos: grupo (maximo de 2 elementos) ou individual

4. Prazo de entrega: 1 de Abril de 2013 (por email).

Bom Trabalho!©

o1 ‘ Unidade 2: Microsoft Word
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FICHA TRABALHO N°13 L
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' =
L

OBJETIVOS:

REVER FUNCIONALIDADE E FORMATACOES LECIONADAS NA UNIDADE 2

Observacdes:
1. Cria na tua pasta de grupo uma pasta com a data de hoje.

2. Para cada um dos exercicios que se seguem, cria um documento com o0 nome do respetivo
exercicio e 0s nomes do grupo (ex. Exerciciol Mariana.Ines).

3. No final da aula deves enviar a professora um email com a pasta da data de hoje com todos 0s
documentos que conseguiste realizar. Gere o teu tempo de forma que consigas enviar 0s
documentos completos.

4. Nenhum dos exercicios tem indicacdo do que deves fazer, por isso observa cada um deles com a
maxima atencgéo e tenta resolvé-los o0 mais autonomamente possivel.

5. S0 no texto do exercicio 3 é que podes usar as ferramentas copiar e colar. Os restantes devem ser
escritos na integra pelos dois elementos de cada grupo.

EXERcCICIO 1

Coisas da Vida *

A sabedoria ndo se encontra no topo de nenhuma montanha nem no Gltimo ano de um curso superior. E
num pequeno monte de areia do recreio do jardim-de-infancia que se pode aprender tudo o que é
necessario na vida:

e partilhar
respeitar as regras do jogo
ndo bater em ninguém
guardar as coisas nos sitios onde estavam
manter tudo sempre limpo
ndo mexer nas coisas dos outros
pedir desculpa quando se magoa alguém
viver uma vida equilibrada: estudar, pensar, desenhar, pintar, cantar, dancar, brincar, trabalhar,
fazer de tudo um pouco, todos os dias.

Robert Fulghum

! Excerto retirado do Livro “ Tudo o que deveria saber na vida aprendi no jardim-de-infancia.”



Ficha de Trabalho n.° 13 — Microsoft Office Word

EXERCICIO 2

“Acredito que a imaginagao
pode mais que o conhecimento.
Que 0 mito pode mais que a

historia.

Que os sonhos podem mais que

a realidade.

Que a esperancga vence sempre

a experiéncia.

Que s6 0 riso cura a tristeza.
E acredito que o amor pode

mais que a morte.”

=

Digita o texto.

Robert Fulghum

2. Configura as margens da pagina: Superior: 2,5 cm; Inferior: 2 cm; Esquerda: 2 cm; Direita:

1,5 cm; Orientagdo: Horizontal.
Espacamento entre linhas 1,5.

ok w

Adiciona Espaco Antes do Paragrafo 6 ptos e Depois do Paragrafo 6 ptos.
Insere um cabecalho e rodapé idénticos ao deste enunciado.

EXERcCICIO 3

rosa € uma das flores mais

populares no mundo, cultivada

desde a Antiguidade. A primeira rosa cresceu

nos jardins asiaticos ha 5.000 anos. Na sua forma

selvagem, a flor é ainda mais antiga. Fésseis
dessas rosas datam de ha 35 milhdes de anos.

Actualmente, as rosas -cultivadas estéo

disponiveis numa variedade imensa de formas,

tanto no aspecto vegetativo como no aspecto

floral. As flores,
particularmente, sofreram
modificacbes  atraves de

cruzamentos realizados ao

longo dos séculos para que
adquirissem suas caracteristicas mais
conhecidas: muitas pétalas, forte aroma e cores

das mais variadas.

A cada cor esta associado um significado diferente, alguns desses significados estdo listados em

baixo:

+ Rosas Amarelas: amor por alguém que esta a morrer ou um amor platénico
+ Rosas Brancas: reveréncia, segredo, inocéncia, pureza e paz

* Rosas Champanhe: admiracéo, simpatia

4+ Rosas Coloridas em tons claros: amizade e solidariedade
+ Rosas Cor-de-rosa: gratidao, agradecimento
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EXERcCICIO 4

Limites e Sombreados

Isto é um exemplo de um paragrafo
com um contorno do tipo caixa.

Este paragrafo tem linhas de contorno apenas por baixo e a direita.
E afinal ndo é dificil de fazer

Este paragrafo tem um fundo ou sombreado a
cinzento

Este paragrafo tem um caixa
com efeito de sombra. A cor é

azul.

~ Este paragrafo tem um caixa com um determinado estilo e a cor vermelha

Esta pagina tem como limite o estilo “Artes”

Agora ja sei colocar limites nos paragrafos e na pagina.

A Caracterizacio dalocalidade ou regido
a. Aspectos geograficos
i. Enquadramento
ii. Relevo
imi. Clima
b, Aspectos demograficos
i. Populacio
ii. Natalidade
ii. Mortalidade
c. Aspectos Economicos
i. Sector agro-pecuario
ii. Sectorindustrial
iii. Sector de Servigos
d. Aspectos socioculturais
i. Costumes e tradigdes
ii. Instituicdes socioculturais

NN R RN RN NN
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Ficha de Trabalho n.° 13 — Microsoft Office Word

EXERCICIO 5

Disciplina
LP

Ing.
Fr.
Esp.
Mat.
C.N.
F.Q.
Geo.
Hist.
EV/IET
E.F.
T.1.C.
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L)@ soares basto

agrupamento de escolas

Ano Letivo 2012/2013

Ensino Basico — 92 Ano de Escolaridade

Plano de aulan® 1

Ano Letivo: 2012/13

Disciplina: Tecnologias de Informagdo e Comunicagao Nucleo de Estagio de Informatica
Ano: 9.2 Duracao: 90 minutos
. BeC S 13/11/2012

fma A e 14/11/2012
Sumario: Apresentagao.

Regras de funcionamento.

Utilizacao dos Acessorios e Utilitarios do Sistema Operativo Windows.

Unidade Curricular:  Tecnologias da Informagao e da Comunicagao

Sub-Unidade: Sistema Operativo em Ambiente Grafico
Pré-requisitos: Utilizar as fungGes basicas do sistema operativo de ambiente grafico.
Recursos: Tecnoldgicos: Pedagdgicos:

¢  Computadores;
e Data Show.

e Ficha de Trabalho n®2.

Sequeéncia de Trabalho

Conteudos

Tempo

. Avaliacdo
estimado §

Atividades/Estratégias

v" Acomodagao dos
alunos

v" Breve apresentacdo
dos alunos e da
professora

v’ Apresentagdo das
regras de
funcionamento das
aulas

v Esclarecimento de
eventuais duvidas de
aulas anteriores

v’ Visualiza¢do de uma
apresentacgao

v Resolugao da ficha de
trabalho

v' Gravacao dos
trabalhos e
encerramento da aula

v Objetivos da aula

v' Acessorios e
Utilitarios do
Windows

0:10

v' Observagio e
0:12 comportamento dos
alunos durante a aula
(registada no final da

aula);
v Questdes postas aos
0:03 alunos durante a aula
sobre os assuntos
abordados;
v' Observagao direta do
v Proceder a demonstracido 0:15 desempenho dos
do funcionamento dos alunos no
Acessorios e dos Utilitarios computador
do Windows fazendo uso (registada no final da
do data show; aula);
v' Avalia¢do dos
v Resolugdo de uma ficha de 0:40 trabalhos realizados
trabalho por parte dos em pares.
alunos sob orientagdo do
professor.

0:05

Nucleo de Estdgio de Informdtica
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agrupamento de escolas

Ano Letivo 2012/2013
Ensino Basico — 92 Ano de Escolaridade

Plano de aulan® 2 Ano Letivo:  2012/13
Disciplina: Tecnologias de Informagao e Comunicagao Nucleo de Estagio de Informatica
Ano: 9.2 Duracao: 90 minutos

BeC 20/11/2012
Turma: A Data: 21/11/2012
Sumario: Conclusao da Ficha de trabalho n.® 2.

Introducgao a internet: conceitos introdutorios.
Elaboragao de um trabalho de grupo sobre os servicos de internet.
Objetivos: - Compreender o conceito de rede de computadores
- Conhecer os principais marcos das origens e evolugao da Internet;
- Conhecer os aspetos basicos do funcionamento da Internet;
- Identificar as principais modalidades de acesso a Internet e elementos necessarios ao seu acesso.

Unidade Curricular:  Tecnologias da Informacao e da Comunicagao

Sub-Unidade: Internet

Pré-requisitos: Utilizar as fungdes basicas do sistema operativo de ambiente grafico.

Recursos: Tecnolodgicos: Pedagogicos:

e Computadores; e TFicha de Trabalho n.° 3.
e  Data Show.
T
Sequéncia de Trabalho Contetudos Atividades/Estratégias L Avaliacao
estimado

v" Acomodagio dos 0:05
alunos

v" Esclarecimento de 0:05
eventuais davidas de v Observacio e

1 teri
atias anteriores comportamento dos
1 d t 1
v" Conclusdo da Fichade v Acessorios e v' Resolu¢ido de uma ficha de 0:30 ?r::ni(s):a dirzg gﬁa?:l:
trabalho n.2 2 Utilitarios do trabalho por parte dos auli y
Windows alunos sob orientacao do v Ques,tées postas aos
f .
protessor alunos durante a aula
b t

v' Visualizagdo de uma v Objetivos da aula v Proceder a exposicdo dos 0:35 Zloao::lz?jljss-sun o8
apresentacgao v Internet conceitos introdutorios v Observa 512) direta do

v Resolugao e corregio acerca da Internet, fazendo desem egnho dos
da Ficha de trabalho uso do data show; alunospno

23
n computador
(registada no final da
la);

v" Elaboragao de um v’ Servigos disponiveis = v/ Trabalho de pesquisa 0:10 v aA:i;:l)ia 50 dos
trabalho de pesquisa na Internet trabalhgos realizados
em grupo em grupo.

v' Gravagao dos 0:05
trabalhos e
encerramento da aula

1 Nucleo de Estdgio de Informdtica
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agrupamento de escolas

Ano Letivo 2012/2013
Ensino Basico — 92 Ano de Escolaridade

Plano de aulan® 3 Ano Letivo: 2012/13

Disciplina: Tecnologias de Informagdo e Comunicagao Nucleo de Estagio de Informatica
Ano: 9.2 Duracao: 90 minutos
BeC 27/11/2012

Turma: A Data: 28/11/2012
Sumario: Conclus@o de um trabalho de grupo sobre os servigos de internet.

Apresentagao dos trabalhos.

Auto e heteroavaliagao das apresentacdes.
Objetivos: - Distinguir os servigos de internet

Unidade Curricular:  Tecnologias da Informacao e da Comunicagao

Sub-Unidade: Internet

Pré-requisitos: Dominar os conceitos introdutérios sobre a Internet.

Recursos: Tecnoldgicos: Pedagogicos:
e Computadores; e  Ficha N.?4: Guido da elaboragédo do trabalho;
e Data Show. e Grelha de avaliacdo das apresentagdes.

T
Sequéncia de Trabalho Conteudos Atividades/Estratégias e.mpo Avaliacao
. estimado
v" Acomodagdo dos 0:03 v' Observagio e
alunos comportamento dos

alunos durante a aula

v" Esclarecimento de 0:05 (registada no final da

eventuais duvidas de
aulas anteriores

Conclusao de um
trabalho de pesquisa
em grupo
Apresentagao dos
trabalhos efetuados
seguida da auto e
hétero avaliagao

Encerramento da aula

v' Servigos disponiveis
na Internet

v’ Pesquisa de informagao e
elaboragdo de uma
apresentacao;

v' Proceder a exposicdo das
apresentagoes

0:30

0:50

0:02

aula);

Questdes postas aos
alunos durante a aula
sobre os assuntos
abordados;
Observagao direta do
desempenho dos
alunos no
computador
(registada no final da
aula);

Avaliagao dos
trabalhos realizados
em grupo.

Nucleo de Estdgio de Informdtica
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agrupamento de escolas

Ano Letivo 2012/2013
Ensino Basico — 92 Ano de Escolaridade

Plano de aulan® 4 Ano Letivo:  2012/13
Disciplina: Tecnologias de Informagdo e Comunicagao Nucleo de Estagio de Informatica
Ano: 9.2 Duracao: 90 minutos

BeC 04/12/2012
Turma: A Data: 05/12/2012
Sumario: Apreciagao global das apresentagdes dos trabalhos de grupo.

Revisdes para o teste.
Acesso e explicacao da Webquest: Segurancga na Internet.

Objetivos: - Seguranca na Internet.
Unidade Curricular:  Tecnologias da Informagao e da Comunicagao
Sub-Unidade: Sistema Operativo em Ambiente Grafico;
Internet
Pré-requisitos: Dominar os conceitos introdutoérios sobre a Internet;

Reconhecer os servicos de Internet;
Acesso ao Moodle da disciplina.

Recursos: Tecnoldgicos: Pedagogicos:
e Computadores; e Ficha N.? 5: Revisoes;
e Data Show. e  Webquest: Seguranca na Internet;

e  Grelha de correcao da WebQuest.

T
Sequéncia de Trabalho Conteudos Atividades/Estratégias empo Avaliagao
. estimado
v" Acomodagio dos 0:03
alunos v' Observagao e
v' Esclarecimento de 0:05 comportamento dos

alunos durante a aula
(registada no final da
aula);

v Questdes postas aos

eventuais duvidas de
aulas anteriores

v’ Apreciagdo global das v Servigos disponiveis 0:10 alunos durante a aula
apresentagdes dos na Internet sobre 0s ASSUNtoS
trabalhos de grupo.

abordados;
v Ob ao direta d

v Revisdes v' Acessorios e v" Corregao da Consolidagdo 0:30 desie;lvaofr?}(:o ;rssa ©

Utilitarios do da Ficha de Trabalho N.%3 alunosr;o
Windows v Resolugdo da Ficha de computador
Trabalho N.? 5: Revisdes; p .
(registada no final da
aula);
L . . v Avaliagdo d
v" Explicagdo da v' Segurancga na v" Explicar o acesso a 0:40 vanacao cos
trabalhos realizados
Webquest Internet Webquest e o seu
. em grupo no contexto
funcionamento da WebQuest
v Encerramento da aula 0:02

1 Nucleo de Estdgio de Informdtica
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agrupamento de escolas

Ano Letivo 2012/2013
Ensino Basico — 92 Ano de Escolaridade

Plano de aulan® 5 Ano Letivo:  2012/13
Disciplina: Tecnologias de Informagdo e Comunicagao Nucleo de Estagio de Informatica
Ano: 9.2 Duracao: 90 minutos

BeC 11/12/2012
Turma: A Data: 12/12/2012
Sumario: Ficha de Avaliagao.
Objetivos: - Utilizagao dos Acessorios e Utilitarios do Sistema Operativo Windows;

- Compreender o conceito de rede de computadores;

- Conhecer os principais marcos das origens e evolu¢ao da Internet;

- Conhecer os aspetos basicos do funcionamento da Internet;

- Identificar as principais modalidades de acesso a Internet e elementos necessarios ao seu acesso;
- Distinguir os servigos de internet;

- Seguranca na Internet.

Unidade Curricular:  Tecnologias da Informacao e da Comunicagao
Sub-Unidade: Sistema Operativo em Ambiente Grafico;
Internet
Pré-requisitos: Dominar os conceitos introdutérios sobre a Internet.
Reconhecer os servicos de Internet.
Recursos: Tecnoldgicos: Pedagogicos:
e Computadores. e Teste de Avaliacao N.2 2.

T
Sequéncia de Trabalho Conteudos Atividades/Estratégias e.mpo Avaliacao
estimado
v" Acomodagéo dos 0:03
alunos
v" Esclarecimento de 0:05

eventuais duvidas de
aulas anteriores

v" Divisao dos alunos por 0:05
salas
v' Realizagdo do Teste de v Acessorios e v" Resolugdo do teste tedrico- 0:75 v (Classificagdo do teste.
Avaliacao Utilitarios do pratico.
Windows

v' A lInternet

v' Servigos disponiveis
na Internet

v Seguranca na
Internet

v" Encerramento da aula 0:02

1 Nucleo de Estdgio de Informdtica
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agrupamento de escolas

Ano Letivo 2012/2013
Ensino Basico — 92 Ano de Escolaridade

Plano de aulan® 6 Ano Letivo:  2012/13
Disciplina: Tecnologias de Informagao e Comunicagao Nucleo de Estagio de Informatica
Ano: 9.2 Duracao: 90 minutos

BeC 08/01/2013
Turma: A Data: 09/01/2013
Sumario: Utilizagao do Correio Eletrénico. Resolugdo de exercicios.
Objetivos: - Enviar e receber mensagens através do programa de correio eletronico;

- Abrir uma conta de correio num servidor de acesso a Internet;
- Enviar ficheiros anexos a uma mensagem.
Unidade Curricular:  Tecnologias da Informagao e da Comunicagao

Sub-Unidade: Internet
Pré-requisitos: Utilizar as fungdes bésicas do sistema operativo de ambiente grafico.
Conhecer os aspetos basicos do funcionamento da Internet.
Recursos: Tecnolodgicos: Pedagogicos:
e  Computadores; e E-contetdo:
e  Data Show. http://seiutilizaroemail.podomatic.com,

Sequéncia de Trabalho Conteudos Atividades/Estratégias Te.mpo Avaliagao
estimado
v" Acomodagéo dos 0:05
alunos
v’ Esclarecimento de 0:05 v" Observacio e
eventuais davidas de comportamento dos
aulas anteriores alunos durante a aula
(registada no final da
v’ Visualiza¢do de uma v Objetivos da aula 0:05 aula);
apresentacgao v' Questdes postas aos
v Resolugdo da v' Correio Eletrénico v" Resolugdo de tarefas por 0:45 alunos durante a aula
atividade “Sei Utilizar parte dos alunos sob sobre os assuntos
0 Email.” orientagao do professor. abordados;
v" Observagao direta do
v' Esclarecimento de v Seguranca na v’ Trabalho em grupo 0:25 desempenho dos
duavidas sobre o Internet alunos no
trabalho de grupo computador
“Webquest — (registada no final da
Seguranca na Internet” aula);

v Avaliagdo dos
trabalhos realizados
em grupo.

v' Gravacao dos 0:05
trabalhos e
encerramento da aula

1 Nucleo de Estdgio de Informdtica
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agrupamento de escolas

Ano Letivo 2012/2013
Ensino Basico — 92 Ano de Escolaridade

Plano de aulan® 8 Ano Letivo:  2012/13
Disciplina: Tecnologias de Informagdo e Comunicagao Nucleo de Estagio de Informatica
Ano: 9.2 Duracao: 90 Minutos

BeC 22/01/2013
Turma: A Data: 23/01/2013
Sumario: Introdugao ao Microsoft Office Word: conceitos basicos e operagdes basicas.

Realizac¢do de uma ficha de trabalho.

Objetivos: - Perceber as diferencas entre criar, guardar, guardar como e abrir um documento do Word.

- Mover, copiar, colar e eliminar texto.
Unidade Curricular:  Tecnologias da Informagao e da Comunicagao

Sub-Unidade: Microsoft Office Word
Pré-requisitos: Utilizar as fungdes bésicas do sistema operativo de ambiente grafico.
Recursos: Tecnoldgicos: Pedagogicos:
e Computadores; e TFicha de Trabalho n.° 8.
e Data Show.
A . .. . Tempo . -
Sequéncia de Trabalho Conteudos Atividades/Estratégias . Avaliacao
. estimado
v" Acomodagdo dos 0:05
alunos
v' Observagao e
v" Esclarecimento de 0:05 comportamento dos
eventuais davidas de alunos durante a aula
aulas anteriores (registada no final da
aula);
v' Questoes postas aos
v Resolugdo da Fichade v Objetivos da aula v' Proceder a exposicdo dos 0:10 alunos durante a aula
trabalhon.® 8 v" Operagoes basicas no conceitos basicos e sobre os assuntos
Word operagoes basicas de abordados;
v' Formatagoes de formatagao; v" Observagao direta do
texto. desempenho dos
v' Resolu¢ido de uma ficha de 0:65 alunos no
trabalho por parte dos computador
alunos sob orientac¢ao do (registada no final da
professor. aula);
v Avaliagdo dos
trabalhos realizados
v" Gravagao dos 0:05 em grupo.
trabalhos e
encerramento da aula

1 Nucleo de Estdgio de Informdtica
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agrupamento de escolas

Ano Letivo 2012/2013
Ensino Basico — 92 Ano de Escolaridade

Plano de aulan® 9 Ano Letivo:  2012/13
Disciplina: Tecnologias de Informagdo e Comunicagao Nucleo de Estagio de Informatica
Ano: 9.2 Duracao: 90 Minutos
- BeC Dat 29/01/2013
urma: ata:
A 30/01/2013
Sumario: Microsoft Office Word: Formatacoes - Tipo de Letra, paragrafos e esquema de pagina
Objetivos: - Dominar as ferramentas basicas de formatagao: tipo de letra, parigrafos e esquema de pagina
Unidade Curricular: Tecnologias da Informacao e da Comunicacao
Sub-Unidade: Microsoft Office Word
Pré-requisitos: Utilizar as fungGes basicas do sistema operativo de ambiente grafico.
Recursos: Tecnolodgicos: Pedagogicos:
e Computadores; e TFicha de Trabalhon.®9.
e Data Show.
. . .. . Tempo . -
Sequéncia de Trabalho Conteudos Atividades/Estratégias . Avaliacao
estimado
v" Acomodagio dos 0:05
alunos
v <

V' Esclarecimento de 0:05 Observacdo e

comportamento dos
alunos durante a aula
(registada no final da
aula);

v Questdes postas aos

eventuais duvidas de
aulas anteriores

alunos durante a aula

v" Resolugdo da Fichade v Objetivos da aula v Proceder a exposicao dos 0:10 sobre 0s assuntos
trabalhon.®9 v' Formatagoes de texto conceitos basicos e abordados:
v F(?rr.natagc”)es de operagéef basicas de v Observagé:) direta do
pagina formatagao; desempenho dos
1
v Resolugdo de uma ficha de 0:65 :olj:;ztr;?ior
trabalho por parte dos (registada no final da
alunos sob orientagao do aula);
f . !
protessor v' Avaliagdo dos
trabalhos realizados
v Gravacao dos 0:05 e grupo.

trabalhos e
encerramento da aula

1 Nucleo de Estdgio de Informdtica
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agrupamento de escolas

Ano Letivo 2012/2013
Ensino Basico — 92 Ano de Escolaridade

Plano de aulan® 11 Ano Letivo:  2012/13
Disciplina: Tecnologias de Informagao e Comunicagao Nucleo de Estagio de Informatica
Ano: 9.2 Duracao: 90 Minutos
T BeC - 26/02/2013
urma: ata:
A 27/02/2013

Sumario: Operagdes de Insergao: Simbolos, imagens, cabegalho, rodapé, quebras de pagina

Formatacoes de Esquema de Pagina: Quebras de pagina, de secgao e colunas

Tabulagoes
Objetivos: - Operagdes de insercao de simbolos;

- Operagdes de insercao de imagens;

- Operagdes de insergao de cabecalho e rodapé;
- Operagdes de inser¢ao de niimeros de pagina;
- Configuragao de quebras de pagina e seccao;
- Formatagdo de texto em colunas;

- Operagdes com tabulagoes.

Unidade Curricular: Processador de Texto

Sub-Unidade: Microsoft Office Word
Pré-requisitos: Utilizar as fungdes basicas do sistema operativo de ambiente grafico.
Recursos: Tecnolodgicos: Pedagogicos:
e  Computadores; e Ficha de Trabalho N.10.
e  Data Show.

Tempo

Sequeéncia de Trabalho Conteudos Atividades/Estratégias . Avaliacdo
estimado
v" Acomodagdo dos 0:05
alunos
v’ Esclarecimento de 0:05 v' Observacgio e

eventuais davidas de comportamento dos
alunos durante a aula
(registada no final da

aula);

aulas anteriores

v Resolugdo da Fichade v Objetivos da aula; Proceder a exposicao dos 0:10 Questdes postas aos
trabalho n. 10 v Operagoes de conceitos basicos e alunos durante a aula
insercao; operagdes basicas de sobre os assuntos
v Configuragao do insercao e formatacgao de abordados;
esquema de pagina. simbolos, imagens, Observacao direta do
cabegalhos e rodapés, 0:65 desempenho dos
quebras, colunas e alunos no
tabulagoes; computador
Resolugao de uma ficha de (registada no final da
trabalho por parte dos aula);
alunos sob orienta¢ao do Avaliagao dos
professor. trabalhos realizados
em grupo.
v' Gravagao dos 0:05

trabalhos e
encerramento da aula

Nucleo de Estdgio de Informdtica
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agrupamento de escolas

Ano Letivo 2012/2013
Ensino Basico — 92 Ano de Escolaridade

Plano de aulan® 10

Ano Letivo: 2012/13

Disciplina: Tecnologias de Informagdo e Comunicagao Nucleo de Estagio de Informatica
Ano: 9.2 Duracao: 90 Minutos

BeC 19/02/2013
Turma: A Data: 20/02/2013
Sumario: Ficha de avaliagao.
Objetivos: - Enviar e receber mensagens através do programa de correio eletronico;

- Abrir uma conta de correio num servidor de acesso a Internet;

- Enviar ficheiros anexos a uma mensagem;

- Pesquisa no Google;

- Perceber as diferencas entre criar, guardar, guardar como e abrir um documento do Word.
- Mover, copiar, colar e eliminar texto.

- Dominar as ferramentas basicas de formatagao: tipo de letra, pardgrafos e esquema de pdagina

Unidade Curricular:  Tecnologias da Informagao e da Comunicagdo
Processador de Texto
Sub-Unidade: Microsoft Office Word
Pré-requisitos: Utilizar as fungdes bésicas do sistema operativo de ambiente grafico.
Recursos: Tecnolodgicos: Pedagogicos:
e Computadores; e Teste de Avaliacao N. 3.
e  Data Show.
A . .. . Tempo . -
Sequéncia de Trabalho Conteudos Atividades/Estratégias . Avaliacao
estimado
v" Acomodagéo dos 0:03
alunos
v" Esclarecimento de 0:05
eventuais davidas de
aulas anteriores
v" Divisao dos alunos por 0:05
salas
v' Realizagao do Teste de v Correio Eletrénico v" Resolugdo do teste tedrico- 0:75 v Classificago do teste.
Avaliacao V' Pesquisa no Google pratico.
v" Operagoes basicas no
Word
v" Formatacdes de texto
v' Formatagoes de
pagina
v Encerramento da aula 0:02

Nucleo de Estdgio de Informdtica
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L)@ soares basto

agrupamento de escolas

Ano Letivo 2012/2013
Ensino Basico — 92 Ano de Escolaridade

Plano de aulan® 13 Ano Letivo:  2012/13
Disciplina: Tecnologias de Informagdo e Comunicagao Nucleo de Estagio de Informatica
Ano: 9.2 Duracao: 90 Minutos

BeC 12/03/2013
Turma: A Data: 13/03/2013
Sumario: Operagdes de Formatacgao: Estilos de texto.

Operar com tabelas.
Inserc¢ao de indice automaticos.

Objetivos: Formatacgao de estilos;
Insergao de indice automatico.
Unidade Curricular:  Processador de Texto

Sub-Unidade: Microsoft Office Word
Pré-requisitos: Utilizar as fungdes basicas do sistema operativo de ambiente grafico.
Recursos: Tecnoldgicos: Pedagogicos:
e  Computadores; e Ficha de Trabalho N.12.
o  Data Show.

Tempo

Sequéncia de Trabalho Conteudos Atividades/Estratégias . Avaliagao
estimado
v" Acomodagéo dos 0:05
alunos
v" Observagio e
v Revisdes da aula 0:05 comportamento dos
anterior alunos durante a aula
(registada no final da
aula);
v Resolugdo da Fichade v Objetivos da aula; v' Proceder a exposicdo dos 0:10 v Questdes postas aos
trabalho n.? 12 v Estilos de texto; conceitos basicos e alunos durante a aula
v" OperagOes com operagoes basicas de sobre os assuntos
tabelas formatacdo de estilos e abordados;
v Indice automatico. indices; v" Observacao direta do
v Resolugdo de uma ficha de 0:50 desempenho dos
trabalho por parte dos alunos no
alunos sob orientagao do computador
professor. (registada no final da
aula);
v' Avalia¢do dos
v" Conclusio e antevisao 0:15 trabalhos realizados
da préxima aula em grupo.
v Auto-avaliagado 0:05

1 Nucleo de Estdgio de Informdtica
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Ano Letivo 2012/2013
Ensino Basico — 92 Ano de Escolaridade

Plano de aulan® 15 Ano Letivo:  2012/13
Disciplina: Tecnologias de Informagao e Comunicagao Nucleo de Estagio de Informatica
Ano: 9.2 Duracao: 90 Minutos

BeC 09/04/2013
Turma: A Data: 10/04/2013
Sumario: Ficha de avaliagao.
Objetivos: - Perceber as diferengas entre criar, guardar, guardar como e abrir um documento do Word;

- Mover, copiar, colar e eliminar texto;
- Dominar as ferramentas basicas de formatagao: tipo de letra, pardgrafos e esquema de pagina;
- Operagdes de insergao de simbolos;
- Operagdes de insercao de imagens;
- Operagdes de inser¢ao de cabegalho e rodapé;
- Operagdes de inser¢ao de nimeros de pagina;
- Configuragao de quebras de pagina e seccao;
- Formatagao de texto em colunas;
- Operagoes com tabulagdes;
- Operagdes com tabelas;
- Formatagao de estilos.

Unidade Curricular:  Processador de Texto

Sub-Unidade: Microsoft Office Word
Pré-requisitos: Dominar as ferramentas do processador de texto.
Recursos: Tecnolodgicos: Pedagogicos:
e Computadores. e Teste de Avaliacao N. 4.

Tempo

Sequéncia de Trabalho Conteudos Atividades/Estratégias . Avaliacdo
estimado
v" Acomodagéo dos 0:03
alunos
v" Esclarecimento de 0:05

eventuais duvidas de
aulas anteriores

v" Divisédo dos alunos por 0:05
salas
v" Realizagdo do Teste de ~ v* Operagdes basicasno v Resolugdo do teste tedrico- 0:75
Avaliacao Word pratico. v Classificagao do teste.
v' Formatagoes de
texto.
v"  Formatacdes de
pagina
v Operagoes de
insercao;

v Configuragdo do
esquema de pagina;

v" Operagbes com
tabelas;

v' Estilos de texto.

1 Nucleo de Estdgio de Informdtica
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Ano Letivo 2012/2013
Ensino Basico — 92 Ano de Escolaridade

Plano de aulan® 14 Ano Letivo: 2012/13
Disciplina: Tecnologias de Informagao e Comunicagao Nucleo de Estagio de Informatica
Ano: 9.2 Duracao: 90 minutos
T BeC - 02/04/2013

urma: A ana: 03/04/2013
Sumario: Revisdes para o teste. Esclarecimento de davidas.
Objetivos: - Perceber as diferencas entre criar, guardar, guardar como e abrir um documento do Word;

- Mover, copiar, colar e eliminar texto;
- Dominar as ferramentas basicas de formatagao: tipo de letra, pardgrafos e esquema de pagina;
- Operagdes de insergao de simbolos;
- Operagdes de insercao de imagens;
- Operagdes de insergao de cabecalho e rodapé;
- Operagoes de inser¢ao de niumeros de pagina;
- Configuragao de quebras de pagina e seccao;
- Formatagdo de texto em colunas;
- Operagoes com tabulagdes;
- Operagdes com tabelas;
- Formatagao de estilos.

Unidade Curricular:  Processador de Texto

Sub-Unidade: Microsoft Word
Pré-requisitos: Dominar as ferramentas do processador de texto;
Acesso ao Moodle da disciplina.
Recursos: Tecnolodgicos: Pedagogicos:
e  Computadores; e Ficha N.2 13: Revisdes.
e  Data Show.
P 2 . . . Tempo .
Sequeéncia de Trabalho Conteudos Atividades/Estratégias . Avaliacdo
estimado
v" Acomodagéo dos 0:05
alunos
v" Esclarecimento de 0:10 Y’ Observacioe

comportamento dos
alunos durante a aula
(registada no final da
aula);

v Questdes postas aos

eventuais duvidas de
aulas anteriores

v" Revisdes v Operagoes basicasno v Resolugado da Ficha de 0:70 Alunos durante a aula
Word Trabalho N.2 13: Revisdes;
v TFormatacoes de sobre os assuntos
texto E abordados;
v ) - v Observacao direta do
Formatagdes de desempenho dos
v Pagthia alunos no
Operacoes de outador
insercao; computado
S (registada no final da
v Configuragao do
aula).

esquema de pagina;
v Operagdes com
tabelas;

1 Nucleo de Estdgio de Informdtica
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Ano Letivo 2012/2013
Ensino Basico — 92 Ano de Escolaridade

Plano de aulan® 17 Ano Letivo:  2012/13
Disciplina: Tecnologias de Informagao e Comunicagao Nucleo de Estagio de Informatica
Ano: 9.2 Duracao: 90 Minutos

BeC 23/04/2013
Turma: A Data: 24/04/2013
Sumario: o Entrega das fichas de avaliacao.

e Ponto de situagdo sobre conclusdes do trabalho efetuado na aula anterior.
o Inicio da implementacao do jogo Trivial Pursuit em PowerPoint.

Objetivos: e Elaborar, convenientemente, uma apresentagao
e Reconhecer os métodos (as opgdes) de criagao de uma apresentagao
e Alterar as Vistas de apresentagao
o Introduzir texto num diapositivo
e Elaborar uma caixa de texto

Unidade Curricular: Criagao de apresentagdes

Sub-Unidade: Microsoft PowerPoint

Pré-requisitos: Utilizar as fungbes bésicas do sistema operativo de ambiente grafico.

Recursos: Tecnoldgicos: Pedagogicos:
e Computadores. o
o  DataShow

At 2 .. .. Tempo .
Sequéncia de Trabalho Conteudos Atividades/Estratégias . Avaliagao
. estimado
v" Acomodacgao dos 0:02
alunos
v A presentacio do 0:03

objetivos da aula

v Introdugdo a v" Construgao do diario
ferramenta Web 2.0 o de bordo com a 0:10
Penzu ferramenta Penzu
v" Debate em turma v" Troca de ideias acerca das 0:10
sobre as decisdes decisbes tomadas na aula
tomadas na aula anterior (reformulagdo do Y.
. ( ¢ v' Observagao direta e
anterior problema) .
registo.
v' Trabalho em grupo v Iniciagao ao v Inicio dos trabalhos em 0:60
programa de PowerPoint
apresentagoes

v As Vistas do
programa de
apresentagoes

v Inserir diapositivos

v' Introducao, edigao e
formatacdo de texto

v" Trabalho em grupo v Registo da sintese da  v' Registo no diario de bordo
(Diéario de bordo) aula na ferramenta ( Penzu) 0:05

1 Nucleo de Estdgio de Informdtica
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Ano Letivo 2012/2013
Ensino Basico — 92 Ano de Escolaridade

Penzu
v" Encerramento da aula v Troca de ideias acerca dos
com a sintese feita por passos a ser
um aluno implementados na aula

seguinte

2 Nucleo de Estdgio de Informdtica
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agrupamento de escolas

Ano Letivo 2012/2013
Ensino Basico — 92 Ano de Escolaridade

Plano de aulan® 16 Ano Letivo:  2012/13
Disciplina: Tecnologias de Informagdo e Comunicagao Nucleo de Estagio de Informatica
Ano: 9.2 Duracao: 90 Minutos
- BeC Dat 16/04/2013
urma: ata:
A 17/04/2013

Sumario: Introdugao a Aprendizagem Baseada na Resolugdo de Problemas (ABRP).

Ferramentas Web 2.0.

Decisao sobre a estrutura/regras do jogo Trivial Pursuit em PowerPoint.
Objetivos: Introdugao a unidade 3 PowerPoint

Unidade Curricular:
Sub-Unidade:
Pré-requisitos:

Criacdo de apresentacdes
Microsoft PowerPoint
Utilizar as fungdes bésicas do sistema operativo de ambiente grafico.

Recursos: Tecnoldgicos: Pedagogicos:
o Computadores. e Enunciado do projeto/Problema
e  DataShow

Sequéncia de Trabalho Conteudos Atividades/Estratégias Avaliacao
v" Acomodagdo dos 0:02
alunos
v’ A presentagdo do 0:03

objetivos da aula

v’ Apresentagdo da
metodologia ABRP v Construgao do diario 0:05
de bordo com a

v Introdugdo as ferramenta Penzu

ferramentas Web 2.0 0:05

v’ Apresentagdo da

ituaca bl
situagao/problema v Observagio direta e

v’ Apresentacdo do
problema e debate de
ideias gerais

v" Debate de ideias em
grupo

v" Debate de ideias
alargado a turma

(duracgao, contetidos, 0:15

trabalho a desenvolver)
Identificagao das questdes
orientadoras, discussao e
troca de ideias

Debate no grupo sobre a
estrutura e algumas
formatagOes da
apresentagao em
PowerPoint

Troca de ideias acerca das
decisbes tomadas em

registo.

0:20

0:15

1

Nucleo de Estdgio de Informdtica



v' Trabalho em grupo
(Diério de bordo)

v" Encerramento da aula
com a sintese feita por
um aluno

grupo

Nucleo de Estagio de Informatica
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Ano Letivo 2012/2013

Ensino Basico — 92 Ano de Escolaridade

Plano de aulan® 18 Ano Letivo:  2012/13
Disciplina: Tecnologias de Informagdo e Comunicagao Nucleo de Estagio de Informatica
Ano: 9.2 Duracao: 90 Minutos

BeC 30/04/2013
Turma: Data:
Sumario: o Organizacao de diapositivos utilizando as vistas do Power Point.
Objetivos: ® Reorganizar diapositivos utilizando a Vista de organizagio de diapositivos

Unidade Curricular:
Sub-Unidade:
Pré-requisitos:
Recursos:

Criagao de apresentacoes
Microsoft PowerPoint

Utilizar as fungdes basicas do sistema operativo de ambiente grafico.
Tecnolodgicos:

e Computadores.
e DataShow

Pedagogicos:

Sequéncia de Trabalho

Avaliagio

v" Acomodagéo dos
alunos

v A presentagdo do
objetivos da aula

v" Debate em turma
sobre as decisdes
tomadas na aula
anterior

v Trabalho em grupo

v" Encerramento da aula
com a sintese feita por
um aluno

v' Inserir diapositivos
v" Organizagdo de
diapositivos

T
Atividades/Estratégias E.:mpo
estimado
0:02
0:03
v" Troca de ideias acerca das 0:10
decisbes tomadas na aula
anterior (reformulagao do
problema)
v Continuagio da 0:70
implementagao dos
projetos em PowerPoint
v Registo no didrio de bordo
( Penzu)
v" Troca de ideias acerca dos 0:05

passos a ser
implementados na aula
seguinte

v Observagao direta e
registo.

Nucleo de Estdgio de Informdtica
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Ano Letivo 2012/2013
Ensino Basico — 92 Ano de Escolaridade

Plano de aulan® 20 Ano Letivo:  2012/13
Disciplina: Tecnologias de Informagdo e Comunicagao Nucleo de Estagio de Informatica
Ano: 9.2 Duracao: 90 Minutos

BeC 14/05/2013
Turma: A Data: 15/05/2013
Sumario: o Ponto de situagdo sobre conclusoes do trabalho efetuado na aula anterior

e Continuacao da implementacao do jogo Trivial Pursuit em PowerPoint.

Objetivos: Unidade 3 PowerPoint

Unidade Curricular:
Sub-Unidade:
Pré-requisitos:

Criacao de apresentacdes
Microsoft PowerPoint
Utilizar as fungdes basicas do sistema operativo de ambiente grafico.

Recursos: Tecnoldgicos: Pedagogicos:
e Computadores. o
e DataShow
At 2 .. .. Tempo .
Sequéncia de Trabalho Conteudos Atividades/Estratégias . Avaliagao
. estimado
v" Acomodagao dos 0:02
alunos
v A presentagdo do 0:03

objetivos da aula

Debate em turma
sobre as decisdes
tomadas na aula

anterior
Trabalho em grupo v’ Hiperligagtes
v Insergao e
formatagao de
imagens

v Aplicacdo de um
esquema de cores

Encerramento da aula
com a sintese feita por
um aluno

v" Troca de ideias acerca das
decisdes tomadas na aula
anterior (reformulagao do
problema)

v" Continuacao da
implementagao dos
projetos em PowerPoint

v Registo no didrio de bordo
( Penzu)

v Troca de ideias acerca dos
passos a ser
implementados na aula
seguinte

0:10

0:70 v' Observagao direta e
registo.

0:05

Nucleo de Estdgio de Informdtica
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Ano Letivo 2012/2013
Ensino Basico — 92 Ano de Escolaridade

Plano de aulan® 21 Ano Letivo:  2012/13
Disciplina: Tecnologias de Informagao e Comunicagao Nucleo de Estagio de Informatica
Ano: 9.2 Duracao: 90 Minutos

BeC 21/05/2013
Turma: A Data: 22/05/2013
Sumario: o Ponto de situagdo sobre conclusoes do trabalho efetuado na aula anterior

o Conclusao da implementacao do jogo Trivial Pursuit em PowerPoint.

Objetivos: e Indicar como se adicionam transi¢8es entre diapositivos
e Explicar como se adiciona som a uma transicao
e Adicionar efeitos de animagao utilizando a barra de ferramentas
e Exemplificar como animar o texto de um diapositivo
e Especificar o tempo atribuido a cada diapositivo
Unidade Curricular: Criacdo de apresentacoes
Sub-Unidade: Microsoft PowerPoint
Pré-requisitos: Utilizar as fungdes basicas do sistema operativo de ambiente grafico.
Recursos: Tecnolodgicos: Pedagogicos:
e Computadores. .
e DataShow
A . .. . Tempo . -
Sequéncia de Trabalho Conteudos Atividades/Estratégias . Avaliacao
estimado
v" Acomodagdo dos 0:02
alunos
v A presentagdo do 0:03
objetivos da aula
v Debate em turma v Troca de ideias acerca das 0:10
sobre as decisdes decisdes tomadas na aula
tomadas na aula anterior (reformulagido do
anterior problema)
v' Trabalho em grupo v Cr1aga9 de tr'a.ns1goes v Conclusa.o dos projetos em 0:70 v Observagio direta e
entre diapositivos PowerPoint .
v' Aplicacao de efeitos registo.
de animagao v" Registo no diario de bordo
v Definigao de ( Penzu)
intervalos entre
diapositivos
v Configuragdo da
apresentacao 0:05
v Troca de ideias acerca dos
v" Encerramento da aula passos a ser
com a sintese feita por implementados na aula
um aluno seguinte

1 Nucleo de Estdgio de Informdtica
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Ano Letivo 2012/2013
Ensino Basico — 92 Ano de Escolaridade

Plano de aulan® 22 Ano Letivo:  2012/13
Disciplina: Tecnologias de Informagao e Comunicagio Ntcleo de Estagio de Informatica
Ano: 9.2 Duracao: 90 Minutos
- BeC Dat 28/05/2013
urma: ata:
A 29/05/2013

Sumario: o Ponto de situagdo sobre conclusoes do trabalho efetuado na aula anterior

e Apresentagao dos trabalhos
Objetivos: Unidade 3 PowerPoint
Unidade Curricular: Criagao de apresentagdes
Sub-Unidade: Microsoft PowerPoint
Pré-requisitos: Utilizar as fungdes basicas do sistema operativo de ambiente grafico.
Recursos: Tecnoldgicos: Pedagogicos:

e Computadores. o

e  DataShow

Tempo

Sequéncia de Trabalho Conteudos Atividades/Estratégias . Avaliacao
. estimado

v" Acomodagio dos 0:02
alunos

v A presentagdo do 0:03 v Observagao direta e
objetivos da aula registo.

v’ Apresentagdo dos v Apresentagio dos 0:80
trabalhos trabalhos

1 Nucleo de Estdgio de Informdtica
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Planificagao Agrupamento de Escolas Soares Basto
Aula Assistida 01 Nucleo de Estagio de Informatica

1. Introducao

Este documento tem como principal objetivo a planificacdo de uma aula inserida no programa
da disciplina Tecnologias da Informacdo e Comunicacdo, lecionada a alunos do 9.2 ano do 3.2 Ciclo

do Ensino Basico.

A subunidade onde esta aula estd inserida é denominada por Internet e faz parte da Unidade 1
— Tecnologias da Informacdo e Comunicacdo — do programa da disciplina.

O presente trabalho estd organizado em dois capitulos. O capitulo 2 — Planificacdo da Unidade —
descreve brevemente a unidade onde estd inserida a aula. Nesta serdo apresentados os conteldos
e objetivos a lecionar na unidade escolhida, o n? de aulas previstas para cada conteudo, as
estratégias e atividades planeadas e as formas de avaliacdo a serem consideradas para a mesma.
De seguida, o capitulo 3 — Planificacdo da Aula — apresenta todo o processo de planificacdo da aula
escolhida: os objetivos de instrucdo segundo o formato de Gronlund, os contelddos programaticos,
a matriz do plano de aula, o mapa mental, a matriz comportamento-conteddo, a tabela de

conceitos, o mapa de Gantt, a forma de avaliacdo e todo o material de apoio a aula.

15-16 de janeiro de 2013 Pagina 4 de 20
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Agrupamento de Escolas Soares Basto
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2. Planificagao da Unidade

Nesta seccdo serdo apresentados os conteudos e objetivos a lecionar na unidade escolhida —

Tecnologias da Informacdo e Comunicacdo —, bem como o n? de aulas previstas para cada

conteudo, as estratégias e atividades planeadas e as formas de avaliacdo a serem consideradas para

a mesma.

2.1.

Conteudos, objetivos e carga horaria

Tabela 1 - Conteudos, objetivos, competéncias e carga horaria para a unidade 1. Tecnologias da Informagdo e
Comunicagao.

CONTEUDOS

PROGRAMATICOS

OBJETIVOS

COMPETENCIAS

Gerais

Essenciais

CARGA
HORARIA

1.1. CONCEITOS
INTRODUTORIOS
e Conceitos basicos
e Areas de aplicagdo das
TIC
o Introdugao a estrutura
e funcionamento de um
sistema informatico
o Decisoes fundamentais
na aquisi¢do e/ou
remodelagao de
material informatico
e Os programas
informaticos

Explicar os conceitos
basicos relacionados com
as TIC

Conhecer a terminologia
relacionada com as TIC
Identificar e caracterizar as
areas das TIC e as suas
principais aplicagdes
Definir os conceitos de
hardware e software
Reconhecer as unidades
que compdem a CPU e
suas relagoes

Distinguir os diversos tipos
de memorias

Identificar os componentes
instalados na placa
principal.

Reconhecer os varios tipos
de periféricos de Entrada e
Saida.

Escolher adequadamente
computadores e material
informético.

Identificar os principais
tipos de software.

1.2. SISTEMA OPERATIVO
EM AMBIENTE GRAFICO
¢ Ambiente grafico
e Os elementos basicos
da interface de
utilizador
o As operagdes basicas

Definir o conceito de
sistema operativo
Caracterizar os diferentes
elementos da interface
Trabalhar ao mesmo
tempo com vdrias janelas
Definir pastas, ficheiros,
icones e atalhos

Desenvolver a
capacidade de
comunicar, quer
pelos meios
tradicionais, quer
através das
novas
tecnologias de
informacdo e
comunicagao;
Desenvolver o
interesse pela
pesquisa,
descoberta e
inovacao;
Desenvolver a
capacidade de
trabalhar em
equipa;

Conhecer a
importancia da
seguranga e da
privacidade de
dados;

Implementar
praticas inerentes
a seguranga e
saude no trabalho
que estejam
relacionadas com
os
condicionalismos
das profissdes da
drea da
informatica,

e Mobilizar

conhecimentos
relativos a estrutura
e funcionamento
basico dos
computadores, de
modo a poder
tomar decisdes
fundamentadas na
aquisicdo e/ou
remodelagdo de
material
informatico.
Conhecer os
conceitos basicos
relacionados com as
Tecnologias da
Informacdo e
Comunicagdo.

(90 MIN)

e Configurar o aspeto

e o funcionamento
do ambiente grafico
do Sistema
Operativo.

Saber operar com o
Sistema Operativo
através da sua
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do sistema operativo
de interface gréfico

e Programa de gestao de
ficheiros em ambiente
grafico

e Configuragdo do
computador com o
sistema operativo de
interface grafico

e O sistema operativo de
interface graficoe a
Internet

o Pacotes de software de
produtividade pessoal

e Os acessorios e os
Utilitarios

Utilizar corretamente os
principais menus do
sistema operativo
Introduzir informagdo
numa caixa de didlogo
Executar corretamente
programas e ficheiros
Criar atalhos para abrir
diretamente programas ou
ficheiros

Criar pastas para guardar
ficheiros

Encerrar uma sessdo do
ambiente grafico

Iniciar o gestor de ficheiros
Executar corretamente os
principais comandos sobre
pastas e atalhos
Selecionar, abrir, imprimir,
mover e copiar ficheiros
Localizar ficheiros e pastas
Personalizar o sistema
operativo utilizando o
Painel de Controlo
Explicar a finalidade de
cada aplicagao do pacote
de software

Saber iniciar aplica¢es do
pacote de software
Reconhecer os principais
acessorios do sistema
operativo de interface
grafico

Utilizar corretamente as
ferramentas de sistema

2.3. INTERNET

e Introdugdo a Internet

o Navegagdo na Web

o Utilizagao do correio
eletrénico

e Seguranga

Reconhecer a finalidade da
Internet

Identificar os componentes
necessarios para aceder a
Internet

Estabelecer a distingao
entre Web e Internet
Utilizar corretamente a
Internet em termos éticos
Reconhecer os principais
servigos bdsicos

Indicar as potencialidades
do Correio Eletronico (e-
mail)

Definir o que é a World
Wide Web

Obter documentos a partir
da Internet

Explicar o que sdo Grupos
de Discussdao

Comunicar (conversar,
enviar e receber
mensagens) na Internet em
tempo real

Comunicar oralmente e

nomeadamente a
ergonomiae a
saude ocular.

interface grafica.
Saber tirar partido
dos acessorios e
algumas aplicagbes
basicas incluidas no
Sistema Operativo.
Utilizar as fungdes
basicas do sistema
operativo de
ambiente grafico,
fazendo uso das
aplicagoes
informaticas usuais.
Evidenciar
proficiéncia na
utilizagdo e
configuragdo de
sistemas operativos
de ambiente grafico.

Saber oque é a
Internet e distinguir
0s varios servigos
que ela disponibiliza.
Saber o que é
necessario ter para
se aceder a Internet.
Conhecer as regras
da NetEtiquette.
Conhecer e saber
usar os principais
servicos da Internet,
com destaque para a
Web.

Saber aceder a
Internet em
seguranga.

Utilizar as
potencialidades de
pesquisa,
comunicagao e
investigacdo
cooperativa da
Internet, do correio
eletrénico e das
ferramentas de
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visualmente (em tempo
real) com outras pessoas
Navegar na Web utilizando
os comandos do programa
de navegacdo

Navegar entre as paginas
da Web utilizando as
hiperligagGes

comunicagdao em
tempo real.

e Utilizar os
procedimentos de
pesquisa racional e
metddica de
informagdo na
Internet, com vista a

Reconhecer os conceitos uma selegdo
de enderecos e sites da criteriosa da
Web informacgdo.

e Aceder a sites

e Abrir uma pagina na Web
através da barra de
enderegos

e Utilizar motores de busca

e Procurar com eficiéncia
informagdes na Internet

e Enviar e receber
mensagens através do
programa de correio
eletrénico

e Abrir uma conta de correio
num servidor de acesso a
Internet

e Enviar ficheiros anexos a
uma mensagem

2.2, Estratégias e atividades

v' Método expositivo.

v’ Instrucdo direta.

v’ Ensino de conceitos.

v’ Aprendizagem colaborativa.

v’ Resolucdo de problemas e de exercicios que simulem situa¢des da vida real ou que
abordem temas de outras areas disciplinares.

v’ Realizac3o de projetos, individuais ou em grupo, que permitam ao aluno encarar a
utilizacdo das aplica¢gdes informaticas ndo como um fim em si, mas como uma ferramenta
facilitadora da comunicagao, do tratamento de dados e da resolucdo de problemas.

v’ Dinamizar o acesso e exploracdo na Web dos contetdos da disciplina para os temas

abordados.
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2.3. Avaliacao

v" Formativa

= Fichas de trabalho

. Trabalhos (grupo e individuais) praticos

v' Sumativa

. Trabalhos praticos em grupo e individuais

. Fichas de Avaliacao

3. Planificacao da Aula

Na planificacdo desta aula estdo contidos os objetivos de instrucdo segundo o formato de

Gronlund, os conteldos programaticos, a matriz do plano de aula, o mapa mental, a matriz

comportamento-conteudo, a tabela de conceitos, o mapa de Gantt, a forma de avaliacdo e todo o

material de apoio a aula.

3.1. Definicao dos objetivos de instrucao

Recorrendo a abordagem de Gronlund, sao apresentados de seguida os objetivos desta aula:

Tabela 2 — Objetivos de instrugcdo segundo o formato de Gronlund.

TIPO DE OBJETIVO

DESCRICAO

OBJETIVO GERAL 1

Procurar com eficiéncia informagdes na Internet
utilizando motores de busca.

Objetivo Parcial 1

Conhecer motores de busca.

Objetivo Parcial 2

Reconhecer a importancia da procura eficiente de
informacdes na Internet.

Objetivo Parcial 3

Saber pesquisar informacdes de forma eficiente utilizando
um motor de busca.
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3.2. Apresentagao dos pré-requisitos

Nesta seccdo identificam-se as competéncias que devem estar previamente adquiridas:

O aluno deve ser capaz de:
e Utilizar corretamente a Internet em termos éticos;
e Comunicar (conversar, enviar e receber mensagens) na Internet em tempo real;
e Comunicar oralmente e visualmente (em tempo real) com outras pessoas;
e Navegar na Web utilizando os comandos do programa de navegacao;
e Navegar entre as pdaginas da Web utilizando as hiperligacdes;
e Reconhecer os conceitos de enderecos e sites da Web;
e Aceder a sites;
e Abrir uma pagina na Web através da barra de enderecos;
e Enviar e receber mensagens através do programa de correio eletrénico;
e Abrir uma conta de correio num servidor de acesso a Internet;

e Enviar ficheiros anexos a uma mensagem.

15-16 de janeiro de 2013 Pagina 9 de 20



Planificagao Agrupamento de Escolas Soares Basto
Aula Assistida 01 Nucleo de Estagio de Informatica

3.3. Plano da Aula
3.3.1. Matriz de Plano da Aula

AGRUPAMENTO DE ESCOLAS SOARES BASTO
Professora

Disciplina:: Tecnologias da Informag¢do e Comunicagao

“litel ] 1. Tecnologias da Informacdo e Comunicagdo A Susana Neves 16-01-2013 | 11:50
- 1.3.Internet B Joana Marques 15-01-2013 | 10:10 90 min 1.6
29e 30 C Katheleen Santiago | 15-01-2013 | 08:20

Sl Procura de informagdes na Internet: dicas de pesquisa no Google.

. " RECURSOS EDUCATIVOS - A
CONTEUDOS : OBJETIVOS : ESTRATEGIAS / ATIVIDADES ................... T s A VALIACAO DURACAO
: TECNOLOGICOS PEDAGOGICOS (min)
N . e QOrganizar a turma. e Assiduidade.
e Acomodacdo na sala e registo de presengas. . ) 5
e Realizar a chamada. e Pontualidade.
e Esclarecer duvidas. e Rever a aula anterior. e Avaliagdo continua da 5

observagdo direta do
e Estabelecer uma linha condutora com o que interesse, participagdo e
: . i | e Induzir a prontiddo * Mapa de Gantt; 10
vai ser lecionado e o que se pretende atingir. P : ) comportamento
e Apresentar o organizador prévio. * Mapa mental; demonstrado pelos
e Sala de Informatica; ;e Ficha de Orientacdo n.2
alunos durante a aula

e Apresentar os objetivos da aula.

.Procura d~e e Utilizar motores de busca. e Aprendizagem cooperativa. * Quadro/Marcadores; 7 [Apéndice I]; (grelha de observagdo);
informagdes na . ~ N e Videoprojetor; e (Caca ao Tesouro
e Procurar com eficdcia informagdes na e Realizagdo de uma Caga ao e Desempenho na 50
Internet e Computadores; [Apéndice I1]; ~ .
Internet. Tesouro. resolugdo da atividade
e Internet. e Questdo-Aulan.21

(Caga ao Tesouro).

Apéndice Il1].
e Verificar os conhecimentos adquiridos pelos [Ap ] N
e Desempenho na Questdo-

alunos. o Realizagdo da Questdo-Aula. Aul 10
e Consolidagdo dos conteudos lecionados. e
e Concluir a aula. e Apresentar a sintese da aula.
o Dar a conhecer aos alunos a matéria a ser e Antevisdo proxima aula. 10

lecionada na préxima aula.
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3.3.2. Mapa Mental

Metereologia (alculadora
4 h)

< Resultados directos =

“ \ "
Conversan de unidades

Z Definigies
‘ @ Sindnimos Expressies

Hipertexto . ’
R 3 Pesquisa Excurtermo A _ /—‘
L - r Restringir
C\‘}k‘g | Paginas Web ) . |\ ioterab
Hmﬁﬂigagﬁes"/ \ Videos
Motores de busca |
| . magens (‘N_ut[das
| Seéparadores
it DS ¢ 2
@y =HriRgwed Mapas Livros

Fig. 1 — Mapa mental
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3.3.3. Matriz de comportamento-conteudo

Tabela 3 — Matriz de comportamento-conteudo para esta aula.

5 CONHECIMENTO - ~ . . -
CONTEUDOS COMPREENSAO APLICACAO ANALISE SINTESE AVALIACAO TOTAL
Termos Factos
. . - Justifica a
A pesquisa racional e ) Distingue . A
1 Define por . importancia
L metddica de uma Combina
Procura de Conhece o significado | . o palavras suas o , . de uma
. o informacgdo na , pesquisa diferentes .
informacodes de procura na que é procurar - L L pesquisa 6
Internet conduz a . o eficiente de | técnicas de .
na Internet Internet. o e informacgdes na o . eficiente na
uma selegdo criteriosa uma ndo pesquisa. .
. ~ Internet. - realizacdo de
da informacao. eficiente.
trabalhos.
Utiliza a
~ Conhece os termos E uma forma simples | Compreende as calculadora
Fungao . ) a .
calculadora matematicos usados e eficaz de fazer precedéncias das | Efetua calculos. - - do Google 5
nos calculos. calculos. operacoes. para efetuar
calculos
: . Compreende as
~ Conhece a E uma forma simples . Converte
Conversao de . ) precedéncias dos | Converte
. necessidade dos e eficaz de fazer - - valores no 5
unidades PR N fatores a valores.
termos “em”/”in”. conversdes. Google
converter.
Recorre ao
E uma forma rapida Google para
. de aceder a Acede ao tempo consultar o
Meteorologia - . - - - 3
meteorologia num num dado local tempo em
dado local. determinado
local
. . E uma forma de Pesquisa por Amplifica os
Pesquisa de Conhece a utilidade . o d P P
., , e procurar informacgdes - temas e por - - seus 4
sindnimos do simbolo “~”. -
sobre um significados resultados
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determinado tema, de pesquisa
independentemente ao procurar
de como se escreve. também por
sinénimos
. E uma forma rapida Pesquisa o Pesquisa
Pesquisa de . o L L
definicdes - de aceder a defini¢do significado de - defini¢bes de
de uma dada palavra. palavras palavras
Pesquisa de Conhece a Pesquisa Pesquisa
N necessidade da - o - ~
expressoes expressoes expressoes
procura entre aspas.
Especifica as
Excluir um Conhece a utilidade Retira palavras pesquisas
termo do simbolo “-”. das pesquisas excluindo
palavras
Restringe as
E uma forma de suas
Pesquisa por restringir as pesquisas Pesquisa por pesquisas a
dominio a paginas publicadas dominios um
num dado dominio. determinado
dominio
Conjuga
. . numa unica
. Conhece a Pesquisa dois .
Pesquisar por . pesquisa a
necessidade dos - termos ao -
um dos termos ‘“ procura por
termos “ou”/”or”. mesmo tempo . .
dois ou mais
termos
. - Pesquisa dados Restringe a
Pesquisa num | Conhece a Forma de limitar q .g
. . . que pertengam pesquisa a
intervalo de necessidade do termo | numericamente as . - .
“ n . a um intervalo um intervalo
valores W pesquisas.
de valores de valores
Pesquisa de Conhece o separador Pesquisa Pesquisa
imagens Imagens. imagens imagens
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alusivas a um
tema
Pesquisa
Pesquisa de Conhece o separador L, videos
, , - - Pesquisa videos - - . 3
videos Videos. alusivos a
um tema
Pesquisa
. mapas de
Pesquisa de Conhece o separador . P
manas Mapas - - Pesquisa mapas - - uma 3
P pas. determinada
zona
Pesquisa
Pesquisa de Conhece o separador . livros
. . - - Pesquisa livros - - . 3
livros Livros. alusivos a
um tema
. . Pesquisa
Pesquisa de Conhece o separador Pesquisa q
L. . - - . - - noticias de 3
noticias Noticias. noticias
um tema
TOTAL 13 8 4 15 1 1 2 100

15-16 de janeiro de 2013 Pagina 14 de 20



Planificacao
Aula Assistida 01

Agrupamento de Escolas Soares Basto
Nucleo de Estagio de Informatica

3.3.4. Tabela de conceitos

Motor de busca

Tabela 4 — Tabela de conceitos para esta aula.

Programa que permite ao utilizador
fazer pesquisas de informagdo na
Internet por palavras-chave.

Busca
informacao.

Rapidez
acessibilidade.

e

Google,
Altavista,
Yahoo,
Webcrawler

Wikipedia, Twitter, Facebook

Pesquisa

Processo sistematico de construgao do
conhecimento que tem como metas
principais gerar novos conhecimentos,
e/ou corroborar ou refutar algum
conhecimento pré-existente.

Copiar/Colar.

15-16 de janeiro de 2013
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3.3.5. Mapa de Gantt

{| Task Name Duration |Pre
9:00
15 [ 20 [ 25 [ 30 [ 35 | 40 [ 45 [ 50 | 55 0 [ 5 J10 [ 15 [ 20 [ 25 [ 30 [ 35 [ 40 [ 45 |
1 Organizar a turma / Realizar a chamada & mins
T2 Rewer a aula anterior Smins | 1
T3 | Apresentar os objetives da aula / Induzir a prontiddo / Apresenta 10 mins |2
T4 Realizacdo de uma Caca ao Tesouro 20 mins |3
5 | Realizacdo da Questdo-Aula 10 ming | 4
8 | Apresentar a zinteze da aula / Antevizdo proxima aula 10 minz |5

Fig. 2 — Mapa de Gantt para esta aula.
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3.3.6. Avaliacao

Face aos objetivos acima referidos (conhecer motores de busca, reconhecer a importancia da
procura eficiente de informacdes na Internet e saber executar a pesquisa de informacées de forma
eficiente utilizando um motor de busca) a avaliacdo desta aula é feita com base nos seguintes

indicativos:

e Observacdo direta do interesse, participacdo, comportamento e responsabilidade
demonstrado pelos alunos durante a aula (grelha de observacao);
e Realizagdo dos exercicios propostos;

e C(lassificacdo da questdo aula.

Tabela 5 -Grelha de Observacao.

N. Nome

Pontualidade
Atengao/Postura
Respeito Materiais
Participagdo
Caderno Diario
Respeito Colegas/Professora
Cooperagéo e Responsabilidade
Pontualidade
Atengéo/Postura
Respeito Materiais
Participagdo
Caderno Diario
Respeito Colegas/Professora
Cooperagéo e Responsabilidade
Pontualidade
Atencao/Postura
Respeito Materiais
Participagdo
Caderno Diario
Respeito Colegas/Professora
Cooperagéo e Responsabilidade
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Apéndices

Apéndice | - Ficha de Orientagao n.2 7

Fecrin Temmea s N
Umozo= 1 3 — lwremser

Samos a mais um desafic?
Dresta vez vio fazer uma Caga ao Tesouro! Wela vdo mostrar as vossas competéndas na
utilizacio da Pesquisa no Googls.

Wamaos ao trabalho!

Para esta Caca ao Tesouro devem aiar no Ambiente de Trabalho uma pasta com os
nomes dos elementos do grupo, bem como os vo5505 NUIMETOS.

Abram tambem um doouumento do Microsgt Wird no qual vao registar as vossas
respostas das pequenas tarefas que a Caga a0 Tesouro tem. ‘Guardem esse documento

na vossa pasta.
Agora ja estio em condigdes para partir a aventural

Abram um hrowser & acedam a7 b bk UTERHM
Abrira uma pagina com o seguints aspeto

Para passarem para a tarfa seguinte devem dicar em é,

que 52 encontra na parte inferior da pagina, ao centra.
Terdo 15 tipos de desafios, = cada um tera um subconjunto de tarefas simples.

Mo final devem compactar a pasta £ envia-la a vossa professora:
Q= ﬁ-m&@mbrb:-.}!t

FEE- p;rm::q_ua@s-:-.::d:-;sb:-l:lt

9.2C - kathelsensantia po@soareshastopt
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Apéndice Il - Caga ao Tesouro
http://bit.ly/UTEPNM

Apéndice lll - Questao-Aulan.? 1

QUESTADO-AULA N21
UniDaDE 1.3 — INTERNET

Agora que completaste a Caca ao Tesouro responde as seguintes questoes:

* Pretendo saber o titulo de um Livro que foi escrito por Sofia de Mello Breyner

Andresen e foi publicado em 1987 e em 1995. Como farias a pesquisa?

* Pretendo comprar um telemovel. Tenho até 300€ para gastar e considero que

um telemovel € bom se custar mais de 200€. Tenho preferéncia pela marca

Samsung. Como farias esta pesquisa?

* Estou a ler um texto e aparece a palavra desiderato e nio sei o que significa.
Nio tenho nenhum dicionario mas tenho Internet. Comeo farias esta pesquisa?

NOME: N2 Turma:
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1. Introducao

Este documento tem como principal objetivo a planificacdo de uma aula inserida no programa
da disciplina Tecnologias da Informag¢do e Comunicacao, lecionada a alunos do 9.2 ano do 3.2 Ciclo

do Ensino Basico.

A Unidade onde esta aula estd inserida é denominada por Processamento de Texto e é a
segunda unidade do programa da disciplina de Tecnologias da Informag¢ao e Comunicagao.

O presente trabalho esta organizado em dois capitulos. O capitulo 2 — Planificacdo da Unidade —
descreve brevemente a unidade onde estd inserida a aula. Nesta serdo apresentados os conteldos
e objetivos a lecionar na unidade escolhida, o n? de aulas previstas para cada conteudo, as
estratégias e atividades planeadas e as formas de avaliacdo a serem consideradas para a mesma.
De seguida, o capitulo 3 — Planificacdo da Aula — apresenta todo o processo de planificacdo da aula
escolhida: os objetivos de instrugao segundo o formato de Gronlund, os conteldos programaticos,
a matriz do plano de aula, o mapa mental, a matriz comportamento-contelddo, a tabela de

conceitos, o mapa de Gantt, a forma de avaliacdo e todo o material de apoio a aula.
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2. Planificacao da Unidade

Nesta sec¢do serdo apresentados os conteldos e objetivos a lecionar na unidade escolhida —

Tecnologias da Informagdo e Comunicagao - , bem como o n2 de aulas previstas para cada

conteuldo, as estratégias e atividades planeadas e as formas de avaliacdo a serem consideradas para

a mesma.

2.1.

Conteudos, objetivos e carga horaria

Tabela 1 - Conteldos, objetivos, competéncias e carga horaria para a unidade 2. Tecnologias da Informagdo e
Comunicagao.

CONTEUDOS

PROGRAMATICOS

OBJETIVOS

COMPETENCIAS

Gerais

Essenciais

. CARGA
HORARIA
(90 MIN)

INTRODUGAO AO
PROCESSAMENTO DE TEXTO
e Introdugao ao
Processamento de
Texto
e Criacdo e guarda de
documentos
e Edicdo e formatagao de
um documento

Especificar as principais
caracteristicas do
processador de texto
Iniciar um processador de
texto a partir da barra de
tarefas do ambiente
gréfico

Descrever a Janela da
aplicagao

Reconhecer os diferentes
modos de visualizagdo
Utilizar corretamente os
principais menus

Utilizar adequadamente as
barras de ferramentas
Criar um novo documento
Abrir um documento
Gravar documentos em
diferentes modos
Explicar o conceito de
HTML

Pré-visualizar o conteldo e
as propriedades de um
documento

Imprimir um documento
Fechar um documento
Introduzir e editar texto
num documento
Selecionar as entradas de
texto automatico
fornecidas com o
processador de texto
Adicionar nimeros de
pagina, data e hora ao
rodapé

Inserir cabegalhos e notas

e Promover o
desenvolvimento
de competéncias
na utilizacdo das
tecnologias da
informacdo e
comunicagdo
que permitam
uma literacia
digital
generalizada,
tendo em conta
aigualdade de
oportunidade e
coesdo social;

e Desenvolver a
capacidade de
pesquisar, tratar,
produzir e
comunicar
informacdo, quer
pelos meios
tradicionais, quer
através das
novas
tecnologias da
informacdo e
comunicagao;

e Desenvolver
capacidades para
utilizar
adequadamente
e manipular com

e Utilizar um
processador de
texto;

® Rentabilizar as
Tecnologias da
Informagdo e
Comunicagao nas
tarefas de
construgdo do
conhecimento em
diversos contextos
de mundo atual;

e Utilizar as fungdes
basicas do sistema
operativo de
ambiente grafico,
fazendo uso das
aplicagdes

informaticas usuais;

e Cooperar em grupo
na realizagdo de
tarefas;

® Aplicar as suas
competéncias em
TIC em contextos
diversificados.

11

5-6 de marco de 2013

Pagina 5 de 16




Planificacao
Aula Assistida 02

Agrupamento de Escolas Soares Basto

Nucleo de Estagio de Informatica

de rodapé

Inserir imagens
digitalizadas importadas de
outros programas
Selecionar uma moldura
Deslocar-se num
documento utilizando
varias ferramentas

Definir o conceito de
Hiperligagdo

Procurar informagdo
Reconhecer os comandos
para substituir texto
Aplicar efeitos de
formatagdo ao texto de um
documento

Aplicar os diferentes tipos
de alinhamento de texto
Ajustar/alterar o
espagamento entre linhas
Diferenciar as principais
opgoes de formatacgdo de
caracteres

Formatar paragrafos
Adicionar e remover um
limite a um paragrafo, a
uma tabela e a uma pagina
Adicionar, alterar, remover
sombreado em tabelas e
texto

Ativar e desativar as
alteragdes automaticas
Criar listas

Ativar e desativar a
corregdo automatica
Utilizar os corretores
ortograficos e sintaticos
Localizar sindnimos
Modificar o tamanho do
papel e a orientagdo da
pagina

Inserir e eliminar uma
quebra de pagina forgada
Utilizar os varios estilos e
modelos

Introduzir figuras, imagens,
graficos, etc. para criar
designs de paginas

Editar um documento
organizando o texto em
colunas e listas

Trabalhar adequadamente
com tabelas

Proceder a criagdo de
indices automaticos

rigor técnico
aplicacdes
informaticas,
nomeadamente
em articulagdo
com as
aprendizagens e
tecnologias
especificas das
outras dreas de
formagao.
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2.2, Estratégias e atividades

v' Método expositivo.

v’ Instrugdo direta.

v’ Ensino de conceitos.

v Aprendizagem colaborativa.

v’ Resolucdo de problemas e de exercicios que simulem situacdes da vida real ou que
abordem temas de outras areas disciplinares.

v’ Realizacdo de projetos, individuais ou em grupo, que permitam ao aluno encarar a
utilizagao das aplicagdes informaticas nao como um fim em si, mas como uma ferramenta

facilitadora da comunicacdo, do tratamento de dados e da resolucdo de problemas.

2.3. Avaliacao

v Formativa

. Fichas de trabalho

. Trabalhos (grupo e individuais) praticos
v’ Sumativa

. Trabalhos praticos em grupo e individuais

= Fichas de Avaliacao

3. Planificacao da Aula

Na planificacdo desta aula estdo contidos os objetivos de instrucdo segundo o formato de
Gronlund, os conteudos programaticos, a matriz do plano de aula, o mapa mental, a matriz
comportamento-conteudo, a tabela de conceitos, o mapa de Gantt, a forma de avaliacdo e todo o

material de apoio a aula.
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3.1. Definicao dos objetivos de instrugao

Recorrendo a abordagem de Gronlund, sao apresentados de seguida os objetivos desta aula:

Tabela 2 —Objetivos de instrugdo segundo o formato de Gronlund.

OBJETIVO GERAL 1 Operag¢des com tabelas.

Objetivo Parcial 1 Criacdo de tabelas.

Objetivo Parcial 2 Operacoes de inser¢do/eliminacdo de linhas e colunas.
Objetivo Parcial 3 Operacoes de unido/divisdo de células.

Objetivo Parcial 4 Formatacdo de tabelas.

Objetivo Parcial 5 Divisdo de tabelas.

3.2. Apresentacao dos pré-requisitos

Nesta seccdo identificam-se as competéncias que devem estar previamente adquiridas:

O aluno deve ser capaz de:

e Evidenciar proficiéncia do sistema operativo de ambiente gréfico, fazendo uso das
aplica¢Oes informaticas usuais;

e Utilizar as potencialidades de pesquisa, comunicacdo e investigacdo cooperativa da
Internet, do correio eletrénico e das ferramentas de comunicacdo em tempo real;

e Utilizar os procedimentos de pesquisa racional e metddica de informacdo da

Internet, com vista a uma selegao criteriosa da informacgao.
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3.3. Plano da Aula
3.3.1. Matriz de Plano da Aula

AGRUPAMENTO DE ESCOLAS SOARES BASTO

da Informagdo e Comunicagdo . Professora Duragao

Disciplina: 'Tecnologlas

ylleE ] 2. Processamento de Texto A Susana Neves 6-03-2013 | 11:50
Subunidade: B Joana Marques 5-03-2013 | 10:10 90 min 1.6
- aan: EE C Katheleen Santiago | 5-03-2013 | 08:20

Sll1=11 | OperagOes com tabelas.

RECURSOS EDUCATIVOS
TECNOLOGICOS PEDAGOGICOS

DURACAO
(min)

CONTEUDOS OBJETIVOS ESTRATEGIAS / ATIVIDADES AVALIACAO

N . e QOrganizar a turma. e Assiduidade.
e Acomodagdo na sala e registo de presengas. . . 5
e Realizar a chamada. e Pontualidade.
e Esclarecer duvidas. e Rever a aula anterior. 5
e Avaliagdo continua da
o Estabelecer uma linha condutora com o que  ® APresentar os objetivos da aula. observacdo direta do
vai ser lecionado e o que se pretende atingir. ® Induzira prontidao. interesse, participagdo e 10
e Apresentar o organizador prévio. comportamento
- ; L. e Grafico tempos;
e Criar tabelas; e Sala de Informatica; demonstrado pelos
5 . . . . e Mapa mental;
Operagdes com | ® Inserir / eliminar linhas e colunas; e Quadro/Marcadores; ; ] . alunos durante a aula
. s . . . e Ficha de Orientagdo n.2 .
tabelas e Unir / dividir células; ¢ Videoprojetor; 11 [Apéndice I (grelha de observagdo);
. . éndice I].
e Formatar tabelas; e Aprendizagem cooperativa. e Computadores. P e Desempenho na 60
e Dividir tabelas; e Realizagdo de uma Ficha orientada. resolugdo da atividade
e Verificar os conhecimentos adquiridos pelos (Ficha de Orientagdo n.2
alunos. 11).
e Consolidagdo dos conteudos lecionados.
e Concluir a aula. e Apresentar a sintese da aula.
o Dar a conhecer aos alunos a matéria a ser e Antevisdo préxima aula. 10
lecionada na préxima aula.

5-6 de margo de 2013 Pagina 9 de 16



Planificacao
Aula Assistida 02

Agrupamento de Escolas Soares Basto
Nucleo de Estagio de Informatica

3.3.2. Mapa Mental

Unido/divisdo de células

Criacdo

8 Operacdes com tabelas i
Divis3o de tabelas Formatacio

Insercdo/Eliminacdo de linhas e colunas

Fig. 1 — Mapa mental
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3.3.3. Matriz de comportamento-contetudo

Tabela 3 — Matriz de comportamento-conteldo para esta aula.

CONHECIMENTO

CONTEUDOS COMPREENSAO APLICACAO ANALISE SINTESE AVALIACAO TOTAL
Termos Factos
i L As tabelas servem Distingue Reconhece a
Criacdo de Conhece o significado . Reconhece uma . . H . A
para organizar Cria umatabela | linha de - importancia 6
tabelas de procura na tabela. | . o tabela
informacao coluna das tabelas
Inser¢ao . -
. .g ! N As linhas encontram- . . Insere / elimina
eliminagdo de | Conhece o significado . Distingue linha .
. . se na horizontal e as linhas e/ ou - - - 4
linhas e de linha e de coluna . de coluna
colunas na vertical colunas
colunas
Uniao N Uma célulaéo . .
.. ,,/ Conhece o significado . Identifica uma Une / Divide
Divisao de , elemento mais , , - - - 4
. de célula . célula células
células simples de uma tabela
" A formatagdo pode Aplica
Formatacao de . g. P P ~
- facilitar a leitura da - formatagdes na - - - 2
tabelas
tabela tabela
Divisao de .
- - - Divide tabelas - - - 1
tabelas
ToTAL 3 4 3 5 1 0 1 34
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3.3.4. Tabela de conceitos

Tabela 4 — Tabela de conceitos para esta aula.

E uma representacio matricial, em

A informacdo

Ordenacdo por

Um texto

Tabela linhas e colunas, que tem como | divide-se por linha ou por Horario escolar Uma imagem
objetivo organizar informacao. linhas e colunas coluna
E o cruzamento de uma linha com uma

Célula coluna. E o elemento mais simples da - - Uma tabela
tabela.

. E um conjunto de células seguidas em | Disposi¢do na . =

Linha ) . . Dimensao Uma coluna
fila, na horizontal. horizontal
E um conjunto de células seguidas em | Disposi¢do na . u .

Coluna . ) . 8 P g Dimensao Uma linha
linha, na vertical. vertical
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3.3.5. Mapa de Gantt

{|Task Name Duration |Pre
9:00
10 [ 15 [ 20 [ 25 [ 30 [ 35 [ 40 [ 45 [ 50 | 55 0 [ 5 [10 [ 15 [ 20 [ 25 [ 30 [ 35 [ 40 [ 45 |

1 Organizar a turma f Realizar 5 chamada S mins
2 Rever a aula anterior Zminz 1
3 Apresentar oz objetivos da aula S Induzir @ prontiddo f Apresentan 10 ming 2
4 Reslizagio de ums Caga 50 Tesouro 60 mirs | 3
5 L 10 mins | 4

Fig. 2 — Mapa de Gantt para esta aula.

5-6 de marco de 2013 Pagina 13 de 16



Planificagdo Agrupamento de Escolas Soares Basto
Aula Assistida 02 Nucleo de Estagio de Informatica

3.3.6. Avaliacao

Face aos objetivos acima referidos (conhecer motores de busca, reconhecer a importancia da
procura eficiente de informacdes na Internet e saber executar a pesquisa de informacdes de forma
eficiente utilizando um motor de busca) a avaliagdo desta aula é feita com base nos seguintes

indicativos:

e Observacdo direta do interesse, participacdo, comportamento e responsabilidade
demonstrado pelos alunos durante a aula (grelha de observacao);
e Realizacdo dos exercicios propostos;

e C(lassificacdo da questdo aula.

Tabela 5 —Grelha de Observacgao.

N.° Nome

Pontualidade
Atengao/Postura
Respeito Materiais
Participacao
Caderno Diario
Respeito Colegas/Professora
Cooperagao e Responsabilidade
Pontualidade
Atengao/Postura
Respeito Materiais
Participagao
Cademo Diario
Respeito Colegas/Professora
Cooperagao e Responsabilidade
Pontualidade
Atengao/Postura
Respeito Materiais
Participagao
Caderno Diario
Respeito Colegas/Professora
Cooperagao e Responsabilidade
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1. Introducao

Este documento tem como principal objetivo a planificacdo de uma aula inserida no programa
da disciplina Tecnologias da Informag¢do e Comunicagao, lecionada a alunos do 9.2 ano do 3.2 Ciclo

do Ensino Basico.

A Unidade onde esta aula esta inserida é denominada por Criacdo de Apresentacdes e é a
terceira unidade do programa da disciplina de Tecnologias da Informagao e Comunicagao.

O presente trabalho estd organizado em dois capitulos. O primeiro capitulo — Planificacdo da
Unidade — descreve brevemente a unidade onde esta inserida a aula. Neste serdo apresentados os
conteudos e objetivos a lecionar na unidade escolhida, o n? de aulas previstas para cada conteudo,
as estratégias e atividades planeadas e as formas de avaliacdo a serem consideradas para a mesma.
O capitulo seguinte — Planificacdo da Aula — apresenta todo o processo de planificacdo da aula
escolhida: os objetivos de instrucdo segundo o formato de Gronlund, os conteldos programaticos,
a matriz do plano de aula, o mapa mental, a matriz comportamento-contelddo, a tabela de

conceitos, o mapa de Gantt, a forma de avaliacdo e todo o material de apoio a aula.
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2. Planificacao da Unidade

Nesta sec¢do serdo apresentados os conteldos e objetivos a lecionar na unidade escolhida —

Criagcdo de Apresentagdes - bem como o n2 de aulas previstas para cada conteldo, as estratégias e

atividades planeadas e as formas de avaliacdo a serem consideradas para a mesma.

2.1.

Conteudos, objetivos e carga horaria

Tabela 1 - Conteudos, objetivos, competéncias e carga horaria para a unidade 3 — Criagdo de apresentagdes

CONTEUDOS

PROGRAMATICOS

OBIJETIVOS

COMPETENCIAS

Gerais

Essenciais

CARGA
HORARIA

= |niciagdo ao programa de
apresentagoes;

= Janela de apresentagdo do
programa de
apresentagoes;

= Criagdo de apresentagdes
com o programa de
apresentagoes;

= Criagdo de uma
apresentagao
- O assistente de contetdo
automatico;

= Vistas do programa de
apresentagdes;

= |ntrodugdo e edi¢do de
texto;

= Formatagao de texto;

= Criagdo e edigdo duma caixa
de texto;

= Reorganizagdo de
diapositivos;

= Guarda de uma
apresentagao;

= Aplicagdo de um esquema
de cores de uma
apresentacao;

= Utilizagdo do ClipArt;
- Insergdo de imagens, sons

e Explicar o conceito de
apresentagdo eletronica;
Reconhecer a estrutura de
um programa de
apresentagao;

Descrever corretamente a
janela de apresentacao;
Reconhecer os métodos (as
opgdes) de criagdo de uma
apresentagao;

Reconhecer a importancia
do assistente de conteldo
automatico para criar uma
nova apresentagdao: um
diapositivo;

Demonstrar como se
trabalha com as Vistas
diferentes que o programa
de apresentagdes
proporciona;

Alterar as Vistas de
apresentagao;

Introduzir texto num
diapositivo;

Adicionar texto nas Vistas
“destaque” e
“diapositivos”;
Exemplificar como se
formata texto através do
menu “formatar”;

Indicar como se configura a
caixa de texto;

Elaborar uma caixa de
texto;

Reorganizar diapositivos
utilizando a Vista de
organizagdo de
diapositivos;

e Guardar uma apresentagdo

e Promovero

desenvolvimento
de competéncias
na utilizagdo das
tecnologias da
informagdo e
comunicagdo que
permitam uma
literacia digital
generalizada,
tendo em conta a
igualdade de
oportunidade e
coesdo social;
Desenvolver a
capacidade de
pesquisar, tratar,
produzir e
comunicar
informacao, quer
pelos meios
tradicionais, quer
através das novas
tecnologias da
informacdo e
comunicagao;
Desenvolver
capacidades para
utilizar
adequadamente e
manipular com
rigor técnico
aplicagdes
informaticas,
nomeadamente
em articulagdo
com as
aprendizagens e
tecnologias
especificas das

e Utilizar um
programa de
apresentagoes;

e Rentabilizar as
Tecnologias da
Informagdo e

Comunicagao nas

tarefas de
construgao do

conhecimento em
diversos contextos

de mundo atual;

e Utilizar as fungdes
basicas do sistema

operativo de

ambiente grafico,

fazendo uso das
aplicagdes

informaticas usuais;
e Cooperar em grupo

na realizagdo de
tarefas;

e Aplicar as suas

competéncias em
TIC em contextos

diversificados.

(90 MIN)
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Planificagdo Agrupamento de Escolas Soares Basto

Aula Assistida 03 Nucleo de Estagio de Informatica
e videos; no disco rigido; outras areas de
- Edi¢do de objetos; o Exemplificar como se aplica formacgdo.
- Adigdo e eliminagdo de um esquema de cores a
objetos; diapositivos;
e Indicar como se inserem
= Mostra de uma imagens, sons e videos;
apresentacdo de e Explicar como se editam
diapositivos; objetos;
e Adicionar e eliminar
= Navegacgao na Vista objetos;
apresentacao de e Executar
diapositivos; convenientemente uma
apresentagdo de
= Criagdo de transi¢des entre diapositivos;

dispositivos;

Reconhecer os atalhos de
navegacgao para aceder a
= Aplicacdo de efeitos de diapositivos;

animagao; Indicar como se adicionam
transigOes entre
diapositivos;
Explicar como se adiciona
som a uma transigao;
Adicionar efeitos de
animacao utilizando a
barra de ferramentas;
Exemplificar como animar
o texto de um diapositivo;
Especificar o tempo
atribuido a cada
diapositivo;
Reconhecer corretamente
0s varios tipos de
apresentagdo de
diapositivos;
Indicar como se inicia uma
apresentagdo de
diapositivos usando o
menu de contexto da Vista
apresentacdo de
diapositivos;
Reconhecer as técnicas de
impressdo de uma
apresentacao;
Explicar como se faz a
difusdo de uma
apresentagdo na Internet;
Especificar como mostrar
diapositivos existentes na
Web usando hiperligagses;
Utilizar a barra de
ferramentas da Internet
para saltar entre
hiperligagGes abertas;

= Definigdo de intervalos
entre diapositivos;

= Configuragdo da
apresentacao;

= Execucdo de uma
apresentagdo de
diapositivos;

= |mpressdo da apresentacao;

= Difusdo de uma
apresentagdo na Internet;
- Criagdo de uma
hiperligagdo a Internet;

- Navegag¢do com a barra de

ferramentas da Internet.
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2.2. Estratégias e atividades

v’ Aprendizagem colaborativa.

v Aprendizagem Baseada na Resolu¢io de Problemas

v’ Resolucdo de problemas que simulem situacdes da vida real ou que abordem temas
de outras areas disciplinares.

v’ Realizacdo de um projeto em grupo, que permita ao aluno encarar a utilizagdo das
aplicagdes informaticas ndao como um fim em si, mas como uma ferramenta facilitadora da

comunicac¢ao, do tratamento de dados e da resolugdo de problemas.

2.3. Avaliacao

v’ Formativa

] Trabalho individual

. Trabalhos praticos em grupo
v’ Sumativa

] Trabalho individual

= Trabalhos praticos em grupo

3. Planificacao da Aula

Na planificacdo desta aula estdo contidos os objetivos de instrucdo segundo o formato de
Gronlund, os conteudos programaticos, a matriz do plano de aula, o mapa mental, a matriz
comportamento-conteudo, a tabela de conceitos, o mapa de Gantt, a forma de avaliacdo e todo o

material de apoio a aula.

3.1. Definicao dos objetivos de instrucao

Recorrendo a abordagem de Gronlund, sdo apresentados de seguida os objetivos desta aula:
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Tabela 2 —Objetivos de instrugdo segundo o formato de Gronlund.

OBJETIVO GERAL 1 Incluir e formatar informacédo e objetos no PowerPoint

Objetivo Parcial 1 Incutir o respeito pelos direitos de autor e pela propriedade
intelectual da informacéo utilizada.

Objetivo Parcial 2 Utilizar, de forma adequada, a informacdo proveniente de
outras fontes.

Objetivo Parcial 3 Inserir informagdo e imagens no PowerPoint.

Objetivo Parcial 4 Formatar texto no PowerPoint.

Objetivo Parcial 5 Formatar objetos no PowerPoint.

3.2. Apresentacao dos pré-requisitos

Nesta seccdo identificam-se as competéncias que devem estar previamente adquiridas:

O aluno deve ser capaz de:

e Evidenciar proficiéncia do sistema operativo de ambiente gréfico, fazendo uso das
aplicagGes informaticas usuais;

e Utilizar as potencialidades de pesquisa, comunicacdo e investigacdo cooperativa da
Internet, do correio eletrénico e das ferramentas de comunicacdo em tempo real;

e Utilizar os procedimentos de pesquisa racional e metddica de informacdo da

Internet, com vista a uma selecdo criteriosa da informacao.

07-08 de maio de 2013 Pagina 8 de 15



Planificagdo Agrupamento de Escolas Soares Basto
Aula Assistida 03 Nucleo de Estagio de Informatica

3.3. Plano da Aula
3.3.1. Matriz de Plano da Aula

AGRUPAMENTO DE ESCOLAS SOARES BASTO

da Informagdo e Comunicagdo . Professora Duragao

Disciplina: 'Tecnologlas

“IiliE e 3. Criagdo de Apresentagdes A Susana Neves 08-05-2013 | 11:50
B Joana Marques | 07-05-2013 | 10:10 | 90 min 1.6
| oiiiisysq C Katheleen Santiago | 07-05-2013 | 08:20
Alertar para o respeito pelos direitos de autor e propriedade intelectual;
S1l=1 11 | Pesquisa de informagdo em diversas fontes de informacao;
Inserir e formatar texto e objetos no PowerPoint.
CONTEUDOS OBJETIVOS ESTRATEGIAS / ATIVIDADES RECURSOS EDUCATIVOS AVALIACAO DUR‘L_\CAO
TECNOLOGICOS PEDAGOGICOS (min)

e QOrganizar a turma. e Assiduidade.

e Acomodagdo na sala e registo de presengas. . . 5
e Realizar a chamada. e Pontualidade.
e Esclarecer duvidas. e Rever a aula anterior. 5

o Estabelecer uma linha condutora com o que  ® APresentar os objetivos da aula.

e Induzir a prontidso. e Avaliagdo continua da 10

e Apresentar o organizador prévio.

vai ser lecionado e o que se pretende atingir. .
observagdo direta do

; ; o e Mapa mental; i
ducs e Incutir o respeito pelos direitos de autor e e Sala de Informatica; P - ) |nte|fe.sse,~empenho,
Intro uga~o € pela propriedade intelectual da informagdo e Quadro/Marcadores; * Apresentaco em Prezi; participacdo e
formatacgdo de - . . e Apresentagdo em PPT comportamento
) utilizada . . e Videoprojetor;
texto e objetos - . = e Aprendizagem cooperativa. (Alunos); demonstrado pelos
e Utilizar, de forma adequada, a informagdo Conti 20 da imol tacio d e Computadores. | P | €0
. e Continuagdo da implementagdo do iario digi alunos durante a aula
proveniente de outras fontes ) ¢ P ¢ * Didrio digital (Penzu). N
. L . projeto. (grelha de observagdo).
e Inserir informagdo e imagens no PowerPoint
e Formatar texto no PowerPoint
e Formatar objetos no PowerPoint
e Concluir a aula. e Apresentar a sintese da aula.
o Definir com os alunos os objetivos da e Antevisdo préxima aula. 10

proxima etapa do projeto.
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3.3.2. Mapa Mental

/ =

lirsplaimen tagda: orgarragho d.lomdual
I.l'/ o do L ] j ‘-[wm Eicho dos iapaskin | ’[1‘-15“.'7]"0
- ! -
{ Tarmlesbo de problemai
_ Resposta Erada If;'/l { Retomuiacio do problema? 28-29 maio |
_ Imphmentacho: hiperigecie | /
e y

e s i o] /
<;;gu Trivial Pursuit . / ;’J

{z22ma0] Yospme]

Fig. 1 — Mapa mental

07-08 de maio de 2013 Pagina 10 de 15



Planificacao
Aula Assistida 03

Agrupamento de Escolas Soares Basto
Nucleo de Estagio de Informatica

3.3.3. Matriz de comportamento-contetudo

Tabela 3 — Matriz de comportamento-contetdo para esta aula.

CONHECIMENTO

CONTEUDOS COMPREENSAO APLICAGAO ANALISE SINTESE AVALIACAO ToTAL
Termos Factos
Reconhece
- Conhece os comandos informacao
Introducao de . ~ -
texto de insergdo e edigdo - - Insere texto - - relevante 3
de texto para o
projeto
. . Reconhece
~ Conhece os comandos | As imagens e objetos .
Introducdo de . N - . objetos
. de insergdo e edigdo melhoram o aspeto - Insere objetos - - 4
objetos . (e adequados
de objetos grafico .
ao projeto
A formatacdo pode
~ Conhece os comandos . & . P
Formatacdo de - facilitar a leitura de
de formatacgdo de - Formata texto - - - 3
texto texto e o aspeto
texto e
grafico
A formatacdo de
~ Conhece os comandos .
Formatacao de - objetos pode .
. de formatacgdo de - Formata objetos - - - 3
imagens . melhorar a
objetos . s
visualizacao
Pesquisa
Distingue informacéao
. Conhece motores de & ¢
Pesquisa . - - - dados de - relevante 3
pesquisa . ~
informacao parao
projeto
TOTAL 5 3 0 4 1 0 3 16
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3.3.4. Tabela de conceitos

Tabela 4 — Tabela de conceitos para esta aula.

“Microsoft PowerPoint é um
o E o resultado do processamento, A . ~ programa utilizado para .
Informacao . ~ . Relevancia da informacgao - . o Numeros caracteres
manipulagdo e organizagdo de dados. edicdo e exibicdo de
apresentacdes graficas...”
“Microsoft
— o PowerPoint é um
Imagem E a representagdo visual de um ) ) _@__ programa utilizado
objeto Y para edi¢do e exibi¢do
de apresentacgdes
graficas...”
E um conjunto de atividades . L Quantidade de
. . J Variedade e a fiabilidade de . =
Pesquisa orientadas para a procura de . . informacao - -
. informacgdo e imagens . ,
conhecimentos disponivel

07-08 de maio de 2013
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3.3.5. Mapa de Gantt

Tazk Name Duration
9:00
1m0 [ 15 [ 20 [ 25 [ 30 [ 35 [ 40 [ 45 | 50 | 55 0 [ 5 [10 [15 [ 20 [ 25 [ 30 [ 35 [ 40 [ 45 [ &0
Acomodazio dos alunos e registo de presengas 5 mins
Revisdo da aula anterior 5 mins
Apresertacdo dos objetivos da aula (debatefreformulacio do problems) 10 mins
Implementacéo do projeto (trabalho em grupo) B0 mins
Sirtese da aula (aluno) 10 mins

Fig. 2 — Mapa de Gantt para esta aula.
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3.3.6. Avaliacao

e Face aos objetivos acima referidos (Incutir o respeito pelos direitos de autor e pela propriedade
intelectual da informacao utilizada, utilizar, de forma adequada, a informacdo proveniente de
outras fontes, inserir e formatar informacdo e objetos no PowerPoint) a avaliagdo desta aula é

feita com base nos seguintes indicativos:

e Observacgao direta do interesse, empenho, participacao, comportamento e responsabilidade

demonstrado pelos alunos durante a aula (grelha de observacao).

Tabela 5 —Grelha de Observacgao.

N.° Nome

Pontualidade
Atengéo/Postura
Respeito Materiais
Participagao
Caderno Diario
Respeito Colegas/Professora
Cooperagao e Responsabilidade
Pontualidade
Atengéo/Postura
Respeito Materiais
Participagéo
Cademo Diario
Respeito Colegas/Professora
Cooperagao e Responsabilidade
Pontualidade
Atencéo/Postura
Respeito Materiais
Participacdo
Caderno Diario
Respeito Colegas/Professora
Cooperagao e Responsabilidade
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Mestrado em Ensino de Informatica

s
A+

N

UNIVERSIDADE

CATOLICA
PORTUGUESA

CENTRO REGIONAL DE BRAGA

Plano Anual de Atividades do
Nucleo de Estagio

Escola Secundaria Soares Basto

Professor orientador: Francisco Restivo

Professora orientadora cooperante: Sonia
Godinho

Ano Letivo
2012/2013




()))
@ soares basto

agrupamento de escolas

Ano Letivo 2012/2013
Ensino Basico — 92 Ano de Escolaridade

PLANO ANUAL DE ATIVIDADES DO NUCLEO DE ESTAGIO DE INFORMATICA

ESCOLA SECUNDARIA SOARES BASTO

Horario Semanal

Estagidria: Joana Marques

segunda terga quarta quinta sexta
Aula de TIC
08:20 - 09:50 -99C
(assistente) Trabalho
Aulade TIC cooperativo
10:10-11:40 -99B8
(docente)
Reunido Aula de TIC
11:50 - 13:20 nucleo de - 92A
estagio (assistente)

Trabalho Trabalho

14:30-17:30 . .
cooperativo | cooperativo

Estagidria: Katheleen Santiago

segunda terga quarta quinta sexta
Aula de TIC
08:20 - 09:50 -9eC
(docente) Trabalho
Aula de TIC cooperativo
10:10- 11:40 -99B

(assistente)

Reunido Aula de TIC
11:50-13:20 nucleo de - 92A
estagio (assistente)

Trabalho Trabalho

14:30-17:30 . .
cooperativo | cooperativo

2 Nucleo de Estdgio de Informdtica
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Ano Letivo 2012/2013
Ensino Basico — 92 Ano de Escolaridade

Estagiaria: Susana Neves

segunda terga quarta quinta sexta
AuladeTIC
08:20 - 09:50 -99C
(assistente) Trabalho
Aula de TIC cooperativo
10:10-11:40 -99B8
(assistente)
Reunido Aula de TIC
11:50 - 13:20 nucleo de - 92A
estagio (docente)
1430 - 1730 TrabthF) Trabalh.o
cooperativo | cooperativo

Atividades Pontuais

e Reunides de grupo disciplinar

o Workshop "PodCast no Ensino"

o

O O O O

Objetivos: Dotar os participantes de técnicas de producao e distribuicdo de Podcasts; Promover
transformacdes nas praticas de ensino-aprendizagem recorrendo as TIC.

Destinatarios: Professores do Agrupamento

Local: Sala 4

Data prevista: 23 de janeiro de 2013

Professora estagiaria dinamizadora: Katheleen Santiago

e Workshop "Uso ipad’s em sala de aula"

o

O O O O

Objetivos: Incentivar o uso esclarecido dos tablets e teleméveis ao servigo da educacdao; Promover
transformacgGes nas praticas de ensino-aprendizagem recorrendo as TIC.

Destinatarios: Professores do Agrupamento

Local: Biblioteca

Data prevista: 30 de janeiro de 2013

Professora estagiaria dinamizadora: Joana Marques

e Workshop "Uso do Google Drive"

o

O O O O

Objetivos: Fomentar a partilha de documentos e incentivar o trabalho colaborativo; Promover
transformag0es nas praticas de ensino-aprendizagem recorrendo as TIC.

Destinatarios: Professores do Agrupamento

Local: Sala 4

Data prevista: 06 de fevereiro de 2013

Professora estagiaria dinamizadora: Susana Neves

Nucleo de Estdgio de Informdtica
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Ano Letivo 2012/2013
Ensino Basico — 92 Ano de Escolaridade

e DiadaInformatica

O O O O

Objetivos: Promover a utilizacdo responsavel das TIC.
Destinatarios: Comunidade Escolar

Local: Escola Sede do agrupamento

Data prevista: 15 de margo de 2013

Equipa dinamizadora: Nucleo de estagio de Informatica

Nucleo de Estdgio de Informdtica
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' agrupamento de escolas

Inscrigoes

Ntcleo de Estagio de Informatica Nicleo de Estagio de Informatica

2012/2013 2012/2013

Prazo: Até dia 13 de fevereiro.

Como:

# Preencha o formulario on-line em:
bit.ly/R4NILQu

ou

# Preencha a grelha que se encontra disponivel
no placard na sala de professores.

Contactos:
Podacast - katheleensantiago@soaresbasto.pt
Google Drive - susananeves@soaresbasto.pt Destinatarios: Comunidade Educativa

iPad’s - joanamarques@soatesbasto.pt

Datas: 20 de fevereiro e 6, 13 de margo



http://bit.ly/R4NLQu

PodCast no Ensino

20 fevereiro 2013 | 16h30—18h30
Sala E.I.TICI - Soares Basto

O Podcast permite ao professor disponibilizar
materiais didaticos como aulas, documenta-
rios e entrevistas em formato &udio que
podem ser ouvidos pelos alunos a qualquer
hora do dia e em qualquer espaco geogréfico.

Possibilita ainda a divulgagdo de informacao
de forma facil, rdpida, gratuita e cativante!

Objetivos do Workshop:

¢ Dotar os participantes de técnicas de pro-
ducao e distribuicao de Podcasts;

¢ Promover transformagdes nas praticas de
ensino-aprendizagem recorrendo as TIC.

Formadora: Katheleen Santiago

Google Drive

6 marco 2013 | 16h30—18h30
Sala Sala E.|.TICI - Soares Basto

&
= ElEE

Google drive é um servico de armazenamento
online, que oferece espaco gratis para guardar
qualquer tipo de ficheiros. e consulti-los em
qualquer local e com qualquer dispositivo. Per-
mite ainda editar e partilhar documentos onli-
ne.

Porqué usar o Google Drive?

Porque é realmente dtil, livre e acessivel de
qualquer lugar .

Objetivos do Workshop:

¢ Fomentar a partilha de documentos;
¢ Incentivar o trabalho colaborativo.

¢ Promover transformagoes nas préaticas de ensi-
no-aprendizagem recorrendo as TIC.

Formadora: Susana Neves

iPad’s em Sala de Aula

I3 Margo 2013 | 16h30—18h30
Biblioteca | Soares Basto

O IPad é um dispositivo com vérios aplicati-
vos que ajuda a transmitir conhecimentos e a
registd-los de uma forma simples, pratica e
produtiva, tornando as aulas mais divertidas
e praticas.

Como? Através de animacgOes interativas,
jogos, etc.

Objetivos do Workshop:

¢ Incentivar o uso esclarecido dos tablets ao
servico da educacao;

¢ Promover transformagdes nas praticas de
ensino-aprendizagem recorrendo as TIC.

Formadora: Joana Marques




Mobile Learning

04 de abril 2013 | 16h4a

Potenciar e
beneficiar da
aprendizagem em

qualguer lugar e momento. g e desaﬂOS

Oradora: Prof. Adelina Moura

Informagdes: jpanamarques@soaresbasto.pt | katheleensantiago@soaresbasto.pt | susananeves@soaresbasto.pt
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NUCLEO DE ESTAGIO DE &~ D% CATOLICA

L)
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agrupamento de escolas



mailto:joanamarques@soaresbasto.pt
mailto:katheleensantiago@soaresbasto.pt
mailto:susananeves@soaresbasto.pt

UNIVERSIDATIE
CATOLICA
.-"'I FORTUGUESA

2))) soares basto

agrupamento de escaolas
Nucleo de estagio de
Informatica

Wokshop sobre

Google Drive ©




O Workshop Google Drive

Objetivos Explorar o dE'caubr%'éanrtS“Ro

Google Drive Google Docs
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Objetivos




v’ Identificar as potencialidades do Google

Drive em contexto educativo
oFomentar a partilha de documentos;
olncentivar o trabalho colaborativo

v'Aceder ao google Drive
olnstalar Google Drive
o Fazer Upload de ficheiros
oManipular pastas
o Partilhar

v'Google Docs
oCriar um formulario no google docs

Objetivos

o Partilhar o formulario
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agrupamento de escolas

O Google Drive
&
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agrupamento de escolas

O que é o0 Google Drive?

» Servico de armazenamento que permite aceder,
organizar e partilhar todos os seus ficheiros a
partir de qualquer dispositivo e de qualquer sitio.
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agrupamento de escolas

Vantagens da sua utilizacao

v'Servico Gratis =
v'Acesso a partir de qualquer lugar = =
v’ Armazenamento seguro n_

v Incentiva ao trabalho colaborativo

v'Fomenta a Partilha
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Tarefas a realizar

1.

2.

Aceder a conta Google

Instalar o Google Drive no computador e/ou dispositivo
movel

Upload (importar) de ficheiros e pastas

Criar e partilhar pastas

Criar, partilhar e editar documentos do Google Docs

(Documento e Formulario)




Sabia que...

A partir do momento que instala o Google Drive agora passa a ter
uma pasta local intitulada “Google Drive” a qual pode aceder a
partir:

- do Menu Iniciar,

- do icon que se encontra na barra de tarefas Mh
- na pasta que se encontra no teu ambiente de trabalho.

Drive

3N

A Minha Drive

Esta pasta local funciona
') H H »

cOmo a A mlnha Drlve que Fartilhado com o utilizadaor

faz parte do Google Drive na  com estreia

Web_ Recente

Mais -

Transferir o Google Drive pa
PC



No futuro

Google Docs?



~ Parafinalizar

Formulario de avaliacdao



http://bit.ly/YAHxrp
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Obrigada

Pela vossa palticipacao!
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Para qualquer esclarecimento
susananeves@soaresbasto.pt



Mobile Learning

Potenciar e

beneficiar da
aprendizagem em
qualquer lugar e momenta.

05 de abril 2013 | 16h43

Oradora: Prof. Adelina Moura



WORKSHOP GOOGLE DRIVE [TUTORIAL]

‘,— UNIVERSIDADE \\))
soares basto
agrupamento de escolas
Ncleo de Estagio de Informatica
2012/2013

Workshop Google Drive

1.0 que é Google Drive

s

E um servico de armazenamento que permite aceder, organizar e partilhar todos os

seus ficheiros a partir de qualquer dispositivo e de qualquer sitio.

2. Como Instalar?

1. Aceda a sua conta Google e clique em Drive ou diretamente ao Ilink

drive.google.com (Figura 1)

2. Instale o Google Drive no seu computador ou dispositivo moével.
|

+gdrive  Pesquisar Imagens Mapas Play YouTube Noticias Gmaill Drive [ Calendario Mais -

GOL)S[G 1 “ gdrive webquest 0 + Partilhar hyg -

Drive Ordenar ~ = B T -
E Conhega a sua Drive Por isso. experimente
A Minha Drive ¢ onde se encontram alojados todos os seus ‘ . . + Explore o painel de navegacdo a esquerda.
* A Minha Drive
:che\ms. Com'odGoog\e Iin:; p:ra[l:?. pode sincronizar ficheiros + Crie documentos do Google Docs e muito mais.
. . o seu computadar com inha Drive | |
Partilhado com o utilizador L « Veja os ficheiros imediatamente com a nova vista em grelha.
Com estrela 2 = Obtenha a aplicacdo Google Drive para telemdvel.
Recente
Mais «
TiTULO PROPRIETARIO ULTIMA ALTERAGAQ EM
Transferir o Google Drive pa
A Kath Partinado eu 23 Fev eu
Bm CcSJ 2012-2013 eu 20 Fev =u
I wa eu 16 Fav =u
E Inguérito de opinido - Webquest Google Drive Fartihado eu T Feveu
Bl Mestrado eu 23 Jan =u
37% utilizada W fichad 1_Insercéo doc eu 8 Jan =u

Atualizar armazenamento

Figura 1 - Interface da Conta Google Drive

Susana Neves | su_neves@sapo.pt
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3. Execute googledrivesync.exe para instalar e 1iniciar o Google Drive

automaticamente.

4. Na janela que é exibida insira o seu nome de utilizador e a password da Conta do
Google. Esta sera a conta associada ao Google Drive que passa a estar no seu
computador.

5. Conclua as instrugoes do pacote de instalacao.

A partir de agora passa a ter uma pasta local intitulada “Google Drive” a qual pode
aceder a partir do Menu Iniciar, ou do icon (Figura 2) que se encontra na barra de

tarefas ou ainda na pasta 'L que se encontra no teu ambiente de trabalho.
EotltelBline

0 4 =

.
= =) ()

16:34
L 5
B @i 27/02/2013

Figura 2 - Barra de tarefas

A partir de agora basta arrastar e copiar ou mover ficheiros e pastas para a pasta do
seu Google Drive, mesmo estando off-line. Para comecar a sincronizar os itens basta

que o seu computador ou dispositivo mével tenha acesso a internet.

Esta pasta local funciona como a “A minha Drive” que faz parte do Google Drive na

web.

3.Fazer upload dos seus ficheiros no Google Drive a partir da web

Ha duas formas de fazer upload de ficheiros para o Google Drive:
v Arrastando os ficheiros de seu computador diretamente para o Google Drive
v Clicando no botdo Upload e selecionando Ficheiros...

Tanto de uma forma como de outra é exibida uma caixa que indica a evolucao do upload
no canto inferior direito do ecra. Pode minimizar a caixa ou move-la para a esquerda ou

direita do ecra.

Ao concluir o upload, pode clicar no titulo do ficheiro para o abrir, ou fechar a caixa

clicando em x no canto superior direito.

Susana Neves | su_neves@sapo.pt
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3.1.Upload ao arrastar e soltar um ficheiro

Pode arrastar e soltar ficheiros diretamente do seu computador para seu Google Drive.

Este recurso esta disponivel somente nas versdes mais recentes do Google Chrome e
Firefox.

3.2.Upload de ficheiros a patir do botao E

Siga as etapas abaixo para selecionar manualmente os ficheiros do computador e fazer

upload para o Google Drive:

a) Na tua Drive, clique no botdo upload (carregar) e selecione a opcao

Ficheiros... no menu suspenso.

| A Minha Dri

i Ficheiros. .

b) Selecione o ficheiro a ser enviado. Pode selecionar varios ficheiros em simultaneo

pressionando a tecla Shift ou Ctrl e clicando nos ficheiros a serem enviados.

4. Fazer o upload manual de pastas Google Drive a partir da web

Fazer o upload de uma pasta pode ajudar a economizar o tempo e o trabalho de fazer o
upload de ficheiros individualmente para o Google Drive. Ao fazer o upload de uma
pasta, também economiza o tempo que demora a organizar os ficheiros e documentos

em pastas.

Pode fazer o upload de uma ou mais pastas para o Google Drive de cada vez. Cada

ficheiro dentro dessa pasta sera enviado e a estrutura de subpastas sera mantida.

A forma de o fazer é o mesmo que o dos ficheiros com a A Minha Dit

diferenca que se optar por escolher em clicar no botao upload i
Ichelras. .

deve escolher a opcao pastas (Figura 3).

Figura 3 - Importar
Pastas

Susana Neves | su_neves@sapo.pt
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A partir de agora os seus ficheiros estao sempre disponiveis. Ao alterar um ficheiros na

Drive on-line, no seu computador ou no seu telemdével essa alteracio reflete-se em todos

os dispositivos desde que tenha o Google drive instalado.

Partilhe, trabalhe isoladamente ou de forma colaborativa.

5. Trabalhar off-line

As falhas na internet nao deveriam impedi-lo(a) de trabalhar no Google Drive.
Configure o acesso off-line para que, da proxima vez que nao estiver ligado(a) a
internet, possa continuar a poder ver documentos e folhas de calculo do Google, a
organizar pastas e a editar outros documentos que nao sejam do Google Docs e que
estejam armazenados na pasta do Google Drive no computador.

A partir do momento que instala o Google Drive passa a ter uma pasta local no seu
computador ou dispositivo movel. Isto permite trabalhar nessas pastas e ficheiros off-

line.

Para sincronizar tudo basta fazer a ligacdo a internet. Ou seja, assim que o seu
dispositivo tiver acesso a internet automaticamente o Google Drive faz as atualizacoes.

Assim, conseguimos ter sempre tudo sincronizado.

Ficheiros armazenados no Google Drive que nao sejam do Google Docs: pode
ver e editar.

Pode ver e editar ficheiros, como PDFs, ficheiros do Microsoft Office e imagens da pasta
do Google Drive no computador, mesmo que nao tenha ligacido a internet. A alteracio
que tiver efetuado aos ficheiros sincronizados enquanto estava off-line sera
sincronizada em todos os dispositivos com um registo da hora quando voltar a ligar a
internet.

6. Partilhar em vez de enviar anexos nas mensagens de correio
eletréonico

O Google Drive permite escolher com quem partilhar os nossos ficheiros. Nao é

necessario enviar email com anexo., basta partilhar.

1. Selecione o ficheiro que pretende partilhar e clique no botao direito .
do rato. No Menu selecione Partilhar ou selecione ou em mais a

opcao Partilhar

Susana Neves | su_neves@sapo.pt
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2. Na janela de didlogo, em “Quem tem acesso” selecione alterar caso pretenda

alterar as definicoes de partilha. Selecione em opgoes de visibilidade:

"Particular", "Qualquer pessoa com o link" ou "Piblico na Web".

Definicdes de partilha

Link para partilha (apenas acessivel por colaboradores)

_google.com/file/d/0BTV3TShei-9YZ0xNSDdwSHFVDQ/edit usp

Definicdes de partilha |
Partilhar link através de I-M-I ﬁ n g Opcies de visibilidade: |

Quem tem acesso

»
Privado - apenas as pessoas apresentadas » b4 Qua\quer pessoa com o link 50 & :
a : " o p ol Alterar... & Qualquer pessoa que tenha o link pode aceder. Ndo é necessério iniciar
abaixo tém acesso sesséo
0 Privado
)fyg gdrive webguest (o utilizador) gdrive.webqu... E proprietario s6 & quem tenh sido dada autorizacio expicia podem aceder. E
i iniciar sessdo

for a opcdo de visibilidade de um item, este pode sempre ser
na Web. Saiba mais

m Cancelar Saiba mais sobre a visibilidade

Adicionar pessoas:

Introduzir nomes, enderecos de e-mail ou grupos

Os editores poderdo adicionar pessoas e alterar as autorizagiies. [Alterar]

3. Insira os enderecos de e-mail das pessoas com as quais deseja partilhar o ficheiro
na caixa de texto por baixo de "Adicionar pessoas". Pode adicionar uma unica
pessoa, uma lista de e-mails ou selecionar a partir dos seus contatos.

4. Escolha o nivel de acesso no menu suspenso ao lado de cada colaborador: "Pode

editar ", "Pode comentar" ou "Pode visualizar ".

Adicionar pessoas: Selecionar a partir dos contactos

Pode editar =

v Pode editar
+" Motificar pessoas por e-
mail - Adicionar mensagem Pode comentar

Enviar 1 Pode visualizar
Partilhar e guardar Cancelar
mesmo

5. Clique em Partilhar e guardar

Susana Neves | su_neves@sapo.pt
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7.Google Docs

O Google Docs permite criar, partilhar e editar documentos online.

| - Pasta

é Documento » Criar e editar documentos de texto
;] Apresentagdo » Editor de apresentacoes online
Folha de calculo »  Criar e editar folhas de célculo e graficos
E Formulario > Criar e editar formularios
n Desenho > Criar e editar desenho

https://sites.google.com/site/tools4tchrs/docs

Quando esta sem acesso a internet nao é possivel abrir estes documentos

7.1.Formularios

Ao clicar em Criar > Formulario surge uma janela na qual deve inserir o titulo e
o tema que pretende para o seu formulario. Quaisquer uns destes itens podem ser

alterados posteriormente. Para finalizar este passo clique em Ok.



https://sites.google.com/site/tools4tchrs/docs
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X

Escolher titulo e tema

| Titulo| Formulario WS|
{

Tema: Livros Classicos

- " -—— e—— ]
A
Sample Form “ -

Cancelar v/ Mostrar para novos formularios

Figura 4 - Escolher titulo e tema do formulario
De seguida temos acesso a pagina onde podemos comecar a editar o nosso formulario,
ou seja, a inserir o titulo (pode alterar o que inseriu no passo anterior), uma descri¢ao e

as questoes (Figura 4).

Susana Neves | su_neves@sapo.pt
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Marco de 2013

Editar Titulo

‘ / i Editar loce;hza-(;ﬁo - -

Formulario WS Pré-visualizar
Ficheiro Editar Ver Inserir Respostas (0) Ajuda formulario
w~ W Tema: Livros Classicos Escolher destino da resposta Q Ver formulério online

e

Pagina 1 de 1 . ,
Escolha de Tema /v Editar Titulo
Formulario WS Descrigao
Selecionar a forma como —
pretende ver as respostas ao Descrigdo do formulério
formulario
/ Nome da pergunta
CAIERIN |
Mome da pergunta Pergunta Sem Titulo
Edite,

Texto de ajuda

Tipo de pergunta

Adicionar item =

Tipos de perguntas: dupligue ou
Texto —» Respostas curtas elimine a

Texto de pardgraf——» Respostas longas

Escolha miltila. ————— Kscolha Multipla

Caixas de verificacss ——  Apenas uma resposta certa

Selecionar a partir de uma lista=» Seleciona uma resposta de uma lista de opgoes
Escala ————p Seleciona numa escalade 1a5

Greha ~———» Grelha com colunas

Su Neves =

Enviar formulario

Link para partilhar

https-//docs.google comforms/d/1qQPhzBZ3UNVW Incorporar

Partilhar link através de: m n D
-

B4 Enviar formulario por email:

+ Introduzir nomes, enderecos de email ou grupes...

Looking to invite other editors to this form? Add collaborators.

Figura 5 — Pagina Inicial de um formulario
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Para mais informacées sobre o tema deste workshop consulte o site:

http://gdrivewebquest.wix.com/worshop

Ou

Através do e-mail: su neves@sapo.pt



http://gdrivewebquest.wix.com/worshop
mailto:su_neves@sapo.pt
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Projeto em PowerPoint - O Jogo “Trivial Pursuit”
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Ao longo das aulas do 3.° periodo vais desenvolver o jogo do Trivial
Pursuit utilizando a ferramenta de apresentacoes eletréonicas PowerPoint.

O trabalho sera desenvolvido em grupos de 3 elementos e devera ser
entregue até ao final da aula do dia 21 de Maio.

Em todas as aulas serdo introduzidos novos elementos que te vao
ajudando na construcao deste projeto.

O que é o Trivial Pursuit?

E um jogo de tabuleiro que testa os conhecimentos dos jogadores em
diferentes areas de conhecimento (por exemplo: desporto, ciéncia, historia,
etc.) através de questoes de escolha multipla.

Objetivos do projeto:

e Explorar o PowerPoint tirando partido de todas as suas
funcionalidades, nomeadamente:

Fundos

Temas e esquema de cores

Inserir imagens e sons

Hiperligacoes

Efeitos de animacéo

Transigoes

Configurar a apresentacao

e Utilizar as potencialidades de comunicacao e investigacao cooperativa
da Internet e do correio eletrénico;

e Utilizar os procedimentos de pesquisa légica e organizada de
informacdo na Internet, com vista a uma selecao criteriosa da
informacao;

e Trabalhar em grupo de forma colaborativa na realizagao das tarefas.

AN NN N Y NN

Nota: Como sabes o prazo é apertado e tens apenas algumas aulas para
desenvolver as tarefas. Como sera que deves planear e concretizar a tua
acao de forma a concretizar este projeto?
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Aspetos importantes a ter em conta

De forma a conseguir concretizar este projeto com sucesso exige alguns aspetos que devem
ficar definidos logo de inicio para conseguires concretiza-lo
Alguns desses aspetos sao:
v" Os temas/areas a abordar
v Numero de questoes
v' Quantas opc¢oes de resposta
v" Niveis de dificuldade
v' Regras
o Quando acerta o que acontece ao jogador
o Quando erra o que acontece ao jogador (por exemplo: volta a questao atual, volta
ao inicio, volta ao inicio do nivel)

v" Que tipos de diapositivos sdo necessarios.

<

Fundos dos diapositivos (aspeto grafico)

v' Hiperligacées e botoes de acdo (navegabilidade)



TIC -9.°2ano

Utiliza a grelha que se segue para registares todas as decisbes que foram tomadas

relativamente aos aspetos referidos anteriormente ou outros que possam vir a surgir.

Os temas/areas a abordar (regista

apenas o tema do teu grupo)

Numero de questoes

Quantas opc¢oes de resposta

Niveis de dificuldade

Regras:
Quando acerta o que acontece ao

jogador

Regras:
Quando acerta o que acontece ao

jogador

Que tipos de diapositivos sao

necessarios

Fundos dos diapositivos (aspeto

grafico)

Hiperligacoes e botoes de acao

(navegabilidade)

Avaliacao
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Plano de acao

Qualquer projeto para que se concretize com sucesso exige um plano de acao.

Esse plano é um documento onde devem constar as acgdes necessarias para atingir um
resultado desejado.

Utilizem este documento para registar todas as acbes que vao realizando para que
tenham uma visao geral do desenvolvimento do vosso trabalho. Além disso, permite
uma avalia¢do mais profunda do que cada um dos elementos contribui para o projeto.

Quando

Data em que foi realizada a
acao (ou prazo)

O queé

Descricao da acao

Quem

Responsavel pela acao

Como (recursos)
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Plano de acao

Qualquer projeto para que se concretize com sucesso exige um plano de acao.

Esse plano é um documento onde devem constar as acgdes necessarias para atingir um
resultado desejado.

Utilizem este documento para registar todas as acbes que vao realizando para que
tenham uma visao geral do desenvolvimento do vosso trabalho. Além disso, permite
uma avalia¢do mais profunda do que cada um dos elementos contribui para o projeto.

Quando

Data em que foi realizada a
acao (ou prazo)

O queé

Descricao da acao

Quem

Responsavel pela acao

Como (recursos)




16-17 abnl

bmhmmmm] 14-15 maio
Formulagha de problemas | -
5 Reformulsgho do prablema? |
Implamentagho: hipsriigagie
Implementachn stpeta griticn

Jogo Trivial Pursuit

2122 maio

hmumﬂ Reforemudacho do problema |

Implementagho: insercla da pesquisa no PP |




