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Resumo

Durante o segundo ano de Mestrado em Som e Imagem com especializagdo em Animagao por
computador, os estudantes tém a oportunidade de escolher entre trés modalidades para
completar o percurso académico: dissertagdo, projeto final ou estagio académico. Neste
relatodrio, ¢ relatado o estdgio académico realizado na empresa “Bando a Parte”, um estidio de
filmes com sede em Guimaraes ¢ com um ramo de animacao localizado no Porto.

Para o estagio, integrou-se na equipa de realiza¢do do filme “Homem do Lixo”, um filme de
animagao 2D produzido por Laura Gongalves.

Ao longo deste relatdrio estdo descritas, em detalhe, todas as etapas do estagio, juntamente
com uma explica¢do de todas as fungdes e responsabilidades atribuidas. Inicialmente, havera
uma apresentacdo da entidade acolhedora e dos objetivos gerais do estdgio. Seguidamente,
falar-se-4 do plano de estdgio, que serd acompanhado de um cronograma de atividades
realizadas durante os oito meses de estagio. Depois, o relatorio entrara em detalhe sobre as
fungoes realizadas e a pesquisa que foi necessaria para concretizar estes mesmos objetivos. Por
ultimo, o relatorio terminara com uma reflexao critica sobre o trabalho realizado, os objetivos

cumpridos e os aspetos positivos e negativos da experiéncia de estagio.

Palavras-Chave: Animacdo, 2D, Mdscaras, Tracagem, Exportacao
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Abstract

During the second year of the master’s degree in Sound and Image with specialization in
Computer Animation, students are given the opportunity to choose from three options to
complete their academic studios: dissertation, final project, or an academic internship. In this
document, the academic internship carried out in the company “Bando a Parte”, a Guimaraes-
based movie studio with an animation branch located in Porto, is thoroughly documented.

To complete this internship, the student was integrated in the team responsible with developing
the film “Homem do Lixo”, a 2D animated film produced by Laura Gongalves.

During this paper, every single step of the internship is documented in full detail, along with
an explanation of all the task and responsibilities attributed. Initially, there shall be a
presentation of the company and the main objectives present during the internship. Secondly,
it will talk about the plan for the internship, which will be a section accompanied by a
chronogram of activities realized during the eight months of the internship. Afterwards, the
report will go into greater detail about the tasks that were assigned and the research that was
needed to complete these same tasks. Finally, the report ends with a personal critical reflection
of the internship, the tasks that were accomplished and the positive and negative aspects of this

experience.

Keywords: Animation, 2D, Masks, Line art, Exporting
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Glossario

PNG
o PNG (Portable Network Graphics) é um formato de dados utilizado para imagens. E
um formato de imagem que suporta o canal alfa (define a opacidade de um pixel numa
imagem, obtendo assim um fundo transparente), possui uma maior gama de
profundidade de cores e permite comprimir imagens sem perda de qualidade.

Compositing
o Compositing baseia-se no ato de combinar elementos visuais de diferentes fontes para
as combinar num novo elemento visual.

Frames
o Uma frame contém a imagem que se quer demonstrar num tempo especifico de
animacao.

Layer
o Uma layer, ou camada, sdo grupos onde se pode dividir os varios elementos de uma
animacao.

Workflow
o Sequéncia légica de vérias etapas que definem o processo de criagao de algo.

Stop-Motion
o Técnica de animagdo baseada na disposicdo sequencial de fotografias de elementos
estaticos, em diferentes incrementos de movimento.

Pixilation
o Uma variante de animagdo Stop-Motion, onde atores sdo fotografados em ordem

sequencial, e sobrepostos por cima de um filme de animagao.

Software
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1. Introducio
1.1.Introducio da area de trabalho e entidade acolhedora

“Man always has had the compelling urge to make representation of things he sees in the
world around him. [...] When he becomes more skillful, he attempts to capture something
of a creature’s movement — a look, a leap, a struggle. [...] Man feels the need to create
something of his own that appears to be living, that has an inner strength, a vitality, a

separate entity — something that speaks out with authority- a creation that gives the illusion

of life.”

- Johnston, O., e Thomas, F. (1995). The Illusion of Life: Disney Animation.
Disney Editions. P. 13

A animagdo, na sua totalidade, originou da ambig¢ao do ser-humano de representar o mundo a
sua volta. Se refletirmos na arte rupestre, conseguimos visualizar as tentativas dos nossos
antepassados de capturar, por exemplo, os diferentes animais que eram cagados para fins de
sobrevivéncia. Desde entdo, inimeros outros artistas ao longo da historia participaram também
neste exercicio de capturar o mundo que os rodeava na sua arte, seja com pintura ou escultura,
e apesar de sucederem na criagdo de obras de arte baseadas na captura de momentos
especificos, nenhuma destas obras dava a sugestdo do que poderia acontecer antes ou depois
da acdo imortalizada.
Foi com esta continua tentativa de capturar a esséncia de vida na arte, paralelamente ao
desenvolvimento tecnoldgico, que a animagao nasceu. Conforme a tecnologia continuou a
desenvolver-se, animag¢do dividiu-se em varias subcategorias: animag¢ao 2D, em que o estagio
académico referente neste relatério se baseou; animagdo 3D; stop-motion; pixilation; entre

outros.
“By making sequential drawings of a continuing action and projecting their photographs
onto a screen at a constant rate, an artist now could create all of the movement and inner

life he was capable of™”’

- Johnston, O., ¢ Thomas, F. (1995). The Illusion of Life: Disney Animation.
Disney Editions. P. 13-15

10
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A “Bando a Parte” ¢ uma empresa de producdo cinematografica que produz longas e curtas-
metragens de ficcdo, documentarios cinematograficos, bem como curtas-metragens e longas-
metragens de animacdo. Tem como principal objetivo funcionar como um coletivo de
realizadores que se dividem entre a imagem real e o estudio de animagdo. Tem tido os seus
filmes estreados e premiados nos principais festivais de cinema do mundo, como Cannes,
Veneza, Berlim, Locarno, Roterdao, Karlovy Vary, Clermont-Ferrand ou Annecy. Altamente
vocacionada para coprodugdes internacionais, tem produzido filmes em cooperacdo com a
Alemanha, Francga, Inglaterra, Finlandia, Brasil, Argentina, Estados Unidos e Japao.

A empresa “Bando a Parte” esta sediada em Guimardes, com um estidio mais focado no
ramo da animacgdo existente também no Porto. Apesar da proximidade geografica de ambos
estes estudios, a duragdo do estagio académico foi feita em regime remoto como consequéncia
do isolamento social exigido pela DGS em resposta a pandemia Covid19. Como tal, ndo se
estabeleceu contacto direto com os membros da equipa, mantendo apenas contacto com a
realizadora do projeto, Laura Gongalves. Foi com a ajuda de Laura que fui integrada dentro do
projeto da criag@o do filme de animagdo 2D “Homem do Lixo”.

Laura Gongalves concluiu o curso de Animacao na Faculdade de Belas Artes, Lisboa em 2009
e comeca a trabalhar como arte finalista e animadora no estidio Sardinha em Lata, nos filmes
“Viagem a Cabo Verde” realizado por José Miguel Ribeiro, “Independéncia de Espirito” de
Marta Monteiro e “O Sapateiro” de Vasco S4 e David Doutel. Trabalha também na curta “M”
de Joana Bartolomeu e “Quem ¢ Este Chapéu” de Joana Toste. Em 2012 realizou a sua primeira
curta de animagdo “Trés Semanas Em Dezembro”, concluindo o Mestrado de Animagio na
Arts University Bournemouth, Inglaterra. Trabalhou como animadora e pintora nos filmes
"Fuligem" de David Doutel e Vasco S&, "Fim de Linha" de Paulo D'Alva, Bando 4 Parte. Co-
realiza a curta de animagao "Nossa Senhora da Apresentacdo", com Abi Feijo, Alice Guimaraes
¢ Daniela Duarte. Em 2016 desenvolve e co-realiza com X4, a curta de animagao documentaria
"Agua Mole", Bando 4 Parte.

Foi com a ajuda de Laura que se foi inserida dentro do projeto da criacdo do filme de
animacao 2D “Homem do Lixo”.

O resto da equipa em si, ¢ as fun¢des que executaram, consistiu em; Alexandra Ramires e
Laura Gongalves a trabalhar no layout; Inés Teixeira, Marta Andrade, Diana Peixoto, Vitor
Hugo e Francisca Moura a trabalhar na animagao e intervalos; Dimitrij Mihajlovic,

Alexandra Ramires, Diana Peixoto, Francisca Moura, Martim Cordovil e Patricia Guimaraes

11
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a trabalhar na tragagem e pintura; e Maria Rosa Figueiredo e Conor Flanagan a trabalhar no
compositing.

A sinopse do filme de animacdo “Homem do Lixo” ¢ a seguinte:

“Numa tarde quente de Agosto, a familia junta-se a mesa para recordar o tio Botdo: a
Guerra Colonial, a emigragdo para Franga, onde viveu e trabalhou trinta anos como homem
do lixo. As memorias de cada um vdao-se cruzando para contar a historia de um homem que
viveu uma vida dura atraveés do humor e da fantasia, como quando voltava a Belmonte, numa

carrinha cheia de “lixo” que transformava num verdadeiro tesouro.”

1.2. Breve descri¢io dos objetivos gerais do estagio e das fun¢ées assumidas/trabalho
realizado

A escolha de prosseguir um estagio académico, ao invés de optar por a modalidade de projeto
final ou dissertagdo, proveio de uma ambicao pessoal de experienciar a producao de um filme
de animac¢ao em equipa, sendo que o desenvolvimento de curtas-metragens de animagao para
a faculdade foram sempre realizadas no formato de trabalhos individuais.

Apos a integragdo da aluna na equipa de trabalho, as fung¢des que foram exercidas sdo
divididas em trés campos especificos:

Primeiramente, e esta foi a fun¢do que desempenhou durante mais tempo ao longo do
estagio, foi a criagdo de mascaras em sequéncias dedicadas do filme de animagao.

Em segundo lugar, foi pedida a finalizagdo da tracagem de um pequeno nimero de planos.
Por ultimo, foi realizada a tarefa da exportagdo de planos finalizados que sairiam das suas maos
diretamente para a equipa de compositing.

Estas atividades, e os seus termos técnicos, serdo explicadas em detalhe no terceiro capitulo
deste relatorio.

Em termos de recursos: o software usado foi exclusivamente o Krita. O Krita é um software
gratuito, langado em 2004. Inicialmente, foi criado com um foco na manipulagdo de imagens e
pintura digital. Contudo, a partir de 2009, o desenvolvimento do Krita focou-se exclusivamente
na ideia de tornar este software a melhor aplicag@o disponivel para cartoonistas, ilustradores e
artistas conceptuais.

O estudio disponibilizou a aluna uma série de pincéis digitais dentro do Krita que seriam
usados especificamente para o “Homem do Lixo”. Estes pincéis foram escolhidos

criteriosamente pela realizadora, e requeriam o uso de uma Wacom Cintig para serem usados.

12
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Isto,devido ao facto da linha de produtos Cintig ser capaz de traduzir a pressdo de caneta de
forma mais orgénica e, portanto, traduzir melhor a textura personalizada dos pincéis.

A faculdade autorizou a requisicdo de uma mesa digital Wacom da série Cintig durante a
totalidade do estagio, que ocorreu desde meados de Novembro de 2020 até ao inicio do més de

Junho de 2021.

1.3. Estrutura do relatorio

O relatorio encontra-se dividido em quatro capitulos distintos. No primeiro capitulo
(“Introducdo”) € realizada uma descrigdo inicial sobre a entidade acolhedora e o projeto em
que foi realizado o trabalho, com uma breve apresentacdo das tarefas que foram atribuidas.
No segundo capitulo, estard presente um cronograma de atividades realizadas durante o
estagio académico, juntamente com uma descri¢ao mais aprofundada do plano de estagio.
No terceiro capitulo, ¢ feita uma descrigao sobre a pesquisa necessaria para a integragao na
equipa e as tarefas realizadas durante o estagio serdo divididas em trés principais categorias,
que serdo também descritas em detalhe. O relatdrio serd concluido com o quarto capitulo,
que ¢ baseado nas consideracdes finais sobre a experiéncia de estagiar na empresa “Bando

a Parte”.
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2. Plano de estagio e cronograma de atividades

2.1. Cronograma de Atividades

No documento da proposta de estagio entregue a faculdade, o estagio decorreria de Novembro

de 2020 até Maio de 2021. Contudo, devido a uma necessidade por parte do estidio, o estagio

foi prolongado durante o més de Junho de 2021 para ajudar a finalizar a concretizagao do filme.

O cronograma atualizado das atividades realizadas durante o processo do estagio estd presente

na seguinte tabela.

- Inicio do estagio.

Novembro, 2020 - Exercicios em prol da familiarizagdo com o
software e hardware necessdrio para a
realizacdo do filme.

Dezembro, 2020 - Inicio do processo de criagdo das mascaras.

Janeiro - Maio, 2021

- Conclusao da execugdo das mascaras.

- Exercicios de tragagem.

Junho 2021

- Exportacdes dos planos finalizados.

2.2. Plano de estagio

Durante o inicio do més de Dezembro até ao final do més de Maio de 2021, esteve-se

encarregue da funcdo da criagdo de mascaras nos planos do filme de animacao. Isto ¢, a criagdo

de uma mascara de cor sdlida para que qualquer pintura ou textura subsequente pudesse

facilmente ser encaixada no plano. Estas méscaras possuiam o requisito de serem feitas com

terminagdes texturadas, de forma a digitalmente emular o uso de ferramentas analdgicas, como

o pastel seco e oleoso. Esta foi a fungdo mais demorada do trabalho atribuido durante a duragao

do estagio, sendo um passo vital para a concretizacdo do filme.

14
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Durante o final do més de Maio de 2021, ficou-se encarregue de terminar a tragagem de um
pequeno nimero de planos. Isto foi mais como um exercicio de experimentacdo, para poder
testar e ver como outra parte da criacdo de filmes de animacdo 2D operava. Contudo, devido
as restri¢des de tempo enfrentadas ao longo do desenvolvimento do filme, este cargo, sendo
demorado e dificil de dominar, foi apenas um exercicio de experimentagdo e ndo um cargo
fundamental durante o estagio.

Durante o més final do estagio, Junho de 2021, também se ficou encarregue da exportagdo de
planos finalizados que sairiam diretamente para a equipa de compositing. Esta fun¢do foi vital
para fomentar o resto do workflow da equipa. Esta fun¢do consistia num processo meticuloso
de exportacdo de todas as frames incluidas num plano do filme, com devida numeracdo e
nomenclatura. sem qualquer margem para erros. A exportacdo passava ficheiros no formato

Krita para uma série de ficheiros consecutivos no formato PNG.

2.3. Conclusao de Capitulo

Apods uma andlise detalhada deste segundo capitulo presente na totalidade do relatério, ¢é
possivel tragar uma linha temporal que engloba a duracao total do estagio académico. Podem-
se também encaixar ao longo desta linha cronoldgica as vérias tarefas e responsabilidades
atribuida.

Todo o processo de integracdao na equipa, trabalho realizado com a mesma e finalizacao das
funcdes para o filme de animacgdo estd claramente delineado e descrito, servindo como uma

fundagdo solida onde assenta o resto do relatorio do estdgio académico.
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3. Capitulos de desenvolvimento do estagio

3.1. Descricio de pesquisa (visual, historica, tedrica) e aprendizagem de novas
ferramentas de trabalho

Devido a natureza do estagio, ndo foi necessaria uma pesquisa fora dos recursos oferecidos
pelo estudio. De forma a desempenhar as suas tarefas com sucesso, os planos iniciais entregues
incluiam todos uma frame com a mascara ja completa, que servia como uma referéncia visual
para a aluna comparar o seu proprio trabalho.

Usando o exercicio da tracagem como exemplo, o ficheiro foi enviado com uma layer de
referéncia e uma /layer onde se realizava o exercicio. Nesta segunda /ayer, havia apenas uma
frame, desenhada pela diretora do filme, que teria que se usar como uma referéncia visual para

igualar o trago ao pré-existente no filme.

f." // 4
="
- - )
\ /

Figura 3: Frame da tracagem, feita pela aluna, usando a Figura 1 como referéncia visual.

Como referido anteriormente neste relatorio, o software usado para a realizagao das tarefas

de estagio foi o Krita. Sob a tutoria de Laura Gongalves, o software foi estudado e as suas
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funcdes de animagdo 2D analisadas, de forma a garantir-se um excelente dominio sobre todas
as ferramentas necessarias para a conclusdo das tarefas atribuidas. Este estudo do software foi
realizado ao longo de varias sessoes de videochamada na plataforma Zoom, durante o més

inicial de estagio.

3.2.Descricao detalhada das tarefas

Presente no primeiro capitulo deste relatdrio, esta descrito de forma breve os objetivos gerais
do estagio e das funcdes assumidas durante o estdgio. Contudo, este subcapitulo entrard em
maior detalhe descritivo.

No més de Outubro de 2020, foi estabelecido contacto com a entidade recrutadora, com ajuda
da Universidade Cat6lica Portuguesa. Apds uma série de entrevistas com a entidade, o processo
de recrutamento para estagio académico foi concluido e deu-se inicio ao estdgio no més de
Novembro de 2020.

Ap0s a integracdo na equipa de trabalho, sob a tutoria da realizadora de Laura Gongalves,
foram atribuidas trés fungdes a desempenhar durante a durag¢do do estagio académico.

Primeiramente, iniciou-se a criacdo de mdascaras em sequéncias dedicadas do filme de
animacado. Por sequéncias dedicadas, referimo-nos a cenas isoladas do filme que, durante a pos-
producdo, sdo inseridas na devida sequéncia cronoldgica.

Estas mascaras eram pintadas numa /ayer isolada, por debaixo da /layer da tragagem, e serviam
o proposito de controlar a opacidade duma érea da sequéncia animada. Isto €, ao criar esta
mascara de cor solida, qualquer textura ou pintura aplicada na sequéncia seria refletida apenas

naquela zona designada.
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Figura 4: Exemplo de madscaras pintadas debaixo da tracagem de duas personagens.

Na fig. 3, ¢ possivel ver um exemplo das mdscaras elaboradas durante o estagio académico.
Nesta figura estdo presentes trés mascaras distintas, cada uma servindo um proposito proprio:
a mascara branca que isola qualquer textura ou pintura aplicada na personagem em questao; a
mascara azul realizada com a inten¢@o especial de replicar a textura do pelo de um macaco,
isolando assim qualquer textura ou pintura que lhe fosse aplicada; e, finalmente, a mascara
vermelha, que isola qualquer textura ou pintura aplicada a cara e patas do macaco.

Com estas mascaras em vigor, qualquer textura ou pintura sobreposta por cima das
personagens poderd ser facilmente e rigorosamente aplicada a uma &rea especifica, ndo

correndo, portanto, qualquer risco de ocultar o resto da sequéncia.

Figura 5: Exemplo de plano apenas com a tragagem.
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Figura 7: Exemplo de plano, com a mascara azul do pelo do macaco e a mdascara vermelha
da pele do macaco.

Figura 8: Plano finalizado com a mascara da panela.

Apesar de grande parte das personagens e objetos presentes no “Homem do Lixo” requererem
uma mascara simples e solida, certas personagens requereram uma mascara com terminagoes

especiais para emular o uso de pastel e dedadas no papel.
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Figura 9: Exemplo da personagem "Tio", com terminagées especiais, de forma a dedadas em
papel.

Em segundo lugar, foi pedido a finalizagdo da tragagem de um pequeno nimero de sequéncias
Figl1Fig2 B importante referir que, no contexto de filmes de animagdo, a tragagem refere-se ao
contorno final das personagens com uma linha simples preta.

Esta funcdo, especificamente, serviu mais como um exercicio de forma a familiarizar a aluna
com esta parte especifica do processo de criacdo de um filme de animacao. Devido a restrigdes
de tempo e a priorizagdo de outras fungdes, ndo houve oportunidade de explorar esta fungdo a
fundo.

Por ultimo, houve a responsabilidade da exportacao de planos dados como concluidos assim
como, a partir do Krita, isolar cada elemento duma sequéncia do filme e exportar esse
elemento com a devida nomenclatura para uma série de pastas, sendo a devida organizagio

destas pastas crucial Fig. 4.

20



Relatério de Estagio
Bando a Parte — Maria do Rosario Cardoso Alves

| exportagdes
O &= ZBv £ v

acordeao tio

Figura 10: Exemplo de uma das pastas de exportagdes, com os elementos presentes na
sequéncia de animagdo divididos com a devida nomenclatura.

Com esta organizacgdo feita, os elementos seriam exportados numa sequéncia de imagens
estaticas numeradas no formato PNG &3, Apos a revisdo dos ficheiros exportados, de forma
a certificar a sua devida qualidade e organizacdo, as pastas eram comprimidas de forma a

poupar espaco e enviadas diretamente para a equipa de compositing.

1 tio
=me By #- Q
4 2 2 2 A2 2 3
tio0000.png tio0001.png tio0002.png tio0003.png tio0004.png tio0005.png tio0006.png
4 2 2 2~ 2 2 9
tio0007.png tio0008.png tio0009.png tio0010.png tio0011.png tio0012.png tio0013.png
s A2 2» 2 A2 A2 9
tio0014.png tio0015.png tio0016.png tio0017.png tio0018.png tio0019.png ti00020.png
o 2 2» 2» 2» 92 9
tio0021.png tio0022.png tio0023.png tio0024.png tio0025.png tio0026.png tio0027.png

5 A2~ ~» 2 A2 2 9

Figura 11: Exemplo da exporta¢do concluida da personagem "Tio", em varias imagens
sequenciais, guardadas no formato PNG

3.3.Conclusio de Capitulo
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A pesquisa realizada no dmbito do cumprimento dos objetivos das tarefas realizadas durante
o estagio foi minima, devido a continua tutoria minuciosa por parte de Laura Gongalves, que
resultou num esclarecimento instantdneo de qualquer duvida. Devido a situagdo da pandemia
do Covidl9, esta tutoria ocorreu sempre em sessdes de videochamada na plataforma Zoom.
Desta forma, o processo do cumprimento dos objetivos das tarefas realizadas foi linear, sem
nenhum obstaculo de maior.

As tarefas atribuidas foram divididas em trés grupos distintos, como ¢ mencionado na segunda
seccdo deste capitulo: a elaboracdo de mascaras, exercicios de finalizacdo da tracagem e, por
ultimo, a exportacdo de planos completos que seriam depois enviados para a equipa de

compositing.
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4. Consideracoes finais e perspetivas de trabalho futuro

A oportunidade de trabalhar com um estidio nacional tdo estabelecido e conceituado como o
“Bando a Parte” foi, sem qualquer sombra de duvida, exatamente aquilo que eu procurava
quando optei por realizar um estagio académico durante o meu ltimo ano de mestrado.

A responsavel do estagio, Laura Gongalves, que agiu como uma mentora durante todo o
processo de estagio, demonstrou-se paciente e sempre disponivel para ajudar com qualquer
dificuldade encontrada pelo caminho. Este constante apoio ajudou a reduzir tremendamente
qualquer desconexdo que se pudesse ser sentida devido as medidas de isolamento impostas
pelo governo portugués como resultado da pandemia.

Na sua totalidade, toda a experiéncia de estagio foi extremamente positiva, sendo que o tinico
verdadeiro aspeto negativo que posso realmente apontar seria a incapacidade de me acolherem
no estudio em regime presencial. Contudo, ¢ importante referir que esta decisdo proveio como
consequéncia da pandemia de Covid19, sendo algo fora de controlo da empresa, e uma medida
imposta para garantir a satde de toda a equipa.

Ap6s uma grande reflexdo quanto aos contetidos lecionados durante o mestrado, concluo que
o mestrado de Som e Imagem com especializagdo em Animagao por Computador me preparou
com todas as ferramentas basicas necessarias para este estagio. Ha conteudos que poderiam ter
sido aprofundados melhor, nomeadamente o uso de diferentes sofiwares de animagdo durante
o curso e a explica¢do do processo de workflow de um estudio de animagao.

Relativamente a perspetivas de trabalho futuro nesta empresa, devido ao espacamento
temporal necessario para a realizacdo de um filme de animac¢do, ndo fui convidada de imediato
a integrar a equipa. Contudo, a proposta de retornar para trabalhar num futuro filme da empresa
ficou em aberto.

A possibilidade de entrar numa equipa que me permita desenvolver o trabalho de forma
criativa e consolidar as competéncias e conhecimentos adquiridos € tudo o que pretendo em

termos profissionais.
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