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Resumo Perante as exigéncias e os desafios com que a escola se depara, fruto das

novas ordens globais de cariz social, econémico, tecnoldgico e educativo,
¢ imperativo que a Educagdo encontre urgentemente formas concretas de
inovar e de se adaptar as novas, mas também imprevisiveis, circunstincias.
Perante um curriculum prescritivo, fechado e muito focado nas chamadas
areas disciplinares nucleares, a aposta numa abordagem artistica que o
torne mais abrangente, mais flexivel e centrado nas competéncias dos alunos
tidas como essenciais para o século XXI, surge como um caminho possivel
nao s6 para a melhoria das aprendizagens dos alunos, tornando-as mais
significativas e pessoais, mas também como forma de revalorizar o papel
social do professor ao seguir um modelo baseado num trabalho efetivamente
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Palavras-chave

Abstract

Keywords

Artistica do Conservatorio de Musica do Porto (CMP), teve como ponto de
partida o modelo de pedagogias inovadoras dos clusters de Paniagua e Istance
(2018), que se foca na aprendizagem através das artes, solicitando a ativagdo
das dimensdes fisica, artistica, emocional e social, e na obra do compositor
Bart Quartier Image, que deu nome ao projeto “Imagens do Irmage”, numa
perspetiva de ensino combinado das abordagens pedagogicas: experiential
learning e embodied learning.

Educagao, clusters, pedagogias inovadoras, artes, trabalho colaborativo

Confronted by new demands and challenges, which are a consequence
of the new global orders brought by social, economic, technological and
educational changes, schools and Education urgently need to find clear ways
to innovate and adapt to the new but also unpredictable circumstances.
Bearing in mind the prescriptive and narrow curriculum, focused on what
are considered to be the core subject areas, we believe that by designing a
project based on an artistic approach it will be possible to broaden and make
it more flexible, in order to actually work the skills regarded as vital for the
twenty-first century. With projects like this we expect to improve students’
learning, as learning becomes more meaningful and personal, as well as to
revive teachers’ social roles, since teachers are asked to work with each other
collaboratively. This particular project, implemented in Escola Artistica do
Conservatério de Musica do Porto (CMP), was developed based on the work
of Paniagua e Istance (2018) regarding the clusters of innovative pedagogies,
which highlights learning through the arts as it prompts the involvement of
the physical, artistic, emotional and social dimensions in learning, as well as
on the work of the composer Bart Quartier, Iimage, which named the project
“Images of Image”, by combining the following pedagogical approaches:
experiential learning and embodied learning.

Education, clusters, innovative pedagogies, arts, collaborative work
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1. Introdugio

Cada aluno ¢ particular, tem uma histéria tinica, uma personalidade singular e um
projeto de vida que necessita de ser construido em fun¢ao das suas capacidades e
interesses. Se, por um lado, a diversidade de cada um deve ser louvada e trabalhada,
por outro, ndo podemos ignorar a também diversidade de fatores que exponenciam
o afastamento dos alunos da escola. As novas realidades sociais, tecnoldgicas e
econdmicas, sem paralelo na nossa Histdria, exigem que a Educagéo se repense e, como
tal, reflita sobre a funcao da escola e dos seus agentes. Este novo paradigma tem de estar
no centro da preocupagdo de todos, face a cada vez maior exigéncia de mudanga.

Tal como defende Ken Robinson (2013), os estudantes prosperam melhor quando lhes é
apresentado um curriculo vasto que celebre os seus vérios talentos e ndo apenas alguns.
As consideradas ou denominadas disciplinas nucleares sdo obviamente importantes,
mas igualmente importantes sdo as Artes, as Humanidades e a Educagdo Fisica. No
caso das Artes, estas ndo sao s6 importantes pelo que podem fazer pela melhoria dos
resultados nas disciplinas nucleares. Elas sdo igualmente importantes, porque despertam
caracteristicas e capacidades nos estudantes que, de outra forma, ficariam adormecidas.
Neste enquadramento, consideramos que adotar abordagens que apostem na
competéncia criativa e no sentido estético dos alunos, no design e apresentacio de
experiéncias multifacetadas e inquisitivas e na resolugdo de problemas pelos alunos
podera ser um caminho possivel que adjuve a aproximagdo dos alunos a escola,
motivando-os para a aprendizagem e a eventual revalorizagdo do papel e da fungao
do professor, numa das mais importantes instituicdes sociais a exigir urgentemente
uma nova e inovadora cultura de lideranga, de trabalho efetivamente colaborativo
entre docentes e de alunos realmente ligados e capacitados para enfrentar os novos
desafios deste século. Com isto em perspetiva, optamos por desenvolver este trabalho
a partir do modelo dos clusters de Paniagua e Istance (2018), de inovagao nas praticas
pedagogicas, por se afigurar como o mais ajustado para o desenvolvimento das
capacidades e competéncias, no sentido de um desenvolvimento harmonioso; dessa
forma, procuramos promover a capacitacao dos jovens para os desafios do século XXI,
ja que, de acordo com os autores, o desenvolvimento das aprendizagens através das
artes solicita a ativacdo de diferentes dimensdes: fisica, artistica, emocional e social,

contribuindo para a atribuicao de sentido as aprendizagens.
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2. O projeto

O projeto que a seguir de descreve foi motivado por trés eixos de agdo.

O primeiro diz respeito a confianga na capacidade dos professores, pois “it is time for
educators to solve the problems of the new realities and to identify the new learning
required to provide for future citizen success — as only teachers can” (Sharratt e Harild,
2015, p. 2). Deste modo, recupera-se autoridade social do professor e o propodsito
moral de fazer o melhor para e pelos seus alunos. Esta ideia é também sublinhada por
Paniagua e Istance (2018, p. 15) - “innovations in teaching becomes a problem-solving
process rooted in teachers’ professionalism, a normal response to addressing the daily
changes of constantly changing classrooms” —, que realcam que a pedagogia se tornou
mais complexa nas tltimas décadas, mas que deve continuar a ser o epicentro do ensino
e da aprendizagem numa interagdo entre conhecimento e pratica.

Conscientes, por um lado, do peso do curriculo e, por outro, da importancia das
avaliagoes padronizadas e do peso que ambos tém no percurso académico de um aluno,
nos professores, na escola e nos rankings nacionais e internacionais, e sem qualquer
pretensdo de abrir um debate sobre as consequéncias negativas ou positivas que
possam ter, interessa-nos antes apresentar um eventual alargamento das possibilidades
avaliativas e das formas de trabalhar as competéncias que se exigem. Assim, ainda
que haja esta padronizagdo estabelecida, gostariamos de demonstrar com este projeto
que nao tem de haver necessariamente uma cultura (tradicionalmente) padronizada,
especialmente quando muitos curricula nacionais ja fazem o reconhecimento das
chamadas competéncias para o século XXI.

Competéncias como a persisténcia, a colaboracdo, a criatividade e a inovagdo estdo
dependentes de modelos de ensino-aprendizagem ligados a pedagogias inovadoras
que necessitam de ser elaboradas deliberada e sistematicamente para fomentar,
de facto, estas competéncias. Nao é possivel que tal aconteca de forma acidental ou
casuistica. Também nao se pretende desvalorizar a importancia do conhecimento de
conteudos. Com este projeto, pretendeu-se apresentar uma proposta que possibilitasse
a convivéncia natural destes dois lados complementares: competéncias e conhecimento.
Pouco impacto tera que se faga eco da ideia de que ndo ha sistemas educativos no
mundo que sejam melhores do que os seus professores, se se continuar a seguir a via

da cada vez maior desprofissionalizacdo dos docentes, pois estes sio seguramente o
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caminho para o sucesso. Recorrendo, novamente, a Ken Robinson (2013): “ensinar é
uma profissdo criativa”. Nao se pode tratar apenas de um sistema baseado na transmissao
e na obtencio de resultados quantitativo. E certo que a fun¢do dos bons professores é
transmitir informagao e fomentar conhecimento, mas também o é orientar, estimular,
provocar a aprendizagem e envolver os alunos. Nao ha verdadeiramente educagao sem
aprendizagem.

O segundo eixo diz respeito ao desenho do projeto que tem como ponto de partida o
estudo analitico de Paniagua e Istance (2018), no qual os autores atribuem aos professores
opapel de designers de ambientes deaprendizagem, conciliando-o com o enquadramento
que Ken Robinson (2013) concebe sobre os trés principios que caracterizam a natureza
humana, e que podem ser uma das chaves para o desenvolvimento de uma cultura
inovadora, critica e reflexiva: os seres humanos sao naturalmente diferentes e diversos,
curiosos e inerentemente criativos. Desta forma, sublinha-se a urgéncia e a importancia
de tornar as aprendizagens mais centradas nos alunos, acentuando-se a crenga nas suas
capacidades para atingirem niveis mais elevados e estimulando a curiosidade e o desafio
como alavancas para a realizagao.

Com este projeto, decidiu-se adotar uma abordagem estruturada e colaborativamente
planeada e colocar em pratica uma aprendizagem experiencial e integrada que fosse
envolvente e inclusiva e que desse a todos os alunos e a cada um a oportunidade de se
exprimirem criativamente, com a expectativa de que projetos como este se tornassem
a “standard practice for a revised refreshed comprehensive, inclusive educational
program” (Sharratt e Harild, 2015, p. 171), passiveis de serem replicados, quer numa
instituicao educativa, cujas caracteristicas intrinsecas ja favorecem o ambiente critico e
criativo como o Conservatdrio de Musica do Porto (CMP), quer noutras escolas, com
outras peculiaridades, que vejam num projeto como este um possivel caminho para
reprogramar culturas educativas e formas de fazer.

A ideia anterior leva-nos, entdo, ao terceiro eixo deste trabalho. Acreditamos, tal como
sublinham Sharratt e Harild (2015, p. 8), que ¢ através de projetos, estratégias em
pequena escala, que se podem retirar os denominadores comuns que determinardo
0 que é realmente importante para uma mudanga em grande escala. E sera através
de denominadores como a resolu¢do de problemas, a criatividade e a inovacao que

se podera desenvolver um mapa que responda as necessidades de aprendizagem dos
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alunos do século XXI, bem como descobrir condi¢gdes-chave que permitam, por um
lado, melhorar o sucesso dos alunos, a sua trajetéria académica, a motiva¢ao dos
professores e, por outro, alcangar um equilibrio entre programas, conteudos e politicas
que possam ir ao encontro do que se preconiza para este século global. Esta podera ser,
assim, uma forma de passar do ambiente do contetido local ou da edusfera micro de
ontem para um conteudo global ou uma edusfera macro do futuro (Sharratt e Harild,
2015, p. 9), 20 mesmo tempo que se proporciona um bom desenvolvimento profissional
aos docentes partindo do contexto em que trabalham.

A inovagdo educativa ndo ¢é algo que se consiga s6 com dados e informagao, pois a
educagio nio é um sistema automatico e generalista. E, sim, um sistema humano
especifico, com alunos, professores, liderancas e toda uma comunidade educativa com

caracteristicas muito préprias que fazem parte desse sistema mais alargado.

2.1. Pratica em analise

2.1.1. Objetivo do estudo

Seguindo o enquadramento das pedagogias inovadoras, focando em concreto as
aprendizagens experiencial e integrada, este estudo visa descrever, em detalhe, como
implementar esta pratica pedagogica, no contexto educativo portugués e numa escola
como o CMP.

O projeto “Imagens do Image” comega a desenhar-se a partir do livro de solos de
marimba de Bart Quartier, Image, uma obra de referéncia no estudo da marimba para
os alunos do Ensino Basico e Secundério, e que retine um conjunto de cangdes infantis,
cada uma com um titulo sugestivo do mundo da crianca. Este projeto, delineado pelos
professores de percussao e desenvolvido em conjunto com outras areas disciplinares,
teve como destinatarios os alunos de percussao e de outros instrumentos, do ensino
integrado e supletivo do CMP, num total de cerca de 400 alunos.

O projeto tinha um duplo propésito: desenvolver a técnica do instrumento através
do estudo/preparagdo de uma obra de referéncia da marimba, e desenvolver a
criatividade, o sentido estético e critico dos alunos através da ilustracdo e cria¢ao de
micronarrativas sobre as pecas que constituem a obra de Bart Quartier, no sentido de

construir “uma escola inclusiva, promotora de melhores aprendizagens para todos os
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alunos e [efetuar] a operacionaliza¢do do perfil de competéncias que se pretende que
os mesmos desenvolvam, para o exercicio de uma cidadania ativa e informada ao longo
da vida” (DL 55/2018), recorrendo, para tal, a outras competéncias e numa perspetiva

colaborativa e interdisciplinar.

2.1.2. Metodologia

Tendo em conta as finalidades do presente estudo, que envolveu cerca de 400 alunos
do 1.° a0 3.° CEB e do secundario do curso de percussao, bem como alunos do regime
integrado de outras modalidades/instrumentos, acompanhados por 11 professores de
diferentes areas/ciclos de escolaridade, nomeadamente do 1.° ciclo; de percussio; e das
areas disciplinares de Portugués e de Educagao Visual, mobilizamos a performance dos
alunos na interpretacao das pecas musicais selecionadas, as ilustragdes e produgoes
escritas e um questionario dirigido aos professores envolvidos com questdes abertas
e fechadas no sentido de compreender a concretizagdo dos propositos do projeto e
identificar eventuais a¢oes de melhoria.

Assim, tendo em conta os eixos elencados anteriormente, no processo de construgio do
projeto, apostou-se numa abordagem que seguisse algumas das pedagogias inovadoras
descritas no trabalho de Paniagua e Istance (2018), que concorressem, antes de mais,
para uma ativacdo cognitiva. Esta ativacdo acontece quando o ensino potencia o
envolvimento cognitivo dos alunos com os contetudos das disciplinas (Paniagua e Istance,
2018, p. 21), através do design de diferentes ambientes de aprendizagem planeados
e concretizados pelos professores e tendo em conta os procedimentos curriculares.
No entanto, queriamos ir mais além e propusemos que essa ativagdo cognitiva tivesse
como pontos de partida a experiéncia dos alunos, as suas crengas e a sua sensibilidade
emotiva e artistica, de forma a trabalhar conhecimento e competéncias e a exponenciar
a motivagdo e o envolvimento dos alunos nas tarefas. Assim, partimos para a delineagdo
dos procedimentos e tarefas a partir das lentes metodolégicas dos 5 C de Paniagua e
Istance (2018), por considerarmos que conseguem incorporar os principios de agdo
holisticos que melhor se enquadram numa pedagogia de ensino-aprendizagem mais
eficaz e profunda, traduzida na qualidade das intera¢des entre professores e alunos ao

redor de contetudos significativos, tal como se pretendia alcangar com este projeto.
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O processo de monitorizagao e avaliagao do projeto envolveu a avaliagdo da performance
instrumental, a cria¢do e ilustragio de micronarrativas pelos alunos, bem como um
questionario aos professores. Pela triangulacao dos dados, pretendia-se aferir a consecugédo

dos objetivos norteadores do projeto e identificar eventuais agoes de melhoria.

2.1.2.1. Enquadramento dos 5 C:

i) 1.2 C - Combinations (Combinagdes)

Aplica-se quando uma abordagem pedagégica é constituida pela combinagdo
sistematica de varios métodos especificos, de forma a ir ao encontro de varios objetivos
educativos. Ao fazé-lo, a robustez de cada pedagogia aumenta, ja que a planifica¢ao
de cada professor sai reforcada ao nivel organizacional, assim como a colaboragdo

docente. Ao mesmo tempo, os alunos transferem mais rapidamente as abordagens de

aprendizagem adquiridas de ano para ano e de disciplina para disciplina.

ii) 2.2 C - Connoisseurship (Conhecimento especializado)

Trata-se da capacidade de aplicar corretamente pedagogias de forma especializada, com
vista a obtengdo de melhores resultados. A eficicia de diferentes pedagogias depende
de como sdo implementadas, e estas, se pretendem ser inovadoras, necessitam de
professores especialistas, de estratégias de ensino especificas e de conhecimento sobre

a organizac¢ao da sala de aula.

iii) 3.° C - Content (Conteudo)

E crucial em todos os momentos de ensino e de aprendizagem, sendo que determinadas
pedagogias se adequam melhor a determinados tipos de conhecimento e areas de
competéncia. Abordagens inovadoras estdo inerentemente localizadas no contetdo.
Os dominios de conhecimento podem influenciar fortemente professores e a forma
como ensinam, mesmo quando o objetivo é desenvolver conhecimento e competéncias

transversais. Desta forma, diferentes disciplinas tenderao a adotar diferentes pedagogias.

iv) 4.° C - Context (Alcance do contexto)
Os contextos social e cultural tém impacto na eficacia, e as adequagdes pedagogicas
modelam quem aprende e o que é relevante para os alunos. Uma das dimensoes

mais notdrias do contexto escolar sdo as rotinas organizacionais ou os padroes de
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comportamento coletivo que, influenciados por pedagogias de mudancga, podem ter um
impacto positivo na aprendizagem docente e nos resultados. Assim, proporcionando
aos professores reportorios pedagogicos sofisticados, estes poderao lidar melhor com
a diversidade e colocar em pratica diferentes pedagogias dentro da mesma aula, como
a descoberta para alunos com mais facilidades e o ensino em scaffolding para os alunos

com mais dificuldades. A pedagogia inovadora ndo desfavorece a tltima.

v) 5.° C - Change (Fazer com que a mudanga aconteca)

Nao ha mudanga sem a aprendizagem docente, e esta devera ser colaborativa, orientada
para a acdo e concebida em conjunto, de forma a que haja mudangas profundas nas
praticas, nos papéis e na cultura dos professores. As redes que se estabelecem sao um
fator critico neste processo, pois enfatizam a confianca e as parcerias que se estabelecem

com toda a comunidade educativa e auxiliam a implementac¢dao e manutengdo do foco.

2.1.2.2. Selegdo dos clusters de pedagogias inovadoras

Apos a analise dos 5 C, partiu-se para a identificagao de clusters relativos as abordagens
pedagdgicas que melhor se adequariam ao desenho metodoldgico deste projeto,
considerando-se a pedagogia que existe entre os principios gerais e os métodos e praticas
especificos de ensino. De acordo com Paniagua e Istance (2018, p. 25), estes clusters ndo
correspondem a abordagens individuais, ja que partilham caracteristicas-chave. Todos
estao fortemente focados no envolvimento do aluno e na colaboragdo, promovem o
pensamento critico e estdo enraizados naquilo que é relevante para os alunos. Além
disso, se necessario, os clusters permitem a explora¢ao do potencial das tecnologias
digitais e podem ainda ser organizados e combinados de diferentes maneiras, de forma
a aumentar a sua eficiéncia e criar abordagens tnicas para o ensino e a aprendizagem,
realcando assim o trabalho criativo, quer de professores, quer da propria escola. Dos
seis clusters identificados no trabalho de Paniagua e Istance (2018), selecionamos as

seguintes abordagens pedagdgicas:

a) Experiential learning
Utilizado para fomentar a experiéncia ativa, o questionamento e a reflexdo, combinando
conteudos e processo. Desta forma, promove-se o envolvimento dos alunos e a liga¢ao

entre a aprendizagem e o ambiente, gerando perce¢des sobre a propria experiéncia.
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Assim, tendo em conta a experiéncia concreta dos alunos, foram envidados esfor¢os
na criagdo de tarefas disruptivas estruturadas em duas fases — a primeira relativa a
conceptualizagdo abstrata e reflexdo e a segunda, a experimentagao -, o que permitiu
aos alunos serem os verdadeiros autores do seu trabalho.

Uma das abordagens pedagdgicas inovadoras mais conhecidas deste cluster é o
inquire-based learning. Através da inquiri¢io e do questionamento, os alunos sdo
convidados a encontrar respostas, a colocar cendrios ou a testar ideias para o problema
que lhes é proposto, colocando no centro dessa resolu¢do a sua propria experiéncia
e aprendizagem. Nesta abordagem, o professor surge mais como um facilitador da
constru¢do do conhecimento, acompanhando e orientando o aluno no seu caminho
para a aprendizagem.

Durante o processo de delineagdo do projeto apresentado, houve também que tomar
decisoes, tendo em conta as areas curriculares que melhor serviriam o propoésito do
projeto e o tipo de atividades a adotar, bem como a natureza do trabalho e os objetivos
especificos de cada disciplina. Para se colocar a aprendizagem experiencial em pratica,
foi necessario construir plataformas que possibilitassem experiéncias ativas de
aprendizagem e encorajassem a reflexdo, indo assim ao encontro das trés crengas sobre

a natureza humana referidas no inicio deste trabalho.

b) Embodied learning

O ensino integrado liga as dimensdes fisica, artistica, emocional e social, indo mais
além do pensamento abstrato e da aquisi¢do passiva de conhecimentos, ambos ligados
a um ensino mais tradicional. Desta forma, haveria um enfoque na criatividade e na
experiéncia, seriam valorizados as experimentagdes criativas e o envolvimento ativo
que promovem a aquisi¢ao de conhecimento. Como tal, focdimo-nos no Arts-integrated
learning, que fomenta o envolvimento dos alunos através da ligacdo entre as artes e

outras disciplinas.

2.1.3. Descri¢ao da pratica

Ap6s reflexdo, debate e delineamento dos objetivos, a operacionalizagao deste projeto,
que culminaria com um concerto final e a exposi¢do dos trabalhos realizados, teve
inicio pratico com a proposta de dois grandes desafios a desenvolver ao longo do

primeiro periodo:
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1.° desafio: organizar um concurso de ilustragdes.

Docentes
Destinatarios Material utilizado Operacionaliza¢ao
envolvidas
Apresentacdo das musicas
« todos os alunos do
e dos respetivos titulos dos
1.° CEB do regime Cinco solos do Image
solos. Cada aluno daria vida as
integrado; para serem objeto de  Professoras

« todos os alunos
de Percussao do

1.° CEB do regime

exploracgdo por parte titulares de

dos alunos de cada cada ano.

ano de escolaridade.

musicas em conformidade com
a sua imaginacgdo e capacidade,
ilustrando aquilo que as musicas

lhes inspiravam com toda a

supletivo. . o
liberdade e criativa.

Uma exposi¢ao dos trabalhos, cuja inauguragao aconteceria no dia do
Produto final concerto, com entrega dos prémios aos vencedores, mediante a apreciagdo

por um juri constituido por professores de Educag¢do Visual dos 2.° e 3.° CEB.

2.° desafio: organizar um concurso de micronarrativas.
. 7. . 1 Docentes . . ~
Destinatarios Material utilizado ) Operacionaliza¢iao
envolvidas

« todos os alunos do
4.°ano do 1.° CEB;
« todos os alunos
dos 2.2 e 3. CEB do

regime integrado.

Professoras de
Solos do Image.
Portugueés.

A partir de solos do Irmage
previamente selecionados para
cada turma, os alunos foram
desafiados a criarem uma
micronarrativa, de 8o a 100
palavras. O titulo do texto teria de
ser o do proprio solo.

Este trabalho seria enquadrado nos
objetivos e areas de competéncia a

desenvolver na disciplina.

Produto final

Tal como no desafio anterior, o dia do concerto serviria também para

entregar os prémios do concurso das micronarrativas. O juri seria

constituido pelas docentes de Portugués e um docente de Percusséo.
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i) Etapas para a implementacao do projeto — processo

- Selegao da obra a trabalhar: Iimage, livro de solos de marimba de Bart Quartier;
- Selegao dos alunos intérpretes de cada solo;
- Organizagao do concurso de ilustragdes:

e Distribui¢ao dos solos pelos grupos/turma do 1.° CEB;

o Apresentacgdo dos solos aos alunos pelos professores titulares;

e Exposicdo das ilustragdes em formato As.

- Organizagao do concurso de micronarrativas:

e Distribui¢ao dos solos pelos grupos/turma desde o 4.° a0 9.° ano de escolaridade do ensino
integrado;
e Construg¢ao das narrativas de acordo com os critérios definidos: incorporagao do titulo do

solo do Image selecionado na narrativa; narrativa com uma dimensio entre 80 e 100 palavras;

o Avaliagdo das narrativas;
e Exposicdo das narrativas.

- Concerto final e atribui¢do de prémios.

ii) Timing

Durante o ano letivo de 2019-20:

e 1.° periodo - ilustragdo dos solos (cinco por turma do 1.° CEB) e construgédo das
micronarrativas (alunos do 4.° a0 9.° ano de escolaridade do regime integrado);

e 2.° periodo - concerto final e entrega de prémios em margo de 2020.

iii) Elementos envolvidos

— Alunos de Percussdo do 1.°, 2.° e 3.° CEB e do Secunddrio;

— Alunos do 1.° a0 9.° ano de escolaridade do regime integrado de outras modalidades/
instrumentos;

- Docentes de:
e Percussao;
e 1.° CEB;
e Portugués;
e Equipa da biblioteca da escola;

e Educac¢ao Visual.
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iv) Papel do professor/papel do aluno

Professor

e construcdo do projeto em trabalho colaborativo e interdisciplinar;

e partilha de experiéncias numa perspetiva de supervisio pedagogica;
e apresentacio e distribui¢ao dos temas pelos alunos;

e avaliacdo interdisciplinar dos trabalhos/interpretagoes;

e preparagdo, montagem do concerto e exposigdo dos trabalhos produzidos.

Aluno

e preparagdo do solo a apresentar;

trabalho colaborativo na modalidade de workshop;

ilustragdo do solo;

construgdo das micronarrativas;

e participa¢do na realizacdo e montagem do concerto.

v) Monitoriza¢ao da implementagao

- Acompanhamento do desenvolvimento do projeto pela equipa multidisciplinar de docentes;
- Avaliagdo das ilustragdes e das micronarrativas por juris especializados;

- Avaliagdo da performance dos instrumentistas pelos professores titulares.

vi) Reflexdes/impactos esperados

— Melhoria das praticas pedagdgicas em resultado da partilha e reflexdo conjuntas com as diferentes
areas do saber do curriculo dos alunos do Conservatdrio de Musica do Porto;
- Desenvolvimento das competéncias elencadas ao longo deste trabalho, numa perspetiva integrada

e multidisciplinar, alicercado na prepara¢ao de uma obra musical em trabalho colaborativo.

vii) Avaliacdo do projeto

- Realizagdo e aplicagdo de um questiondrio junto dos docentes participantes.
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2.1.4. Resultados

2.1.4.1. Resultados aferidos e percebidos na aprendizagem dos alunos
Aposarecolhaeanalise dosresultados aferidos através de um questionario realizado para
esse efeito junto dos professores envolvidos, e tendo em mente as linhas metodolégicas

elencadas anteriormente, foi possivel retirar as seguintes conclusoes:

. a totalidade dos docentes participantes (n= 11) afirma que este projeto:
promoveu a criatividade e o sentido estético dos alunos no seu processo
de ensino-aprendizagem; favoreceu a ligacdo entre os conteudos e as
aprendizagens especificas da disciplina de cada docente e o meio artistico do
CMP; e que projetos como este tém impacto nas boas praticas dos docentes
e potenciam o trabalho colaborativo entre eles;

. dez docentes acreditam que: com este projeto foi possivel promover o
questionamento ativo dos alunos no seu processo de ensino-aprendizagem;
projetos desta natureza podem favorecer uma transi¢do para um tipo de
ensino mais direcionado para as necessidades futuras dos nossos alunos
e promover uma maior flexibilidade dos sistemas educativos, de forma
a responder as novas exigéncias sociais. O mesmo nimero de docentes
concordou que o material escolhido (solos do Image) propiciou um maior
envolvimento dos alunos na realizacdo das atividades propostas e que
projetos com estas caracteristicas sdo positivos para a avaliacdo dos alunos;

. nove docentes consideram que o projeto contribuiu para consolidar
as aprendizagens essenciais da sua disciplina e que projetos com estas
caracteristicas permitem aferir/avaliar competéncias e conhecimentos

adquiridos.

Estas respostas coincidem com as 11 questdes iniciais de resposta fechada colocadas
no questiondrio, as quais se seguiram duas outras de resposta aberta. De acordo com

as respostas, no que concerne aos pontos fortes do projeto, os participantes destacam:

. a interdisciplinaridade;

. o estimulo a criatividade dos alunos;
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. o trabalho colaborativo;

. o envolvimento da comunidade educativa;

. a eventual apresentacao final de todas as vertentes do projeto;

. o envolvimento dos alunos na cria¢do dos seus trabalhos, usando materiais
diversificados;

. a possibilidade que o projeto criou de os alunos escreverem de forma
sensivel;

. o fomento do rigor e do espirito de sintese dos alunos;

. a possibilidade de aproximacao/interpretacdo de diferentes linguagens

na sua dimensao estética, apesar das especificidades de cada uma (aspeto
sublinhado por dois docentes);
. o favorecimento da ligacdo entre osconteudos/aprendizagens especificas

das disciplinas de formagao geral e os das disciplinas artisticas;

. o fomento da ligagdo cultural;
. o desenvolvimento de varias competéncias transversais;
. o desenvolvimento de capacidades como a atencdo, a concentracdo e o

sentido estético;

. o envolvimento de todas as turmas;
. o trabalho de pares e de grupo;
. o trabalho por projetos.

Tendo como base as respostas recolhidas, podemos entao inferir que foi possivel
fornecer aos alunos experiéncias impulsionadoras de inquiricdo e reflexdo, que
permitiram relacionar conteudos e aquisi¢ao de conhecimento com as competéncias
que se pretendiam trabalhar, e que estavam previstas no projeto e nos dominios das
aprendizagens essenciais das disciplinas envolvidas: Ao mesmo tempo, promoveu-se a
participacdo e envolvimento dos alunos.

Por outro lado, os dominios de conhecimento influenciaram os professores nas suas
escolhas pedagogicas. Nao obstante o facto de cada dominio possuir uma combinagao
propria de estruturas epistémicas, uma ligacdo particular ao conhecimento e as
competéncias, para além das crengas pessoais de cada professor no que respeita

ao processo de ensino e aprendizagem de determinados dominios e conteudos,

Revista Portuguesa de Investigagdo Educacional, n.° 21, 2021, pp. 1-19

https://doi.org/10.34632/investigacaoeducacional.2021.10089

.48



foi percetivel o esfor¢o das areas disciplinares envolvidas na inovac¢ao e procura de
diferentes estratégias, no trabalho de competéncias transversais trabalhando-as de
forma colaborativa. Houve uma tentativa de inovar e de fazer diferente por parte dos
docentes das areas envolvidas, nomeadamente trabalhando competéncias transversais
de forma colaborativa.

Concretamente, tendo como referente a criatividade e o sentido critico e estético
dos alunos, pretendia-se, na area da percussao, desenvolver e melhorar a técnica; no
portugués desenvolver a escrita criativa e a capacidade de sintese; na educagdo artistica,
melhorar a expressao artistica dos alunos. A este propdsito Paniagua e Istance (2018, p.
43), afirmam que os alunos se constituem como “ancoras pedagdgicas” impulsionadoras
da mudang¢a e da implementagdo de inovagdes pedagdgicas que podem ser adotadas de
forma progressiva e com foco na criatividade.

Nao ha davidas de que o contexto foi propiciador para a realizagdo do projeto. Muitos
destes alunos ja tém uma sensibilidade musical desenvolvida ou em desenvolvimento,
o que favoreceu a escolha e interpretacao do material, bem como a sua concretizacao,
mediante a sua sensibilidade e emotividade.

Uma das caracteristicas do ensino integrado ¢ estar muito ligado a ideia do aprender-
fazendo. Ao integrar as artes na aprendizagem, estes alunos foram desafiados a fazer,
a colocar em pratica o que se pretendia através da criagdo e da expressdao — duas forgas
motrizes da aquisicdo de conhecimento e de desenvolvimento de competéncias.
Trabalhar os conteudos disciplinares torna-se mais facil e motivador quando existe
uma relagdo entre a cogni¢ao e a emogao, o que vai ao encontro de muitos dos aspetos
indicados pelos professores.

Pelos resultados, podemos concluir também que o projeto foi sentido como
impulsionador do trabalho colaborativo. Tal como sublinham Paniagua e Istance (2018,
p. 43), para haver mudangas efetivas nas praticas pedagdgicas, torna-se necessario uma
“experiential, action-oriented learning with teachers collaborating in communities of
practice. The collaborative design of curricular materials enhances teacher professional
development, reinforcing teacher agency”.

A ultima pergunta do questiondrio referia-se a eventuais sugestdes de melhoria
que os docentes gostariam de deixar, caso tivessem algumas. Alguns professores

referiram que seria importante reforcar ou alargar o ambito das disciplinas ou areas
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envolvidas, incluindo, assim, mais docentes e alunos. Houve também quem sugerisse
dar continuidade a este tipo de projetos, e assegurar mais formas fisicas de registo dos

mesmos.

2.1.5. Fatores adversos
A suspensao das aulas presenciais, em resposta a pandemia da covid-19, ndo permitiu
a conclusdo do projeto (concerto e exposi¢ao), prevendo-se a sua concretizagdo no

proximo ano letivo, se estiverem asseguradas as condigdes de seguranga necessarias.

2.2. Conclusdes

Da implementagdo do projeto “Imagens do Image” percebemos que a sua concegio,
tendo como ponto de partida o mundo da crianga, permitiu aos alunos dos varios ciclos
de escolaridade relacionarem a musica dos solos com experiéncias ou ideias pessoais,
dando forma, através das ilustragdes e micronarrativas, a algo que é abstrato e nao
visivel. Deste modo, o projeto, ao combinar a aprendizagem de um instrumento musical
e a audicdo dos solos com a ilustragédo e a escrita criativas, proporcionou a articulacao
da expressao que advém das diferentes formas de expressdo. Assim, a escola constituiu-
se como um espago de descoberta, alavancando mais e melhores aprendizagens pela
experimentacao e vivéncia partilhada na preparacio e desenvolvimento de um concerto
e de uma exposicao.

A observagdo partilhada no trabalho de preparagao dos solos do Image, entre o grupo
disciplinar de percussdo, foi um momento de formacao para a melhoria de praticas na
forma de dinamizar a aprendizagem do instrumento pelos alunos. A possibilidade de
os alunos beneficiarem do apoio de outros professores de percussao surge como outro
aspeto a destacar neste projeto, potenciando, assim, uma abordagem mais abrangente
ao(s) solo(s). A reflexao sobre as praticas que envolveram a construgdo e dinamizagao
deste projeto e o seu impacto no desenvolvimento dos alunos foram sentidos como
inovadores com ganhos para os alunos, para os professores e para o CMP.

Apos a leitura dos resultados aferidos, verificamos que houve uma opinido positiva,
por parte dos docentes das diferentes dreas, quanto a implementagdo do projeto. Tal
é percetivel nos resultados obtidos quer nas questdes de resposta fechada, quer nas

questdes de resposta aberta, que reforcam os valores observados anteriormente. Na
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verdade, para a concretizagdo deste projeto, foi determinante ndo s6 a articulagdo entre
as diferentes areas que compdem o curriculo dos alunos no CMP, como o fortalecimento
do trabalho colaborativo numa perspetiva de supervisdo pedagdgica, fruto das
dinamicas de partilha. Podemos concluir também que o projeto proporcionou uma
ligacao entre a pedagogia e a gestao da sala de aula, ao mesmo tempo que impulsionou
a aprendizagem profissional.

Neste sentido, os clusters de abordagens pedagogicas inovadoras afiguraram-se como
uma espécie de roteiro coerente e acessivel aos professores, passivel de ser recriado
no mesmo molde ou com outras combinagdes, em vez de uma série desconexa de
escolhas e de métodos de ensino. No que diz respeito a combinagdo dos dois clusters
adotados para este projeto, a aprendizagem experiencial demonstrou ser aquela que
melhor representou o tipo de abordagem inovadora que se desejava para este projeto
por impulsionar o envolvimento dos alunos, a reflexdao e a provocagao criativa com
base na experiéncia de cada aluno, na conceptualizagdo abstrata, na possibilidade de
criar experiéncias novas e na sua tradugdo em aprendizagens e competéncias. Nao é
por isso de estranhar que seja a abordagem mais partilhada pelas redes de inovagao de
outras escolas com projetos inovadores.

Com o projeto “Imagens do Image” foi possivel, entdo, tornar a experiéncia humana o
centro daaprendizagem e o ponto de partida para o design de ambientes deaprendizagem
enriquecedores, relacionando contetdos disciplinares com o envolvimento intelectual
e emocional dos alunos, e concretizados por meio da realizagao de tarefas significativas
inspiradas na aprendizagem integrada pelas artes, justificando assim a escolha do
embodied learning para este projeto. Este cluster demonstra o potencial de aprender
através das artes por se focar nos fatores ndo mentais envolvidos na aprendizagem.
No caso deste projeto, houve uma aposta no facto de o cérebro ndo ser a tnica fonte
de comportamento e de cognigdo, tendo sido privilegiado também o envolvimento
sensorial e emocional dos alunos para aumentar o input criativo e proporcionar
atividades baseadas na autoexpressdo e na estética.

Com a combinagdo dos dois clusters — experiential e embodied learning -, tentou-se
relevar o papel da experimentagdo e criar uma experiéncia de aprendizagem mais
abrangente e criativa a partir da propria vivéncia dos alunos. Apostou-se por um lado

na ativagdo cognitiva, e por outro no aspeto emocional, recorrendo as artes como
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veiculo impulsionador para trabalhar contetidos disciplinares, criando ambientes de
aprendizagem motivadores.

Salienta-se que a concretizagdo deste projeto se deve ao envolvimento da comunidade
docente e discente nas diferentes etapas do projeto, mas também ao forte apoio
e incentivo da Direcdo da escola. Pela motivacao demonstrada e pelos resultados
obtidos, acreditamos que foi possivel “exponenciar as taxas e qualidade do sucesso”,
fruto do trabalho colaborativo entre professores, e destes com os alunos, no sentido da

complementaridade e aprofundamento de aprendizagens — para uns e para outros.
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