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Comunicag¢do Oral

A Internet das Coisas (IdC) sustenta-se num
conjunto de tecnologias que permite, a partir
de dispositivos tecnoldgicos, como sensores,
ligar objetos a internet e destes recolher dados
do mundo analdgico, em tempo real,
possibilitando ac¢bes imediatas ou o seu
armazenamento para posterior andlise e
controlo. Estes cenarios dinamicos podem
contribuir para o enriquecimento das
aprendizagens.Assim, para verificar o potencial
da Internet das Coisas numa abordagem
interdisciplinar do curriculo de ciéncias do 3¢
Ciclo do Ensino Basico emerge o projeto SOLL:
Smart Objects Linked to Learning, que é uma
plataforma de aprendizagem interativa,
dindmica e interdisciplinar, apoiada por um
conjunto de tecnologias que recolhem e
armazenam dados de uma estufa.Neste sentido,
apresenta-se a arquitetura da plataforma, com
a descricdo dos componentes utilizados para

criar esse ambiente de aprendizagem e uma

reflexdo sobre a robustez da plataforma
educacional no processo de aprendizagem
interdisciplinar. Por conseguinte, a partir de
uma metodologia mista, inquéritos por
questionarios aos alunos e entrevistas com
focus group aos professores, os dados obtidos
mostram que, em geral, esta plataforma
responde a nova estrutura de uma comunidade
de aprendizagem, adotando um modelo de
aprendizagem diferente, com exploracdo de
interesses e enriquecimento de experiéncias

educacionais.
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Comunicacao Oral

Os Ambientes Educativos Inovadores (AEI) tém
sido, nos ultimos trés anos, objeto de alguns
estudos. Em Portugal, tém sido criadas salas de
aulas segundo a tipologia belga da Future
Classroom Lab da European Schoolnet (FCL).
Os AEI caracterizam-se por serem salas amplas,
com diferentes espacos de aprendizagem que
se distinguem pela cor, mobiliario e tecnologia.
Estes trés aspetos possibilitam desenvolver
diferentes metodologias de trabalho com os
alunos. Este facto tem contribuido para que os
atores educativos comecem a enfatizar nos AEI
a reinvencdo da sala de aula tradicional de
forma a que esta possa, cabalmente, responder
aos desafios do século XXI, incorporados nos
normativos legais publicados entre 2017 e
2018. Mas, afinal, como é que, efetivamente, os
alunos aprendem, que emog¢des refletem
quando se encontram num AEI, que atividades
sdo, efetivamente, implementadas que
promovem a aquisicdo de conhecimentos e o
desenvolvimento de competéncias? O estudo de
avaliacdo que proponho apresentar esta
organizado de forma a conhecer e melhor
compreender a realidade educativa que se
desenvolve num AEI e, de que forma, esta
poderad facilitar as dinamicas pedagdgicas e
curriculares descritas nos documentos que

norteiam a acdo do Agrupamento. E neste
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