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técnica de animacao criada através de uma sequéncia de desenhos feitos a
mao que se designam como frames, que podera ser realizada com
ferramentas tradicionais (como lapis ou papel) ou digitais (como mesas
digitais de desenho).

o primeiro esboco do filme em video ¢ com som, onde se utilizam os
desenhos do storyboard.

desenho de fundo sobre o qual decorre a animacao.

copia de seguranca de ficheiros digitais, cujo objetivo € prevenir a perda
total de ficheiros.

processo que serve para tornar a animagao que se encontra em versao rough
numa versdo mais visualmente organizada e limpa.

ilustracdes realizadas geralmente durante o processo de pré-producao cujo
objetivo ¢ fazer um estudo das personagens ou espagos para determinada
obra.

imagens que em conjunto com outras criam a ilusdo de movimento. Este
projeto foi animado a 12fps (frames por segundo).

estudo dos ambientes e da posi¢do dos diferentes elementos presentes no
plano.

frames com os momentos-chave, isto €, as formas ou poses que marcam um
determinado movimento.

registos em imagem da realizacdo e producdo de um determinado projeto
produtos para venda do publico que surgem de um filme, série, livro, etc.
estudo da personagem em diferentes angulos.

conjunto de imagens recolhidas cujo objetivo € ajudar a perceber o conceito
ou estilo visual que se procura num determinado projeto.

apresentacao curta e rapida cujo objetivo € vender uma ideia, neste caso, de
um projeto de animagao.

programas de computador que permitem atingir algum objetivo especifico.

esbocos feitos apresentados de forma a sequencial cujo objetivo é mostrar
os planos e a sequéncia de imagens que um filme ou episodio tera.

termo que se refere ao contorno de um desenho.

camada que se encontra por cima de uma imagem ou video e cria uma
textura, cor ou ilumina¢@o no video ou fotografia.

animacao em formato de rascunho.

representacao grafica que mostra como € que as imagens estdo organizadas
cronologicamente.

pequenos erros de continuidade entre planos num filme ou série.

normalmente traduzido como ciclo de marcha, refere-se a animagao de
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personagens a caminhar.

Workshop aulas praticas que geralmente acontecem em eventos como festivais de
animagao ou conferéncias.
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Resumo

Este relatério apresenta uma descrigdo do processo da realizacao do episodio piloto e da
criacdo do conceito da série de animagdo 2D digital 4 Minha Casa tem Muitas Janelas. Este
projeto foi realizado no ambito da conclusdo do Mestrado em Som e Imagem com
especializacdo em Animacao.

Este documento comega por descrever os principais objetivos e as motivacdes que levaram
a cria¢do deste projeto. De seguida, apresenta-se uma descri¢ao da série criada para conseguir
concretizar os objetivos pretendidos. Além disso, apresenta-se também uma breve sinopse do
episddio piloto ja desenvolvido, intitulado “Dona Madalena™.

Apos isto, serdo apresentadas as referéncias que influenciaram a narrativa e o estilo visual
quer da série, quer do episddio produzido durante este ano letivo 2021/2022. Além disso, serdo
apresentadas as metodologias utilizadas para concretizar este projeto e os cronogramas para ele.

Na terceira fase deste relatorio, conta-se o processo da realizagdo do trabalho com mais
pormenor, dividindo-o em trés fases de producdo. Na pré-produgdo, descreve-se as ideias
iniciais para o trabalho, o contexto da origem da ideia escolhida, a criagdo da narrativa,
personagens, escrita de argumento, realiza¢do do storyboard e do animatic e os apresentam-se
os desenhos de concept art. A seguinte fase € a da producao que explica como foi feito trabalho
de animagao e concretizagdo pratica do episodio piloto. Quanto a pés-produgao, inclui todo o
processo de corregdo, edi¢cdo, montagem e divulgagdo do projeto.

A ultima parte deste relatdrio apresenta uma reflexao sobre o processo da concretizagao do
projeto, as aprendizagens feitas € os problemas que surgiram ao longo do ano.

Finalmente, este documento apresenta uma descri¢do de todo trabalho desenvolvido para
conseguir, incluindo imagens que mostram todo o processo.

Palavras-Chave: Animacao 2D, Animacao Digital, Concept Art, Frame, Animagdo Rough,
Inbetween, Clean Up, Key Pose
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Abstract

This report describes the process of producing the pilot episode and creating the concept
for the 2D digital animated series A Minha Casa Tem Muitas Janelas (My Home has Many
Windows). This was the final project done for the Masters in Sound and Image with
specialization in Animation.

This document starts by describing the main goals and motivations that led to the creation
of the project. After that, it is explained how the series was created in a way that made it
possible to achieve the desired goals. In addition, this report includes a brief synopsis of the
pilot episode already developed, entitled “Dona Madalena”.

Thereafter, we will be presenting the references that influenced the narrative and the visual
style of the series and the episode produced during this school year, 2021/2022. Moreover, we
will describe the methodologies used to make this project and the timelines for it.

In the third part of the report, we will explain the process of making this work in further
detail, dividing it into three stages. On the pre-production phase, we will describe the initial
ideas for this project, the context for the origin of the idea chosen, the creation of the
narrative, the characters, the writing of the script, the making of the storyboard and the
animatic. We will also show some of the concept art. The following phase, the production,
explains how the animation work was made and the practical creation of the pilot episode.
The post-production phase includes a description of the correction, editing and promotion of
the project.

The last part of this report is a reflection on this whole process, what was learned and the
problems that were faced.

Finally, this document is a description of the whole work done for this project, including
images that show the whole process.

Keywords: 2D Animation, Digital Animation, Concept Art, Frame, Rough Animation,
Inbetween, Clean Up, Key pose

1. Introducao

1.1. Objetivos e Motivacao

No inicio do ano letivo, o objetivo principal para o projeto era que este fosse uma ajuda para
o desenvolvimento de um estilo visual pessoal.

Ao longo do desenvolvimento da ideia para o projeto, surgiram novos objetivos. E, apds a
ideia para o projeto se ter tornado mais so6lida, surgiram novos objetivos e motivagoes.

A tematica escolhida para este projeto foi a soliddao. Esta escolha deveu-se a vontade de
abordar esta tematica apos este sentimento ter estado tdo presente durante um momento
pandémico ndo so6 a nivel pessoal, mas também a nivel global. A situacdo pandémica foi
essencial para perceber como diferentes pessoas reagiram a estarem mais tempo sozinhas e
consigo mesmas, mas também me levou a refletir sobre a tematica e a experienciar mais esses
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sentimentos. Contudo, este sentimento nao deixa de ser algo com que o ser humano sente e lida
em diversas fases da sua vida. Por isso, ¢ algo inerente a vida humana e que todos temos em
comum e com a qual somos obrigados a lidar em diferentes fases das nossas vidas.

Por essas razdes, quis abordar esta tematica de forma a ajudar as criangas a perceber o que ¢
este sentimento ¢ como podem lidar com ele. Logo, este projeto ¢ um episddio-piloto para uma
série feita para criangas (entre os 6 € 11 anos) cujo objetivo € mostrar diferentes perspetivas de
viver e ver a soliddo. Com a série, quero ajudar o publico-alvo a perceber este sentimento e
como diferentes pessoas vivem com ele. Além disso, pretendo ajudar o meu publico a
compreender os outros melhor, através de sentimentos de empatia e apresentando histérias de
diferentes personagens.

Outra motivagdo para realizagao deste projeto deve-se a vontade de querer ajudar o publico
infantil a perceber que ndo ha nada de errado em sentirem-se sozinhos, seja porque querem ou
porque se sentem tristes — mesmo nestes momentos mais baixos, nunca estarao verdadeiramente
sozinhos, havera sempre alguém que se sente como eles.

Por outro lado, esta tematica podera ser uma forma de no futuro fazer uma ponte com outras,
tais como a diferenga, o luto, a comunicacao, a tristeza ¢ a felicidade.

Dito isto, procura-se com este projeto mostrar que a soliddo pode ter diversas dimensdes —
pode ser conforto, tristeza, diferenca e felicidade.

1.2. Sinopse e Descri¢io do Projeto

Para conseguir os objetivos descritos, iremos seguir as aventuras de Lulu, uma menina de 7
anos, pelo seu prédio. Em cada episodio, Lulu conhece um novo vizinho e, por isso, uma nova
forma de olhar, viver e sentir a solidao.

Afinal, a soliddo para os vizinhos de Lulu e para o espectador podera ser por vezes um
sentimento de conforto.

Ao longo deste ano, houve algum desenvolvimento e surgimento de ideias para diferentes
personagens que Lulu ird conhecer em diferentes episodios. Contudo, o foco principal esteve
no episodio-piloto e na primeira personagem que Lulu conhece — a Dona Madalena.

Este primeiro episodio com cerca de 3 minutos aborda a tematica da emigracao e soliddo nos
idosos, através das fotografias de Madalena, as suas memorias e diversas despedidas ao longo
do tempo.

Ao longo deste relatorio, sera possivel perceber todo o processo de criagcdo deste trabalho
artistico, desde a fase de pesquisa de referéncias, as decisdes realizadas durante as trés
diferentes fases de produgdo: a pré-producdo (onde se desenvolve a ideia quer visualmente,
quer conceptualmente), a produgdo (o momento em que se passa a0 momento de animar) e a
poOs-producdo (a fase na qual se junta toda a animacdo, com o som e sao feitas as ultimas
correcoes).

Assim, o principal objetivo deste relatorio € dar a conhecer todas as aprendizagens e
experiéncias que aconteceram ao longo da realizagao deste projeto artistico.
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2. Abordagem e tratamento

2.1. Pesquisa e referéncias

Este projeto foi realizado em animacdo 2D digital e, visualmente, tem como objetivo ser
apelativo para as criangas e as suas familias. Como o publico-alvo sdo as criangas, ¢ importante
que os desenhos sejam simples, de facil compreensdo e de encontro ao estilo visual infantil.

T’as vendu més rollers? (2020), de Margaux Cazal, Jeanne Hammel, Louis Holmes, Sandy
Lachkar, Agathe Leroux, Léa Rey-Mauzaize, foi uma referéncia pela forma como sdo
trabalhados os contornos e a composi¢ao visual. Neste filme, destaca-se a utilizagao de vinhetas
e da cor de forma a destacar determinados elementos para que o espectador se foque neles. A
ideia da linha azul foi algo utilizado no projeto realizado este ano.

Fig. 1 Frames do filme T as vendu més rollers (2020) que exemplificam a composi¢do ¢ a utilizagdo de vinhetas ao longo
do filme

Algo que se procurava neste projeto era a simplicidade do trago no desenho, principalmente
nas personagens. Na série Ella, Oscar & Hoo (2018) —baseada nos livros ilustrados por Michaél
Dudok de Wit — e nos diversos trabalhos de ilustragio de Mary Blair, encontramos as
caracteristicas presentes nos desenhos das personagens do projeto: poucos tragos retos e
bastante arredondados que possibilitam um ar ternurento nos desenhos.

\‘ \\‘é‘fll

Ml

Fig. 2 Frames da série Ella, Oscar & Hoo (2018).
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Fig. 3 Ilustracdes de Mary Blair.

O trabalho de Michaél Dudok de Wit é uma grande referéncia para este trabalho,
nomeadamente a curta-metragem intitulada Father and Daughter (2000). Os trabalhos do
animador holandés destacam-se pela simplicidade do movimento, pouco exagerado € com
grande carga emocional nos pequenos gestos. Num workshop da conferéncia Ink and Motion
em margo de 2022, foi destacada pelo animador a importincia do cuidado na composi¢ao das
imagens e a utilizacdo da textura o que levou a que neste trabalho houvesse uma atengdo para

. .wqﬂ.\w UM

Fig. 4 Frame da curta-metragem Father and Daughter (2000).

Durante o projeto, procurou-se simplicidade nos backgrounds. Este tipo de simplicidade que
se procura pode ser visto nos projetos anteriormente mencionados. No entanto, encontram-se
principalmente em trabalhos da UPA, como por exemplo, Gerald McBoing-Boing (1950), de
Robert Cannon e John Hubley, ou Rooty Toot Toot (1951), de John Hubley.
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[ .:L .n.g Al pn"l"*j F) AR ol e—
Fig. 5 Frame do filme Gerald McBoing- Boing (1950). Fig. 6 Frame do ﬁlme Rooty Toot Toot (1951).

Em diversas alturas, os fundos nestes trabalhos sdo simples e apresentam apenas contornos
e texturas essenciais para a leitura dos espagos.

Além disso, este tipo de fundos permite uma fusdo com os estilos de background onde se
utiliza uma espécie de manchas em trabalhos como acontece em Je suis un Caillou (2020), de
Mélanie Berteraut-Planton, Yasmine Bresson, Léo Coulombier, Nicolas Grondin, Maxime Le
Chapelain e Louise Massé, e ainda em Ernest et Célestine (2012), de Benjamin Renner, Vincent
Patar e Stéphane Aubier. Nestes trabalhos, destaca-se também um estilo que se assemelha ao
tradicional. Este estilo visual ¢ algo que se pretende que esteja presente neste projeto.

Fig. 8 Frame do filme Erneste etCelestme (2012)

A ideia de representar uma vida comunitaria num prédio e contar uma historia de diferentes
pessoas que partilham o mesmo espago surge da curta-metragem Story of One Crime (1962),
de Fedor Khitruk. Nesta curta-metragem, conseguimos acompanhar as histérias de diversos
vizinhos num edificio.
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Por outro lado, os trabalhos de ilustracdo infantil de Richard Scarry onde conseguimos ver
os interiores das casas foram inspiragdes para o estudo visual principal do prédio. O desenho
do prédio foi também inspirado em prédios europeus.

Fig. 9 Tlustragdes feitas para livros infantis por Richard Scarry.

Numa palestra do festival CINANIMA, Vasco S4 e David Doutel destacaram a utilizagao de
uma textura na sua curta-metragem Fuligem (2014). Esta textura pareceu ajudar a tornar o
visual do filme menos digital e, por isso, foi uma técnica utilizada neste projeto.

F. 10 Frame de F ulgem (2014). Na irhagérn, notam-se pequenos pontos brancos e uma névoa que fazem parte da
textura descrita.
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No mesmo festival de animacgao, houve a oportunidade de conhecer o processo por tras do
filme Where is Anne Frank? (2022), de Ari Folman, numa palestra de Yoni Goodman, diretor
de animagdo do filme. Este momento foi importante para perceber melhor que tipo de
estratégias utilizaram durante a fase da pré-producdo do filme, tais como a criacdo de model
sheets, ou imagens com a personagem em varios angulos.

A nivel narrativo, uma das referéncias para este projeto, para além do filme de de Wit ja
mencionado, foi a série infantil City of Ghosts (2021), criada por Elizabeth Ito. Na série, um
grupo de criangas entrevista e conhece diferentes habitantes da cidade Los Angeles e, através
das diferentes personagens que conhecem a cada episodio, conhecem melhor a historia da
cidade. A partir desta série retirou-se a ideia de conhecer diferentes personagens a cada episodio
para exploraras suas historias mais a fundo.

Por fim, todas as referéncias foram essenciais para a conceptualizagdo visual e narrativa da
série.

2.2. Metodologia

Uma das duvidas iniciais esteve relacionada com a técnica de animagao a ser utilizada, sendo
que a duvida estava entre animacao 2D ou 3D.

Muitas séries infantis atuais utilizam animagdo 3D. Na Festa Mundial da Animacao, Phil
Davies explicou que muitas vezes existe uma preferéncia por esta técnica, uma vez que
facilitam o processo de criagdo de merchadising, ja que as personagens existem ja no formato
tridimensional.

Inicialmente, considerou-se a ideia de criar as personagens em 3D e os cenarios em 2D. Isto
permitiria utilizar angulos especificos das personagens de forma mais rapida e eficaz. Contudo,
esta estratégia ndo ia de encontro ao objetivo principal deste projeto — ajudar a desenvolver um
estilo pessoal. Por outro lado, a falta de conhecimento das ferramentas 3D poderia atrasar o
processo da concretizacdo do projeto e dificultar as transformacdes da animacao que nele
acontecem.

Assim, a técnica escolhida foi a animagdo 2D digital. A escolha da utilizagdo de animacgao
digital deve-se ao facto de se tornar mais viavel no futuro uma produgdo mais eficaz e rapida,
J& que séries de animacao precisam de ser produzidas em menos espago de tempo que trabalhos
como curtas ou longas-metragens de animagao.

Isto significa que durante este ano foi importante perceber qual o método de trabalho que
torna a producdo de um episddio mais rapido, sem comprometer os objetivos pretendidos. O
primeiro passo foi redigir o argumento (Apéndice A) e, a0 mesmo tempo que este foi sendo
melhorado e adaptado, foi realizado o storyboard (Apéndice B). Este trabalho simultianeo foi
essencial ndo s6 para a historia tornar-se ainda mais visual, mas também para ajudar a
desenvolver ideias para o argumento.

Apobs o argumento finalizado e ultimos ajustes do storyboard, criou-se o animatic que
permitiu perceber quanto tempo teria cada episddio, mas também o que nao estaria a funcionar.
Os desenhos realizados no storyboard foram os mesmos utilizados no animatic e foram
realizados @ mao. Durante este processo foram ainda feitos alguns estudos visuais.

De seguida, comecou-se o processo de animag¢do que se dividiu em trés momentos.
Primeiramente foi realizada a rough animation que inicialmente era a 6fps de forma a
privilegiar as key-poses. Para passar a animagdo a 12fps eram adicionados os inbetweens.
Inicialmente, a etapa de animagdo rough estava a ser saltado a frente. Contudo, apds um
workshop com a animadora Joanna Quinn, percebeu-se a importancia deste passo. Apesar de
exigir um clean up, torna o processo inicial de perceber o0 movimento mais eficaz.
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O proximo passo foi realizar o clean up para depois colorir. Este processo foi realizado em
cada plano individualmente. Esta parte do processo foi realizada no Procreate. Para garantir que
a grossura da linha fosse constante, criou-se um pincel para outlines e os clean ups.

No processo de colorir, como se procurava um tipo de pintura semelhante a do lapis de cor,
houve maior liberdade na escolha das dimensdes, sendo que se manteve sempre 0 mesmo
pincel, designado “Pincel 6B”. Esta etapa foi feita em dois programas: no Procreate e no Adobe
Photoshop. A utilizagdo destes dois programas deveu-se ao facto de terem sido utilizados
diferentes ferramentas digitais consoante o acesso que os membros da equipa tinham a eles. Isto
significou que foi preciso exportar pincéis do Procreate e transformé-los de forma a serem
utilizados no Photoshop mantendo a coeréncia entre as imagens.

No processo da passagem de ficheiros, foi essencial ter a certeza que ficava esclarecido o
que se pretendia com o plano que seria trabalhado. Para tal foram deixadas indicagdes neles,
como as cores, 0 tamanho do pincel, entre outros, como exemplifica a imagem 11.

Fig. 11 Imagem que mostra algumas das notas que eram colocadas nos planos que eram transferidos para outros membros da
equipa trabalharem.

No caso de alguns planos, foi preciso passar os ficheiros do Procreate para o formato do
Photoshop para que o programa os conseguisse abrir. Isto significou que foi preciso ajustar
alguns deles e exigiu uma maior organizagdo. Assim, foi criada uma tabela de planos que
indicava o estado de cada um, quem realizou a animagao rough, o clean up € a pintura.

Apos este processo, todos os frames foram exportados no Adobe Photoshop e compilados
no Adobe After Effects. Assim se finalizava um plano.

Todos os planos foram montados no Adobe Premiere por cima do animatic a medida que
foram sendo finalizados (como mostra a figura 12) de forma a ir percebendo o que faltava fazer
€ como estava a evoluir o projeto. Apos todos os planos estarem montados, adicionou-se o som
e exportou-se o episodio.
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Fig. 12 Programa onde foi feita a montagem do filme e organizacdo da montagem. Na primeira linha
encontra-se 0 overlay, na segunda as animagdes mais atualizadas ¢ na linha em baixo estava o
animatic.

Ao longo do tempo tornou-se 6bvio que o projeto era ambicioso para os prazos exigidos.
Assim, o animatic foi reeditado e retiraram-se alguns momentos que poderiam ser
desnecessarios ou até dificultar a percegao da histéria pela audiéncia. Além disso, durante todo
0 processo procurou-se ajuda para o projeto, sendo que sé mais no final € que se conseguiram
alunos disponiveis para ajudar. Essa equipa ficou responsavel por ajudar em diversas tarefas. A
Rita Terra e a Andreia Carrilho estiveram a ajudar a fazer animacao rough, a Eliana Silva fez
os inbetweens e o Cristian Duarte e o Jodo Pinto coloriram a animacao.

Desta forma, criou-se um método que permitiu a concretizagdo deste projeto.

2.3. Cronograma
Uma das maiores dificuldades deste projeto foi conseguir cumprir os prazos do cronograma.

Numa das primeiras versdes do cronograma, que foi apresentada no concurso do ICA,
previa-se que toda a pré-producdo estaria finalizada até ao final de janeiro (Tabela 1).

Contudo, o desenvolvimento do storyboard e do animatic acabou por prolongar-se mais um
pouco. Isto deveu-se ao facto destes dois processos terem sido ferramentas importantes para o
melhoramento da narrativa. Por outro lado, o atraso desta fase deveu-se ainda a procura da
personagem que Lulu conheceria no primeiro episddio, a insatisfagdo quanto aos testes visuais
e as diferentes possibilidades de estilos visuais que poderia ter a série.

Assim, criou-se um segundo cronograma, com prazos € as etapas mais especificas (Tabela
2). Esta versdo do cronograma foi realizada no inicio de janeiro e tentou-se adaptar as novas
necessidades do projeto.

Apesar destas alteragdes, o cumprimento do cronograma continuou a ser um desafio durante
todo o projeto.
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DATAS TRABALHO A DESENVOLVER

- Desenvolvimento da narrativa.
- Desenvolvimento das personagens.
- Estudo de Bibliografia e Cinematografia.
- Estudos visuais:
e concept art;
e character design;
e background design;
e storyboard,
s animatic.

Pre-Produgao
outubro a final de janeiro

- Esbogos da animacao.

- Clean up da animacgao.

- Coloring da animacao.

- Composigao final da animacio em After
Effects.

- Composigao da banda sonora.

- Captacdo e montagem do som.

Produgao
fevereiro a final de maio

- Revisdo da banda sonora.

- Revisao do design de som.
Pés-produgao - Montagem final do filme.
maio a julho - Retoques finais.

- Criacdo do poster.

- Criagdo do teaser.

Tabela 1 Cronograma apresentado para o concurso de financiamento do ICA.

OUTUBRO NOVEMBRO DEZEMBRO JANEIRO  FEVEREIRO MARGO ABRIL MAIO JUNHO
PRE PRODUGAO PRE PRODUCAQ
Desenvolvimento da ideia | Desenvolvimento da ideia
Narrativa da Série Narrativa da Série
Desenvolvimento do Dossier ICA =)
[ swotoard
JAnimatic Animatic
PRODUGAO PRODUCAO
Clean up da Anim: Clean Uid!ﬁlﬂ
de Som n de Som
PGS PRODUCAO PGS PRODUGAO
| combinagio da som com a animagdo.
s
RELATORIO RELATORIO
|Organizar textos Organizar textos.
REVER REVER
Rever episddio | Rever episccio |

Tabela 2 Segunda versao do cronograma, adaptada aos atrasos ocorridos durante a pré-produgio
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3. Historial da producao

3.1. Pré-Producao

A fase de pré-producio iniciou-se com a pesquisa de uma ideia para o projeto. Esta fase foi
a mais longa do processo, sendo que houve uma sobreposi¢do entre esta fase e a seguinte — a
produgdo.

Como o primeiro objetivo definido para este projeto era que este ajudasse no
desenvolvimento de um estilo visual proprio, a primeira abordagem foi criar desenhos soltos e
de seguida criar uma narrativa a partir deles.

Esta estratégia foi testada durante o primeiro més do desenvolvimento do projeto e dela
surgiram quatro ideias com diferentes narrativas e tematicas.

Duas das ideias exploravam a tematica do luto e da morte.

A primeira explorava a historia de duas personagens, sendo que uma delas estava morta e
outra experienciava o luto de perder alguém. Aos poucos, a personagem viva iria seguindo em
frente, enquanto a personagem que motrera lutava para que nao fosse esquecida.

Fig. 13 Ilustragdes que inspiraram a primeira ideia apresentada, na qual uma das personagens esta morta e a outra passa pelo
processo de luto.

A outra historia inspirava-se na situa¢do pandémica e como muitos pacientes morreram
sozinhos e sem companhia.

A terceira ideia focava-se em tentar apenas criar um mundo pacifico onde a tUnica
personagem parecia estar constantemente a espera de algo que nunca chegava ou atingiria. A
ilustracdo que inspirou esta ideia surgiu gragas a criagdo de um moodboard com imagens
encontradas online.
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Fig. 15 Ilustragéo que surgiu através da construcdo do moodboard.

A quarta ideia, e ultima a surgir gracas a este processo, relacionava-se com o processo da
producdo de um filme. Esta ideia surgiu devido ao facto haver uma certa falta de ideias e de ja
se conhecerem as complicagdes da realizacao de um projeto de animagao. Para conseguir estes
objetivos, pensou-se em realizar um filme de animag¢do documental no qual seriam
entrevistados diversos animadores portugueses. Algumas das ideias que surgiram para
complementar esta ideia era ao longo do filme haver erros e uma constante tentativa da
personagem principal — a autora do filme — copiar outros estilos e falhar.

Contudo, apds a oportunidade de realizar um pitch para o produtor Phil Davies na Festa
Mundial da Animagao de uma série de animacao infantil, criou-se um mapa mental que tentava
juntar as diferentes tematicas que tentava abordar com todas estas ideias. Depois de finalizar o
mapa mental, notou-se a presenca 0bvia da tematica da soliddo nos projetos. Assim, surgiu a
ideia de fazer uma série de animacgao para criangas que abordasse esta tematica.

Com esta tematica e publico-alvo em mente, surgiram novos objetivos para o projeto.
Primeiramente, este projeto deveria de ser uma forma de ajudar as criangas a compreender o
sentimento de soliddo, como diferentes pessoas vivem com ele € o vém. Ao mesmo tempo,
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pretendia-se que fosse uma forma de ajudar o publico a desenvolver relagdes interpessoais
através da empatia, comunicacdo e expressao de sentimentos.

&

”

there's some comfort in this mess ,’

Fig. 16 Ilustragdo feita baseada na confusdo da secretaria na procura de ideias para o projeto

que serviu de inspiragdo para a ideia de um documentario sobre o processo de
producdo de um filme de animagdo em Portugal.

A partir destes objetivos, surgiu a ideia base para este projeto, intitulado A Minha Casa tem
Muitas Janelas.

A vontade de abordar a tematica da soliddo esta relacionada com a pandemia e de se ter
tornado uma temadtica mais presente no dia-a-dia ap6s a necessidade de confinamentos e
isolamentos. Além disso, estudos cientificos mostram ja como os confinamentos e isolamentos
exigidos pela pandemia causaram sentimentos de stress e solidao em criangas (Abdulah, 2020),
mas também tornou estas criangas mais suscetiveis a desenvolver doengas psiquiatricas a longo
prazo (Figueiredo et al., 2021). Dito isto, a tematica da soliddo vai ser impactante no
crescimento destas criangas e, por isso, uma tematica que serd importante desenvolver para se
tornarem mais saudaveis.

O primeiro passo para atingir estes objetivos e desenvolver o projeto era a criacdo de uma
narrativa para trabalhar a tematica.

Inicialmente, a série iria acompanhar duas personagens, um rapaz € uma rapariga com entre
6 e 8 anos, que passavam o seu tempo livre a explorar o prédio onde moravam. A cada episodio
as duas personagens conheceriam diferentes vizinhos que vivem sozinhos.

Contudo, com o desenvolvimento do projeto, concluiu-se que faria mais sentido apenas ter
uma personagem principal. Primeiramente, devido ao facto de a tematica da série ser a solidao
e, assim, se intensificaria o tema. Por outro lado, ter apenas uma personagem principal
simplificava ndo s6 o processo de animagdo, mas também a propria narrativa. A personagem
escolhida foi a feminina, a Lulu, uma vez que era a personagem que estava ja mais desenvolvida
e por haver uma maior identifica¢do pessoal com ela.
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No inicio deste processo, foi também importante a visualizagdo de diversas séries de
animacgado infantis para conseguir criar um trabalho que pudesse cativar o publico desejado.

O problema seguinte que surgiu na constru¢do da narrativa foi perceber o que explicaria o
facto de uma crianga tdo nova ter uma liberdade para explorar o seu prédio sozinha. Para
resolver este problema, surgiram diferentes solugdes: a Lulu poderia viver no ultimo piso e
todos os dias descia as escadas e passava pelos seus vizinhos; a Lulu estava em isolamento e
como os pais estavam ocupados com o seu trabalho, a menina acabava por escapar o seu
apartamento; ou o pai da Lulu era o porteiro do prédio e por vezes pedia a sua filha ajuda para
fazer pequenos recados pelo prédio.

A melhor solu¢do acabou por ser o pai da Lulu ser o porteiro do prédio. Esta solugdo permitia
com que houvesse sempre um ponto de partida semelhante nos diferentes episodios e permitia
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passar a ideia da importancia de ajudar os outros.

Aos poucos comegou a ser desenvolvida a personagem da Lulu. A Lulu ¢ uma menina de 7
anos, extrovertida, curiosa, distraida e social. A sua cor favorita ¢ o amarelo e, enquanto espera
que o pai lhe dé novos recados para fazer, passa o seu tempo a desenhar.

O desafio seguinte foi perceber quem seriam algumas das personagens que Lulu iria
conhecer ao longo da série e, especialmente, no primeiro episodio. Isto significa que era preciso
explorar varias personagens que tornasse possivel existir diversos episodios.

Para isto, utilizou-se uma técnica semelhante a utilizada para encontrar uma ideia para este
projeto — fazer desenhos para encontrar ideias. Este processo foi baseado em pessoas e historias
reais tentando focar-se em pequenas caracteristicas que pudessem definir as personagens.

Na figura 9, vemos alguns rascunhos feitos baseados nas pequenas caracteristicas, enquanto
na figura 10, mostra alguns rascunhos realizados baseados em pessoas vistas na rua.

Fig. 21 Estudo de personagens feito com base em pessoas reais.

Contudo, a maioria das ideias veio de um dos estudos visuais que estava a ser desenvolvido
do aspeto do prédio.

O aspeto visual do prédio comecou a ser desenvolvido com base em imagens referéncias em
diferentes edificios europeus de diversos paises. O resultado deste estudo encontra-se na figura
11.

25



Relatério de Projeto Final
A Minha Casa tem Muitas Janelas — Leonor Faria Henriques

L
@/e
=
O
s

0Ei0= o

0= 0|
ST E) |
B 5|

(=i =)
0 EHoEoE
0 =108 0

=y

ST

I

S
i;%ﬂb
-4

)

ey

Fig. 22 Estudos iniciais do prédio baseado em edificios europeus.

Apos este resultado, interessaram-nos os resultados no qual as janelas se encontram
desalinhadas, ja que permitia explorar a ideia de um prédio que fosse infinito, ou seja, um prédio
onde ndo ha um numero limite de apartamentos e, por isso, oferece a possibilidade de explorar
um nimero infinito de personagens.

De seguida, esta ideia foi explorada ainda mais a fundo. Para tal, desenhou-se em tiras de
papel uma versao do prédio que permitia ndo s6 explorar esta ideia, mas também, através das
janelas, criar espacgos para diferentes personagens. Esta criacdo de espacos para diferentes
personagens permitiu, entdo, construir varias personalidades através dos espagos onde vivem.

!
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Fig. 22 Segmentos do estudo do prédio infinito e fotografia de todo o prédio exposto na sala de trabalho da

turma.

26



Relatério de Projeto Final
A Minha Casa tem Muitas Janelas — Leonor Faria Henriques

Virias personagens surgiram deste exercicio: uma estudante estrangeira que vive com o seu
gato, um pescador, um rapaz que passa o tempo sozinho para se concentrar no trabalho, entre
outras. De todas estas personagens que surgiram, a que foi mais desenvolvida foi a senhora
idosa que viajou muito e cuja caracteristica era guardar pequenas recordacdes dos diversos
sitios por onde passou. Esta personagem acabou por ser a escolhida para ser trabalhada neste
primeiro episodio, ja que permite explorar uma problematica grande em Portugal — o abandono
e idosos que vivem sozinhos.

A ideia comegou a ser desenvolvida para a historia de uma senhora de 80 anos que tinha
visto o mundo em viagens que fazia a visitar os seus familiares que emigraram. Além das
lembrangas que trazia desses paises, Madalena colecionava uma quantidade absurda de
fotografias que estdo penduradas nas paredes do seu apartamento.

Fig. 23 Estudo inicial da Madalena.

No processo da criagdo da narrativa, procurou-se a ajuda de uma psicologa, a Dr. Ana Clara
Reis, especializada na fase infantil do ser humano. Esta ajuda permitiu-nos perceber como ¢
que as criangas percecionam a soliddo e o que era importante ter em conta na narrativa para que
o publico-alvo conseguisse relacionar-se com a historia e percecionar a sua mensagem.

Durante estes passos, o argumento tinha ja comecado a ser escrito. A maior dificuldade neste
processo foi conseguir finalizar a historia deste primeiro episddio. Os principais objetivos a ter
em conta na conclusdo da narrativa eram os seguintes: mostrar que a relacdo de amizade entre
Lulu e a Dona Madalena nao iria ficar por ali e, a0 mesmo tempo, dar esperanga sobre a situagao
da Madalena; e dar a ideia de que a historia da Lulu iria continuar.

Inicialmente, a historia iria acabar com a Madalena a receber um album de fotografias dos
filhos com uma mensagem dizer que iriam passar o Natal com ela. Todavia, esta solu¢do ndo
pareceu satisfatoria o suficiente, uma vez que nao se traduzia numa esperanca suficiente para o
fim da solidao da Madalena e ndo mostrava a possibilidade de uma relag¢@o continua entre Lulu
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e Madalena. Contudo, apenas se chegou a esta conclusdao ao ver as primeiras versoes do
animatic.

No processo de escrita do argumento, surgiu a ideia da Lulu e da Madalena viajarem pelas
molduras de Madalena para contar o passado da idosa. Assim, ndo so seria possivel contar a
histéria da Madalena de forma sucinta, saltando nos momentos que ndo eram relevantes para a
historia, mas também conta-la de forma mais brincalhona com o movimento de saltar de
moldura em moldura.

O episodio comeca com uma apresentagdo do prédio, onde através das janelas espreitamos
para a personalidade de alguns vizinhos. De seguida, vemos Lulu a desenhar o mesmo prédio.
A menina ¢ chamada pelo pai e este pede-lhe um favor — para levar uma encomenda ao
apartamento 101. Lulu chega ao seu destino, bate a porta e esta ¢ aberta por uma senhora idosa
com um ar doce e acolhedor. Lulu transporta a encomenda para dentro de casa e admira-se com
o apartamento cheio de fotografias e recordacdes de diferentes paises. Mas uma das fotografias
chama a atencdo da Lulu e, ao reparar, Madalena mostra-lhe ¢ em conjunto entram nas
fotografias e memorias da Madalena. Saltam de foto em foto e através delas Madalena mostra
as diversas despedidas das pessoas que ao longo do tempo foram saindo do pais e deixando
Madalena para tras, como os pais, os irmaos ¢ os filhos. Madalena para sobressaltada ao ver a
foto do seu marido, abraca-se a ela e o marido transforma-se nas diferentes pessoas de quem
ela teve de se despedir até se transformar na Lulu e voltarem para a sala de Madalena. Ja na
sala, Lulu relembra Madalena da encomenda. As duas abrem-na e de 1a saem os filhos de
Madalena.

Ap0s as primeiras versdes do argumento estarem finalizadas, comegou-se a trabalhar no
storyboard.

Apesar de geralmente o storyboard ser feito ap6s o argumento estar finalizado, neste projeto
foi utilizado como ferramenta para avangar com o processo de escrita do argumento e também
para visualizar como € que a historia estaria a funcionar visualmente. O processo do storyboard
foi fulcral para nao s6 perceber como € que ideias como o saltar entre molduras iriam funcionar,
mas também para refletir sobre e planear como se poderia aproveitar o meio visual da animacao.

O storyboard foi também uma excelente ferramenta para experimentacdo de ideias como
testar multiplanos ou testar a utilizacdo de baldes de fala com simbolos. Ambas as técnicas
foram inspiradas na curta-metragem 7"as vendu més rollers. A primeira ideia foi aproveitada,
J& que permitia ver a reacao de diferentes personagens e ficava em sintonia com a utilizacao das
molduras. Quanto a segunda, apesar de resolver uma das maiores questdes que surgiu durante
a escrita do argumento — a utiliza¢do ou ndo de falas — apenas estava a ser utilizado num tnico
momento da historia.

Fig. 24 Teste da utilizagdo de multiplanos.
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Fig. 25 Desenho do storyboard onde vemos o teste da utilizacao de baldes de fala com icones.

Depois de finalizados os desenhos do storyboard da primeira versdo do argumento, foi
criado o animatic. Para tal, digitalizaram-se os desenhos feitos do storyboard e tfez-se um video
onde se colocaram os mesmos desenhos nos tempos que se esperava que 0S movimentos
demorassem.

O animatic foi uma ferramenta essencial para ver que ideias do storyboard e do argumento
precisavam de ser melhoradas. A partir dele, trabalharam-se diferentes versdes do final da
historia para conseguir atingir os objetivos mencionados previamente.

Numa das versOes anteriores, testou-se mostrar o Natal com os filhos de Madalena, na
companhia do pai e da Lulu. Esta cena mostrava que a relagao das duas continuava e dava mais
esperanca ao futuro da Madalena. Contudo, de forma a economizar a animagao, em vez de Lulu
sair de dentro da encomenda que o pai lhe pede para levar a Madalena ter o dlbum de fotos,
decidiu-se que dela sairiam os filhos da Madalena. Desta forma, o final torna-se mais indicado
para o publico infantil imaginativo.

Durante a concretizagdo do animatic, testou-se também a ideia de utilizar uma narracio para
acompanhar o episodio. Esta ideia foi inspirada e a forma de escrita da narragdo foram
inspirados na curta-metragem Madeline (1952) de Robert Cannon, que utiliza uma narragao
para acompanhar a sua animacao. Contudo, chegou-se a conclusdo de que esta narragdo nao iria
acrescentar nova informag¢ao que nao estivesse ja presente visualmente.

Durante todo o periodo de pré-produgdo, realizaram-se também estudos visuais das
personagens do episddio, de cores e de espacos.

A realizacao destes estudos permitiu trabalhar no primeiro objetivo definido para este projeto
— 0 desenvolvimento de um estilo visual pessoal. Estes estudos foram essenciais para
desenvolver a técnica de desenho e para perceber em que aspetos precisavam de ser melhorados.
Para trabalhar nestes aspetos, foram feitos exercicios baseados no livro Cartoon Animation, de
Preston Blair. Este trabalho foi fulcral para trabalhar aspetos como perspetiva e desenho de
posicao de maos.

Nos estudos de Lulu, tentou-se criar uma personagem apelativa, com um visual simples, mas
que ao mesmo tempo representasse a personalidade extrovertida de Lulu.
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Fig. 27 Estudos iniciais da cara de Lulu em diferentes angulos.
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A MiINHA CASA TEM MUITAS JANELAS

Ll

Fig. 28 Model sheet de Lulu.

Nestes estudos foi essencial também estudar a personagem em diferentes angulos. Assim,
criou-se um pequeno video da personagem a rodar para conseguir perceber como ¢ que o
espectador a veria em diferentes angulos.

s O a ey e

Fig. 29 Estudos da Lulu em diferentes angulos.

Quanto a Madalena, tentou-se criar uma tipica senhora idosa portuguesa — com um xaile,
saias compridas € um lengo na cabega. Ao mesmo tempo, adicionaram-se alguns acessorios
como o colar e os brincos para lhe dar um ar mais moderno.

O trabalho de cor foi inspirado em filmes como Erneste et Célestine € Je Suis un Caillou.
Estes trabalhos destacam-se pela utilizagdo de manchas no fundo e por ter um aspeto de utilizar
materiais tradicionais, nomeadamente, aguarela. Como este tipo de visual interessava, tentou-
se replica-lo nos estudos de cor iniciais.

Talvez o caminho mais 6bvio seria utilizar materiais tradicionais. Como o processo de
pintura e secagem de aguarelas ¢ demorado e este projeto tem como objetivo ser uma série e
diversos episddios (o que implica uma produgdo agil e rapida), ndo seria viavel utilizar este
material para pintura do projeto. No entanto, o primeiro estudo foi realizado com aguarela para
servir como base para os estudos digitais seguintes. Nestes estudos digitais, testaram-se
diversos contornos.

O primeiro estudo de contornos feito com aguarela (figura 30) serviu como base para outro
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estudo visual digital (figura 31). Neste estudo tentou-se também perceber se funcionaria mostrar
um pouco do interior das casas no seu exterior de forma a dar pistas sobre os vizinhos de
Madalena. Ao mesmo tempo tentou-se perceber como se conseguiria distinguir a porta de
Madalena.

Fig 31 Estudos de cor e de contorno digitais.

O estudo de espacos foi fulcral para perceber como organizaria a animagdo. Um dos espacos
mais importantes a estudar foi a casa da Madalena. O objetivo era que a casa tivesse um ar
acolhedor e estivesse cheia de pequenas lembrancas e fotografias.

Fig. 32 Estudo de espaco da sala de Madalena.
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Este estudo permitiu perceber melhor o que € que o espectador veria em diferentes angulos

e assim foi possivel fazer o primeiro estudo do background. Durante este estudo, testaram-se
duas perspetivas diferentes, de modo a perceber qual delas funcionaria melhor.

Fig. 33 Estudos de diferentes perspetivas do mesmo background — inicio da cena 3.

A partir deste estudo, realizaram-se mais dois estudos de cor e de aspeto do filme. No
primeiro, foi utilizada uma paleta de cores habitual da autora. No segundo, tentou-se utilizar
uma paleta mais quente e que remetia para as memorias. Os tons laranja lembram os tons sépia
de fotografias antigas, o que remete mais uma vez para esses objetos que representam
Madalena.

Fig. 34 Estudos de cores do mesmo background — inicio da cena 3.
O pincel escolhido neste estudo foi escolhido de forma a tentar imitar o aspeto de lapis de
cor, uma vez que ¢ um material tipicamente utilizado por criangas.

Durante a pré-produgao, também foram feitos testes de diferentes contornos. Durante estes
testes, também se estudou a possibilidade de no corredor haver ja pistas do interior do
apartamento (figura 35).

Fig. 35 Rascunho do estudo do corredor onde as portas revelam o interior do apartamento.
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A escolha do contorno azul foi inspirada no filme 7"as vendu més rollers? e inspirada numa
das cores principais de Lulu (figura 36). Contudo, testou-te também o contorno cinzento
tradicional (fig. 37).

Fig. 36 Estudo dos contornos a azul-escuro. Fig. 37 Estudo dos contornos a cinzento.
Também se testaram contornos mais claros (figura 38) e até brancos (figura 39). Assim
chegou-se a conclusdo que talvez funcionasse um contorno mais claro.

Fig. 38 Estudo dos contornos claros com base nas cores do  Fig. 39 Estudo dos contornos a branco.
que contornavam.

Também se fizeram testes para perceber como se poderia salientar o apartamento de
Madalena com todos os elementos que exigiria esta ideia. As solug¢des arranjadas foram
desfocar as cores e apenas haver contornos no apartamento de Madalena (figura 40) e apenas
estar colorido o apartamento de Madalena (figura 41).

Fig. 40 Estudo para perceber como salientar o apartamento Fig. 41 Estudo para perceber como salientar o partamento

de Madalena — primeira solugdo: técnica de de Madalena — segunda solugdo: colorir o que se
desfoque. quer focar.

Esta ideia dos apartamentos acabou por ndo ser utilizada, ja que se sentiu que iria revelar
demasiado o apartamento de Madalena. Além disso, ndo faria sentido que Lulu ficassem
impressionada com o apartamento de Madalena se j4 estivesse revelado antes como este era.

Ao fazer o layout do plano 1C, chegou-se a conclusdo que o filme poderia beneficiar de um
overlay de papel texturizado para aproximar da atividade de pintura e desenho infantil. Nesta
versao também ja se utilizou um contorno azul mais claro (figura 42).

Durante a pré-producgdo, surgiu a oportunidade de concorrer a um concurso para ajuda
financeira do projeto do Instituto do Cinema e Audiovisual (ICA). Este concurso foi organizado
pela direcao da Escola das Artes da Universidade Catdlica. O concurso tinha dois objetos de
avaliacdo: o dossier de producdo — que consistia numa apresentagdo do autor, declaragao de
intengdes, descri¢do do projeto, o argumento, as referéncias, a concept art, o calendario de
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produgdo e o orcamento — e uma apresentagao oral sobre o projeto.

Durante a espera dos resultados, continuou a ser desenvolvidos estudos visuais e a historia
como descrito anteriormente. Este projeto acabou por conseguir o financiamento.

Finalmente, esta fase de producdo foi essencial para a experimentagdo de diferentes ideias,
conhecer melhor o projeto e perceber o que seria mais eficaz para atingir os objetivos definidos
para o projeto.

1

Fig. 42 Teste de cor do plano CO1_PC (ou seja, o plano C da primeira cena). '

3.2. Produc¢ao

O inicio da fase de producao sobrepos-se um pouco a fase de pré-producao. Inicialmente,
focou-se no desenho do background do primeiro plano da terceira cena (figura 42).

Neste plano, no seu inicio ndo se via o fundo. Mas, mal Lulu pousa a caixa, o fundo surge
revelando o apartamento de Madalena preenchido com as suas memorias. Logo, este plano
apresentaria mais detalhes que os outros e, por isso, exigiu um maior cuidado na sua
composicao e escolha de cores. Por outro lado, neste plano apresentava-se um walk cycle visto
de perfil de Lulu a carregar uma caixa pesada.

Fig. 43 Frames da animagdo rough do plano C03_PA (ou seja, plano A da cena 3).

Este plano serviu como primeiro teste para perceber como funcionaria o processo de
animacdo. Inicialmente, foi feita a animagao rough de Lulu a carregar a caixa. Contudo, devido
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a algum desgaste e frustragdo por ndo se conseguirem os resultados pretendidos, comegou-se a
trabalhar noutro plano.

Desta vez, o plano escolhido apresentava no seu inicio uma animagao ciclica de Lulu a pintar
o prédio. Isto permitia que se vissem resultados e perceber qual a melhor metodologia de forma
mais rapida. Nesta tentativa, testou-se fazer a animagdo o mais limpa possivel desde o inicio.
Contudo, este processo mostrou ser mais demorado que comegar com a animagao rough, uma
vez que era inevitavel fazer correcdes apos a animagdo estar concluida. Assim, voltou-se a
animar primeiro em animagao rough.

No inicio, a animacdo rough estava a ser feita a 8fps. Durante o clean up, foram feitos
também os inbetweens. Neste processo, percebeu-se que a passagem de 8 para 12 fps significava
que era preciso acrescentar 1 frame e meio. Isto complicava o processo, ja que ndo ¢ um valor
inteiro de frames a ser adicionados. Com isto, concluiu-se que seria mais eficaz realizar a
animacgao rough a 6fps. Isto tornava o calculo mais simples, ja que significava que entre cada
frame tinha de ser adicionado outro.

Ap0s este trabalho, fez-se um teste de cor e de textura. Durante o teste de cor, procuraram-
se cores vibrantes que remetem para lapis de cor (que estavam a ser utilizados no plano por
Lulu). Para a textura, procuraram-se imagens de papel rugoso e a camada da imagem do mesmo
foi colocada em modo de mistura multiply. Este modo multiplica a luminosidade da cor base
pela cor da mistura. Assim, os tons brancos passam a cor original da camada que se encontra
por baixo e se tiver uma ligeira cor vai multiplicar pela cor que se encontra por baixo.

. Z (WL LT V
Fig. 44 Neste exemplo, vemos a superior do lado esquerdo (1) no modo de mistura normal, no meio (2) a camada do lado
esquerdo em modo multiply por cima da camada do lado direito (3).

Este modo permitiu ter a textura de um papel totalmente branco por cima da animacao. Nos
testes iniciais, foi utilizada uma imagem encontrada na internet. Contudo, por questdes de
direitos de imagem, foi utilizada outra textura.

A textura final veio de diversos pequenos pedacos de papel reciclado que foram
digitalizados. Ao testar as diferentes texturas a alternarem, percebeu-se que tornava a imagem
em movimento rugosa e densa (tal como estd exemplificado na figura 45).
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A

Fig. 45 Imagem das primeiras aplicagdes da textura do papel reciclado.

A partir daqui surgiram duas solugdes: a primeira ideia era tornar a textura fixa, isto &,
sempre a mesma imagem, sem alternar com outra; a segunda era diminuir as imagens da textura.
A tltima solugdo exigia mais que apenas diminuir as dimensdes da imagem, ja que as
proporcdes do papel ndo eram iguais as do ecrd (16:9) e se apenas fosse diminuida ndo cobriria
todo o ecra. Dito isto, foi preciso criar texturas digitais que consistiam numa uma jung¢do dos
papéis digitalizados (figura 47) e foram adicionadas alguma manchas de cor (figura 48).

Fig. 46 Pedagos de papel reciclado.

Fig. 47 Exemplo de uma das texturas criadas a partir dos pedagos de papel reciclado.
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Fig. 48 Exemplo das mesmas texturas na sua versao final ja com as manchas de cor.

Ap6s finalizado este trabalho, continuou-se a pintura do plano de Lulu a pintar o prédio,
acabando assim o ciclo de Lulu a pintar. O passo seguinte foi continuar com o resto da animagao
desse plano.

Durante o processo de animagao, uma das referéncias mais importantes, principalmente para
os ciclos de marcha que acontecem ao longo do filme, foi o livro de Richard Williams The
Animator’s Survival Kit. Contudo, foram gravadas recriagdes de alguns movimentos para
perceber como € que estes acontecem e conseguir replica-los em animacao (figura 49). Muitas
vezes estes videos de referéncia eram vistos em camara lenta para perceber as trajetorias do
movimento e pausados para visualizar a imagem e recriar a figura em desenho.

=

Fig. 49 Imagens do video de referéncia e frame da recriagdo do movimento em animagao rough.

O arranque da animagao e a producao do primeiro plano demorou muito mais que o previsto.
Durante o processo de pré-producdo tinha sido ja feito uma segunda versdo do animatic. Esta
segunda versao consistia de um plano alternativo para o projeto caso 0s prazos comegassem a
apertar e os planos selecionados para esta versdo do animatic consistia de planos que eram
essenciais para a compreensdo da narrativa do episddio-piloto. Desta forma, estavam ja
decididos quais os planos que seriam prioritarios. Por isso, no processo de produgao privilegiou-
se sempre a concretizagdo destes. A partir dai, animaram-se os planos essenciais da cena 1,
depois da cena 2, os planos em que Madalena e Lulu viajam pelas molduras e, finalmente,
seguiu-se a ordem cronologica do filme a partir da cena 3, sendo que alguns dos planos que nao
estavam marcados como prioritarios foram os ultimos a ser feitos. Os planos ndo prioritarios
que nao foram produzidos ndo foram realizados por ao longo da producao ter-se percebido que
estavam a prejudicar a compreensao da narrativa em vez de contribuirem para ela.

Um plano considerava-se como concluido quando estava o clean up e a pintura feitos. Antes
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de comecar a fazer a pintura, foi feito um estudo de cores do plano que se ia trabalhar. Para tal,
analisavam-se as cores da personagem e de seguida do ambiente a sua volta para ver se
combinavam. De seguida, o foco tornava-se os elementos cujas cores tinham de ser escolhidas
e via-se como poderia combinar com os elementos com cores ja definidas.

No processo de pintura, haviam duas paletas de cores importantes: a de Lulu e a de Madalena
(figura 50).

w w

ww
Fig. 50 Paletas de cores de Lulu e Madalena.

As cores de Lulu tentam remeter para alegria e para a infancia. Evitou-se a utiliza¢do de
cores que geralmente sdo vistas como femininas, como por exemplo, cor-de-rosa. Esta escolha
deve-se ao facto de na palestra de Phil Davies, o produtor ter salientado como muitas produtoras
olhavam para a série Peppa Pig como orientada para meninas e ndo todas as criangas. Esta ideia
devia-se ao facto da personagem principal, Peppa, ser do género feminino e por ser cor-de-rosa.
Contudo, a sua cor devia-se ao facto de Peppa ser uma porquinha e ndo por procurar atrair
criancas de um género especifico. Assim, pretendia-se que fosse claro que Lulu ¢ uma
personagem que procura chegar a todas as criangas. Além disso, procurava-se quebrar os
esteredtipos associadas a personagens femininas cujo publico-alvo sdo criangas. Pelas mesmas
razoes, Lulu usa um macacao e nao vestido. Assim, as cores escolhidas para Lulu foram o azul
e o amarelo. Ambos os tons das cores sdo claros e vibrantes.

Para Madalena, foram utilizados tons beges, laranjas e castanhos. Esta escolha-se deve-se ao
facto destes tons remeterem para fotografias antigas, como tons sépia. Outra escolha 6bvia de
acordo com esta logica seria utilizar tons de cinzentos. Porém, ndo s6 tornava uma personagem
que ¢ suposto ter um ar acolhedor mais fria, mas também iria complicar 0 momento que
Madalena v¢ a fotografia do seu marido e a sua roupa muda de cor.

Houve um cuidado também de fazer com que os universos e os espagos destas personagens
mantivessem a paleta. Os espagos de Lulu apresentam mais cores enquanto os de Madalena
mantém-se na sua paleta.

No processo de pintura, houve a ajuda de membros da equipa como o Cris € o Jodo,
estagiarios da Escola Artistica Soares dos Reis. Os planos que lhes eram enviados para pintar
iam com o maximo de informagao possivel sobre as cores, como exemplifica a figura 51.
Durante este processo foi preciso converter os ficheiros do Procreate para o Photoshop. Isto
exigiu uma organizagao das camadas antes de se comecarem a pintar os planos, o que foi feito
pelo Cris e o Jodo. Ao pintar, o Cris e o Jodo utilizavam uma ferramenta do Photoshop que
permite copiar a cor da imagem exatamente e utilizavam um pincel que foi criado para ser
semelhante ao utilizado no programa Procreate. Os backgrounds ja se encontravam pintados,
por isso, foi s6 preciso pintar frame a frame as personagens, com a exce¢cao dos momentos em
que estavam na mesma posicdo. ApOs as personagens estarem pintadas, os frames eram
exportados e passavam a fase de pos-producao.
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Fig. 51 Exemplo de um dos planos com as informagdes de cor instrugdes, antes de serem transferidos para um dos membros
da equipa.

Apesar de desde a fase de pré-produgao se ter procurado ajuda de alunos da escola, s6 houve
disponibilidade destes numa fase mais tardia do calenddrio de producdo. Para conseguir
organizar as tarefas e a ajuda, foi criada uma tabela com todos os planos do filme (figura 52).
Nesta tabela, encontramos informagdes sobre quais os planos do filme, a qual versdo do
animatic pertencem (se ao plano original ou ao plano B), a descri¢do do plano, em que estado
se encontrava a nivel de produg¢ao e cor, quem fez a animagao rough, os inbetweens, o clean up
e a pintura.

Animati N
Nome | #Cena |# i nimatic Descricio Estado Cor Rough Inbetween Clean Up Pintura por Notas
Plano A | Planc B

2A
2B
2C
2D 2

Elevador a abrir + Lulu a caminhar CHECK! CHECK! Leonor Leonor Leonor Cris CHECK!

Lulu a caminhar para a porta + Subir & caixa Leonor Eliana Eliana
Transicéo para multipl CHECK! | CHECK! Leonor Leonor Leonor Cris CHECK!
Lulu a bater & porta (1) + Pan da Madalena (2) Leonor Leonor Leonor 3o ror ar
2E

Lulu a levantar a Leonor Leono Leono ronto nu
2F Madalena e salientar bengala + Lulu a passar Leonor | Leonor+liana Leonor Jodo M pintar; Lclean up

Fig. 52 Fragmento da tabela com a lista de planos e o nome de realizou cada tarefa.

wmo|alo®

Também existia uma pasta no Google Drive do projeto. Dentro da pasta havia outras quatro,
sendo que uma se dedicava aos ficheiros dos roughs, inbetweens, clean ups e pintura. Em cada
um deles existiam pastas com os ficheiros por fazer, os ficheiros concluidos e as frames
exportadas. Para facilitar e tornar o processo mais organizado, definiram-se regras para os
nomes dos ficheiros e das imagens exportadas, facilitando o processo de pos-produgao.

Durante esta fase da produgdo, também se iniciou o trabalho de som. Assim, quando o filme
se encontrava com a animacgao rough foi enviada para o responsavel de som, o Diogo Chaves.
Desta forma, podia ser comegado o trabalho com os tempos mais fiéis aos finais.

Ao longo deste processo, foram feitos de duas em duas semanas backups dos ficheiros e
trabalhos quer online quer através de um disco rigido adquirido com o financiamento do ICA.

Por fim, esta fase do projeto passou por varias dificuldades para manter os prazos, ja que a
fase de pré-producao foi mais demorada que o previsto.

3.3. Pés-Producao
Em semelhanga as fases de producdo anteriores, esta fase sobrepds-se a fase de produgao, ja
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que se comegou o processo de montagem e edicdo ao que os planos estavam terminados.

Quando estavam pintados todos os frames, estes tinham de ser exportados. Este processo
seguia caminhos diferentes dependendo de qual o programa que fora utilizado para pintar o
plano.

Se tivesse sido pintado no Procreate, o ficheiro era exportado em formado “.psd”. Este
formato de ficheiro ¢ especifico ao Photoshop. Desta forma, o ficheiro podia ser aberto nele,
ajustavam-se os tempos da animacgao, isto €, repetiam-se os frames que apareciam mais tempo
para de seguida se exportar tudo.

Caso o plano tivesse sido pintado no Photoshop, o ajuste de frames era feito antes de se
comegar a pintar. Os planos que foram pintados neste programa foram feitos por membros da
equipa que nao tinham as ferramentas para utilizar o Procreate. Assim, antes de ser-lhes
transferidos os ficheiros, os frames eram ajustadas.

Dito isto, em ambos os processos 0s frames pintados eram exportados no Photoshop. Este
programa foi escolhido para esta tarefa, j4 que apresenta uma ferramenta que exporta as
imagens que se encontram na timeline automaticamente por ordem e com nomes especificos.
Os nomes dos frames tinham sempre informagdes sobre a cena, o plano e que nimero eram,
comecando sempre pelo 0, tal como explica a figura 53.

01 PA
=17

Numero da Plano Letra do
Cena Plano

Cena

Fig. 53 Esquema que explica a organizacdo do nome dos ficheiros.

De seguida, os frames eram coligidos no AfterEffects para formar o plano. Este programa ¢
ideal para montagem de plano, ja que apresenta ferramentas que simplificam este processo.
Uma dessas ferramentas ¢ a montagem automatica dos frames num plano, bastando apenas
selecionar um dos frames e indicar o numero de fps da composi¢ao que se cria. Contudo, isto
s0 € possivel se os ficheiros dos frames apresentarem nomes iguais com nimeros no final que
indicam a sua ordem. Por essa razdo ¢ que foi ainda mais fulcral uma organizacao especifica ao
nomear os ficheiros.

Algo que tornou o AfterEffects uma excelente ferramenta durante o processo de montagem
de planos ¢ o facto de permitir o ajuste de frames. Isto permite facilitar a criagdo de animacgdes
ciclicas e ainda o ajuste de frames, como prolonga-las por mais tempo ou alterar a ordem dos
mesmos.

E ainda importante salientar que este processo de montagem e de edi¢io dos proprios planos
foi feito antes da pintura estar terminada utilizando os frames das animagoes rough e clean up.
Por isso, apds a pintura, o processo passava apenas por atualizar os ficheiros das frames com as
novas versoes pintadas, pela ordem de frame correspondente e com 0s mesmos nomes.

Ap0s todo este processo, o plano era exportado utilizando o programa Media Encoder que
permite a exportagao do projeto de multimédia em diversos formatos. O nome do ficheiro video
que surgia através do plano era igual a dos ficheiros, mas sem as partes dos nimeros, por
exemplo: C02_PA, que significa cena 2, plano A.
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Os videos exportados dos planos eram colocados no programa Premiere Pro, um programa
para edi¢do de video. O ficheiro do Premiere apresentava o animatic e os planos eram colocados
por cima do mesmo. Os planos foram sendo colocados no seu estado de rough, clean up e
pintados. Para tal, os ficheiros foram sendo atualizados & medida que avangavam ou havia
alteracoes.

Para realizar os cortes dos planos utilizou-se também o Premiere Pro. Também foi através
deste programa que se retiraram os planos do animatic que complicavam a narrativa, como por
exemplo o plano que se encontra representado na figura 54. Foi também neste programa que se
juntou o som da animagao.

/

Fig. 54 Frame do plano C04 PD, cena 2, plano D, na versdo do animatic que
foi retirada do filme. Por isso, ndo avangou da fase de animatic.

Ao longo da fase de produgdo, tentou-se corrigir a0 maximo os erros que foram sendo
salientados quer por colegas, quer por professores. Contudo, houve alguns pequenos detalhes
que apenas foram notados na fase da pos-producdo. Um exemplo desses pequenos detalhes foi
um erro na pintura de um background (figura 55).

!

B B : ; ;
a da porta pintado incorretamente

B

L i g ; £
Fig. 55 Bakcgound do plano C02_PF. Na versao do lado esquerdo, vemos o outline da linh
e, no lado direito, ja corrigido.

Um passo importante durante a pré-producado e o processo de correcdes foi a visualizagao do
filme no Auditério Ilidio Pinho, na Escola das Artes. Este momento foi importante, ja que
permitiu pela primeira vez visualizar o episodio piloto num ecrd grande. Apesar do objetivo ¢é
que a série seja vista em ecras mais pequenos, para comegar e divulgar o a série e tentar ganhar
interesse nela pretende-se submeter o episodio a alguns festivais — onde serd apresentado em
ecrds de maiores dimensdes. Além disso, ver o filme desta forma permite perceber melhor
alguns pequenos erros. Assim, durante esta visualizagdo pretendeu-se confirmar se as cores, a
composi¢do estavam bem, quais os erros de animagao e de raccord.

As correcdes dos erros encontrados foram foi feitas por ordem de importancia. Assim, os
erros que afetavam mais a compreensdo da narrativa foram os primeiros a ser corrigidos, de
seguida, erros de raccord e, finalmente, de cor.
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Para os créditos finais, foram feitos desenhos da Lulu e Madalena. O objetivo era que estes
desenhos fossem diferentes situagdes das duas juntas feitos por Lulu. Com isto pretendia-se que
o espectador percebesse que a amizade das duas continuou. Para tal, estes desenhos tinham um
estilo mais infantil para que se percebesse que tinham sido feitos pela personagem.

Apos os créditos, ha uma cena em que vemos apenas a mao de Lulu a acabar um desenho no
desenho do prédio gigante. Lulu acaba de desenhar Madalena que aparece na sua janela e
escreve o nome da sua nova amiga. Esta cena surge, uma vez que no final de todos os episodios.
O objetivo € que ao longo do tempo Lulu vé completando o prédio com os vizinhos que
conheceu.

Ao longo de todo o projeto fizeram-se registos de videos do processo do desenvolvimento
do projeto. Muitos destes registos foram sendo partilhados numa conta de Instagram — rede
social para partilha de videos e fotografias — com vérios trabalhos artisticos da realizadora, com
o nome de utilizador @comamorleonor (figura 56). Desta forma, o piblico pode acompanhar a
viagem da concretizagao deste projeto e ter ja um pouco do making-of deste projeto.

16 de margo 12:44 PM
il Lizzy McAlpine - erase me (feat. Jacob.. >

1) (o) RO

L
Destacar Mais Partilhar  Destacar  Mais Partilhar  Destacar i

Fig. 56 Algumas imagens de videos partilhados do processo nas stories (opgao de publicagdo na rede social que
apenas podem ser visualizados por 24 horas) do Instagram.

Para além da partilha destes pequenos videos ao longo do processo, foram feitos pequenos
videos do making-of do primeiro episddio para partilhar com o publico de modo a criar
curiosidade a conhecer mais sobre o projeto.

Finalmente, este processo foi o mais rapido de todos, ndo s6 pelos prazos comecarem a
apertar, mas também por se ter agilizado a pos-producdo durante a fase de producao.
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4. Reflexao Critica

4.1. Comparacio de Resultados Obtidos com Objetivos Propostos

A Minha Casa tem Muitas Janelas ¢ um projeto que pretendo continuar a desenvolver. Ainda
estou com a vontade de criar novas personagens, apartamentos e abordar ainda mais tematicas.

O interesse de seguir animagdo 2D apds o meu percurso académico estar concluido
influenciou a escolha deste projeto ser feito nessa técnica. Assim, alguns dos objetivos para este
projeto eram desenvolver as minhas competéncias em animagdo 2D e aumentar o meu
portefolio.

O projeto apresentava varios desafios técnicos para mim. Alguns exemplos deles sdo walk
cycles numa perspetiva vista de tras, uma perspetiva de olho de peixe, a transformagdo de
personagens em versoes mais simples e pequenas e fazer personagens a saltar e correr de uma
moldura para a outra. Estes pequenos desafios permitiram evoluir as minhas competéncias
técnicas, que me permitiu ter momentos de animacdo interessantes para colocar no meu
portefolio.

Fig. 57 Frame de um dos meus planos favoritos — o plano com olho de peixe. A concretizagdo deste desenho so foi possivel
com a ajuda de duas colegas, a Laura Conde e a Ana Marta Mendes.

Contudo, o objetivo inicial para este o projeto deste ano era que fosse um que permitisse
desenvolver o meu estilo visual. O facto de ter sido um projeto cujo publico-alvo eram criangas
ajudou para neste objetivo, uma vez que o meu estilo visual se adequa muito a esse tipo de
publico.

Durante a altura de procura de ideias para este projetas, todas que iam surgindo tinham um
tema em comum: soliddo. Por isso, tornou-se rapidamente 6bvio que abordar esta tematica era
um dos objetivos para este projeto que foi conseguido através do conceito da série.
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Inicialmente, o projeto apresentava um animatic ambicioso para o tempo disponivel. Para o
conseguir concretizar era preciso uma equipa que s6 conseguiu ser formada muito tarde no
projeto. Porém, penso que foi bom nao ter seguido o plano original totalmente, j& que me parece
muitas ideias de planos iniciais iam tornar o episddio mais aborrecido e repetitivo.

Dito isto, acredito que apesar de ter sido dificil aceitar estas mudancas, foram alteragdes
benéficas.

4.2. Reflexiio sobre processo de aprendizagem

Todos os projetos que fiz até agora foram uma oportunidade de desenvolvimento de diversas
competéncias.

Durante este ano, houve um foco em praticar mais desenho para melhorar os meus desenhos
principalmente a nivel de perspetivas. Para além dos desenhos feitos para o projeto, foram feitos
desenhos baseados no livro de Preston Blair para melhorar este aspeto.

Este projeto permitiu-me também trabalhar mais com a cores comparativamente com
projetos anteriores. Isto levou a um processo de aprendizagem para perceber qual a forma mais
eficaz para pintar. O facto de continuar a ser eu a fazer o clean up da animagao permitiu manter
o estilo visual.

Por outro lado, grande parte da pintura foi feita por outros membros da equipa. Isto implicou
desenvolver competéncias de organizacao e de gestdo de ficheiros, de tempo e de pessoas. E,
para mim, a distribui¢do de trabalhos foi um desafio. Por um lado, pelo receio de transferir o
meu trabalho para outras pessoas que tém estilos distintos do meu. Este receio resolveu-se sendo
muito clara naquilo que precisava que a equipa fizesse e passando para a equipa tarefas que nao
colocariam em causa o estilo de desenho, como por exemplo a pintura, fazer inbetweens e
animacao rough.

Assim, acredito que este projeto permitiu evoluir capacidades técnicas e de gestdo de uma
equipa que estd a trabalhar para um projeto meu.

4.3. Constrangimentos da Producio

Sem duivida que neste trabalho o maior desafio foi o cumprimento de prazos.

A meu ver, este problema agravou-se com a dificuldade de conseguir criar uma equipa
desde a fase inicial do projeto. Apesar de ter procurado, muitas pessoas estavam sem
disponibilidade para trabalhar no projeto. Uma solugdo Obvia seria contratar pessoas para
trabalhar no projeto de forma remunerada. Contudo, o financiamento do ICA ndo permitia a
utilizagdo do mesmo para pagar a pessoas que realizassem fungdes como animadores ou até
mesmo de criacao de som.

Logo, a maioria da equipa so ficou disponivel para trabalhar numa fase ja avancada do
projeto. Isto significa que durante muito tempo considerei a possibilidade de ter de fazer todo
o projeto sozinha. Por isso, foi criado um plano B do animatic que tornava a concretizagdo do
projeto sozinha possivel dentro do prazo. A versao final do filme, acabou por ser uma mistura
destas duas versoes.

Outra dificuldade que tive no projeto que agravou o problema principal foi ter demorado o
arranque da producao da animagao. Porém, apds ter acabado o primeiro plano o trabalho tornou-
se mais eficaz e fluido.

Ainda ¢ de salientar que durante alguns momentos, a falta de motiva¢do e confianca no
projeto foram um problema para avangar. Muitas vezes tornaram ainda mais dificil avancar com
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o trabalho. Por vezes, a solucdo para este problema foi afastar-me um pouco do trabalho, noutras
foi simplesmente perceber que outra tarefa podia ser mais satisfatoria realizar naquele
momento. Dependendo das razdes para esses sentimentos, existiram diferentes solugdes que
permitiram o projeto avangar.

Muitas vezes, as pessoas a minha volta como professores, familia e amigos foram
essenciais para me ajudar a encontrar solugdes e até na ajuda de escolhas estéticas e técnicas do
projeto.

Finalmente, nada foi mais recompensador do que ver o projeto aos poucos a ficar cada vez
mais completo.
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por

Leonor Faria Henriques
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1. EXT. EDIFIcIO - DIA

Vé-se um prédio de altura infinita. As janelas de diferentes
estilos espalhadas ao longo do edificio permitem espreitar um
pouco para dentro da personalidade dos seus moradores.

Quanto mais perto do topo do edificio, mais as cores e as
linhas desvanescem.

2. INT. QUARTO DA LULU - DIA

LULU, 8, muito curiosa, extrovertida e cheia de energia,
pinta o prédio onde mora.

PAI DA LULU, 40, alto, carinhoso, trabalhador, chama-a. LULU
déd um pequeno salto surpreendida. LULU pousa o lapis,
levanta-se e sal com pressa do quarto.

Lulu pega no CHAPEU DE PORTEIRO do pai e coloca o CHAPEU na
cabecga.

Lulu abre a porta ao CARTEIRO.

Pai recebe cartas e encomendas do CARTEIRO, enquanto Lulu
explora o espago gque a rodeia.

Lulu tenta espreitar para uma das encomendas. Pai toca no
ombro de Lulu e Lulu mostra-lhe uma CAIXA de cartdo. Pai pede
a Lulu para subir e entregar a CAIXA.

Lulu aceita o pedido como se fosse um pequeno soldado a
receber uma ordem. Lulu pega na CAIXA que & quase do tamanho
dela e vai para o elevador.

5. INT. ANDAR - DIA

Lulu sai do elevador a balangar com a CAIXA de cartdo. Lulu
olha para o cartdo e confirma o nimero da porta.

Lulu bate & porta e espera. Lulu espera e espera. Lulu espera
ainda impacientemente. Lulu volta a bater & porta.

Mas antes de Lulu poder acabar de bater, a porta abre-se.

E vemos pela primeira vez a DONA MADALENA, 85, sempre com um
xaile, costas curvadas e dependente de uma bengala.

Dona Madalena sorri para LULU. LULU sorri de volta e estica
os seus bragos para mostrar a CAIXA.

Madalena segura firmemente na sua bengala e faz sinal com a
mao para a Lulu entrar.

(CONTINUA)
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CONTINUAGAO:

Lulu, atrapalhada, volta a caminhar balangando com a CAIXA
pesada e entra na casa enquanto Madalena segura a porta e
entra devagar.

6. INT. CASA DA MADALENA - DIA

Lulu pousa a CAIXA numa mesa em frente a um sofd e Madalena
segue-a devagar.

Lulu olha a sua volta e fica boquiaberta com o olhar preso
nas intmeras fotografias espalhadas pela casa.

Madalena ri-se ao ver a reagdo da Lulu. Lulu aponta para a
foto com uma rapariga de 7 anos - & MADALENA em CRIANGCA. e
olha para Madalena. Madalena sorri, aproxima-se da LULU e da

foto.
Madalena acaricia a foto enquanto sorri.

Madalena e Lulu entram na fotografia.

7. MEMORIAS DA INFANCIA DE MADALENA

Madalena e Lulu estdo nas memdérias de Madalena. Vemos uma
pequena Madalena arranjada num estidio de fotografia com a
sua irma, 11, uma menina de sardas, e irmdo, 4, um rapaz
baixo e gordinho. Numa nuvem, estd o pai e mde de Madalena.

A fotografia voa. MADALENA DO PRESENTE e Lulu seguem-na e
encontram os pais da Madalena. A M3e da Madalena agarra a
fotografia e olha para ela com o o Pai da Madalena. A Mie da
Madalena encosta a fotografia ao seu peito, enquanto o Pai da
Madalena agarra a mido da Mde da Madalena e cai-lhe uma
lagrima.

A fotografia foge dos pais da Madalena e retorna para as trés
criangas. Mas, j& ndo é um fotografia, sdo trés bilhetes de

ida e volta para a Venezuela.

O bilhete puxa Madalena Crianga e os seus irmdos até aos seus
pais.

A familia abraga-se.

Madalena do Presente e Lulu continuam e saltam para outra
foto onde Madalena Crianga posa com a familia e o mesmo volta
a contecer durante algumas fotos até chegarem a um cendrio
diferente.

8. ADOLESCENCIA DE MADALENA

MADALENA ADOLESCENTE posa de pernas cruzadas como acontecia
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em varias fotos quando era crianga ao lado de uma noiva de

sardas - a sua irmd mais velha-, a sua mide que estd vestida
de negro e muito mais velha, o seu irmdo mais crescido e o

noivo da irma.

Irmd de Madalena e o noivo saem da fotografia enquanto a irma
de Madalena agarra a mdao da Madalena Adoloscente e puxa-a
para outra foto.

Os trés chegam a um pais paradisiaco. A irmd de Madalena estéa
agora gravida.

E, mais uma vez, Madalena do Presente e Lulu passam por
diversas fotos até chegarmos a um cendrio novo.

9. FASE JOVEM ADULTA DE MADALENA

Madalena do Presente e Lulu olham para uma foto do irmdo de
Madalena em frente & Torre Eiffel. A beira do irmdo lé-se a
mensagem:

Para a minha irmd, com imensa saudade
e na esperanga que um dia venhas ver
os Champs-Elysées.

Na fotografia que saltam a seguir, vemos MADALENA JOVEM
ADULTA, gravida e acompanhada de um homem perto da sua idade
- o MARIDO DE MADALENA - gue segura um rapaz ao colo.

Madalena Jovem Adulta posa com os seus filhos, marido e irmdo
a4 frente dos Champs-Elysées. Madalena Jovem Adulta tem um
grande sorriso.

Lulu e Madalena do Presente continuam a percorrer as fotos
por Paris. Aos poucos, vemos fotos da sua familia de volta a
Portugal: fotos de familia, os filhos a graduarem-se, a
casarem-se. Até que...

10. FASE ADULTA DE MADALENA

... MADALENA ADULTA visita o seu filho na SUICA.

Madalena Adulta ajuda o filho a carregar uma mala pesada. Mas
o filho insiste em fazé-lo sozinho. Madalena Adulta olha para
o seu filho. O filho de Madalena para, olha para tréas sorri
para a Madalena Adulta que desfaz de imediato a cara triste
para um sorriso.

0 filho de Madalena desvanesce. Atrds comega a surgir uma

paisagem londrina. Madalena posa para uma foto com o seu
marido e filha.

(CONTINUA)
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CONTINUAGAO:

A Lulu e a Madalena do Presente passam para as foto seguintes
onde vemos diversos monumentos londrinos com os trés a
posarem a frente deles. Até que chega o momento de Madalena e
o0 marido se despedirem da filha.

Desta vez, Madalena Adulta ndo esconde as suas lagrimas.
Madalena do Presente desvia o olhar e segue em frente.

E nas fotos seguintes, vemos caes, selfies, fotos de bebés.
Madalena do Presente atravessa-as rapido, enquanto Lulu tenta
acelerar o passo ao mesmo tempo que tenta apreciar todas as
fotos que passa. Mas Madalena do Presente acelera cada vez
mais. Até que...

11. FASE IDOSA MADALENA

...vemos uma foto do marido de Madalena. Madalena péara de
repente. O rosto fica com um ar triste. E visivel a dor que
sente ao vé-lo.

Madalena do Presente estd agora toda de preto.

Madalena caminha devagar até ele e abraga o seu marido, que
se transforma no seu pai, na sua irma, no seu irmao, no seu
filho, na sua filha e, finalmente...

12.INT. CASA DA MADALENA - DIA

...na Lulu.

Apbés o abrago, Lulu olha para a CAIXA. Madalena olha também
para a caixa e, de seguida, para o olhar curioso da Lulu.

Limpa algumas lagrimas e pega na CAIXA.

Madalena chega-se a frente para ir buscar a CAIXA e Lulu
ajuda Madalena a abrir a caixa.

Dentro da CAIXA, estd um album, muitas das fotos ja vimos,
outras ndo. Quando chegam ao final, estid uma mensagem:

Mae,

Obrigada por todas as visitas. Este
Natal, vamos nds ai.

Sempre com imensas saudades,
Os teus filhos.

Madalena agarra aquela mensagem ao seu peito e sorri.
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A

APENDICE B
Storyboard
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