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Resumo

A Inteligéncia Artificial (IA) tem um impacto profundo e multifacetado na sociedade,
impulsionando avancos econdmicos, sociais e tecnologicos. Verifica-se que a IA
possui um elevado potencial para otimizar processos, transformar inddstrias e
melhorar a tomada de decisdo em setores como saude, educacéo e transportes. No
entanto, a sua disseminacdo levanta desafios significativos, nomeadamente a
substituicdo de postos de trabalho, 0 aumento das desigualdades sociais e questbes
éticas relacionadas com privacidade e viés algoritmico. Dada a complexidade destas
implicacbes, torna-se essencial equilibrar a inovacdo tecnolégica com a
responsabilidade social, garantindo regulamentaces que promovam equidade,
transparéncia e seguranca. A colaboracéo entre governos, setor privado e sociedade
civil revela-se fundamental para maximizar os beneficios da IA, mitigando os seus
riscos. Assim, com base numa matriz bibliografica e numa analise critica das
evidéncias, conclui-se que a IA representa simultaneamente uma oportunidade de
transformacao e um desafio critico, cuja gestdo determinara o seu impacto no futuro
da humanidade.

Palavras chave: sociedade, inteligéncia artificial, transformacéo social,

educacao.
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Abstract

Artificial Intelligence (Al) has a profound and multifaceted impact on society, driving
economic, social, and technological advancements. Al demonstrates significant
potential to optimize processes, transform industries, and enhance decision-making
in sectors such as healthcare, education, and transportation. However, its
widespread adoption raises substantial challenges, including job displacement,
increasing social inequalities, and ethical concerns related to privacy and algorithmic
bias. Given the complexity of these implications, it is essential to balance
technological innovation with social responsibility by implementing regulations that
promote equity, transparency, and security. Collaboration between governments, the
private sector, and civil society is crucial to maximizing the benefits of Al while
mitigating its risks. Thus, based on a bibliographic matrix and a critical analysis of the
evidence, it is concluded that Al simultaneously represents a transformative
opportunity and a critical challenge, the management of which will determine its
impact on the future of humanity.

Keywords: society, artificial intelligence, social transformation, education.

Introducéo

Kurzweil (2024), na sua obra - A Singularidade Esta Mais Proxima: A Fusédo do Ser
Humano com o Poder da Inteligéncia Atrtificial - sublinha os avanc¢os exponenciais da
inteligéncia artificial, perspectivando-os como um vetor transformador para o futuro
da humanidade, no entanto, adota uma abordagem simultaneamente entusiastica e
cautelosa, alertando para os riscos inerentes a esta evolugéo tecnolégica, incluindo

potenciais ameacas existenciais a sobrevivéncia humana.

O progresso continuou a acelerar, desafiando os céticos. As redes sociais e
0s smartphones passaram de quase inexistentes a companheiros diarios
gue, hoje, conectam a maior parte da populacdo mundial. As inovac¢des dos
algoritmos e a emergéncia do big data [grande volume de dados] permitiram
gue a IA alcangasse avangos espantosos mais cedo do que os especialistas
esperavam — desde dominar jogos como Jeopardy! e Go até dirigir
automaoveis, escrever textos, passar em exames da Ordem dos Advogados
e diagnosticar cancer. Agora, grandes modelos de linguagem, poderosos e
flexiveis como GPT-4 e Gemini sdo capazes de traduzir instrucbes de
linguagem natural em cédigos de computador, reduzindo drasticamente a
barreira entre humanos e maquinas. No momento em que vocé estiver
lendo estas paginas, dezenas de milhdes de pessoas provavelmente ja
terdo conhecido esses recursos na pratica e em primeira méo. O custo para
0 sequenciamento do genoma caiu cerca de 99,997%, e as redes neurais
comecaram a desencadear importantes descobertas médicas ao simular
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digitalmente a biologia. Estamos até mesmo adquirindo a capacidade de,
enfim, conectar computadores diretamente ao cérebro. (KURZWEIL, 2024,

sp.).

Porém, o alerta estd bem presente, ao referir que: “Ao longo da proxima
década, iremos interagir com inteligéncias artificiais capazes de nos convencer que
sdo humanas, e simples interfaces cérebro-computador terdo enorme impacto na
vida cotidiana, tal qual os smartphones fazem hoje. Uma revolugcao digital na
biotecnologia curara doencas e prolongara de maneira significativa a vida saudavel
das pessoas” (Kurzweil, 2024, sp); e acrescenta, “Na década de 2030, o
autoaperfeicoamento da IA e o amadurecimento da nanotecnologia faréo a interacao
entre humanos e maquinas como nunca na histéria, aumentando ainda mais tanto a
promessa quanto os riscos e mazelas” Kurzweil (2024, sp), concluindo que, “Se
conseguirmos enfrentar os desafios cientificos, éticos, sociais e politicos acarretados
por esses avancgos, até 2045 transformaremos profundamente, e para melhor, a vida
na Terra. No entanto, se falharmos, a nossa propria sobrevivéncia estara em xeque”
(Kurzweil, 2024, sp).

REFERENCIALTEORICO
Perante tais afirmacdes, poderemos afirmar que Inteligéncia Artificial (IA) é uma
ferramenta poderosa, com um potencial transformador capaz de reconfigurar
profundamente a sociedade, muitas vezes de formas inesperadas. Desde as suas
origens enquanto ideia filosofica até a sua posicdo atual como uma for¢ca motriz de
inovagbes tecnologicas, a IA continua a evoluir, desafiando os limites do
conhecimento humano e expandindo as possibilidades de desenvolvimento.
Segundo Stuart Russell e Peter Norvig (2020), o impacto da IA estende-se para
além da automacdo, desempenhando um papel central em resolver problemas
complexos e em criar novas oportunidades para a humanidade.

Para que os beneficios da IA sejam amplamente distribuidos, é imprescindivel
incrementar debates éticos, implementar legislacdo adequada e investir em

educacao e investigacdo. Como defendem Bostrom e Yudkowsky (2014) e Kurzweil
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(2024) o progresso da IA deve ser acompanhado de uma reflexdo ética e social que
assegure o equilibrio entre os seus avancgos tecnolégicos e o bem-estar da
sociedade. Com responsabilidade e visdo, a IA pode ndo sO superar desafios
globais, mas também abrir horizontes inexplorados para o desenvolvimento humano,
logo, trata-se de uma das areas mais fascinantes e transformadoras da ciéncia e
tecnologia contemporaneas (RUSSELL; NORVIG, 2020).

O desenvolvimento da IA alterou significativamente a forma como interagimos
com o mundo, influenciando desde processos industriais até praticas experimentais.
Para compreender o impacto da IA na sociedade atual, € essencial revisitar as suas
origens, 0s avancos tecnoldgicos subsequentes e os desafios éticos que emergem
desta revolucdo (BODEN, 2016).

Em 1950, o matematico britanico Alan Turing (1912-1954) formulou uma das

2

questdes mais ousadas na histéria da ciéncia: “Uma méaquina pode pensar'?”, no
seu estudo, ao traduzir essa questdo filos6fica para uma abordagem cientifica,
Turing desencadeou um grande entusiasmo entre os investigadores, impulsionando
o desenvolvimento da inteligéncia artificial (IA) como campo de estudo (TURING,
1950). A proposta de Turing desafiava as fronteiras do conhecimento da época,
levando a debates profundos sobre as capacidades cognitivas das maquinas e a
natureza da inteligéncia humana, o que, por sua vez, consolidou as bases para as
futuras investigacdes na area da computacédo e da IA (Boden, 2016; Kurzweil, 2024).

O conceito de uma “maquina inteligente” remonta a reflexdes filosdéficas
milenares sobre a mente e a sua replicacao, tal como ilustra Shashkevich (2019, feb.
28th) na seguinte afirmacao: “Thousands of years before machine learning and self-
driving cars became reality, the tales of giant bronze robot Talos, artificial woman
Pandora and their creator god, Hephaestus, filled the imaginations of people in
ancient Greece”.

Desde Aristoteles, especulava-se sobre sistemas logicos que poderiam
simular o raciocinio humano (COPELAND, 2000). No entanto, a IA moderna

! Estudo publicado em 1950, Mind, 59(236), 435, Titulo: Computing Machinery and Intelligence.
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comecou a ganhar forma no século XX, impulsionada por avan¢os em matematica,
computacdo e teoria da informacdo. O termo “Inteligéncia Artificial” foi formalmente
introduzido em 1956, durante a Conferéncia de Dartmouth?, organizada por John
McCarthy, Marvin Minsky, Nathaniel Rochester e Claude Shannon (McCARTHY et
al., 1995, 2006). Estes pioneiros imaginaram um futuro em que maquinas poderiam
‘pensar” e “aprender”, indo além da execucao de simples instrucdes predefinidas
(McCarthy et al., 2006).

Desde entdo, o campo da IA tem seguido duas abordagens principais: IA
simbdlica e IA conexionista. A IA simbdlica, predominante nas décadas iniciais,
baseava-se na representacao légica do conhecimento e em algoritmos estruturados,
como o General Problem Solver (GPS), desenvolvido por Herbert Simon e Allen
Newell (SIMON, 1996). Por outro lado, a IA conexionista inspirava-se na biologia, em
particular no funcionamento do cérebro humano, e forneceu as bases para o
desenvolvimento das redes neurais artificiais, essenciais na IA moderna
(GOODFELLOW et al., 2016).

O progresso da IA foi marcado por ciclos de entusiasmo seguidos de periodos
de estagnacgao, conhecidos como “invernos da IA” (CREVIER, 1993). Contudo, a
introducdo de métodos como o aprendizado de maquina (machine learning) nos
anos 80 trouxe uma nova era ao campo. Este paradigma permitiu que os sistemas
“aprendessem” a partir de grandes volumes de dados, superando muitas limitagbes

iniciais (LeCun, Bengio, & Hinton, 2015). Contudo, a IA continua a transformar a

2 A Conferéncia de Dartmouth ¢ considerada um ponto de viragem histoérico e continua a ser uma referéncia fundamental para
compreender a origem e o desenvolvimento da Inteligéncia Artificial. Decorreu em 1956 nos Estados Unidos realizada no
Dartmouth College, em Hanover, ficou reconhecida como o marco fundador da IA enquanto campo de estudo formal, o evento
reuniu um grupo de investigadores para explorar o conceito de criar maquinas que pudessem “pensar” e simular a inteligéncia
humana. O objetivo principal era propor e investigar a hipétese de que “todos os aspetos da aprendizagem ou qualquer outra
caracteristica da inteligéncia podem, em principio, ser descritos com tal precisdo que uma maquina pode ser construida para
os simular” (McCARTHY et al., 2006). A ideia era ambiciosa: desenvolver uma abordagem computacional para resolver
problemas que normalmente exigiam inteligéncia humana, como raciocinio, planeamento, aprendizagem e até mesmo
criatividade. Embora a conferéncia tenha contado com um numero limitado de participantes e ndo tenha gerado avancos
imediatos, estabeleceu as bases para décadas de investigacdo no dominio da IA. Entre os legados mais importantes da
Conferéncia de Dartmouth estdo: Cunhagem do termo "Inteligéncia Atrtificial": O termo foi introduzido por John McCarthy e
tornou-se amplamente utilizado para descrever o campo; Funda¢do do campo da IA como uma disciplina cientifica: A
conferéncia criou uma comunidade de investigadores dedicada ao desenvolvimento de maquinas inteligentes; Foco inicial em
problemas simbélicos: Grande parte do trabalho inicial em IA concentrou-se na manipulagdo de simbolos e na tentativa de
replicar processos cognitivos, como raciocinio l6gico e resolucéo de problemas (exemplos incluem o General Problem Solver e
o Logic Theorist). Apesar do otimismo inicial, os progressos da IA foram lentos nas décadas seguintes devido a limitagcdes
tecnoldgicas e a complexidade do problema. No entanto, a conferéncia langou as bases para os avangos subsequentes,
incluindo as redes neurais profundas e os sistemas de aprendizagem automatica que hoje dominam o campo.
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sociedade de forma abrangente e profunda, destacando-se como um campo
dindmico e interdisciplinar que requer uma abordagem equilibrada entre progresso
técnico, responsabilidade ética e inclusdo social.

A revolucédo contemporanea na IA deve-se, em grande medida, aos avangos
nas redes neurais profundas (deep learning). Estas estruturas computacionais
avancadas, inspiradas no funcionamento do cérebro humano, permitem o
processamento eficiente de grandes volumes de dados e tém revolucionado a forma
como as maquinas realizam tarefas (KURZWEIL, 2024). Com o0 apoio destas redes,
a |IA consegue executar tarefas complexas como o reconhecimento de imagens, o
processamento de linguagem natural e a tomada de decisbes auténomas,
alcancando niveis elevados de preciséo (LECUN; BENGIO; HINTON, 2015).
Empresas lideres como a Google, OpenAl e IBM tém desempenhado um papel
central na aplicacdo destas tecnologias, impulsionando avancos em areas como
diagnésticos médicos, desenvolvimento de assistentes virtuais e sistemas de
recomendacdo personalizados (RUSSELL; NORVIG, 2020). Estas iniciativas
demonstram o impacto pratico da IA no quotidiano e o seu potencial para redefinir

sectores cruciais da sociedade.

IMPACTO DA IA NA SOCIEDADE
A |A estd a catalisar uma transformacdo profunda em multiplos setores,
proporcionando beneficios significativos, mas também suscitando desafios éticos,
sociais e economicos que requerem uma analise critica e multidisciplinar (Kurzwell,
2024). Entre os dominios mais implicados destacam-se a economia e o mercado de
trabalho, a salude e medicina, a tomada de decisdes e governanga, bem como a
educacao e aprendizagem.

No dominio da economia e do mercado de trabalho, a automacdo de
processos e a optimizacdo de operacdes tém conduzido a uma reconfiguracao
estrutural do emprego. Embora surjam novas oportunidades laborais, verifica-se

igualmente a obsolescéncia de funcbes tradicionais, exigindo um esfor¢co continuo
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de requalificacdo da forca de trabalho para mitigar os riscos de desemprego
(BRYNJOLFSSON & McAFEE, 2014).

Na saude e medicina, os avancos em IA tém impulsionado diagndsticos mais
rapidos e precisos, permitindo abordagens terapéuticas personalizadas e sistemas
de suporte clinico baseados em anélise avancada de dados. Estas inovacdes nao so
aumentam a eficiéncia dos servigos de saude, como também potenciam a melhoria
dos prognésticos e da qualidade dos cuidados prestados (ESTEVA et al., 2017).

Na tomada de decisdes e governanca, 0s sistemas de IA tém sido integrados
na formulacédo de politicas publicas, na gestdo de crises e no planeamento urbano,
oferecendo solucdes baseadas em grandes volumes de dados. No entanto, a
implementacdo destas tecnologias requer mecanismos rigorosos de controlo para
mitigar enviesamentos algoritmicos e assegurar principios de transparéncia,
equidade e responsabilidade ética (BINNS, 2018).

No setor da educacdo e aprendizagem, as tecnologias inteligentes tém
promovido a personalizacdo do ensino, adaptando conteldos as necessidades
individuais dos alunos e proporcionando ferramentas inovadoras de apoio
pedagogico. Paralelamente, estas inovacfes contribuem para a democratizacdo do
acesso ao conhecimento, reduzindo barreiras geogréficas e socioeconémicas a
aprendizagem (HOLMES et al., 2019).
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Tabela 1 - Principais impactos da IA: Economia e Mercado de Trabalho

Principais impactos da IA

Pontos Fortes

Pontos Fracos

- A automagdo de tarefas repetitivas e
complexas tem o potencial de aumentar a
produtividade e reduzir custos em diversos
sectores, como a industria, os transportes e
0s servicos. Rob6s equipados com IA
conseguem realizar tarefas antes
consideradas  exclusivamente  humanas,
como o atendimento ao cliente e a analise de
dados.

- A IA impulsiona a automagéo, melhorando a
produtividade e reduzindo custos
operacionais. Empresas adotam sistemas de
IA para otimizar processos, prever tendéncias
de mercado e personalizar experiéncias de
clientes (BRYNJOLFSSON; McAFEE, 2014).
- Criacdo de novos empregos em setores
tecnolégicos, como desenvolvimento de
algoritmos e analise de dados, compensando
em parte a perda de empregos tradicionais.

- Melhoria na eficiéncia logistica e no
planeamento de cadeias de abastecimento
(MANYIKA et al., 2017).

Economia e Mercado de Trabalho

- SubstituicBo de postos de trabalho
repetitivos e previsiveis por sistemas
automatizados, levando a desemprego em
massa em algumas induastrias (FREY;
OSBORNE, 2017).

- Exigéncia de requalificacdo de
trabalhadores em ritmo acelerado, para que
acompanhem as exigéncias tecnoldgicas.
Muitos paises enfrentam dificuldades em
implementar programas de formagéo
eficazes.

- A desigualdade econémica pode
aumentar, dado que o0s lucros da
automacdo tendem a concentrar-se em
grandes corporacfes e em individuos com
gualificagcbes especializadas (ACEMOGLU;
RESTREPO, 2018).

Tabela 2 - Principais impactos da IA: Saude e Medicina

Principais impactos da IA

Pontos Fortes

Pontos Fracos

- Na &rea da saulde, a |A esté a revolucionar o
diagnéstico e o tratamento de doencas.
Diagnésticos mais rapidos e precisos com
sistemas baseados em IA, como os usados na
detecdo de doencas raras ou no diagndstico
precoce de cancro (ESTEVA et al., 2017,
KURZWEIL, 2024).

- IA aplicada ao desenvolvimento de
medicamentos, acelerando o processo de
pesquisa e reduzindo custos (Topol, 2019).

- Personalizacédo de tratamentos com base em
grandes bases de dados de pacientes e
algoritmos  preditivos, melhorando  os
resultados clinicos (JIANG et al., 2017).

Saude e Medicina

- Por outro lado, o uso na salde levanta
preocupacbes sobre a privacidade e a
seguranca dos dados sensiveis, bem como
guestbes éticas relacionadas a autonomia
nas decisbes médicas. Sistemas de IA
podem apresentar enviesamentos nos
dados de treino, levando a decisbes
incorretas ou injustas em diagnésticos e
tratamentos (OBERMEYER et al., 2019).

- Questbes de privacidade devido ao uso
intensivo de dados sensiveis de saude. Ha
desafios em garantir o cumprimento de
regulamentacfes como 0 RGPD
(GOODMAN, 2020).

- Dependéncia excessiva de sistemas
automatizados pode reduzir a interacéo
humana na medicina, afetando a confianca
e o conforto dos pacientes.
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Tabela 3 - Principais impactos da IA: Tomada de Decisdes e Governanca.

Principais impactos da IA

Pontos Fortes

Pontos Fracos

- Governos e empresas estdo a utilizar a 1A
para tomar decisbes mais informadas e
eficientes. Sistemas de analise preditiva
ajudam na alocacdo de recursos, no
combate ao crime e na prevengcdo de
catastrofes naturais.

- Sistemas baseados em IA ajudam
governos a tomarem decisGes estratégicas
mais informadas, otimizando a alocagcéo de
recursos em setores como saude e
transportes (MARGETTS; DOROBANTU,
2019).

- Ferramentas de IA podem prever crises,
como desastres naturais ou surtos de
doencas, permitindo uma resposta mais
rapida e eficaz (BINNS, 2018).

- A 1A oferece transparéncia em analises de
politicas publicas, apresentando dados
complexos de forma acessivel.

Tomada de DecisGes e Governancga.

- No entanto, algoritmos opacos podem
introduzir preconceitos e discriminagfes
nos processos de decisdo, comprometendo
a transparéncia e a responsabilidade.

- A utilizag&o de IA na governancga pode ser
enviesada, especialmente quando o0s
algoritmos  sdo  desenvolvidos  sem
supervisdo adequada ou com dados
insuficientes (EUBANKS, 2018).

- O uso de sistemas de IA para vigilancia
em massa levanta preocupacgfes éticas e
de privacidade, potencialmente
comprometendo  direitos  fundamentais
(ZUBOFF, 2019).

- A falta de compreensdo sobre como 0s
sistemas de IA funcionam pode levar a uma
dependéncia excessiva de tecnologias sem
uma andlise critica das suas implicagfes
(PASQUALE, 2015).

Tabela 4 - Principais impactos da IA: Educacao e Aprendizagem

Principais impactos da IA

Pontos Fortes

Pontos Fracos

- Ferramentas baseadas em IA estdo a
personalizar o ensino, adaptando contelddos
as necessidades e ao ritmo de cada aluno.
Plataformas como o Duolingo e a Khan
Academy utilizam algoritmos para sugerir
materiais e actividades que maximizam o
processo de aprendizagem. A personalizacéo
da aprendizagem com sistemas de IA, como
tutores virtuais, adapta o0 ensino as
necessidades e aos ritmos dos alunos,
promovendo melhores resultados
educacionais (HOLMES et al., 2019).

- IA como ferramenta para apoiar professores,
otimizando a avaliacdo de desempenho e
fornecendo feedback mais eficiente (LUCKIN
et al., 2016).

- Democratizacdo do acesso a educacdo com
plataformas digitais baseadas em A,
permitindo que pessoas em regides remotas
tenham acesso a recursos educativos.

Educacéo e Aprendizagem

- Apesar dos avangos, a integracdo da IA
na educacao enfrenta desafios importantes.
O acesso desigual a tecnologia pode
acentuar as desigualdades educacionais,
enquanto uma dependéncia excessiva de
maquinas pode limitar o desenvolvimento
de competéncias sociais e criativas. A
substituicdo de professores por sistemas
automatizados  pode  desvalorizar a
dimensédo humana e emocional do ensino
(SELWYN, 2019).

- Riscos de enviesamento nos algoritmos
educacionais, que podem perpetuar
desigualdades sociais e culturais (WEST,
2019).

- Falta de regulamentacdo sobre como 0s
dados de estudantes s&o recolhidos e
utilizados, levantando preocupagfes éticas
e legais.
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A ascensao da IA levanta dilemas éticos que ndo podem ser ignorados, uma
das principais preocupacdes € o risco de abuso ou uso indevido da tecnologia. Por
exemplo, sistemas de vigilancia baseados em IA podem ser utilizados para
monitorizar populacbes de forma intrusiva, ameacando as liberdades individuais.
Rsussel e Norvig (2021) destacam que € igualmente essencial assegurar que 0s
avangos sejam inclusivos e beneficiem toda a sociedade, evitando a concentragao
de poder em poucas entidades). Outro desafio critico reside no desenvolvimento de
sistemas auténomos (ex. veiculos sem condutor e armamentos inteligentes), bem
ccomo, as decisdes tomadas por maquinas em situacdes de vida ou morte levantam
questdes sobre responsabilidade e confiabilidade (BRYNJOLFSSON; McAFEE
2014; TEGMARK, 2017).

Embora os avancos na IA prometam beneficios significativos, os desafios
éticos e sociais subjacentes séo igualmente importantes, como destacam Bostrom e
Yudkowsky (2014), ao afirmarem que € essencial que a IA seja desenvolvida com
responsabilidade e que o seu impacto seja cuidadosamente monitorizado, para que
os beneficios sejam amplamente distribuidos e sustentaveis. E tal como anuncia
Kurzweil (2024, sp):

Ao longo das décadas de 2040 e 2050, reconstruiremos NOSSO COrpo e NOSSo
cérebro para ir muito além daquilo de que a nossa biologia é capaz, incluindo a sua
copia de seguranca e sobrevivéncia. A medida que a nanotecnologia decolar,
seremos capazes de produzir a nosso bel-prazer um corpo otimizado: poderemos
correr por muito mais tempo e em uma velocidade maior; nadar e respirar feito
peixes no fundo do oceano; e até mesmo nos equipar com asas funcionais, se assim
quisermos. Nosso pensamento serd milhdes de vezes mais veloz, mas o aspecto
mais importante é que ndo dependeremos da sobrevivéncia de qualquer um dos

NOSSOS COrpos para que nosso eu sobreviva.
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CONSIDERACOES FINAIS

Partindo do relatério Whole Brain Emulation: A Roadmap (2008), de Anders
Sandberg e Nick Bostrom, desenvolvido pelo Future of Humanity Institute da
Universidade de Oxford, onde se explora a possibilidade da emulagéo cerebral, ou
"uploading", uma tecnologia futurista que visa criar uma simulagéo digital do cérebro
humano, conceito este ja anteriormente exposto por Kurzweil (2005%). Os autores
abordam os desafios técnicos e as implicacfes éticas e sociais e culturais desse
processo, que envolve a compreensdo detalhada da estrutura e funcionamento do
cérebro, incluindo a necessidade de mapear as suas conexdes neurais em alto nivel,
utilizando ferramentas tecnoldgicas avancadas (SANDBERG; BOSTROM, 2008). Os
autores, destacam as barreiras técnicas, como o mapeamento preciso das conexdes
neuronais, a capacidade computacional necessaria e a preserva¢cado da identidade e
da consciéncia humana. Além disso, discutem as questdes filosoficas relacionadas a
natureza da “copia” digital do cérebro, questionando se seria uma continuidade do
individuo original ou uma entidade independente, o que levanta debates sobre
identidade, consciéncia e direitos digitais. Trata-se de uma contribuicdo importante
nas areas de IA, neurociéncia e filosofia da mente, sendo um dos primeiros esforcos
sistematicos para mapear as etapas e obstaculos da emulagéo cerebral. O relatorio
também destaca as potenciais implicacbes sociais e politicas de tal avanco,
incluindo os riscos e beneficios de preservar a mente humana digitalmente
(SANDBERG; BOSTROM, 2008).

Robin Hanson, trabalhou com Sandberg e Bostrom em varios projetos e é
um defensor do conceito de “uploading”. Ele escreveu sobre os aspectos
econdmicos e sociais da emulacéo cerebral, abordando as implicacdes de um futuro
onde a mente humana pudesse ser transferida para uma forma digital (Hanson,
2016).

® The Singularity is Near (2005). Kurzweil aborda questdes de emulac&o cerebral como parte de sua visdo mais ampla sobre a
singularidade tecnolégica, o avanco da inteligéncia artificial e a fusdo do ser humano com maquinas. Kurzweil explora a
ideia de transferir a mente humana para suportes digitais, tocando em muitos aspectos da emulagao cerebral.
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David Chalmers, fildsofo da mente, conhecido por seu trabalho em
consciéncia e inteligéncia artificial, ele discutiu temas relacionados a emulagédo do
cérebro em contextos mais amplos de filosofia da mente. Ele se interessa pelas
questdes filoséficas sobre a identidade, a continuidade da consciéncia e a natureza
da emulacdo (CHALMERS, 2010).

Hughes (2004) frequentemente debate a emulacéo cerebral e a forma como
ela pode afetar a sociedade. Ele analisa as implicagcbes de uma possivel "carga do
cérebro", levando em consideracdo questdes éticas e sociais (HUGHES, 2006).
Steve Omohundro, no seu trabalho sobre inteligéncia artificial e suas possiveis
consequéncias, abordou a questdo da emulacdo cerebral de forma técnica e
filoséfica, considerando tanto as possibilidades quanto os desafios associados a
criacdo de simulacbes digitais da mente humana (OMOHUNDRO, 2008, 2014).
Gildert (2015), investigadora na area da neurociéncia computacional, debateu o
avanco da emulagdo do cérebro no contexto da IA e da neurociéncia. Ela considerou
as implicagBes técnicas e filoséficas do processo, além das barreiras tecnoldgicas
ainda existentes (GILDER, 2016).

O impacto da inteligéncia artificial (IA) na sociedade é profundo e
multifacetado, englobando avangos econémicos, sociais e éticos. A IA apresenta um
potencial significativo para transformar industrias, aumentar a eficiéncia operacional
e melhorar os processos de tomada de decisdo, além de revolucionar areas como
saude, educacdo e transportes (BRYNJOLFSSON; McAFEE, 2017). Contudo, esta
tecnologia também traz desafios consideraveis, como a substituicdo de postos de
trabalho, o aumento das desigualdades sociais e preocupacdes éticas relacionadas
com a privacidade e o uso de algoritmos enviesados (RUSSELL; NORVIG, 2020). O
seu desenvolvimento exige um equilibrio entre inovacdo tecnoldgica e
responsabilidade ética, destacando-se a necessidade de regulamentacdes que
promovam a equidade, a seguranca e o bem-estar colectivo (FLORIDI et al., 2018).
Nesse contexto, € crucial adotar abordagens colaborativas entre governos,
indUstrias e a sociedade civil para maximizar os beneficios desta tecnologia, ao

mesmo tempo que se mitigam o0s riscos associados. A IA, portanto, representa
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simultaneamente uma oportunidade transformadora e um desafio significativo, cuja

gestao determinara o seu impacto no futuro da humanidade.
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