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Glossario

Adobe Premiere: Software de edi¢ao de video desenvolvido pela Adobe Systems. Ele
permite que os usuarios editem videos de forma profissional, com recursos avangados

de edicdo, corre¢ao de cor, mixagem de dudio e efeitos visuais.

Bubblegum Horror: Subgénero de terror ou suspense que abre mao de uma paleta de
cores mais escuras em favor de cores vibrantes e brilho. Geralmente apresenta uma

jovem ou um grupo de jovens mulheres como protagonistas, antagonistas ou ambos.
Corte seco: Corte onde ha a juncdo simples de uma cena a outra, sem a adi¢ao de efeitos.

CGI (Computer Graphic Imagery): Traduz-se para “computacdo grafica”. Refere-se a

imagens, geradas em computadores, que tém trés dimensdes e profundidade de campo.

Mixed Media: Combinacdo de duas ou mais técnicas artisticas num projeto, ou seja, hé a

mistura de formas de trabalho e materiais (ilustragdo, pintura, relevo, caligrafia, etc.).

Mise-em-scéne: Termo francés referente a disposi¢do de elementos em uma cena. Ela é
composta por varios elementos, incluindo cenarios, figurinos, iluminagdo, movimento

dos atores e suas interagdes, bem como o posicionamento e o enquadramento da camera.
Montagem: E o processo pelo qual se seleciona e se une as cenas filmadas.

Pinterest: Plataforma e rede social de descoberta virtual, onde os usuarios salvam e

compartilham ideias, geralmente por meio de imagens ou videos.

Plano sequéncia: Plano composto por varios movimentos.

Softbox: dispositivo fotografico de iluminagao utilizado para se obter uma luz suave
Spotify:Servigo digital que d4 acesso a musicas e podcasts.

Stop Motion: Técnica de animagdo que cria a ilusdo de movimento ao capturar uma série
de imagens estdticas de objetos ou personagens, que sdo entdo reproduzidas em

sequéncia.
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Storyboard: Sequéncia de desenhos quadro a qual‘é)rvc)e 8 géﬂsoéé lﬁé!sacde%%gungnAsggaasde

em uma producdo audiovisual.

Upcycling: Processo de uso de subprodutos, residuos, pegas aparentemente intiteis na

criacao de novos produtos, sem desintegrar a peca.

Whip pan shot: Movimento rapido onde a cdmera permanece fixa e faz um giro em seu

proprio eixo.

Zoom: Mudanga da distancia focal da lente da cAmera, ou seja: a cimera nao se move,

mas nos aproximamos ou distanciamos do objeto filmado.
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Resumo

Este relatorio tem como objetivo descrever o processo de criagdo do curta-metragem de
terror “Love You To Bits”, realizado como projeto final do Mestrado em Cinema da
Universidade Catolica Portuguesa.

Neste inclui todo o desenvolvimento do trabalho e seus estagios de produgao até o produto
final.

Palavras chave: Terror, Feminino, Fome, Amor, Atmosfera, Rosa.

Abstract

This report aims to describe the process of creating the horror short film “Love You To
Bits”, produced as a final project for the Master's Degree in Cinema at the Catholic
University of Portugal.

Here includes the entire development of the work and its production stages until the
final product.

Keywords: Horror, Feminine, Hunger, Love, Atmosphere, Pink.
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1. Introducao

1.1. Objetivos e Motivacao
O objetivo principal desta produgdo € proporcionar ao espectador sentimentos de intriga
e horror, quando postos de frente com a monstruosidade feminina, até mesmo testando

sua propria empatia.

A antitese entre a monstruosidade ¢ a dogura ¢ uma figura literaria que opde dois
conceitos contrastantes para destacar suas diferengas e criar um efeito dramatico ou
poético. A monstruosidade ¢ associada ao grotesco, ao que ¢é ameagador, perturbador e
fora da norma, evocando medo ou repulsa. Esse conceito pode se referir tanto a criaturas
fisicas (monstros, seres desfigurados) quanto a comportamentos cruéis e desumanos,
como a violéncia ou a maldade extrema. Na literatura e na cultura, a monstruosidade

frequentemente desafia a no¢do de humanidade e explora limites éticos e morais.

Por outro lado, a dogura esta ligada a qualidades afetuosas e agradaveis, como a
gentileza, a ternura e o carinho. Ela evoca sentimentos de tranquilidade, amor e harmonia,
contrastando diretamente com a brutalidade ou a distor¢do representada pela
monstruosidade. A dogura pode aparecer tanto em carater emocional (agdes gentis,

palavras suaves) quanto em aspectos fisicos (um sorriso, uma voz melodiosa).

Ao colocar esses dois conceitos em contraste, buscamos explorar a complexidade
da natureza humana, revelando como a linha entre o bem e o mal, o feio e o belo, pode
ser ténue. Um exemplo classico dessa antitese aparece em personagens literarios como o
monstro de Frankenstein, que ¢ fisicamente monstruoso, mas revela tragos de dogura e
sensibilidade em certos momentos, criando um conflito interno que desafia as nogdes
simplistas de moralidade. Essa dualidade também pode ser vista na vida cotidiana, onde
seres humanos podem manifestar tanto caracteristicas de "monstruosidade" quanto de

"dogura", dependendo de circunstancias ou contextos emocionais.

10
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Figura 1: monstro Frankenstein do filme Frankenstein, de 1931

Levando em consideragdo as obras que inspiraram este projeto, tal qual The Love
Witch, o tema sobre Fome por Amor se sobressaltou durante a produ¢do. No longa de
2016 da realizadora Anna Biller, uma bruxa moderna utiliza de feiticos e magia para fazer
com que homens se apaixonem por ela, entretanto, seus feiticos fazem com que muitos
destes homens sucumbam a loucura e venham a morrer. Durante todo o filme Elaine —
interpretada por Samantha Robinson, se mostra desesperada por ser amada e mesmo que

tenha sua magia e uma comunidade igual a ela, sua ansia por amor se sobressai.

Ainda que frustrada romanticamente, a historia de Elaine se tornou extremamente
popular entre diversas mulheres, principalmente online. O olhar feminino de Anna Biller
no terror € essencial para a fuga de uma narrativa que sempre tenta por a figura feminina
como vitima, se sobressaindo ainda mais ao fugir também das paletas de cores escuras
que sdo habitualmente presentes no cinema de terror. Com isto em vista, a autora deste
projeto quis experimentar com o Bubblegum Horror, um subgénero que abraga as cores
vibrantes e o chamativo, além da mistura com animagao mixed media, arquétipo Woman

as Witch, apresentado no livro “The Monstrous-Feminine” de Barbara Creed.

Sobretudo, a razdo principal para a criagdo deste projeto ¢ a paixdo da autora pelo
cinema de terror, algo que existe desde crianga. Enquanto a autora crescia, os filmes de
Tim Burton — considerados assustadores por varias criangas — passavam constantemente
na televisdo e a cantiga de A Nightmare on Elm Street (1984) era cantarolada
frequentemente pelo pai da autora, o que, inevitavelmente, gerou um sentimento positivo
por tras destas obras. Ao analisar mais afundo também, os filmes de terror passaram a
atrair cada vez mais a atengao, talvez pelo fator de que os filmes de terror criam a conexao

do espectador com sua parte primitiva, onde nos aproximamos de algo comum em todas

11
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as espécies, o medo.

Além disto, com os filmes do género de terror — especialmente aqueles que surgiram
anteriormente a populariza¢do do CGI no cinema, estimularam o fascinio da diretora pela
dire¢do artistica, onde praticas manuais eram essenciais para a obra e o que cativou ainda
mais a producao de um curta-metragem de or¢amento limitado e que utiliza de inimeras

experimentacoes.

1.2 Sinopse

Anya tem seu coragdo despedacado por seu amado e tem que contar com suas
misteriosas e incomuns colegas de casa para lidar com as consequéncias do fim
inesperado de seu romance. Frustrada com o ocorrido, Anya recorre as suas amigas para

resolver a situacdo de uma forma inusitada.

1.3 Descricao do Projeto
Assim como mencionado anteriormente, este curta-metragem de ficcdo, tem como
foco explorar o papel feminino no cinema de terror e apresenta, em de forma exacerbada,

uma situagdo tdo comum quanto um término de relacionamento.

Em “Love You To Bits”, a realizadora utilizou-se de inspiracdes de filmes que
apresentam a estética vintage — especialmente das décadas de 1960 a 1980, quando a
maioria dos elementos de produgdo eram criados de forma pratica, sem muita intervengao
digital, o que veio a motivar para que houvesse neste projeto apenas elementos manuais,
feitos nos periodos de pré e pds-producao. Alguns destas inspira¢des sao, nomeadamente:
The Love Witch (2016), Suspiria (1977), House (1977). Com men¢des honrosas a The
Evil Dead (1981) e Lisa Frankenstein (2024), que exploram o terror de modo

descontraido.

Com inspiragdo nas republicas femininas norte-americanas, o curta-metragem segue
um grupo de pessoas em um espago quase que liminar, exacerbado pelos enquadramentos

fechados e mais proximos das personagens.

Ademais, o proprio titulo da obra faz uma brincadeira ao se analisar o contexto da
frase — traduzida livremente como “te amo em pedacinhos”, com o enredo do curta, onde

as personagens sedentas por amor se alimentam dos namorados que partiram seus

12
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coragoes.

1.4 Informacao Técnica

Pais: Brasil/Portugal
Género: Suspense/Terror
Cor: Colorido

Janela: 16:9

Formato Digital: Full HD

Duracao: 5 minutos

1.5 Equipe do Projeto
A equipe que formou este projeto incluiu: Aléxia Andrade como realizadora e autora, Ivan
Santana como ator ¢ assistente de produgdo, Daniel Oliveira como assistente de
iluminacdo, bem como Ayna Oliveira, Raissa Lima, Julia Silveira e Maria Eduarda

Batista como atrizes.

Outras atividades a cargo da autora no projeto foram: operacdo de camera, produgao,

fotografia e direcdo de arte.

2. Abordagem e tratamento

2.1 Pesquisa e referéncias
O curta-metragem “Love You To Bits” teve como inspiracdo diversos filmes que utilizam
do arquétipo Woman as Witch de Barbara Creed, onde a figura feminina remete ao medo
por ser algo fora do controle masculino e por sua conexdao com a natureza € mundo
imaterial. Entretanto, o projeto contou também com inspiragdes musicais € com as
proprias vivéncias da autora. Temas femininos e o género de terror sdo os temas de maior

inspiracdo da autora.

“The Love Witch”, de Anna Biller — assim como mencionado anteriormente, ¢
uma forte referéncia para “Love You To Bits”. Assim como Elaine (Samanta Robinson),

as personagens femininas do projeto buscam incansavelmente por amor, o que

13
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eventualmente acaba de modo negativo ao objeto de suas afeigdes. A estética de Biller se
assemelha a estética presente no Bubblegum Horror, um subgénero do terror que abraga

o cor-de-rosa e tudo aquilo que ¢ tido como doce, brilhante e feminino.

Pode-se notar o interesse da realizadora por este subgénero ao analisar a
prevaléncia da cor rosa no curta-metragem, o figurino das personagens femininas
marcados por vestidos com babados ou renda e a utilizagdo de aderegos de cena, como

lagos e bolos, tanto verdadeiros como falsos.

Figura 2: frame do filme “The Love Witch”

Figura 3: frame do filme “The Love Witch”

Tipicamente era de extrema dificuldade que a cor rosa tivesse qualquer destaque em
produgdes de terror, afinal, as cores normalmente relacionadas ao género sdao escuras e
apenas o vermelho do sangue ¢ vibrante, enquanto isso, o rosa era atribuido a ideia de
feminilidade, de delicadeza. Ao analisar o livro “A psicologia das cores” de Eva Heller, por
exemplo, a cor possui diversas percepgoes e caracteristicas, indo desde a infantilidade até a
expressdo do rosa como o carinho erdtico. Assim, algumas das definicdes do rosa —
mencionadas por Heller — que se encontram presentes neste projeto sdo: Rosa como a cor
do sentimentalismo e dos milagres, rosa dos confeitos e rosa criativo. Heller, ao observar a
relacdo entre a cor rosa e o sentimentalismo, notou que hd uma forte conexao com a fantasia,
onde tudo ¢ visto por “lentes rosadas” em prol de romantizar a narrativa, dando espaco para
o irreal, uma caracteristica explorada neste projeto, ja que as personagens de Love You To
Bits se encontram constantemente sedentas por amor, ignorando a realidade em prol de um

14
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romance. Em Rosa dos confeitos, a cor ¢ associada ao doce, aos atraentes bolos com glacé
e ao deleite, mas ao analisar mais afundo, expressa grande artificialidade. O rosa criativo,
em especial, aborda a ideia geral da narrativa, um uso do rosa que foge do cliché, do
supérfluo, e experimenta com a quebra de expectativa. Assim, o rosa deixa de ser gentil ou

doce, mas provoca a ser a cor da morte e da loucura.

“Suspiria”, de Dario Argento, ¢ mais uma das referéncias para este projeto. No filme,
a bailarina Suzy Bannion (Jessica Harper) se muda para uma conceituada academia alema
de ballet, onde eventos estranhos acontecem conforme Suzy tenta fazer sentido da morte
brutal de outra dancarina da companhia de dancga, levando-a a descobrir uma secreta
organizacdo de bruxas. No longa, Argento utiliza constantemente de uma iluminacdo
vibrante e subjetiva, que faz com que o espectador se afaste do universo criado por
“Suspiria”- devido ao distanciamento da ilumina¢do com o real, a0 mesmo que tempo

que também o aproxima ao gerar intriga por este mundo macabro e colorido.

Identicamente, em “Love You To Bits”, ha a utiliza¢ao de luzes neon vibrantes nos
momentos onde a personagem principal, Anya, sucumbe ao seu cora¢do partido e,

consequentemente, a loucura.

N oY
Figura 5: frame do filme “Suspiria”

Além destes, houve referéncias diversificadas a outras obras durante o projeto, como
no caso da musica “Abbey”, da cantora Mitski, onde a compositora aborda o sentimento
de ndo se conhecer realmente, pois apenas sabe quem ¢ quando estd em relacionamentos
— que normalmente acabam tragicamente. Durante a musica, Mitski repete

constantemente “/ am Hungry” (“Eu tenho fome”, em tradugao livre), deixando explicita

15
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sua fome por amor, reciprocidade e individualidade. Assim como o longa-metragem
japongs de terror, House (1977), que apresenta elementos de animagao sobrepostos com
as filmagens, servindo de inspiragdo neste projeto para a criacdo de uma animagdo stop

motion com mixed media.

2.2 Tratamento Artistico/Técnico

Ao se levar em consideracdo as inspiragdes por tras deste projeto, quase todos envolvem
a ideia de um grupo de bruxas e sdo ambientados em décadas anteriores ao ano 2000.
Talvez isso se dé porque a ideia de mulheres antagonistas, ainda mais bruxas, pareca ser
algo arcaico, distante da realidade do espectador, mas esta ¢ uma narrativa e estética que

possuem bastante destaque entre a comunidade feminina nas redes sociais.

Assim, com base nas obras audiovisuais citadas, o tratamento artistico deste
projeto ja estava pré-definido. Foi decidido entdo por incluir no curta-metragem uma
edicao que se assemelhasse a estética de pelicula, onde as cores vibrantes levam mais
destaque e o contraste entre a claridade (momentos de lucidez) e a escuridao (loucura)

ficam mais evidentes.

Quanto aos planos, ha um alto uso de planos fechados para gerar uma proximidade
forcada com as personagens de Anya e o restante de suas colegas de casa, fazendo com
que o espectador se sinta quase que sufocado pela unido do grupo de meninas. Em
conjunto com esta ideia, ha a utilizagdo de whip pan € zoom, que aumentam ainda mais a
sensacdo de que as meninas na casa estdo em constante observagao e ha o efeito de tremor,

gerado pela camera.

A tinica personagem que consegue fugir da sufocante observacao no curta ¢ Betty,
que aparece pela primeira vez na cozinha, e ndo juntamente com o restante das meninas
no banquete inicial. Isto foi feito para mostrar, junto de suas vestes escuras, seu

distanciamento para com o grupo por ser uma nova integrante.

Foi adicionado no projeto também elementos de mixed media, onde foram
selecionados quadros da filmagem para serem impressos, onde em seguida, foram
desenhados um a um com pinceis e giz de cera, assim como cortados — ou arranhados.
Apos isto, foi feito o escaneamento das impressdes para que, enfim, fossem postas no

Premiere Pro.
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Figura 6: técnica de mixed media aplicada no titulo do curta-metragem

Figura 7: técnica de mixed media com arranhaduras

2.3 Metodologia

Desde a idealizag¢do do projeto, até sua conclusdo, decorreram diversas fases, por vezes
rigorosas, mas por vezes descontraidas, que incluiam a participagcdo dos demais membros

da equipe.

O primeiro estagio, antes mesmo de ter se formado uma ideia definida da narrativa,
foi analisar filmes de diversos realizadores que se encaixassem na ideia inicial de uma
mulher, ou grupo de mulheres, que recorressem a praticas sombrias para lidar com sua
fome de amor. Filmes como os mencionados anteriormente, assim como Lisa
Frankenstein (2024) e Le Bonheur (1965), foram influéncias para “Love You To Bits”,
desde a tematica, até a estética ou pelos métodos de edi¢do. Enquanto tenta abracar o
contraste dos temas moérbidos com cores neon, Lisa Frankentein mistura a comédia € o
terror com €xito, a ambientacao energética faz com que o espectador queira viver naquela
realidade, mesmo que o terror seja inevitavel. Algo que a autora almejou na criacdo do
projeto. Enquanto isso, Le Bonheur, de Agnes Varda, ¢ centrado nos relacionamentos
romanticos e carnais, incluindo um plano sequéncia que, por meio de cortes rapidos de
cenas, acentua o nervosismo do espectador quando o personagem principal ¢ tentado a

trair sua esposa. A edicdo do longa de Varda foi vital para o planejamento da edi¢do do

17



Relatério de projeto final
Love You To Bits — Aléxia de Souza Andrade
curta-metragem, onde houve o intuito de gerar flashes de consciéncia ao utilizar dos

rapidos cortes de cenas e cortes secos, € assim, acentuar o desconforto do espectador.

Para a elaboracao de ideias acerca do processo de animagao em mixed media, houve
a inspira¢do nos primoérdios do cinema. Ao analisar filmes como The Phantom Carriage
(1921), Le Monstre (1908) e Le Manoir Du Diable (1896), pode-se notar a utilizagdo de
técnicas praticas para gerar o terror, como dupla exposi¢do, em prol de criar uma
atmosfera fantasmagoérica e contrastes na exposicdo. Além deste fator, uma grande
inspiragdo para a inser¢do do didlogo do curta-metragem por meio da mixed media foi o
cinema mudo, que utilizava de cartdes de didlogo em sua narrativa para expor ao

espectador 0 que as personagens conversavam.

A partir dai, criou-se um esbogo de roteiro, que se tornou definitivo ao longo das

semanas de pesquisa e foi seguido até a finalizagdo da produgao.

Por meio de pastas na rede social Pinterest, assim como a criacdo de uma playlist
online no Spotify com musicas que exemplificassem a estética do curta-metragem, foi
feito um aprofundamento na narrativa e em suas personagens, facilitando a conexao da

equipe com a narrativa idealizada.

Durante as filmagens, tinha-se como intuito demonstrar a figura do namorado
distante da protagonista, Anya. Entdo, foram filmadas longas cenas de interagdo entre eles
para que os atores se adequassem a situagao das personagens. Nestas cenas, optou-se por
assumir enquadramentos que passassem o sentimento de que o espectador € um objeto que
apenas os observa, como uma “mosca na parede”, enquanto em momentos de tensdo, a
camera segurada pelas maos foi a encarregada de expor a instabilidade do relacionamento

e emocoes do casal.

Entretanto, durante a edi¢do, optou-se por censurar o rosto do namorado de Anya,
aplicando cortes na impressao de mixed media, representando pela animacao o fato que
as personagens, tdo famintas por afeto e reciprocidade, ndo enxergam realmente seus

parceiros. Este fato ficou subentendido na narrativa.

A autora também adotou na metodologia do projeto o uso de rascunhos de
storyboards, para que pudesse ter uma maior no¢ao visual de como procederiam as cenas

na rodagem.

No processo de edicao, foi exibido a membros da equipe e terceiros o teste de cortes,
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objetivando a participacdo de todos acerca do material apresentado e as propostas de

melhoria para deixar o resultado mais fluido e intrigante para o espectador.

Acima de tudo, todos os processos contaram com o trabalho em equipe e organizagao.
O projeto fez com que as experiéncias e aprendizagens da autora viessem a tona, apesar
das dificuldades apresentadas. Situagdes como: a dificuldade de alugar lentes diferentes
para a camera usada nas gravagles, falta de softboxes para iluminagdo, falta de
financiamento para o projeto e até o nimero pequeno de membros da equipe e atores
foram as principais dificuldades, mas que foram contornadas de formas criativas. Assim,
o enquadramento dos planos se tornou mais intimo ao estar mais proximo das
personagens, o que acentuou a sensa¢do de constante observagdo e estranheza; a falta de
financiamento fez com que upcycling de materiais ja existentes e membros da equipe
tiveram de assumir mais fun¢des durante a producio, incluindo atuagdo — até mesmo para
a diretora, que teve de por em pratica anos de teatro e, consequentemente, se atentar a

mais aspectos do projeto.
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2.4 Cronograma

Visto que o projeto foi filmado no Brasil, e grande parte da equipe estava envolvida com
seus proprios projetos pessoais, foi necessdria a criagdo de um cronograma para a
organizagdo do projeto.

calendarizagdo Pré-produgio Produgdo Pos-producao

Janeiro / 2024 X

Fevereiro / 2024 X

Margo / 2024 X
Abril / 2024 X

Maio /2024 X

Junho / 2024

Julho / 2024

Agosto /2024

o] B ] e

Setembro / 2024

Tabela 1: cronograma final de producdo

No cronograma inicial, pretendia-se iniciar as filmagens ainda no més de fevereiro,
enquanto a pré-producdo e confec¢do dos aderecos de cena ocorreria fervorosamente no
més de janeiro, entretanto, com desavencgas nas agendas da equipe, a fase de pré-produgao
se estendeu, ao mesmo tempo que o inicio das filmagens teve de ser postergado para
incluir a maioria da equipe. Com isto, a tabela de organizagdo foi ajustada, onde as

filmagens ocorreram de margo a maio.

Apesar das gravacdes terem se estendido pelo periodo de trés meses, houve grandes
espacamentos entre cada dia de producao — inclusive das gravacdes teste. Devido a isto,
em cada encontro era necessdrio recriar a mesma atmosfera (cendrio, figurino etc.) ja

utilizada na produgao.

3. Historial da Producao
3.1 Pré-Producao

Para a criagdo do projeto, a autora se inspirou em temas e filmes de seu proprio agrado

e, enquanto ideias para a producdo fluiam, acabou por basear-se em experiéncias
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presenciadas quanto uma mulher imigrante.

Sendo alguém que se mudou para outro pais a estudo em 2018, a autora percebeu
que muitos imigrantes tendem a encontrar conforto e criar amizades com outros
imigrantes, muitas vezes até do seu mesmo pais. Nisto, foi possivel notar em diversos
periodos os relacionamentos romanticos de varios colegas. Enquanto alguns eram
duradouros, outros tendiam a ser explosivos, onde o casal havia se conhecido pouco
tempo ap6s a mudanga de pais e acabaram por dar inicio a um relacionamento por
medo da soliddo em um pais estrangeiro. Tal elemento e vivéncia foi essencial para o

enriquecimento da narrativa.

A partir dai, teve o inicio da pesquisa para definir o enredo do trabalho e suas
influéncias estéticas. Foi entdo esbocado um roteiro, com os enquadramentos
desejados e as agdes que seriam retratadas em cena, didlogos. No entanto, ndo foram
a preocupacao inicial, visto que desde a primeira concepg¢ao do trabalho havia o desejo
de experimentar com a mixed media como uma ode ao cinema mudo — onde o didlogo
seria transcrito. Devido a isto, foi decidido entdo que este projeto seria sem som, tendo
o objetivo de trazer as raizes do cinema de terror para um filme atual, isto ¢, explorar
criar o desconforto, o medo, por meio da narrativa e da cinematografia, ao invés de
ser influenciado por meio do sonoro. Quando analisamos a reag¢do do escritor russo
Maxim Gorky acerca do filme A Street In Paris (1896) dos irmaos Lumiere, por
exemplo, ele dizia que o “eterno silencio” das imagens chegava a ser perturbador, e ¢

isto que Love You To Bits tenta gerar.

Ap0s a organizagao de ideias do roteiro, foi criado um esbogo do storyboard, para

que ficasse mais clara a intengao de filmagem a equipe.

Para a criagdo da mise-em-scéne, foram criadas pastas de midias que
exemplificassem bem para a equipe o intuito estético buscado, tornando mais
direcionada sua aplicacdo. Deste modo, foi decidida a locagdo para o projeto, o
direcionamento do figurino e se teve a organizacdo de uma lista de materiais
principais desejados para a caracterizacao do curta-metragem, apods isto, deu-se o

periodo de criacdo dos aderegos de cena.

Todos os aderecos principais de cena foram produzidos a mao. Pins com o simbolo
da irmandade das personagens foram feitos com tampas de garrafa de vidro, tampa de

lata de refrigerante e alfinete, sendo pintados um a um com um simbolo criado pela
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realizadora; os colares iguais de coragdo para simbolizar a unido do grupo, foram
feitos com argila polimérica e lagos; os cartdes foram escritos, recortados e decorados
com diversos materiais; os bolos falsos foram feitos com isopor € uma mistura de
amido de milho e massa corrida, que eram colocadas em sacos de confeitar para que

fosse possivel a decoragdo e deixa-los o mais parecido possivel com bolos reais.

Figura 8: Aderecos de cena

Nesta fase também, ocorreram testes de cadmera e de quimica entre o elenco, para

que tudo pudesse decorrer com suavidade.

3.2 Direcao de Arte

Como mencionado anteriormente, a direcdo de arte foi crucial para criar a atmosfera
do curta-metragem. Quando falamos da atmosfera cinematografica, nos referimos a
todos os componentes que constroem e enriquecem o mundo em que acontece aquele
filme e que ajudam a aproximar o espectador, emocionalmente a narrativa. Desde a
criacao de uma playlist para transpassar a equipe o tom do filme, até toda a construgao

artistica do projeto, teve o cuidado na curadoria da atmosfera que desejavamos criar.

O primeiro passo para a construgdo da mise-en-scene foi criar uma pasta na rede
social Pinterest, onde houve o brainstorming de ideias para decidir a estética do filme.
Nesta pasta foram adicionados exemplos de decora¢do que poderiam ser recriadas,

estilos de vestimentas, paletas de cor e maquiagens.

Gragas a este passo, foi decidido que o filme seria ambientado em uma festa do cha,
repleta de bolos, cartas de amor — escritas pelo grupo de garotas para seus amados, €
muito cor de rosa. A primeira confec¢ao entdo, foi a dos bolos falsos.
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Para criar os bolos falsos do filme, foi usado: isopor, massa corrida de construgao,
amido de milho, tinta acrilica (nas cores rosa e azul), saco e bicos de confeiteiro. O
isopor foi utilizado para criar a base dos bolos, sendo cortados e lixados para terem
uma textura mais real na cimera; ao misturar a massa corrida com tintas coloridas e
amido de milho, a massa ficou em uma textura semelhante a glacé de confeitar, o que
tornou possivel a decoragao dos bolos, de modo que eles parecessem terem sido feitos
pelas proprias personagens. O processo teve de ser dividido por diversos dias, visto que
a confec¢do ocorreu na casa da propria realizadora do projeto e, pela falta de espago,
apenas alguns bolos podiam ser criados por vez, para que todo tivessem espago para
secar de modo apropriado. O tempo para que cada bolo secasse completamente era de

trés dias.

Figuras 9 e 10: Bolos falsos.

As cartas presentes por toda a mesa da cena inicial e final, foram escritas por toda a
equipe, com materiais de papelaria variados, como papel crepom, folhas coloridas e
brancas de 90g, canetas, lapis de cor, cola etc. O intuito da criacdo das cartas era que,
a primeira vista, o grupo de meninas parecesse ser apenas criativo e romantico,
escrevendo cartas de devogao a seus amados, mas que ao final do filme, ficasse claro
que elas escrevem as cartas frequentemente, objetivando continuar o ciclo de
canibalismo da irmandade. Em algumas das cartas, que tem formatos e papeis variados,
¢ possivel até mesmo notar letras de algumas musicas que tocavam durante a produgao

dos aderecos de cena, ou até cartas de amor verdadeiras.

Para compor o set, foi decidido cobrir as paredes cinzas originais do local de

filmagem com tecido cor de rosa, onde foram colocados coragdes vermelhos de feltro
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—recortados a mao — e lagos vermelhos. A decoragao tinha o intuito de parecer caseira,
como se as personagens tivessem feito a mao para decorar a propria casa em celebracao

ao seu cha.

Além dos aderecos de cena, a curadoria do figurino teve um importante papel.
Durante a filmagem teste do curta-metragem, haviam ideias vagas quanto ao figurino
das personagens, a unica certeza ¢ que as personagens de Ayna Oliveira e Maria
Eduarda Batista iriam ter vestimentas de cores diferentes das demais meninas, que
usariam cor-de-rosa. A partir da segunda gravacao, gragas a partilha de ideias entre a
equipe, foi entdo decidido que todas usariam vestidos, para for¢ar no espectador a ideia
de delicadeza delas, onde na cena inicial, duas meninas usariam rosa, uma branco e
uma preto e, mais tarde, seria exibida mais uma com vestido preto, em um ambiente

diferente do que o que as demais meninas estavam.

Os vestidos foram utilizados para simbolizar as relagdes do grupo quanto suas
praticas canibais, algo que fica mais evidente na sequéncia final do filme, quando entio
tr€s meninas usam vestidos rosa, Anya esta de branco — pertencendo oficialmente ao
grupo apos se vingar de seu namorado — e a que antes estava em outro comodo, agora

senta a mesa, com o vestido preto de Anya, dando continuidade ao ciclo do grupo.

Em conjunto com as vestimentas, foram criados alguns acessérios para as
personagens. Um destes acessorios foi um pin com um desenho do simbolo da seita
das meninas, feito completamente de modo manual e para cria-lo, foi utilizado tampa
de lata de refrigerante, tampa de garrafa de vidro, alfinetes, um alicate universal e tintas
para personalizacdo. Outro acessorio, foram os colares de coragdo, onde os pingentes
eram feitos de massa polimérica, que foi moldada e levada ao forno, e com fios de lagos

de diferentes cores.

Figura 11: Colar e pin feitos a mdo para o filme.
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Por fim, tiveram os chapéus das personagens. Todos os chapéus pretos de festa
foram comprados na cor lisa, mas foram personalizados com papel crepom, bolinhas
de pompom, fitas de cetim, cola e desenhos a mao livre de estrelas, coracdes e lacos.
Para a “honrada” do ché, ou seja, aquela que veste o vestido branco e que acabou de
alimentar o grupo, foi feita uma coroa de papel, com papel de 140g, papel crepom,

lagos de cetim, alfinetes ¢ desenhos semelhantes ao do restante das meninas.

Ao todo, houve uma grande atenc¢ao aos detalhes da dire¢@o de arte, o que tornou o

processo de criagdo do curta-metragem ainda mais gratificante e prazeroso.

Figura 12: set e elenco de “Love You To Bits”

3.3 Producao

Iniciada a producao, houve a constante comunicacao entre a equipe e a troca de ideias

para maxima eficiéncia do trabalho.

Como as rodagens tiveram de ocorrer a semanas de distdncia uma da outra, a
equipe se reunia horas antes do planejado para as gravagdes, no intuito de montar o
set de filmagem e para a caracterizacdo das personagens. Neste tempo também era
discutido o objetivo para a cena e o direcionamento das atrizes, para que pudessem

repassar com €xito ao espectador suas intengoes.

Durante as filmagens, a maioria dos planos e a manipulagdo da camera foram
efetuados pela autora, com auxilio do assistente, Ivan Santana. Entretanto, como a
equipe era extremamente reduzida e alguns tinham de estar em cena como atores, foi

necessario que a realizadora estivesse a par de varios detalhes simultaneamente, algo
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que se tornou ainda mais complexo nas gravagoes finais, ao ter que entrar na narrativa

para dar vida a uma personagem apoés conflitos na agenda de uma das atrizes.

As gravagdes acabaram por se estender desde o periodo da tarde, onde a
iluminacdo natural auxiliava em algumas cenas, até a noite, o que foi essencial para a

criacdo de uma atmosfera com luzes subjetivas coloridas.

Figuras 13 e 14: frames do curta “Love You To Bits”

Para se aprofundar mais na atmosfera cinematografica, isto ¢, tentar evocar
sentimentos ao espectador por meio do tom e elementos que compdem esteticamente
um filme, foi necessario um grande trabalho por parte da iluminagao e da diregao de
arte. A iluminacdo por muitas vezes altera entre uma luz fria, originada da iluminagao
do proprio ambiente, entrando em contraste com luzes coloridas e neon. A
convergéncia entre os tipos de luzes € utilizada para evocar a emog¢ado das personagens,
aparecendo pela primeira vez no curta-metragem quando a personagem Anya ¢
confrontada pelo namorado, que quer por fim ao relacionamento. Neste momento,
saimos da luz branca, para um ambiente de luz baixa, onde os tons de azul e vermelho

prevalecem, enquanto Anya sucumbe cada vez mais a loucura.

Nesta fase, ainda foram realizadas regravagdes, para substituir as poucas cenas
que incluiam a atriz que teve de sair do projeto, assim como foi aproveitado este

momento para gerar mais planos de detalhe.

A organizagdo para a retomada de filmagens era anotada e fotografada, para que

as mudangas de um take para outro ndo sofressem tantos erros de continuidade.
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3.4 Poés-Producao

Enfim, na pds-producdo se executou o processo de montagem e edicdo do curta-

metragem, tendo inicio com a selecdo de takes.

Durante este processo, houve andlise do storyboard para preparar a montagem,
mas em diversas circunstancias, a ordem das cenas e o ritmo foram alterados durante
a edi¢do. Por exemplo, no primeiro teste de montagem, apenas seria exibido no final do
curta-metragem o fator choque, de que as meninas realizam canibalismo com o
namorado de Anya, porém, foi decidido por mudar isto, colocando esta cena antes do
final, sendo a mais longa do filme e servindo como mudanca de um ato para outro. A
mudanga na montagem fez com que a cena entdo passasse a ser o momento de transi¢ao
da personagem, onde ela realmente se unia ao grupo. Cortes rapidos também foram
escolhidos para simular lapsos de consciéncia, como uma simbologia para a perda de
lucidez de Anya, apds ter seu coragdo partido e ao sucumbir aos charmes do grupo com

que convive.

Nesta fase ¢ que foi desenvolvida a animagdo em mixed media. Aqui foram
diversos passos até que se obtivesse o produto final, tendo inicio com a selecdo dos
cortes exatos das cenas que iriam virar animacdo. Estes cortes, entdo, foram
transformados de 24 quadros por segundo para 12 e, enfim, exportados como png.
Apo6s a divisdo dos quadros, eles foram impressos e transformados. Alguns dos
quadros receberam colagens, outros, cortes e pinturas, tudo para ilustrar os didlogos
da narrativa e em momentos chave, para gerar estranheza no espectador. Eles sdo, por

fim, escaneados e adicionados na timeline do filme no programa Adobe Premiere.

4. Reflexao Critica
4.1 Comparacao de resultados obtidos com objetivos propostos

A principio, a ideia estética para o projeto seria a de criar um set maximalista, com
vastas informagdes ligadas a feminilidade, como também, uma fotografia que se
assemelhasse com um sonho. Entretanto, ao levar em consideragdo a falta de

orgamento € a pequena equipe, foi necessario adaptar a visao inicial como possivel.
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Infelizmente, as limitagdes de orgamento e equipe também dificultaram a variagao

de lentes no projeto, fazendo com que grande parte do projeto fosse filmado com uma
lente 18mm-45mm e incentivando, por consequéncia, a autora a surgir com novas

alternativas e intengdes para o curta.

Com uma equipe pequena, o tempo de filmagens também teve de ser estendido
por longos periodos, necessitando até mesmo de refilmagens em dados momentos.
Mas ao analisar as filmagens do primeiro dia de gravagao com o ultimo, ja era possivel
notar o crescimento estético e pratico — além da melhoria em comunicagdo por parte

da equipe.

Nas primeiras filmagens, diversas questdes causaram incomodo na autora. Por se
tratar do primeiro filme realizado de modo completamente independente, a atengao
teve de ser distribuida em diversas areas que compdem uma produ¢do audiovisual,
tornando quase que impossivel a executar algo impecével de inicio. Com isto, houve
a refilmagem, agora com ideias mais fixas acerca da caracterizacdo das personagens

e da narrativa que deveria ser passada por meio de seus figurinos.

Com a caracterizacao de agrado da realizadora, consolidando mais a visdo estética
almejada para o curta, surgiu um novo empecilho: a desisténcia de uma atriz. Isto fez
com que o trabalho em equipe aumentasse ainda mais, pois agdes no set tiveram de
ser divididas e houve um maior entendimento da realizadora com as atrizes quando
esta teve de assumir o papel vago. Com este empecilho, também, cenas que seriam
gravadas em plano aberto, tiveram de ser adaptados de modo que um membro dos
atores pudesse ficar em falta, visto que a eram eles quem compunham a equipe, deste
modo, cortes com movimento — como o whip pan shot — foram adicionados, se

tornando uma solucdo interessante para um problema.

Apesar destes fatores, o projeto conseguiu criar um enredo coeso, com uma
fotografia vibrante e experimentagdes, atingindo assim as expectativas da autora e de
toda a equipe. As dificuldades fizeram com que solugdes criativas vissem a tona, onde
o teste com técnicas de cortes e jogos de camera deram uma perspectiva divertida no

terror.

28



Relatério de projeto final

Love You To Bits — Aléxia de Souza Andrade

4.2 Reflexio sobre processo de aprendizagem

Tendo em vista o processo de uma producao cinematografica, a criacao deste projeto
proporcionou a autora grande aprendizado acerca do ritmo de trabalho, a organizacao
envolvida na criacdo de um filme e trabalho em equipe. Durante o processo de
aprendizagem, a realizadora pode experimentar de modo pratico com elementos do
terror, explorar na dire¢do de arte e desenvolver sua competéncia no uso de softwares

de edi¢do, como o Adobe Premiere, que foi utilizado na edi¢ao do projeto.

Aprendizados adquiridos na Universidade também foram vitais para a producao do
curta-metragem. O processo de decupagem fora muito abordado nas aulas de projeto
e nos workshops praticos, o que auxiliou no processo de procura de sets para filmagem
ao dar uma nova visdo, atenta a mais detalhes, para a escolha do cenario. Os
workshops de edicdo deram uma nova perspectiva acima do processo de edigdo,
demonstrando como um filme pode mudar completamente sua narrativa durante este
processo — algo que foi fortemente lembrado durante todo o processo de edi¢do do

curta, enquanto a autora explorava com as ferramentas.

Ao todo, a producdo de “Love You To Bits” proporcionou o crescimento
profissional, trazendo novos conhecimentos e desenvoltura para lidar, de forma

criativa, na solu¢do de problemas.

4.3 Constrangimentos da producio (problemas encontrados, e sua solu¢ao)

Um dos maiores contrapontos da producao, foi o baixo limite or¢amentério. Contando
com apenas o dinheiro investido pela propria producdo (com uma média aproximada
de mil e quinhentos reais), o projeto teve de contar com bastante criatividade para ser
efetuado, como mencionado anteriormente. Além deste fator, a dificuldade para
compor a equipe foi imensa. Enquanto planejava o projeto, a autora se viu entre
realizar o curta-metragem em Portugal ou no Brasil, optando por fim por realiz-lo no
Brasil, onde havia maior facilidade para obter apoio externo e uma equipe. Entretanto,
isto limitou completamente a oportunidade de requisicdo de equipamentos para a
producdo do trabalho, tendo de contar com os equipamentos que ja tinha em maos,

como a camera Canon R50 e uma lente 18mm-45mm.

Na primeira ideia do projeto, a trama ocorreria em uma locagdo neutra, que
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pudesse ser a residéncia do grupo de meninas que estrelam o curta-metragem. Isto
faria com que a criagao de um set fosse até mais facil, sem ter muitos detalhes a
esconder e que ornariam com a estética proposta para o projeto. Entretanto, isto
tornou-se inviavel e as filmagens tiveram de ocorrer na residéncia de um membro da
equipe de produgdo. Tal fator fez com que a equipe tivesse o maximo esfor¢o para
tornar a locagdo um “quadro em branco” e, apos isso, em um set que definisse

esteticamente as protagonistas.

Ao filmar no Brasil, os cronogramas tiveram de se adequar ao calendario
académico local, gerando imensas dificuldades para a marcacao da rodagem do filme.
Por isto, o periodo de filmagens teve de se estender por um longo periodo, visando
acomodar o maximo possivel a equipe. Porém, conciliar um cronograma com a boa
vontade de um grupo de pessoas — uma vez que ndo ha remuneracio dos atores, se
mostrou ser uma tarefa desafiadora. Devido a isto, uma atriz teve de sair do projeto e,
pela falta de tempo para buscar um substituto, a propria realizadora teve de entrar em

cena.

4.4 Perspectivas Futuras

Com a finalizacdo de “Love You To Bits”, foram deixadas algumas reflexdes com a

autora deste projeto quanto ao ambito profissional.

Inicialmente, todo o processo da criagdo deste projeto trouxe uma nova perspectiva
sobre a produgdo artistica que ndo fazia parte do que estava acostumada. Por diversos
momentos, a autora ocupou a posi¢cdo de membro da produgdo, onde auxiliava na
criagdo das ideias, mas ndo executava as suas proprias. Porém, realizar este curta-
metragem mudou isto. Por meio da pratica, foi possivel desenvolver todas as etapas
do processo de realizagao do filme, como pré-produgdo (roteiro, storyboard, criacao
de aderegos e cena, selecdo de atores, figurino), produgdo (filmagem, dire¢ao) e pos-
producdo (montagem). Ser um realizador neste trabalho permitiu a autora o
desenvolvimento de varias habilidades e oportunizou seu crescimento em diversas
areas do cinema, tornando-a uma profissional mais completa. Além disso, a
realizacdo do filme evidenciou o qudo importante ¢ contar com uma equipe que

acredita no projeto proposto.

Todo este processo fez com que a autora melhorasse ainda mais seu trabalho em
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equipe, assim como sua comunicagdo, procurando ser o mais objetiva possivel e
exemplificando suas ideias de modo que pudessem ser compreendidas por todos.
Além disso, a criagdo deste filme deixou em evidéncia o desejo da autora em trabalhar
na area de producdo artistica. Fazer a criagdo de figurinos, cabelos e maquiagens, a
elaboragdo de cenarios e aderegos de cena foi o que cativou imensamente a autora em
produzir Love You To Bits. A cada detalhe pensado, a vontade de criar o curta-
metragem crescia, assim como a admiragdo pelo cinema e todos os processos

envolvidos na criagdo de filmes.

A autora continuara buscando novos conhecimentos na area de producao de arte, e

areas afins, com o intuito de se aperfeicoar como profissional da 4rea cinematografica.

Ha uma grande aspirag¢ao por parte da autora, apds a conclusdo do mestrado, em
adquirir experiéncia profissional buscando oportunidades de aprendizado nas
produtoras portuguesas desempenhando atividades no departamento de artes,
preferencialmente. Além da experiéncia profissional, a autora idealiza melhorar o seu
curriculo participando de palestras, simposios, congressos, festivais de cinema e
cursos de aperfeicoamento em producdo de artes nos Estados Unidos, no Canada ou
na Inglaterra, sendo a New York Film Academy, a Vancouver Film School e London

Film School as principais opgdes.
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APENDICE A

Filme

https://drive.google.com/file/d/1 TgsMIPBP15ec706xMnb8H1vy-

DIwqgvl6z/view?t=2

APENDICE B

Playlist
https://open.spotify.com/playlist/3FnSOzUQ51JYjdajee3Lwe?si=qKDXOB
ODTYWcOKxDAIGOFw&pi=S exE8DzTByIN

APENDICE C

Storyboard (rascunhos principais)
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APENCICE D

Anotacoes de ideias do enredo
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