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REsSumMmo

A medida que o mundo em que vivemos sofre importantes transformacgées, a
semelhanga do que acontece com o0s nossos alunos, o atual sistema educativo
enfrenta o desafio de os reconquistar, bem como de os preparar para o exercicio
de uma cidadania plena, em que sejam capazes de responder a uma nova
realidade, de forte cariz tecnoldgica, mais exigente e seletiva. Responder ao
desafio significa integrar, em contexto escolar, ferramentas intrinsecamente
embrenhadas no seu quotidiano, bem como adotar novas praticas pedagdgicas,
capazes de ir além dos conteudos curriculares, proporcionando aos estudantes

competéncias no dominio da meta-aprendizagem.

O presente trabalho teve como objetivo estudar a utilizagado de ferramentas da
Web 2.0 como estratégia na construcdo de aprendizagens significativas na

disciplina de Inglés, enquanto lingua estrangeira, no ensino basico.

Nesse contexto, tentou-se apurar se este recurso contribui para desenvolver
competéncias comunicativas em Lingua Inglesa, descrevendo as estratégias
implementadas no processo de ensino e aprendizagem e avaliando a qualidade
dos diversos trabalhos executados no ambito das diferentes dimensdes que
integram a aprendizagem de uma lingua estrangeira. Pretendeu-se igualmente
verificar se a utilizacdo destas ferramentas induz um maior envolvimento e
interesse dos alunos, motivando-os para a aprendizagem da Lingua Inglesa,

bem como um aumento do seu espirito colaborativo e da sua autonomia.

A metodologia de investigacdo adotada foi a investigagdo-acao, envolvendo o
professor/investigador e os alunos de uma turma de Inglés do 6.° ano de
escolaridade, tendo sido recolhidos dados resultantes da observacao direta, da
analise dos materiais produzidos pelos alunos, das reflexdes de final ciclo e dos

diversos questionarios colocados aos alunos.

Os resultados obtidos mostram que a Web 2.0 se constitui como um espaco
privilegiado para contribuir para a formagéao integral do aluno, promovendo nao
s6 competéncias comunicativas em Lingua Inglesa mas também competéncias
essenciais para o exercicio de uma cidadania ativa e critica, numa paisagem

cada vez mais digital.

Palavras-chave: competéncias essenciais; Lingua Inglesa; Web 2.0







ABSTRACT

As the world we live in undergoes important changes, just as our students do, the
current educational system faces the challenge of wining them back and
preparing them for an exercise of full citizenship, where they have to respond to a
new reality, highly technological, more demanding and selective. Meeting this
challenge means incorporating the tools students already use daily in school
activities and adopting new educational practices, that go beyond curriculum

content, providing meta-learning skills.

This paper is aimed at studying the use of Web 2.0 tools as a strategy in the
construction of meaningful learning in the English class, as a foreign language, in

elementary school.

In this context, the purpose was to ascertain if that resource helps to develop
communication skills in English Language, by describing the strategies
implemented in the process of teaching and learning and assessing the quality of
the different tasks set to develop the various skills that are considered vital when
learning a foreign language. The goal was also to check if these tools lead to
greater involvement, motivating students to learn English, and promote their

autonomy and collaborative skills.

The action research was the methodology used in this study, which involved the
teacher/researcher and a class of elementary students of English. Data was
collected from direct observation, analysis of the materials produced by students,

reflections at the end of each cycle and from the different student surveys.

The evidence shows that Web 2.0 is a privileged space which contributes to
students’ integral education, providing not only an opportunity for developing
communicative skills in the English Language, but also key competences for the

exercise of active and critical citizenship in a more and more digital landscape.

Keywords: key competences; English language; Web 2.0
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| - INTRODUGAO

1 — PERTINENCIA DO TEMA

A generalizacéo do uso da World Wide Web, associada a incessante evolugéo
tecnolégica, marca uma nova realidade, que se carateriza por profundas
alteragdes no modo como nos relacionamos com o conhecimento. Nesta
sociedade em constante transformacao, o conceito de aprendizagem ao longo
da vida assume particular relevancia, sendo necessario preparar as hodiernas

geracgdes para novos desafios.

Diante deste novo paradigma, em que esta a todos “reservado o papel de
continuos aprendentes dos saberes, métodos, instrumentos e atitudes que todos
os dias se renovam ou actualizam” (Lagarto, 1994, p. 44), a Escola sofre
grandes pressdes no sentido na sua renovacgao, enfrentando o desafio de se
adaptar a mudanca, de acompanhar o desenvolvimento da sociedade, trazendo
todas as suas inovagdes para o contexto educativo, sob pena de se tornar pouco
atrativa, ou mesmo obsoleta, e, sobretudo, de ndo formar cidadaos ativos e
criticos, capazes de responder a uma realidade cada vez mais tecnoldgica,

exigente e seletiva.

A vertiginosa velocidade com que se desloca a maquina do tempo (...) faz com
que nao possamos distrair-nos a olhar embevecidos para um passado de
praticas educativas assentes numa escola demasiado formal e rigida, por vezes,
limitada pela opacidade dos muros curriculares mas também refreada pelos

| 1



INTRODUGAO |

medos da perda de controlo e da suplantagdo da figura professoral pelos

ensinamentos que a “outra” escola, a que Friedman chamou de “paralela” (...)

vai paulatinamente disseminando; sob o risco de ficarmos parados e presos num

qualquer ponto de uma barra cronolégica como figuras de cera a espera de um

raio de sol que as derreta. (Bessa & Sousa, 2008, p. 4)
Acompanhar a mudanga, significa integrar as Tecnologias da Informacédo e
Comunicacdo (TIC) nos processos de ensino e aprendizagem, por se
constituirem como uma ferramenta incontornavel para aprender nesta nova era,
assumindo um papel insubstituivel na preparagdo das novas geragdes, sendo
que Hargreaves, Earl e Ryan (2000) as consideram “talvez mais do que qualquer

outra inovacao (...), um recurso poderoso para reestruturar a escola” (p. 189).

Diversos projetos surgiram, assim, com o objetivo de integrar as TIC no sistema
educativo portugués, culminando com a aprovagdo do Plano Tecnologico da
Educacdo (PTE). Todavia, estudos posteriores revelam que o esforgo para
equipar as escolas ndo foram acompanhadas por altera¢des significativas no
modo de ensinar, revelando que a simples introdu¢do de tecnologias nao
contribui, por si sO, para provocar mudancas efetivas que conduzam a uma

melhoria da educacgao.

Os docentes constituem-se como os principais agentes de mudanga, cumprindo
uma fungdo de suma importancia no sentido de incorporar estas ferramentas
num novo paradigma educativo conducente a alteracado de praticas letivas, ainda
demasiado magistrais, reorientando-as para novas abordagens estratégicas, em
que a tecnologia seja uma ferramenta ao servico das aprendizagens dos

estudantes.

Reconhecendo-se a necessidade premente de uma constante atualizagao
cientifica e tecnologica, numa realidade em que o tempo de vida do
conhecimento e das aptiddes profissionais diminuiram drasticamente, a aquisicédo
de competéncias no dominio da meta-aprendizagem € por muitos apontada

como a chave do problema.

A utilizacdo de ferramentas associadas a Web 2.0 tem por base uma filosofia
pedagdgica construtivista e socioconstrutivista, centradas no desenvolvimento
das capacidades de reflexado critica do aluno, na sua participagao ativa, na sua

capacidade de mudanga e autoformacdo. A aprendizagem vista como uma
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atividade social, na qual o estudante constréi o seu conhecimento e é

influenciado pela cultura e pela interagdo com outras aprendizagens.

O recurso a conteudos e recursos da Web 2.0 favorece a criagcao de um
ambiente de aprendizagem estimulante, promotor de uma educagao para as
novas competéncias da era digital, fomentando “a aprendizagem dos pilares do
conhecimento que sustentardo a sua aprendizagem ao longo da vida: aprender a
conhecer, aprender a fazer, aprender a viver em comum, aprender a ser."
(Missao para a Sociedade da Informagéao, 1997, cit. in Lima & Capitao, 2003, p.
54). Neste contexto, a disciplina de Inglés constitui-se como um espaco
privilegiado para o desenvolvimento de uma competéncia intercultural, que
contribua para uma formagdo mais global do aprendente, fundamental para

conviver na sociedade multicultural que carateriza o século XXI.

Estes novos espacos de construgao do conhecimento implicam novas formas de
interagdo, com forte vertente colaborativa, onde o professor assume o papel de
“guide on the side” (Arends, 1995; Chue et al., 1999; Melsa, 1997, cit. in Lima &
Capitdo, 2001, p. 57), o que marca um novo modelo de aprendizagem, que

ultrapassa o ensino tradicional, reorientando-se para o construtivismo social.

The twenty-first century is all about creating and inventing (...) and sharing those
things with an increasingly connected world. Our new, digital technology is
dictating not only our kids’ future, but also the new paradigm for educating them.
Our educators need to begin understanding this, and moving with its tide. If we'’re
smart, we'll give our kids their heads (...) to use all their technology and passion
to learn, as we steer them in positive directions and truly enjoy the ride. (Prensky,
2007, p. 3)

2. OBJETIVOS DA INVESTIGACAO

Esta investigagao tem como principal objetivo estudar a utilizagado de ferramentas
da Web 2.0 como estratégia na construgdo de aprendizagens significativas na
disciplina de Inglés, enquanto lingua estrangeira, no ensino basico. Pretende-se
descrever a dinamica introduzida na sala de aula de modo a verificar se o
recurso a estas ferramentas contribui para o desenvolvimento de competéncias
comunicativas em Lingua Inglesa. Almeja-se, ainda, a criagcdo de um ambiente
de aprendizagem que estabelega a ligagado entre as vivéncias quotidianas dos

alunos em contexto extraescolar, por forma a potenciar novas praticas
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pedagogicas, mais estimulantes, colaborativas, criativas, promotoras do espirito
critico, da autonomia e da capacidade de aprender a aprender dos alunos,
competéncias essenciais para o exercicio de uma cidadania plena, a escala

global, num quadro cada vez mais tecnoldgico.

3. QUESTOES ORIENTADORAS DA INVESTIGAGAO

A pergunta a qual se pretende dar resposta nesta investigagdo € a seguinte:
podem as ferramentas da Web 2.0 promover aprendizagens significativas na

disciplina de Inglés, enquanto lingua estrangeira, no ensino basico?

Para tal, colocam-se outras questdes complementares com o intuito de ajudar a
responder a primeira: questiona-se até que ponto o recurso a ferramentas da
Web 2.0 contribui para melhorar as competéncias comunicativas dos alunos em
Lingua Inglesa; pergunta-se, ainda, se a utilizagdo destas ferramentas aumenta o
seu envolvimento e interesse nas atividades; por fim, procura-se saber em que
medida este recurso contribui para o desenvolvimento da autonomia e do espirito

colaborativo dos alunos.

4. METODOLOGIA DA INVESTIGAGAO

A investigacdo-agao € a metodologia adotada, sendo considerada apropriada
para os estudos relativos a métodos e estratégias de aprendizagem, atitudes e
valores. Este método conta com a participagcdo ativa dos seus interessados,
promovendo uma adogao refletida das inovagdes, funcionando como catalisador

de conhecimento e impulsionador de uma mudanga nas praticas das escolas.

Este estudo constitui-se como um processo sistematico de aprendizagem,
desenvolvido num processo de investigacao ciclico, que pressupde a planificacao
da acao e a observacdo da mesma. No final de cada ciclo, procede-se a uma
reflexao critica, no sentido de interpretar os dados obtidos e preparar a fase
seguinte, aperfeicoando-se continuamente os métodos com vista a uma melhoria

de resultados.

4|



| INTRODUGAO

5. ESTRUTURA DO TRABALHO

A dissertagao é constituida por seis capitulos, organizados do seguinte modo:

Capitulo | — Introdugédo. Apresenta-se a pertinéncia do tema, definem-se os
objetivos da investigagdo, colocam-se as questdes orientadoras, procede-se a
uma breve apresentagcao da metodologia de investigacao utilizada e apresenta-

se a estrutura do trabalho.

Capitulo Il — Enquadramento tedrico. Alude-se a revisao da literatura efetuada

com vista a enquadrar a tematica, focando aspetos e autores estruturantes

Capitulo lll — Metodologia da investigacdo. Comeca-se por introduzir a questao
de investigacédo e as hipoteses de investigagdo, descrevendo-se e justificando-
se, seguidamente, a metodologia de investigagdo adotada. Apresenta-se o objeto
de estudo do trabalho, caraterizando-se a populagéo, a amostra e o campo de
investigacdo. Por fim, destacam-se os métodos, técnicas e instrumentos de
recolha de dados adotados, descrevendo e justificando a sua escolha, bem como

os métodos e técnicas de tratamento de dados utilizados.

Capitulo IV — Apresentacdo dos resultados. Apresenta-se os resultados da
avaliacdo prévia da literacia digital dos alunos e dos seus estilos de
aprendizagem, bem como dos resultados obtidos em cada um dos ciclos da
investigacédo. Revela-se, ainda, o resultado dos diversos questionarios finais de
ciclo e o conteudo da reflexdo dos alunos sobre o ambiente de aprendizagem

proposto.

Capitulo V — Analise e discussao dos resultados. Analisam-se e discutem-se os
dados do estudo, referindo-se os resultados obtidos no ambito das
aprendizagens realizadas pelos alunos, nomeadamente no que concerne as
competéncias comunicativas em Lingua Inglesa e a dimensao “Saber Aprender”.
Procede-se igualmente a uma analise do ambiente de aprendizagem

implementado.

Capitulo VI - Conclusbes. Procede-se a uma sintese do trabalho, indicando-se as
limitagcdes do estudo realizado, destacando-se os seus principais contributos e

deixando-se sugestdes para futuros trabalhos.
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No final, apresentam-se as referéncias bibliograficas que integram o trabalho
bem com os apéndices, com os documentos utilizados ao longo da investigacao.
O apéndice A contém os instrumentos de recolha de dados adotados, o apéndice
B os documentos utilizados para a implementacao das atividades e o apéndice C

inclui as figuras. Por fim, apresenta-se o indice remissivo.
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1. As TIC NA EDUCACAO

O mundo em que vivemos, muitas vezes designado por “sociedade da
informagao” (Castells, 2003, cit. in Coutinho & Lisbbéa, 2011), “sociedade do
conhecimento” (Hargreaves, 2003) ou “sociedade da aprendizagem” (Pozo,
2004, cit. in Coutinho & Lisbéa, 2011), carateriza-se por importantes
transformacgdes na forma como € encarado o conhecimento e o saber. Passou-
se de um contexto de escassez de informacao e saberes inertes para um cenario
marcado pela abundéancia e pelo dinamismo dos conhecimentos, mas também
pela caducidade e incerteza dos mesmos. Na sociedade atual, dispomos de
novas formas de nos relacionarmos com o conhecimento, sendo que a
aprendizagem ocorre nos contextos mais diversos, sejam eles formais ou
informais, prolongando-se ao longo da vida. Neste cenaro, a internet assume-se
‘como o instrumento tecnoldgico e a forma organizativa que distribui o poder da
informacao, a geracado de conhecimentos e a capacidade de ligar-se em rede em
qualquer ambito da actividade humana” (Castells, 2004, cit. in Coutinho & Alves,
2010, p. 207).

Mais do que um simples instrumento, Jonassen (2007) defende que as
tecnologias se podem assumir como ferramentas cognitivas promotoras de

aprendizagens significativas, parceiras intelectuais facilitadoras da construgao do
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conhecimento e da reflexdo, ativadoras do pensamento critico e criativo que,
combinadas com o pensamento de conteudo, criam competéncias de
pensamento complexo. Segundo o autor, a utilizagdo do computador para
facilitar aprendizagens de ordem superior, que permitam transcender o
pensamento elementar, deve-se constituir como um dos principais objetivos da

educacio.

1.1. ENQUADRAMENTO HISTORICO DA INTEGRAGAO DAS TIC EM CONTEXTO
ESCOLAR

Costa, Rodriguez, Cruz e Fradédo (2012) constatam que “o desafio de usar as
tecnologias digitais nas praticas pedagogicas encontra raizes em décadas de
experiéncias e investigacdes sobre o uso das tecnologias e educacao” (p. 35),
sendo constantes as tentativas de recurso a diversos meios no sentido de

promover e apoiar o processo de ensino e aprendizagem.

Na tentativa de identificar os principais momentos desse percurso, F. Costa
(2007) adota como referéncia a cronologia proposta pela Association for

Educational Communication and Technology identificando seis periodos:

e |. Um momento inicial (1923-1931)
e |l. Um momento de consolidacao (1932-1945)

[ll. O momento posterior a Segunda Grande Guerra (1946-1957)

IV. Um periodo de grande expanséao (1958-1970)

V. Um periodo de reafirmacéao e abertura (1971- 1982)

VI. Um periodo determinado pelo impacto do computador (1983-1999)

O primeiro momento sugerido (1923-1931) corresponde ao aparecimento do
flme e da radio, sendo que varias iniciativas ocorreram no sentido de os
incorporar nas praticas educativas enquanto transmissores de informacao, numa
perspetiva de apoio ao trabalho do professor. F. Costa (2007) considera que,
embora de modo embrionario, emerge nesse momento o audiovisual enquanto
novo campo de estudo. Em termos de influéncias tedricas, este periodo reflete
os estudos sobre eficacia social, sobre o comportamento e sobre a medida
mental. No tocante a uma teoria da aprendizagem, imperavam as ideias de

conexionismo e associacionismo de Thorndike em que a associacdo entre
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estimulo e impulso para a agdo se configuravam como condigdo e espaco
privilegiado para a aprendizagem ocorrer. No que respeita a metodologias de

investigacao, este periodo sofre influéncia dos psicélogos neobehavioristas.

O segundo periodo sugerido (1932-1945) carateriza-se pela afirmagéo crescente
do audiovisual, sobretudo em resultado da eficacia demonstrada na preparagao
rapida e eficiente de um grande numero de soldados durante a Segunda Guerra
Mundial. A utilizagcdo de tecnologias educativas assume, entdo, grande
relevancia nos sistemas de formacgao verificando-se as primeiras tentativas de
estabelecer ligagcbes entre as praticas pedagogicas e as teorias de
aprendizagem e enquadrar teoricamente o ensino audiovisual. Nesta fase, as
investigacdes levadas a cabo na area da Psicologia, tentando estabelecer a

relacao entre percecao e memoria, tém particular importancia.

O terceiro momento proposto (1946-1957) distingue-se pela crescente influéncia
da Psicologia, especialmente devido aos trabalhos de Skinner e ao
desenvolvimento da teoria da aprendizagem operante, que marcam a primeira
proposta de recurso a tecnologias ao servigo do ensino e da aprendizagem com
base numa sélida teoria da aprendizagem. Com o artigo “The science of learning
and the art of teaching”, publicado em 1954, abre-se o caminho para o ensino
programado e as maquinas de ensinar surgindo, pela primeira vez, o conceito de
feedback, referindo-se explicitamente a possibilidade do aluno poder confirmar
de imediato a corre¢cdo da sua resposta, prevendo-se um reforco em caso
afirmativo (Miranda & Bahia, 2007). Skinner transfere a tonica, até entado
colocada na atividade do professor, para o comportamento do aluno, sendo que
Costa et al. (2012) acreditam tratar-se de um significativo ponto de viragem no
que concerne a aplicacdo da tecnologia em resposta a questbes educativas

concretas.

O periodo de grande expansado (1958-1970) tem lugar principalmente nos
Estados Unidos, em resultado da surpresa e do panico causado pelo langamento
do primeiro satélite pela URSS. Este acontecimento colocou em causa o
sucesso da escola no seu todo, sendo que os EUA desencadeiam, entdo, um
esforco sem precedentes, intervindo no curriculo e disponibilizando
financiamentos para a producdo de conteudos conducentes a promog¢ido do

ensino em todas as areas, com especial enfoque para a Matematica, Ciéncias e
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Linguas Estrangeiras, conjuntamente com iniciativas para equipar escolas e
universidades com os mais modernos materiais. O audiovisual constitui-se como
parte integrante das praticas letivas, num periodo marcado pela influéncia dos
tedricos da comunicacdo e da teoria dos sistemas. A base tedrica assumida
pelos profissionais da area do audiovisual para fins educativos assenta no
pressuposto de que a multiplicidade dos estimulos visuais e sonoros propicia a
atencao e a motivagao dos discentes, acreditando-se que quando mais materiais
audiovisuais se utilizassem melhor. Por outro lado, ja nessa altura os estudos na
area da comunicagcdo e da psicologia tentam demonstrar que € limitada a
quantidade de informacao passivel de ser recebida e processada num dado

momento.

O momento seguinte (1971- 1982) € marcado por uma orientagcéo sistémica de
resolver os problemas educacionais com base na aplicacdo de determinados
principios cientificos. Em resposta ao aparecimento do computador e as suas
primeiras experiéncias para fins educativos, €& sugerido o conceito de
“‘Educational Technology”, definido em 1972 pela Association for Educational
Communications and Technology, e entendido como um campo de estudos que
se destina a facilitar a aprendizagem identificando, desenvolvendo, organizando
e utilizando sistematicamente recursos de aprendizagem. Este € um periodo
marcado pela grande producdo de filmes pedagodgicos e pelas experiéncias de

televisdo educativa, como foi o caso da Telescola em Portugal.

O periodo subsequente, determinado pelo impacto do computador (1983-1999),
diferencia-se sobretudo pelo potencial revolucionario (Walker, 1994, cit. in Costa,
2007) das novas tecnologias da informagédo e comunicagao. O desenvolvimento
das tecnologias digitais e o aparecimento dos computadores pessoais conduzem
a um crescente interesse da utilizacao desses recursos como instrumentos ao
servico da educacgao. O ensino assistido por computador (EAC), que visava o
desenvolvimento de competéncias elementares através de exercicios de
repeticao-pratica e de tutoriais, baseava-se, no entanto, no anterior ensino
programado. Jonassen (2007) destaca que o EAC se enquadra na perspetiva de
“‘aprender a partir de computadores”, sendo que o0s exercicios propostos
assentavam no principio behaviorista de reforco das associagdes estimulo-

resposta, ndao fomentando “o pensamento complexo necessario a uma
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aprendizagem significativa para a resolugao de problemas, para a transferéncia
de competéncias para novas situagdes ou para a construcao de ideias originais”
(p- 17). Neste periodo, devido ao reconhecimento da utilizagdo pouco relevante
conferida aos computadores no contexto educativo, teve grande aceitagdo a
linguagem LOGO, de Seymour Papert, que apresenta uma proposta baseada
numa perspetiva construtivista da aprendizagem que encontra fundamento nas
teorias piagetianas sobre o desenvolvimento cognitivo. Através da linguagem
LOGO, Papert defende a perspetiva de aprender com os computadores: ao
terem de programar ou comandar o computador, as criangas envolvem-se em
atividades cognitivas mais exigentes, que variam entre o planeamento da tarefa
e a verificagdo das hipoéteses, resultando em aprendizagens mais significativas.
Esta mudanga de paradigma estara na origem de novas formas de equacionar o
potencial das tecnologias na aprendizagem e da sua expansao nas praticas

letivas.

F. Costa (2007) considera que dois momentos se podem distinguir neste ultimo
periodo, sendo que o primeiro assenta sobretudo nas potencialidades multimédia
que assinalam a década de 90. Da sua convergéncia com o potencial oferecido
pelo hipertexto’, surge o desenvolvimento de sistemas hipermédia® muito ricos,
mais interativos e flexiveis, que despertam o interesse dos investigadores que,
desde logo, comegam a estudar a relagcdo das TIC com o0s processos
psicoldgicos de processamento da informagéo e de estruturagéo cognitiva, bem

como com o desenvolvimento de estratégias metacognitivas.

A generalizacdo do acesso a internet, no inicio do novo milénio, marca o
segundo momento deste ultimo periodo, na perspetiva de F. Costa (2007), sendo

que surgem diversos projetos que se propdem explorar a utilizagao educativa da

! Disposicao de segmentos de texto de um modo que permite o respectivo acesso
independentemente da sua sequéncia linear (Enciclopédia e Dicionarios Porto Editora, 2010, cit.
in Peres & Pimenta, 2011, p.64).

2 Associagao de texto, som e imagem, de tal modo que o utilizador pode passar de um
para o outro independentemente da sua sequéncia linear (Enciclopédia e Dicionarios Porto
Editora, 2010, cit. in Peres & Pimenta, 2011, p.64).
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web e de recursos associados, a par de iniciativas de formacgdo que visam a

integracédo dessas tecnologias nas praticas letivas.

Com o desenvolvimento tecnoldgico, surge a Web 2.0 que, para além do acesso
a informacéo, disponibiliza inumeros recursos e aplicagdes online permitindo a
colaboragédo, criacdo e partilha de materiais. Segundo Costa et al. (2012), o
potencial destas ferramentas foi rapidamente reconhecido por alguns
professores e especialistas em tecnologia educativa pelo facto de permitirem a
criacdo de ambientes de aprendizagem construtivistas, onde os discentes
interagem com o0 meio e se envolvem ativamente na construcdo do
conhecimento individual e coletivo. A incessante evolugdo tecnologica tem
tornado possivel usufruir das potencialidades da internet em diversos
dispositivos portateis, sendo que, em termos educativos, estas inovagdes se
fazem acompanhar de um numero crescente de projetos relacionados com o
mobile learning e com a exploragdo da ubiquidade inerente ao processo de

ensino e aprendizagem.

Na otica de Costa et al. (2012) e Selwyn (2011a), é incontestavel o facto de
estarmos perante um meio tecnolégico completamente diferente de todos os
outros introduzidos e experimentados na Escola, durante mais de um século. Se
as tecnologias anteriores visavam sobretudo apoiar o professor na sua tarefa de
comunicacdo e transmissdo de conteudos escolares, as tecnologias de
informagdo e comunicagao atualmente disponiveis assentam na légica de uma
ferramenta ao servico do aluno, como organizadoras e facilitadoras da
aprendizagem, enquadradas em ambientes construtivistas, que permitem e
implicam a participagéo ativa na construgédo do préoprio conhecimento. Esta nova
concegdao de aprendizagem incorpora a perspetiva de “aprender com
computadores”, assumidos como ferramentas cognitivas (Jonassen, 2007) para
serem usados “na representacao de conceitos, na exploragao de informacao, na
troca de ideias e na reflexdo sobre o préprio processo de aprendizagem” (Costa
et al., 2012, p. 43).

Dotar os alunos das competéncias necessarias para uma utilizagao eficiente dos
recursos imprescindiveis para comunicar, trabalhar e aprender no século XXI| é o
desafio colocado a Escola, que tem de assumir a literacia digital como mais um

objetivo de aprendizagem a alcancar “porque é outro 0 mundo em que vivemos,
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com o que isso significa em termos de repto a prépria escola no seu todo,
enquanto motor e lider das mudangas da sociedade em que esta inserida”
(Costa et al., 2012, p. 105).

1.2. As TIC NO CONTEXTO PORTUGUES

No contexto nacional, a iniciativa mais entusiastica de integragdo das TIC no
processo de ensino e aprendizagem remonta a década 80 do século passado
com o Projecto Minerva (Meios Informaticos no Ensino: Racionalizagéo,
Valorizagdo, Actualizagao) (1985-1994), que se configurou como a primeiro
projeto com expressao nacional financiada pelo Ministério da Educagao (ME).
Diversas iniciativas surgiram posteriormente, sendo que Pacheco (2010) as

sistematiza no friso cronolégico que a seguir se apresenta.
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Figura 1: Friso cronolégico das iniciativas de implementacéo das TIC em Portugal
(Pacheco, 2010, anexos, p. 3, adaptado)
Os diferentes projetos culminaram, mais recentemente, com a aprovagao do
Plano Tecnolégico da Educagao (PTE), através da Resolugao do Conselho de
Ministros n°® 137/2007, que reconhece as TIC “como condi¢cdo essencial para a

construcao da escola do futuro e para o sucesso escolar das novas geragdes de
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Portugueses” (p. 6564). Posteriormente reforgada pela portaria n® 731/2009, o
desenvolvimento de competéncias em TIC, e a sua integragao transversal nos
processos de ensino-aprendizagem, tornam-se objetivos prioritarios do sistema
de ensino, sendo que o Governo tomara a decisdo de colocar Portugal entre os
cinco paises europeus mais avangados na modernizagao tecnoldgica do ensino
em 2010. Baseado nos objetivos Europeus consagrados na Estratégia de
Lisboa, o ME traga os seus objetivos para a modernizagdo da educacgéo
nacional: i) garantir o apetrechamento informatico das escolas; ii) apoiar o
desenvolvimento de conteudos; iii) apostar na formacgéo de professores em TIC;
iv) promover a generalizacao de portefolios em suporte digital; v) fomentar o
desenvolvimento e uso das TIC por cidaddos com necessidades especiais; Vi)
reforcar a divulgacdo de boas praticas e do sistema de monitorizagdo de
progressos; Vvii) promover open-source, reforgar a privacidade, a seguranca e a

fiabilidade dos sistemas TIC.

No seu estudo de diagndstico sobre a modernizagao tecnologica do sistema de
ensino em Portugal, o ME reconhece existir uma relagdo desigual com as TIC de
escola para escola, bem como outras debilidades, definindo trés eixos de
atuacao no sentido de as colmatar: o eixo tecnoldgico, o dos conteudos e o da
formagao (RCM n° 137/2007).

Em 2010, inseridas numa politica de deciséo curricular mais ampla, surgem as
primeiras Metas de Aprendizagem na area das TIC, cujo objetivo seria o de
definir um quadro de referéncia que orientasse, de modo coerente e concertado,
as aprendizagens a alcancar pelos alunos, na area das TIC, no final de cada
ciclo e nivel de escolaridade do ensino basico. Este referencial curricular
organizou-se em torno de quatro areas de competéncia independentes, ainda
que complementares e transversais a todo o curriculo: informacao, comunicagao,
producdo e seguranca. Reivindicando o lugar das TIC enquanto area de
formagao transdisciplinar, assumiu-se que a aquisicao e o desenvolvimento das
competéncias digitais deveriam estar presentes ao longo de toda a escolaridade.
Considerou-se, ainda, a aquisicdo de competéncias em TIC como um imperativo
da Escola, em resposta aos desafios do mundo do trabalho e da sociedade em
geral, constituindo-se como o exercicio pleno da cidadania. Por fim, estimou-se

que as TIC se constituem como uma oportunidade enquanto estratégia de
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desenvolvimento intelectual e social dos individuos e nao apenas como

instrumento ao servigo dos outros saberes disciplinares (Costa et al., 2012).

O acompanhamento e monitorizagcdo do PTE, bem como a avaliagdo do seu
impacto, foram o foco do estudo Observatério do Plano Tecnolégico da
Educacao (OPTE), efetuado por Carneiro, Melo, Lopes, Lis, e Carvalho (2010).
Nele se pode concluir que o eixo tecnoldgico indicia grande sucesso uma vez
que a quase totalidade dos alunos ja utilizou TIC em sala de aula. O estudo
recente levado a cabo pelo European Schoolnet (2012) mostra, inclusivamente,
que os professores Portugueses utilizam mais as tecnologias digitais do que a
média europeia, sendo que um grande numero deles o faz ha mais de seis anos,
colocando Portugal no grupo dos paises lideres nesta matéria. De acordo com o
OPTE, a larga maioria dos alunos (63%) afirma ter utilizado o seu computador
pessoal, ‘0 que €& um valor elevado pelos benchmarks correntemente
disponiveis” (p. 15), “reflecting national efforts (...) to provide families with
laptops” (European Schoolnet, 2012, p. 11), e 94% utilizou um computador da
escola. O European Schoolnet revela, no entanto, que em Portugal existem, na
escola, menos computadores por aluno do que na média europeia. Segundo o
OPTE, praticamente todos (96%) declaram usar o seu computador para aceder a
internet e todos afirmam utilizar a web concluindo-se que “em Portugal a questéao
do acesso esta aparentemente quase resolvida” (Carneiro et al., 2010, p. 15). De
facto, os elementos apresentados pelo European Schoolnet confirmam que
somente uma pequena minoria de alunos se encontra em escolas sem banda
larga, sendo que a velocidade é superior a da média europeia. O computador e o
projetor multimédia foram utilizados durante as aulas de quase todos (95%), bem
como a internet (96%) ou o quadro interativo (75%), sendo que Carneiro et al.
consideram que as taxas de uso dos materiais e recursos digitais ja sao
confortaveis. Segundo o European Schoolnet, Portugal tem, inclusivamente,
menos alunos por projetor multimédia do que a média europeia e consta do “top
five” em relagdo ao numero de aluno do 11.° ano por quadro interativo, sendo
também o seu uso mais frequente do que na maioria dos outros paises
europeus. Assim, de acordo com o mesmo estudo, € consideravelmente superior
a média europeia a percentagem de alunos que frequenta escolas digitalmente

equipadas de tipo 1, o nivel mais elevado.
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As maiores criticas feitas ao PTE residem precisamente no facto de o projeto se
ter centrado prioritariamente no fator equipamento, nado tendo havido
proporcional investimento no fator humano, sendo que um dos maiores receios
se prende com a falta de manutencao e de verbas para a renovacédo do parque

de maquinas.

A outra ameaga ao PTE, identificada por Carneiro et al. (2010), reside na falta de
preparacao de muitos professores para utilizar adequadamente os materiais TIC,
sendo esse facto amplamente reconhecido pelos alunos (70%) e pelos préprios
docentes (77,3%). Os autores consideram que a falta de preparagdo dos
professores tem inevitavelmente um impacto importante na integragdo das TIC
no processo de ensino e de aprendizagem. Assim, se analisadas as vantagens
de utilizacdo das tecnologias indicadas pelos docentes no OPTE (melhor
preparagdo das aulas; melhor ilustracdo da matéria; maior facilidade de
documentacdo sobre as matérias a lecionar), verifica-se que as mesmas
assentam na logica de uma ferramenta ao servigco do professor (Costa et al.,
2010), pelo que Carneiro et al. nao verificaram qualquer impacto curricular,
concluindo que “(...) a integracdo das TIC no processo de ensino e de
aprendizagem nao representa, para a generalidade dos sujeitos, uma mudanca
de metodologia de ensino mas uma nova ferramenta que é integrada no método
em uso” (p. 17). Acresce a este facto a constatacédo de que o responsavel TIC
nado tem fungbes de promogdo ou apoio pedagogico na integragdo das
tecnologias no processo de ensino e de aprendizagem, sendo antes
percecionado como “técnico de manutencao”. Saliente-se que ja Lisbda, Jesus,
Varela, Teixeira e Coutinho (2009) revelavam que as TIC eram pouco utilizadas
para a criagdo de ambientes de aprendizagem construtivistas, centrados nos
alunos e nos processos de construgao partilhada do conhecimento. Deste modo,
como constatava Paiva (2007) “a tecnologia, sempre util (...) ndo [é] ‘magica’,
como se o simples facto de os computadores terem entrado na sala de aula

fizesse o milagre acontecer” (p. 212).

O European Schoolnet (2012) revela, no entanto, que mais de 70% dos
professores portugueses passou mais de seis dias em formagao nos ultimos dois
anos, valor muito superior ao da média europeia, sendo a sua confianga na

utilizagao das TIC igualmente maior. Porém, este relatério constata também que
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a participagao dos docentes em agbes de formagao inovadoras, especificas da
sua disciplina, no contexto da utilizagdo pedagdgica das TIC ou em comunidades
de apoio online é inferior a da média europeia, pelo que recomenda um
investimento sustentado no seu desenvolvimento profissional. Depreende-se, tal
como constatara Carneiro et al. (2010) e Costa et al. (2012), que a estratégia
formativa disponibilizada aos professores tera visado sobretudo a capacitagao
técnica dos envolvidos, centrando-se no conhecimento tecnoldgico, quando “the
teacher’s role should not be a technological one, but an intellectual one — to
provide the students with context, quality assurance, and individualized help”
(Prensky, 2008, p. 2). Tal pratica ndo lhes permitiu, assim, ultrapassar os dois
primeiros estadios evolutivos de integragdo das ferramentas digitais nas praticas
pedagogicas propostos pelo Florida Center for Instructional Technology3 (cit. in
Carneiro et al., 2010 e Costa et al.,, 2012): o da entrada (o professor inicia o
processo de exploragdo das tecnologias e desenvolve algumas competéncias
técnicas essenciais ao seu uso) e adogao (o professor passa a usar algumas das
tecnologias disponiveis ao servico de praticas de ensino tradicionais). Desta
forma, na maioria dos casos, por alcancar terao ficado os trés restantes estadios:
o da adaptacado (o professor integra o uso das tecnologias nas suas praticas
como forma de ampliar o potencial produtivo dos alunos); o da apropriagéo (o
professor ja domina suficientemente determinadas tecnologias, avalia
criteriosamente o seu potencial do ponto de vista pedagogico e passa a utilizar
algumas delas no desenvolvimento de projetos interdisciplinares e
colaborativos); o da transformacéo (o professor explora novos contextos de uso
das tecnologias, tendo sempre como objetivo a articulagdo e a adequacgao do

seu potencial a objetivos mais ambiciosos de aprendizagem dos alunos).

No eixo dos conteudos, embora o OPTE reconhega o esforgco acrescido na
preparagao de novos materiais, recomenda a criagao de incentivos ao uso de
recursos educativos digitais em sala de aula. Carneiro et al. (2010) realgam,

igualmente, que o sentimento geral € de que o PTE melhorou o fluir de

® A matriz interativa de integracdo das TIC no processo de ensino e aprendizagem pode
ser consultada em http://fcit.usf.edu/matrix/matrix.php
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informagdes em toda a escola, possibilitando novas formas de participagao, bem
como o reforgo da sua cultura organizacional. Efetivamente, o European
Schoolnet (2012) indica que o numero de escolas com carateristicas de
“conetividade”, com website ou ambientes virtuais de aprendizagem, é

significativamente superior ao da média europeia.

Os dados obtidos permitem a Carneiro et al. (2010) concluir que, para os
diversos grupos inquiridos (alunos, docentes, diretores e encarregados de
educacdo), as ferramentas previstas pelo PTE permitem um reforgo dos
processos de aprendizagem dos alunos sendo que i) os professores referem
uma facilitacdo das aprendizagens decorrentes do uso da imagem; ii) os alunos
sentem-se mais motivados; iii) a qualidade dos trabalhos realizados pelos
mesmos tera melhorado; iv) a sala de aula estendeu-se para além das suas
paredes; v) registou-se um aumento da interagdo dos professores com os alunos
e destes entre si; vi) assistiu-se a um reforco do apoio aos alunos fora dos

tempos letivos.

Todavia, a presenga dos trés ultimos pontos causa alguma estranheza uma vez
que o mesmo estudo revelava que, para os alunos, o contacto com os
professores ou 0 acesso a comunidade online da escola ndo fariam parte das
utilizagdes habituais da internet. Coutinho e Alves (2010) também nao
corroboram estas conclusbées do OPTE salientando que sdo muito poucas as
escolas portuguesas que tém conseguido vivenciar praticas inovadoras capazes
de ampliar os espagos de aprendizagem para além da sala de aula formal,
eliminando as barreiras do tempo e do espaco, criando e desenvolvendo

verdadeiras comunidades de aprendizagem.

Para concluir, segundo o OPTE, advieram vantagens no ambito dos trés eixos
decorrentes da implementagdo do PTE, afigurando-se a falta de formagao dos
professores como uma das suas fragilidades e o provimento de meios
informaticos a sua face mais visivel. Neste ponto, acreditou-se que o
investimento em tecnologia seria necessariamente acompanhado de uma
mudanga de paradigma sobre o que é ensinar e aprender, onde as tecnologias
digitais seriam ferramentas cognitivas ao servico de “um aprender ‘rico’

(aprender-producéo), por oposi¢do a um uso ‘pobre’ (aprender-reprodugéo), no
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qual os artefactos tecnoldgicos acabam por ndo ser mais do que um substituto
do professor (...)" (Costa et al., 2012, p. 31).

O estudo de Carneiro et al. (2010) revela, ainda, que “as TIC desfrutam de um
gigantesco capital afetivo junto de qualquer um dos grupos estudados” (p. 17)
pelo que, mais do que as condicionantes externas, a decisao individual de cada
professor, relativamente ao seu uso, se constitui, no entender de Costa et al.
(2012), como o fator determinante, sendo que as competéncias para trabalhar
pedagogicamente com tecnologias digitais assume crucial importancia. Acresce
a este facto a recomendacao do European Schoolnet (2012) que aconselha uma
abordagem sistémica no sentido de aumentar, de forma efetiva e drastica, as
competéncias digitais dos nossos jovens, bem como as competéncias chave

(soft skills) descritas no quadro europeu.

2. AWEB 2.0

Cunhado por Tim O’Reilly em 2005, o termo Web 2.0 refere-se a uma segunda
geracdo de servicos na internet, com énfase na colaboracdo e partilha de

informagao, que o proprio define do seguinte modo:

A Web 2.0 é a mudanga para uma internet como plataforma, e um entendimento

das regras para obter sucesso nesta nova plataforma. Entre outras, a regra mais

importante € desenvolver aplicativos que aproveitem os efeitos de rede para se

tornarem melhores quanto mais sdo usados pelas pessoas, aproveitando a

inteligéncia colectiva. (O’'Reilly, 2005, cit. in Coutinho & Alves, 2010)
A primeira geracdo de internet caraterizou-se pela imensa quantidade de
formagdo a que todos podiamos aceder. No entanto, ao utilizador estava
reservado o papel passivo de espetador, ndo lhe sendo possivel efetuar
qualquer alteragédo a pagina visitada. Embora os progressos no que concerne o
acesso a informagao e ao conhecimento tenham sido inegaveis, os conteudos
circulavam essencialmente de modo unidirecional, ja que a Web 1.0 “pertencia” a
um circulo restrito de utilizadores, por ser bastante onerosa e exigir
conhecimentos de informatica. A evolugéo tecnoldgica, associada ao aumento
da largura de banda das ligagbes, permitiu melhorar o acesso e alargar o
numero de utilizadores, acabando por responder a filosofia subjacente ao
conceito de rede global como um espago aberto a todos. A preocupacéo de

democratizacdo deste meio rapidamente se refletiu numa mudanca de
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paradigma, sendo possivel, no contexto da Web 2.0, produzir e publicar os seus
préprios conteudos, de forma rapida e simples, sem custos acrescidos, nem
necessidade de software especifico ou conhecimentos de programagao
(Coutinho & Alves, 2010).

Na opinido de Downes (2005, cit. in Coutinho & Bottentuit, 2010), a Web 2.0
corresponde mais a uma revolugao social do que tecnoldgica. Para Alexander
(2006, cit. in Coutinho & Alves, 2010), a web social “emerge como um dos
componentes mais relevantes da Web 2.0” dada a preocupacgao de “fazer com
que a utilizagcdo da rede ocorra de forma colaborativa e o conhecimento seja
compartilhado de forma colectiva, descentralizada de autoridade e com liberdade

para utilizar e reeditar” (Coutinho & Alves, 2010, p. 213).

Na perspetiva de Simao (2006), uma das principais carateristicas da Web 2.0
reside no facto dos utilizadores poderem produzir e publicar os seus préprios
conteudos com facilidade, sendo que tal diferenga implicou algumas alteragoes:
i) o desenvolvimento da capacidade critica e ativa do utilizador, que tem novas
formas de comunicar com o mundo; ii) a criagdo de comunidades baseadas em
interesses comuns, conduzindo ao estabelecimento de relagdes interpessoais
que fortalecem o sentido de comunidade; iii) a melhoria da qualidade dos
conteudos, devido ao numero crescente de utilizadores envolvidos na

atualizacao, conformacéo e validacao da informacao.

eb1.0  Web 2.0

A wrah Aa i+ Aok Aa laitnir ~ A ~crrita
A oweb da leitura A web da leitura e da escrita

250,000 sites 80,000,000 sites

45 milhdes de utilizadores Mais de mil milhdes de utilizadores

1996 2006
Figura 2: Web 1.0 versus Web 2.0 (Ciccarelli, 2006, adaptado)
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Em sintese, e de acordo com as ideias de Alexander (2006, cit. in Coutinho &
Alves, 2010), Coutinho e Bottentuit (2010), Ollivier e Puren (2011) e Siméo

(2006) sao as seguintes as principais carateristicas da Web 2.0:

e a presencga de interfaces ricas e faceis de usar (Alexander, 2006), com
existéncia de hipertexto e objetos multimédia (Ollivier & Puren, 2011),
aspeto que, segundo Lancien (2008, cit. in Ollivier & Puren, 2011),
apresenta beneficio para a aprendizagem por permitir alcangar
estudantes com diferentes estilos de aprendizagem;

e a associacdo de diversos aplicativos, tornando-os mais ricos e
produtivos, sendo possivel com eles trabalhar na mesma plataforma
(Alexander, 2006);

e o0 funcionamento das aplicagdes informaticas essencialmente online,
com possibilidade de utilizagdo de sistemas offline com opcgao para
facilmente exportar os dados para a web (Alexander, 2006);

e a maior facilidade de armazenamento de dados e criacdo de paginas
online (Alexander, 2006);

e a multireferencialidade, entendida como a possibilidade de ligar um
qualquer documento com um numero consideravel de outros que lhe
estao relacionados (Ollivier & Puren, 2011);

e a possibilidade de indexagao de conteudos de forma semantica, gracas
a linguagem informatica utilizada (xml) e a existéncia de palavras-chave
ou etiquetas (tags) (Ollivier & Puren, 2011; Simao, 2006);

e a énfase nos conteudos, publicados de modo independente, na maioria
dos casos criados pelo utilizador (Coutinho & Bottentuit, 2010);

e a conetividade, aspeto que atinge tanto pessoas como conteudos,
intencionalmente ou automaticamente ligados (Coutinho & Bottentuit,
2010; Ollivier & Puren, 2011);

e a interatividade, na perspetiva da relagdo entre 0 homem e a maquina
(Ollivier & Puren, 2011);

e a interacdo, conferida pela sua vertente social, que possibilita a
comunicagao entre utilizadores (Ollivier & Puren, 2011);

e a abertura e a partilha (Coutinho & Bottentuit, 2010; Ollivier & Puren,
2011);
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a participacédo, em que os utilizadores sao simultaneamente produtores

de conteudos, sendo que a atualizacdo colaborativa da informacédo a

torna mais fiavel, contribuindo para o desenvolvimento da inteligéncia

coletiva (Alexander, 2006, Coutinho & Alves, 2010; Coutinho &

Bottentuit, 2010; Ollivier & Puren, 2011; Simé&o, 2006);

e a criagdo de comunidades baseadas em interesses comuns (Ollivier &
Puren, 2011; Siméao, 2006);

e a mobilidade (Ollivier & Puren, 2011);

e a personalizacao, tanto do aspeto visual como, no caso de alguns sites,
dos contetdos gracas ao recurso a feeds RSS* (Ollivier & Puren, 2011;
Simao, 2006);

e a perenidade, uma vez que os dados guardados estdo a salvo de alguns
constrangimentos de natureza técnica, ou outra, sendo simultaneamente
muito dificeis de apagar em definitivo (Ollivier & Puren, 2011);

¢ a instantaneidade, nomeadamente das comunicag¢des, das atualizagdes
da informagao e das aplicagdes informaticas, que deixam de ter versdes
(Alexander, 2006; Ollivier & Puren, 2011);

e a gratuitidade da maioria dos servigos disponibilizados (Alexander,

2006).

2.1. A WEB 2.0 E AS PRATICAS PEDAGOGICAS

Os estudos relativos as praticas pedagogicas relacionadas com a Web 2.0,
levados a cabo por Ollivier e Puren (2011) e Selwyn (2011b), assinalam a
existéncia de um desfasamento importante entre as expectativas, as suas

potencialidades educativas, o uso, eminentemente social (Mediappro, 2006;

4 RSS, acrénimo de Rich Site Summary, é frequentemente definido como Really Simple
Syndication. De um modo geral, os RSS Feeds s&o estruturas que organizam conteudos,
regularmente atualizados numa pagina, para que possam ser subscritos por outros (D’Souza,
s.d.). Deste modo, o utilizador mantem-se informado das atualizagbes em diferentes sites sem
necessitar de os visitar individualmente (Martins, 2008). Estes conteudos podem ser dos mais
diversos formatos como artigos, posts de blogues, fotografias, apresentagbes em PowerPoint,
ficheiros audio ou video, entre outros.
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Carneiro et al., 2010) e ludico (Carneiro et al., 2010), que os jovens dela fazem e

as experiéncias proporcionadas em contexto escolar.

O recurso a atividades do tipo Web 2.0 é muito raro (Coutinho & Alves, 2010;
Ollivier & Puren, 2011) sendo que as propostas se centram essencialmente em
pesquisa de informagédo (Carneiro et al., 2010; Mediappro, 2006; Ollivier &
Puren, 2011), motivo pelo qual os jovens tendem a desvalorizar tal pratica
(Kredens & Fontar, 2010, cit. in Ollivier e Puren, 2011) ou a considera-la
demasiado pobre (Mediappro, 2006). Selwyn (2011b) frisa o uso redutor que &
feito das tecnologias, quando comparado com o seu verdadeiro potencial. Collins
e Halverson (2009) vao mais longe ao afirmar que, embora tenham sido feitas
promessas de utilizacdo das tecnologias no contexto de aprendizagens
significativas, que tornariam os hodiernos alunos na geragdo melhor preparada,
continua a existir uma divergéncia entre as atividades propostas em contexto
escolar e as competéncias necessarias para se ser bem sucedido na economia

do conhecimento.

Pedrd (2009, cit. in Ollivier & Puren, 2011), em estudo realizado no ambito dos
paises da OCDE, e Selwyn (2011b) destacam que, embora tenha existindo um
esforgo de integracado das TIC, o mesmo tem tido maior visibilidade no dominio
administrativo e das relagdes publicas do que no dominio do ensino e
aprendizagem, onde o recurso as plataformas, por exemplo, tem servido, em
grande parte, como mera reposicdo de conteudos. Face ao contributo pouco
relevante da Escola, a transmissdo dos conhecimentos necessarios a utilizagao
da internet tem sido desempenhado essencialmente pelos pais e pelos pares
(Mediappro, 2006), embora em contexto estritamente portugués o estudo levado
a cabo por Carneiro et al. (2010) revele que muitas familias (52%) n&o tém
capacidade para acompanhar o seu educando na utilizagdo das TIC. Melao
(2011) frisa a necessidade de criacdao de um verdadeiro ambiente digital nas
escolas, de modo a consolidar e complementar as competéncias adquiridas

pelos alunos em contexto extraescolar.

Por outro lado, Ollivier e Puren (2011) salientam que a analise das praticas dos
alunos revela que estes ainda estao longe de ser os “New Millennium Learners”
que se esperava pelo simples facto de serem nativos digitais: “the fact that

students appear to be technologically ‘savvy’ does not mean that they have
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developed the skills and competences that will make them responsible, critical
and creative users of technology” (OCDE, 2010, cit. in Carneiro et al., 2010, p.
15). Prensky (2011) esclarece que, na sua perspetiva, ser nativo digital ndo
pressupde que sejam detidos as competéncias e os conhecimentos necessarios
para lidar as tecnologias, sendo que “no matter who you are, all those things
have to be learned in some way” (p. 17). Pedrd (2009, cit. in Ollivier & Puren,
2011) assinala que somente um tergo dos alunos inquiridos pertence ao perfil de
utilizador que ele classifica como “inter-activated”, grupo que corresponde a
imagem do estudante do novo milénio, grande utilizador da internet e com
presenga ativa na Web 2.0. O autor regista, assim, que a utilizagcdo que fazem
dos inumeros dispositivos tecnoldgicos que possuem, bem como 0S seus
anseios por mudangas nas formas de ensino e aprendizagem, ficam muito
aquém das expectativas, sendo que se limitam a esperar que as tecnologias,
nomeadamente a Web 2.0, lhes tragam vantagens, principalmente em termos de
comodidade e eficiéncia, mas integradas no mesmo tipo de ensino tradicional.
Pedrd explica estas reticéncias pelo desconforto e inseguranga que uma maior
alteracao Ihes poderia causar mas sobretudo pelo desconhecimento das suas
potencialidades educativas, dado que foram pouco expostos a uma utilizacao

inovadora das mesmas.

Ollivier e Puren (2011) concluem que, até ao momento, o processo de ensino e
aprendizagem das linguas pouco integrou a Web 2.0 como um verdadeiro meio
de aprendizagem, sublinhando a necessidade de uma evolugao por parte da
Escola, nomeadamente no sentido de encorajar praticas ligadas a criacdo de
conteudos. Assim, tal como a exposicdo a uma utilizagdo inovadora das suas
ferramentas poderia ajudar os alunos a compreender o potencial da Web 2.0,
também a implementacdo de programas de formacao poderia ter um impacto
positivo na atitude e nas praticas letivas dos professores, ajudando-os a
entender as evolugdes recentes da web, a desenvolver uma didatica que integre
as suas novas potencialidades e reequacione o processo de ensino e
aprendizagem (Carneiro et al., 2010; Conole & Alevizou, 2010; Costa et al.,
2012; Johnson et al., 2012; Jonassen, 2007; Ollivier & Puren, 2011; Ormiston,
2011; Prensky, 2008; Selwyn, 2011b; Solomon & Schrum, 2010; UNESCO,
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2008, cit. in Lisboa et al., 2009; Veen & Vrakking, 2009, cit. in Coutinho & Lisbda,
2011).

De igual modo, Lisbéa et al. (2009) citam diversos estudos que tentaram
compreender as dificuldades e barreiras a integracdo das TIC em contexto
educativo, sendo que, embora sejam reportados obstaculos de natureza diversa,
o denominador comum € a falta de formagao dos professores, tanto ao nivel da

formacéo inicial como continua.

Costa et al. (2012) defendem, assim, um modelo de formagado de professores
orientado para o desenvolvimento do Conhecimento Pedagodgico e Tecnoldgico
do Conteudo (CTPC): “o [CTPC] emerge quando o professor mobiliza em
simultdneo o que sabe sobre tecnologias, sobre estratégias didatico-

pedagogicas e sobre o conteudo cientifico definido no curriculo” (p. 96).

Conhecimento
Tecnoldgico e Pedagdgico
do Conteado

Conhecimento
Tecnolégico

Conhecimento
Tecnoldgico

Conhecimento
Tecnolégico
Pedagdgico

(CTP)

Conhecimento j Conhecimento
Pedagogico do Contetido
(CP) (€O

Conhecimento
Pedagogico do Contetdo
(CPC)

CONTEXTO

Figura 3: Conhecimento Pedagdgico e Tecnoldgico do Conteudo (Costa et al., 2012, p. 95)

Em investigacao realizada no contexto dos paises da OCDE, Conole e Alevizou
(2010) destacam, ainda, a necessidade de uma maior ligagdo entre a

investigacao, as politicas educativas e as praticas pedagdgicas.

2.2. A WEB 2.0 E 0O NOVO PARADIGMA DE ENSINO E APRENDIZAGEM

Embora o “New Millennium Learner” ndo seja ainda uma realidade, o advento da
Web 2.0 ditou necessariamente uma evolugdo no processo de ensino e

aprendizagem, colocando novos desafios tanto a professores como a alunos. A
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utilizacao que é feita das tecnologias afigura-se, no entanto, como um fator
determinante, como sublinham F. Costa (2004, cit. in Carneiro et al., 2010),
Futurelab (2010), Selwyn (2011a, 2011b) e Ollivier e Puren (2011): “C’est 'usage
du média qui en fait um média d’apprentissage et qui contribue ou non a modifier

les modes d’enseignements/ apprentissages” (p. 48).

2.2.1. Uma aprendizagem baseada na pesquisa e na gestao de

informacgao diversa

A filosofia subjacente ao conceito de Web 2.0 vai ao encontro da nocéo de
aprendizagem defendida por Tavares (1998, cit. in Azevedo, 2000) para quem
ela “exige a iniciativa do aluno que ndo podera refugiar-se em atitudes passivas
ou puramente reprodutivas dos modelos de uma ciéncia tradicional estatica, de
memorizagao, mas devera colocar-se numa atitude investigativa, heuristica,

critica, argumentativa, criativa” (p. 29).

Assim, a abundancia de informacdo de que os alunos dispdem atualmente
permite-lhes, teoricamente, uma aprendizagem mais rica, beneficiando de
abordagens variadas, com recurso a diferentes meios e fontes. Contudo, este
contexto coloca-lhes igualmente novos desafios, como o de aprender
combinando uma aprendizagem em situagcdo formal com uma aprendizagem
informal; o de aprender a partir de fontes diversas e de modo ndo linear; o de se
orientar no mundo da informagao online (Ollivier & Puren, 2011). O facto da
internet “se constituir um emaranhado amorfo e cadtico de informagdes, onde
predominam as opinides em detrimento dos factos, dada a liberdade de criagao
de paginas web, onde cada um escreve ao sabor das suas paixdes e
convicgbes” é frequentemente apontado como uma das fragilidades da internet
(Coutinho & Alves, 2010, p. 208), sendo que Selwyn (2011a) considera que “one
of the main learning competencies of this fluid intelligence is the ability to find
meaning in confusion” (p. 82). Assim, confrontados com este afluxo de dados, os
estudantes devem saber encontrar informacao relevante mas, sobretudo, ser
capazes de avaliar a sua qualidade e pertinéncia, seleciona-la, organiza-la e
utiliza-la no sentido de atingir os objetivos de aprendizagem pré-determinados
(Khan, 2008, cit. in Ollivier e Puren, 2011). Verificou-se, por conseguinte, uma

mudanga do conceito de “aprendizagem”, exigindo-se agora, a quem acede a
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informagao, capacidades de pesquisa, filtragem, analise e reflexdo (Ollivier &
Puren, 2011), competéncias pouco trabalhadas no paradigma da “educacéao
bancaria” (Freire, 1981, cit. in Coutinho & Lisbba, 2011), “onde os aprendentes
sao fiéis depositarios, tendo que reproduzir tal e qual como Ihes foi repassado o

conhecimento” (p. 11-12).

Desta forma, o maior contributo da Escola passa por desenvolver competéncias
no dominio da meta-aprendizagem, sendo que Pozo e Postigo (2000, cit. in
Coutinho & Lisbda, 2011) referem que saber adquirir, interpretar, analisar,
compreender e comunicar informagdo garantem uma gestdo metacognitiva do
conhecimento, aspeto fundamental para se alcangar sucesso numa sociedade

informatizada.

Perante tal cenario, Johnson et al. (2012) concluem: “the abundance of
resources and relationships made easily accessible via the Internet is

increasingly challenging us to revisit our roles as educators” (p. 7).
2.2.1.1. O papel do professor

Esta nova forma de aprendizagem implica uma redefinicdo do papel do
professor, como anteriormente sugerido por Johnson et al., que passa de
transmissor dos saberes a “instigador, promotor, treinador, ajudante, modelador
e orientador de construgdo de conhecimento” (Jonassen, 2007, p. 302). O
professor deixa de ser visto como uma fonte privilegiada de saber, cabendo-lhe
agora o papel de orientar os seus alunos, de gerir e contextualizar a informacao
que eles vao recolhendo, num processo em que eles se tornam o centro da
aprendizagem (Costa et al., 2012; Johnson et al., 2012; Lagarto, 1994; Ollivier &
Puren, 2011). “Wayfinding” € o nome dado por Siemens (2010, cit. in Ollivier &
Puren, 2011) a esta dindmica que permite dotar os alunos das competéncias

necessarias para se orientarem no mundo da informacgao.

Institutions must consider the unique value that each adds to a world in which
information is everywhere. In such a world, sense-making and the ability to
assess the credibility of information are paramount. Mentoring and preparing
students for the world in which they will live is again at the forefront. (Johnson et
al., 2012, p. 7)

Neste novo paradigma, o professor deve desempenhar o papel de especialista,

colocando toda a sua mestria ao servigo da aprendizagem do aluno (Ollivier &
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Puren, 2011), no sentido de nele desenvolver competéncias e habilidades que
Ihe permitam transformar a informacgéao recolhida em conhecimento (Coutinho &
Lisbda, 2011).

O professor deve, ainda, adotar estratégias conducentes a promogao da
autonomia dos aprendentes (Coutinho & Alves, 2010), sendo que Azevedo

(2000) resume do seguinte modo os beneficios de um aluno auténomo:

Um aluno autdbnomo escolhera objectivos adequados, tera expectativas de

sucesso, reagira aos desaires com optimismo, aceitando-os, porque sabe que

séo temporarios, sabera utilizar recursos, tera consciéncia das suas estratégias

de aprendizagem e sabera usa-las com eficacia, pedira ajuda quando

necessario, colaborara (...), construird sentido, fara a sua auto-avaliagéo,

percebendo que as estratégias e o esforgo conduzem ao sucesso, sera

persistente, estratégico e determinado nos seus esforgos (p. 30).
Segundo Johnson et al. (2012), devem igualmente ser criadas oportunidades
que permitam aliar uma aprendizagem formal com uma aprendizagem informal,
desenvolvendo no aluno competéncias que Ihe permitam aprender a aprender.
Neste contexto, destacam a ecloséo das “flipped classrooms”, um novo modelo
que esta a aproveitar o elevado numero de videos disponiveis na internet para
transferir a aquisicdo de novos conteudos para fora do espago de sala de aula,
reservando o tempo da licdo para discussdes, trabalho colaborativo, resolugao
de problemas ou experiéncias. Neste quadro, o tradicional papel do professor de
“sage on the stage” da lugar ao de “guide on the side” (Arends, 1995; Chue et al.,
1999; Melsa, 1997 cit. in Lima & Capitado, 2001, p. 57), promovendo-se a criagao
de uma cultura aprendente (Coutinho & Lisbda, 2011). Novoa (2007) reforga que
“‘deveriamos ter um entendimento claro sobre a necessidade de uma nova
pedagogia baseada na interactividade, na personalizagao e no desenvolvimento
da capacidade auténoma para aprender e para pensar’ (p. 11). Coutinho e

Lisb6éa (2011) acrescentam que o professor deve desenvolver

o gosto por aprender ao longo da vida, tendo em contas valores como sejam a
solidariedade, o respeito, a diversidade, a interacgdo, a colaboragédo, a
criatividade e sobretudo, a nossa capacidade de ousar, de inventar, de inovar e,
ao mesmo tempo, de sermos capazes de avaliar os riscos dos nossos actos

(p.17).
Sao inumeros os autores que consideram os docentes como 0s principais
agentes de mudanga do sistema educativo (Almeida, 2012; Costa et al., 2012;
Hargreaves, 2003; Jonassen, 2007; Lagarto, 2007; Noévoa, 2007; Ormiston,
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2011; Pozo, 2004, cit. in Coutinho & Lisbda, 2011). Lagarto (2007) considera que
eles cumprem uma fungdo pré-ativa de suma importdncia no sentido de
incorporar os novos instrumentos e metodologias disponiveis, sendo que a
formacao dos docentes em TIC desempenha um papel imprescindivel no sentido
de alterar as praticas letivas, ainda demasiado magistrais (Costa et al., 2012;
Johnson et al., 2012), orientando-as para novas abordagens estratégicas, em
que a tecnologia seja uma ferramenta ao servigo das aprendizagens dos alunos

e n&o apenas facilitador de instrugao.

O valor [da tecnologia] emerge quando os estudantes s&o mais proactivos na

colocagédo de questdes e na aquisicdo de informagdo que pode ser utilizada

para resolver problemas. Quando bem utilizada, a tecnologia traz a

oportunidade de realizar sonhos antigos de professores: individualizar o ensino

e a aprendizagem, criar simulagées que conduzam a descoberta de relagdes

importantes, fornecer aos estudantes o controlo da sua aprendizagem, melhorar

a sua motivagdo e organizar e apresentar qualquer tipo de informagéao.

(Hargreaves et al., 2001, p. 189)
Hargreaves et al. (2001) consideram que “as tentativas de mudanga nas escolas
terao pouco ou nenhum impacto nos estudantes se nao afectarem o modo como
os professores ensinam e a forma como os jovens aprendem” (p. 184). Prensky
(2007) acrescenta fazer muito pouco sentido usar tecnologias recentes ao
servico de modelos educacionais antigos, sendo que os educadores tém de
comecgar a perceber a mudanga e a adaptar-se ao facto de que a tecnologia
digital esteja a ditar, ndo s6 o futuro destas geragdes, mas também um novo
paradigma educativo. Almeida (2012) atribui ao professor o papel de “agente
transformador, sujeito critico, que toma para si o trabalho de questionar a escola,
a sua atuacgao profissional e as necessidades dos seus alunos diante da cultura

digital para assumir a mudancga da escola e da sua pratica pedagoégica” (p. 11).

Contrariamente ao que se poderia pensar, a introdu¢ao de novas tecnologias na
sala de aula n&o tira o professor de cena, como destacam Carvalho e Aguiar
(2010), atribuindo-lhe, antes, outros papéis e fungdes no processo de ensino e
aprendizagem, sendo-lhe exigido investimento: “os professores de hoje precisam
(...) de se empenhar e de se envolver continuamente na actualizagédo, na auto-
avaliagado e na revisdao da sua prépria aprendizagem profissional” (Hargreaves,
2003, p. 46).

| 29



ENQUADRAMENTO TEORICO |

O desempenho do papel de “agente transformador” (Almeida, 2012; Costa et al.,
2012) por parte do professor tera, no entanto, de ocorrer de modo articulado com
uma visao estratégica de outros intervenientes, como sejam o poder politico
(Coutinho & Lisbba, 2011; Ormiston, 2011), os o6rgdos de gestdo escolar
(Jonassen, 2007; Lagarto, 2007; Ormiston, 2011; Solomon & Schrum, 2010), a
comunidade educativa (Ormiston, 2011), os encarregados de educagao
(Ormiston, 2011), os alunos (Costa et al., 2012; Jonassen, 2007; Lagarto, 2007),
assumidos como “agentes ativos dessa mesma cultura digital” (Costa et al.,
2012, p. 88).

Professores empenhados ndo sdo o suficiente, se os 6rgaos de gestao néo
estiverem empenhados na mudanga e na construgao de conhecimento critico
por parte dos alunos. Toda a cultura escolar tem de acreditar que os alunos
podem e, tendo a oportunidade, irdo pensar significativamente. (Jonassen,
2007, p. 303)

2.2.2. Colaboracgao, interagao e coconstrugcao de saberes

As tecnologias evoluiram significativamente, aproximando-se da forma natural de
comunicar (Andrade, 2005). Passaram de um modelo transmissionista, em que
se dava énfase a publicagdo e emissao de informacbes, para um modelo
interacionista, que promove a interacdo e a participacdo. Estes novos meios
permitem o acesso imediato a informacao ilimitada, a diferentes fontes de
conhecimento, constituindo-se como excelentes oportunidades para a procura e
partiha de informacdo, numa abordagem pedagdgica cognitivista e
construtivista, mas também para a produgdo colaborativa, numa perspetiva

socioconstrutivista da aprendizagem (Ollivier & Puren, 2011).

A Web 2.0 revela-se como o paradigma da colaboracgao e partilha de informacéao,
permitindo uma coconstrugdo de saberes. O desenvolvimento das suites de
produtividade online, como o Google Docs, das redes sociais, dos blogues,
foruns, wikis, entre outros, aproximou pessoas e culturas, favorecendo o
aumento do espirito de colaboragao e partilha, constituindo-se como pontos de
encontro de informacdo com interesses e perspetivas diversos. Para Andrade
(2011) “a comunicacao on-line permite ultrapassar, cada vez mais, o saber

auténomo evoluindo para a ‘inteligéncia coletiva’.” Hargreaves (2003) acrescenta

que
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o segredo (...) do (...) sistema educativo & perceber que a inteligéncia ndo é

uma coisa rara, singular, fixa e individual; pelo contrario, a inteligéncia colectiva

€ universal, multipla, infinita e partilhada. As escolas que sao organizagdes

aprendentes para todos os seus membros constroem a capacidade de

desenvolver os aspectos esséncias desta forma de inteligéncia. (pp. 50-51)
A generalizagado do trabalho colaborativo constitui-se, segundo Johnson et al.
(2010, cit. in Ollivier & Puren, 2011), como uma das particularidades dos
aprendentes do novo milénio: “comunicar e aprender em rede s&o, assim,
aspectos da mudanga em curso no desenvolvimento da educagédo e formacéao

para a Sociedade do Conhecimento” (Dias, 2007, p. 31).

De acordo com Morgado (2001, p. 4) “a aprendizagem colaborativa produz
potencialmente maiores ganhos do que a aprendizagem individual, e (...)
significa (...) a possibilidade de o individuo beneficiar do apoio e da retroaccao
de outros individuos durante o seu percurso de aprendizagem”. Figueira (2004)
acrescenta que a aprendizagem colaborativa apresenta a vantagem de permitir

desenvolver nos alunos capacidades para:

i) alcangar objectivos qualitativamente mais ricos em conteudo, na medida em
que reune propostas e solugdes de varios alunos (...); ii) incentivar os alunos a
aprender entre eles, a valorizar os conhecimentos dos outros e a tirar partido
das experiéncias de aprendizagem de cada um; iii) aumentar as competéncias
sociais, de interacgao e comunicagao efectivas; iv) incentivar o desenvolvimento
do pensamento critico; v) permitir conhecer diferentes temas e adquirir nova
informagado; vi) aumentar a seguranga em si mesmo, a auto-estima e a
integragado no grupo; vii) fortalecer os sentimentos de solidariedade e respeito
mutuo (...) (p.17).
Rosenberg (2007) observa, ainda, que nada é mais poderoso que a partilha de

conhecimentos e experiéncias entre pessoas.
2.2.2.1. A Web 2.0 e as comunidades de pratica

O termo Communities of Practice foi cunhado no final dos anos 80 por Etienne
Wenger e Jean Lave, com o objetivo de designar um grupo de pessoas que
partilham interesses e problematicas comuns, interagindo regularmente com o

objetivo de melhorar as suas praticas (Wenger, 2006).

Segundo o autor, existem trés caracteristicas essenciais que, quando
combinadas e desenvolvidas em simultdneo, distinguem uma qualquer

comunidade de uma verdadeira comunidade de pratica: i) o dominio: a
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comunidade deve possuir uma identidade definida pela partilha de um interesse
comum; ii) a comunidade: prosseguindo um mesmo interesse, os diferentes
membros interagem e aprendem juntos, envolvem-se em atividades e
discussbes comuns, ajudam-se mutuamente e partiiham informacédo; iii) a
pratica: os membros de uma comunidade de pratica sao participantes ativos, na
medida em que partilham reportérios de recursos tais como experiéncias,

historias, ferramentas ou formas de solucionar problemas.

Qualquer abordagem ao conceito de comunidade de pratica envolve, portanto, a
componente de aprendizagem sendo que as praticas colaborativas das
comunidades de aprendizagem virtuais se enquadram nas abordagens
socioconstrutivistas e da aprendizagem situada (Dias, 2007). Wenger (1991)
considera importante desmistificar o fendmeno da aprendizagem vista por muitos
como algo que exige um tempo e um espago pré-determinado, onde toda a
informacgao pertinente existe normalmente sob formato de livro, pronta para ser
adquirida por mentes individuais, em resultado do ensino (Wenger, 1998). A
aprendizagem deve antes ser encarada como parte integrante e indissociavel da

pratica social (Lave et al., 1995, cit. in Dias, 2007).

O advento da Web 2.0 “permite uma crescente dispersao das comunidades e o
desenvolvimento de nichos (...) a medida que pessoas com interesses
especificos procuram interlocutores em qualquer parte do mundo para
aprofundar o seu conhecimento e o seu entendimento dum determinado campo.”
(Carneiro & Selinger, 2007, para.1). As comunidades de aprendizagem
personalizam, assim, um espacgo de construgdo do conhecimento onde confluem
interesses, experiéncias, atividades, partiha de valores, normas,
intencionalidade, identidade de grupo e objetivos, apoiados pela rede das

interagdes entre os seus membros (Dias, 2007).

O desafio proposto pelas comunidades de aprendizagem consiste na criagao de
uma pedagogia baseada na partilha, na exposi¢céo das perspectivas individuais
entre pares e na iniciativa conjunta orientada para a inovagao e criagdo, a qual
Paavola, Lipponen e Hakkarainen (2004) caracterizam sob a metafora da
aprendizagem como criagdo de conhecimento, sendo a actividade colaborativa o
meio para a inovagdo e mediagdo da criagdo do novo conhecimento (Dias,
2007, p. 35).

Perspetiva idéntica partilha Helen Baxter (cit. in Andrade, 2005) para quem “a
interacao pessoal, ampliada pela rede e sustentada pelo mecanismo de troca de
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conhecimento potenciado pela reflexdo sobre a acgédo, permite o enriquecimento
directo dos sujeitos, mas também estimula a reflexdo para a ac¢do de que

resulta criagdo de novo conhecimento” (para.8).

2.3. O POTENCIAL PEDAGOGICO DA WEB 2.0

A Web 2.0 criou novos espacos de constru¢ao do conhecimento ao disponibilizar
novas ferramentas, de forma gratuita, acessiveis mesmo a quem nao possui
conhecimentos informaticos relevantes. Estes recursos apresentam a vantagem
de serem faceis de usar, ndo necessitarem de instalacdo prévia nem de

manutencdes constantes.

A Web 2.0 incentiva novas formas de comunicagao, expressao e interagcao, bem
como novas praticas pedagdgicas, marcadas pelo trabalho cooperativo e
colaborativo, pela motivagdo para a escrita, pela comunicagdo interativa e

multidirecional, pela criacdo de paginas web ou de comunidades de praticas.

Assim, é evidente o potencial da web para criar ambientes de aprendizagem
inovadores e desafiantes, baseados em modelos mais centrados no aluno na
perspetiva de uma aprendizagem construtiva, colaborativa e significativa
(Coutinho & Alves, 2010), sendo que, na perspetiva de Silva, Oliveira, Carvalho e
Martins (2008, cit. in Coutinho & Bottentuit, 2010), tais abordagens promovem a

autoconfianca dos alunos.

O acesso comodo a uma vasta quantidade de informagao, bem como a partilha
de conteudos, proporcionado pela Web 2.0 permite ao aluno ndo s6 aprender,
construindo o seu conhecimento de forma ativa (Coutinho & Bottentuit, 2010;
Neto, 2006, cit. in Coutinho & Alves, 2010; Ollivier & Puren, 2011) e
personalizada (Coutinho & Bottentuit, 2010), mas também partilhar o saber, que
ele proprio construiu, publicando os seus conteudos em sifes do qual é autor ou
em sites colaborativos, contribuindo para a aprendizagem de outras pessoas
(Neto, 2006, cit. in Coutinho & Alves, 2010; Ollivier & Puren, 2011), dando
origem a uma sociedade “autora” do seu proprio conhecimento (Baptista, 2005;
Gomes, 2004; Harasim et al., 2000; cit. in Coutinho & Alves, 2010). A
possibilidade de criacdo de comunidades de praticas afigura-se, na perspetiva

de Solomon e Schrum (2010), como uma das potencialidades da Web 2.0.
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A perspetiva de partilha do proprio conteudo, acompanhada da clara nogao de
que o seu trabalho ira ser lido por outros, que terdo, para com a sua
contribuigdo, algumas exigéncias, implica uma nova postura por parte do aluno,
que coloca maior rigor na construgcéo do seu saber (Neto, 2006, cit. in Coutinho
& Alves, 2010; Ollivier & Puren, 2011) bem como na qualidade do texto
produzido (Solomon & Schrum, 2010; Ollivier & Puren, 2011), contribuindo
igualmente para o desenvolvimento do seu espirito critico (Neto, 2006, cit. in
Coutinho & Alves, 2010). Ollivier e Puren (2011) consideram que, desse modo,
se conseguem efeitos proximos do “learning by teaching”, onde a
responsabilidade de ensinar incita a uma aprendizagem mais profunda, precisa e

motivadora.

Conole e Alezivou (2010) frisam que a existéncia de um auditério, que permita
ao aluno mostrar o que aprendeu e receber um feedback, nao sé por parte do
seu professor, mas por parte de um publico mais vasto, se constitui como um
importante fator motivacional. De igual modo, Azevedo (2000) destaca que um
dos melhores meios para desenvolver a competéncia de escrita dos alunos
passa por encontrar leitores, destinatarios, para os seus textos, tornando a
escrita um acontecimento social que ultrapasse os muros da escola, provocando
reacgdes, respostas. A autora acrescenta que “as criangas precisam de mostrar a
outros 0 que produziram e (...) a escola deve possibilitar-lhes isso” (p. 84).
Beach, Anson, Breuch e Swiss (2009, cit. in Ollivier & Puren, 2011) e Silva et al.
(2008, cit. in Coutinho e Bottentuit, 2010) concluem que a utilizacdo de recursos
da Web 2.0 pode motivar os alunos para a escrita, ao introduzir o conceito de
verosimilhanga proposto por Woods (1993, cit. in Hargreaves et al., 2001), que
traduz a tentativa de aproximar a aprendizagem escolar dos desafios da vida

real.

O fator motivacional associado a utilizacao da internet surge apontado por
inumeros autores como facilitador das aprendizagens: “ha uma favorabilidade
muito grande em relagédo a Internet por parte dos alunos que nos parece
promover um ‘efeito de halo’ em tudo o que com ela se relacione e que se pode
repercutir na motivagao e nas potencialidades de aprendizagem” (Carneiro et al.,
2010, p. 16). Para Ollivier e Puren (2011) a publicagao de conteudos na web, em

contexto real, para “verdadeiros” leitores, pode contribuir para aumentar a
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motivagao dos estudantes de linguas, permitindo-lhes ultrapassar os limites do
grupo-turma. Neto (2006, cit. in Coutinho & Alves, 2010) refere que ela pode
funcionar como elemento desencadeador da aprendizagem. Silva e Sa (1997)
destacam a motivacdo como um dos fatores determinantes na aquisicado do
conhecimento, na compreensdo ou na capacidade de realizagdo em que
estamos empenhados: “quando estamos motivados face a uma determinada
actividade, a nossa persisténcia aumenta, bem como o tempo, a determinacgao e
a energia que dedicamos a essa actividade, mesmo quando encontramos

dificuldades ou obstaculos” (p. 26).

Alguns estudos (Means & Golan, 1998; Cox et al., 2002 cit. in Coutinho & Alves
2010) permitem, ainda, concluir que o recurso a tecnologia € capaz de criar nos
aprendentes expetativas acrescidas relativamente aos seus desempenhos. Silva
e Sa (1997) salientam que as “crengas metacognitivas”, convicgbes que 0s
alunos desenvolvem sobre as suas capacidades, determinam o nivel de
envolvimento e persisténcia na execucado das atividades, sendo que Harter
(1981, cit. in Silva & Sa, 1997) e Harter e Connel (1984, cit. in Silva & Sa, 1997)
consideram que as percecdes positivas de competéncia sdo essenciais na
manutengcdo da motivagao para a realizacdo: “se o aluno se percepcionar como
mais competente (...) tera condigbes cognitivas que |Ihe favorecerdo o seu
empenho nas actividades” (p. 67). Silva e Sa acrescentam que a motivagéo se
desenvolve a medida que a aprendizagem possibilita a criagdo de expetativas de

Sucesso.

A utilizacdo generalizada da internet, ampliada por uma continua evolugao
tecnoldgica, proporcionou novas formas de nos relacionarmos com o
conhecimento, novas formas de aprender, sendo que a aprendizagem ocorre
nos mais diversos contextos, sejam eles formais ou informais: “people around
the world are taking their education out of school into homes, libraries, Internet
cafés, and workplaces, where they can decide what they want to learn, when
they want to learn, and how they want to learn” (Collins & Halverson, 2009, p. 3).
Johnson et al. (2012) frisam que os diversos dispositivos méveis existentes séo
parte integrante do quotidiano dos alunos, pelo que eles tém grandes
expectativas de os poder utilizar para trabalhar, jogar ou aprender onde e

quando o entenderem.
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Rosenberg (2007) observa que o fendmeno da mobilidade veio conferir uma
nova dinamica ao conceito de aprendizagem, destacando a necessidade de uma
constante atualizacdo do conhecimento, pouco compativel com barreiras de
tempo ou de espago. Numa sociedade em incessante mutagéo, o saber deixou
de ser estatico para se tornar dinamico, exigindo novas formas de adquirir
conhecimentos, caraterizadas pela autonomia e pela continuidade, sendo que a
aprendizagem ao longo da vida assume especial relevo (Comunidades
Europeias, 2007; Costa et al., 2012; Coutinho & Alves, 2010; Coutinho &
Bottentuit, 2010; Fisher, 2000, cit. in Coutinho & Lisbbda, 2011; Hargreaves, 2003;
Hargreaves et al., 2001; Johnson et al., 2012; Lagarto, 1994; Lima & Capitéo,
2003; OCDE, 2000, cit. in Coutinho & Lisbda, 2011; Trilling & Fadel, 2009).

A adocéo de metodologia de ensino e aprendizagem com recurso a tecnologias
da Web 2.0 permite conferir a aprendizagem a abertura e flexibilidade desejadas,
ultrapassando-se obstaculos de natureza espacial ou temporal (Coutinho &
Bottentuit, 2010; Neto, 2006, cit. in Coutinho & Alves, 2010; Ollivier & Puren,
2011), sendo possivel aprender independentemente de horarios ou locais pré-

determinados.

Coutinho e Bottentuit (2010) salientam que estes ambientes de aprendizagem
propiciam maior comunicacgao e interagdo, bem como a criagdo de lagos entre os
membros da comunidade. Coutinho e Bottentuit (2010), Silva et al. (2008, cit. in
Coutinho e Bottentuit, 2010) e Solomon & Schrum (2010) aludem igualmente ao

aumento do espirito de colaboracéao e de partilha.

Neto (2006, cit. in Coutinho & Alves, 2010) destaca igualmente o potencial da
web para uma educagao global, facilitando uma visdo do mundo como uma
realidade interdependente, permitindo a partilha de problemas e a procura de
solugdes, bem como um posicionamento mais interventivo e critico (Mossberger,
Tolbert e McNeal, 2007; Oliveira, 2000, cit. in Melao, 2011). A abertura ao mundo
€, assim, outra das mais-valias do recurso a internet referidas pelo autor, sendo
que o conhecimento e a compreensao de outras culturas favorecem a

construgcao de uma sociedade tolerante e respeitadora das diferencas.

Solomon & Schrum (2010) acentuam a gratuitidade, ou quase gratuitidade, das

ferramentas disponibilizadas pelas Web 2.0.
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Em sintese, Butler (1997, cit. in Lima & Capitdo, 2003) classifica o potencial da
web no apoio ao processo de ensino e de aprendizagem em trés formas: i) como
ferramenta que traz o mundo a sala de aula; ii) como ferramenta que apoia

atividades; iii) como ferramenta que abre a sala de aula ao mundo.

2.4. A WEB 2.0 E 0 ENSINO DAS LINGUAS ESTRANGEIRAS

No que concerne o ensino de Linguas Estrangeiras, Costa et al. (2012)
consideram que 0s programas em vigor, bem como as orientagdes curriculares
existentes em Portugal, facultam poucas diretrizes que apoiem as inclusao das
TIC nas praticas letivas, embora numerosos estudos salientem o seu potencial
no ensino e aprendizagem de uma segunda lingua. A utilizagdo do computador
como estratégia de promog¢ao de competéncias linguisticas remonta, no entanto,
aos anos 60 com o aparecimento dos chamados laboratérios de linguas, sendo

posteriormente utilizado para exercicios do tipo repeticao-pratica.

A literatura mostra uma crescente preocupacdo com a utilizagcdo das TIC no
sentido de acompanhar n&o sé o desenvolvimento tecnoldgico, mas também as
teorias de aprendizagem de uma segunda lingua, sendo que 0 seu uso surge,
agora, associado ao paradigma de aprendizagem comunicativa da lingua. Nesta
perspetiva, o potencial educativo das tecnologias associa-se a metodologias de
ensino que privilegiem o “discurso auténtico”, proporcionando situagbes de
aprendizagem que facilitem o contacto com a lingua-alvo, promovam a interagao

e 0 acesso a materiais verdadeiros e conduzam a realizacao de tarefas reais.

O Conselho da Europa (2001), no Quadro Comum de Referéncia para as
Linguas (QECR), propde uma abordagem de ensino e aprendizagem orientada
para a agao, considerando o “utilizador e aprendente de uma lingua como
actores sociais que tém de cumprir tarefas (que nao estdo apenas relacionadas
com a lingua) em circunstancias e ambientes determinados” (p. 29). Os atos de
fala ocorrem, por conseguinte, em contexto social, o que lhes confere significado
pleno, sendo a comunicagao parte integrante das tarefas. Para Ollivier e Puren

(2011) comunicar é coagir adequadamente numa interagao social especifica.

O QECR refere a existéncia de propostas de atividades de natureza mais
especificamente “pedagogica”, em que os aprendentes participam com “um faz

de conta aceite voluntariamente”, visando essencialmente desenvolver
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competéncias comunicativas. As competéncias comunicativas em lingua “sao
aquelas que permitem a um individuo agir utilizando especificamente meios
linguisticos” (p. 29), sendo que compreendem a componente linguistica,

sociolinguistica e pragmatica.

Segundo o QECR, a competéncia linguistica inclui os conhecimentos de
recursos formais a partir dos quais se podem elaborar e formular mensagens
corretas e significativas, bem como a sua capacidade para os usar, sendo que

distingue as seguintes componentes principais:

e componente lexical: consiste no conhecimento e na capacidade de
utilizar o vocabulario de uma lingua e compreende elementos lexicais e
gramaticais;

e componente gramatical: entendida como a capacidade para
compreender e expressar significado, através da produgcdo e do
reconhecimento de frases e expressdes bem construidas, segundo o
conhecimento dos principios que regem a combinagdo dos seus
diferentes elementos;

e componente semantica: trata da consciéncia que o aprendente possui
sobre a organizagao do significado;

e componente fonoldgica: envolve o conhecimento e a capacidade de
percecdo e de producdo de unidades fonoldgicas da lingua e a sua
realizacdo em contextos especificos, de tragos fonéticos que distinguem
os fonemas, a composicao fonética das palavras, a fonética da frase, a
reducao fonética e a elisao;

e componente ortografica: entendida como o conhecimento e a
capacidade de percecdao e producdo dos simbolos com os quais se
compoem os textos escritos;

e componente ortoépica: refere-se a capacidade de ler corretamente em

voz alta um texto preparado.

O desenvolvimento das competéncias linguisticas € um aspeto central e
indispensavel da aprendizagem de uma lingua devendo, por isso, facilitar-se
esse desenvolvimento no que respeita ao vocabulario, a gramatica, a pronuncia

e a ortografia sendo que o QECR aponta diversas estratégias para o conseguir.
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A competéncia sociolinguistica diz respeito ao conhecimento e as capacidades
exigidas para lidar com a dimensdo social do uso da lingua e concerne os
marcadores linguisticos de relagdes sociais, as regras de delicadeza, as
expressdes de sabedoria popular, as diferengas de registo, os dialetos e os

sotaques (Conselho da Europa, 2001).

A competéncia pragmatica diz respeito ao conhecimento do utilizador /
aprendente dos principios de acordo com 0s quais as mensagens Sao: i)
organizadas, estruturadas e adaptadas (competéncia discursiva); ii) utilizadas
para a realizagdo de fungbes comunicativas (competéncia funcional); iii)
sequenciadas de acordo com o0s esquemas interacionais e transacionais

(competéncia de concecgao) (Conselho da Europa, 2001).

De acordo com o QECR, as referidas tarefas pedagdgicas comunicativas
“‘pretendem envolver os aprendentes numa comunicag¢ao real, sdo relevantes
(aqui e agora no contexto formal de aprendizagem), s&o exigentes mas
realizaveis (com manipulacdo da tarefa, quando necessario) e apresentam
resultados identificaveis” (p. 218), podendo envolver tarefas metacognitivas que
incluem as contribuigdes do aprendente para a selegédo, a gestdo e a avaliagéao

da tarefa.

O Conselho da Europa (2001) refere igualmente tarefas “proximas da vida real”,
“escolhidas em funcao das necessidades do aprendente fora da sala de aula
quer ser trate dos dominios privado ou publico quer de necessidades mais

especificas dos dominios profissional ou educativo” (p. 217).

Ollivier e Puren (2011) salientam que a Web 2.0 permite ir além das tarefas
‘préximas da vida real”’, tornando possivel, como complemento das tarefas
pedagdgicas, a proposta de atividades verdadeiramente baseadas em contextos
reais. Acreditam que, para se preparar aprendentes capazes de se tornarem
“actores sociais” competentes, aptos para interagir em diferentes situagbes
sociais, devem ser criadas situagcdes em que eles participem “a sério” em
contextos de utilizagdo da lingua, dando-lhes oportunidade de coagir e
comunicar com outras pessoas, em relagcdes interpessoais variadas e reais, que
ultrapassem as relagdes aluno(s)-professor e aluno(s)- aluno(s). Na verdade,
como frisa Castro (2004), a internet permite um acesso imediato a situagdes
reais de uso da lingua-alvo, possibilitando o contacto com diversos contextos
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visuais e acusticos e, simultaneamente, com diferentes tipos de comportamentos
que promovem uma aprendizagem sociocultural. Castro estima que a Web 2.0
concretiza o sonho de qualquer professor de lingua estrangeira ao trazer a

lingua e a cultura, na sua forma mais auténtica, para o espago de sala de aula.

Costa et al. (2012) sistematizam do seguinte modo as situagdes e oportunidades

de aprendizagem que podem ser concretizadas com recurso as TIC, no ambito

das Linguas Estrangeiras:

Pelas suas carateristicas, a Web 2.0 constitui-se, por conseguinte, como um

espaco privilegiado para implementar as situagées e oportunidades apontadas

Participar em cenarios de aprendizagem online que impliquem
processos de colaboragdo, negociagdo, entreajuda e autonomia,
nomeadamente através da participagcdo em projetos de escrita
colaborativa entre alunos de paises diferentes (ex.: correio eletronico,
wikis, blogs, sistemas de edigédo colaborativa).

Estimular a curiosidade sobre o funcionamento da lingua-alvo propondo
atividades que impliquem a manipulagdo de materiais e sistemas
interativos (ex.: atividades de leitura interativa e estratégica, viagens
virtuais, apresentagcdes multimédia, visionamento de filmes com som e
legenda).

Favorecer o contacto e a exposigdo com a cultura e lingua-alvo,
facilitando a comunicagdo com falantes nativos, em contextos reais,
através de sistemas de comunicagao e intercambio em rede, do tipo
sincrono (ex.: chats, videoconferéncias) ou assincrono (ex.: correio
eletrénico, foruns de discusséo).

Desenvolver a confianga no uso da lingua-alvo criando oportunidades
que possibilitem a auto e a coavaliagdo da fluéncia e corregao
linguisticas através da utilizagdo de tecnologias que permitam a
gravagao de ideias pessoais, o0 registo de situagdes de comunicagéo ou
a simulagéo de apresentagdes orais (ex.: software de reconhecimento
de voz, video digital, podcasts, servigos VoiP).

Planificar, elaborar e editar diferentes tipos de texto assegurando
aquisi¢des e usos linguisticos basicos através de ferramentas de apoio a
produgao escrita (ex.: processadores de texto — offline e online, editores
de banda desenhada, dicionarios online).

Reforcar a compreensdo, aquisicdo e a retengdo dos conteudos
disciplinares utilizando recursos interativos auténticos que visem o
aperfeicoamento da oralidade e da escrita (ex.: sistemas de autoria,
videos, filmes, software educativo, jogos, webquests, programas de
radio e televisdo, noticias, musicas disponibilizados em servicos de
divulgacgéo online). (pp. 65-66)
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por Costa et al. (2012), bem como a abordagem de ensino e aprendizagem
orientada para a interacdo defendida por Ollivier e Puren (2011). Sao inumeras
as possibilidades de coacdo e interagdo com falantes nativos, nomeadamente
em blogues, onde é possivel deixar comentarios, em sites participativos, que
esperam contribuigcbes por parte dos internautas, ou em redes sociais, onde é
facil estabelecer contactos: “teachers can take students on a virtual magic-carpet
around the world” (Ormiston, 2011, p. 59).

Castro (2004) destaca o facto de os alunos poderem aceder a internet fora do
espaco de sala de aula, passando mais tempo em contacto com a lingua-alvo,
trabalhando-a de forma auténoma e praticando as suas diferentes dimensdes na
qualidade de falante e ndo de aprendente, num processo real de interagao

intercultural.

Ollivier e Puren (2011) observam, no entanto, que as constatacbes de Hanna e
Nooy, datadas de 2003, continuam validas: embora recorrendo a internet, sdo
frequentes as tarefas que ndo envolvem os aprendentes em acdes e interacdes
realmente auténticas, limitando-as a zona de conforto facultada pela interagao
aluno-aluno. Acrescentam que as atividades adaptadas as necessidades dos
alunos se constituem, contudo, como uma vantagem para os de nivel elementar,
nao se assumindo, porém, como um desafio que encaminhe os de nivel mais
avangado para contextos que nao foram concebidos especialmente para eles.
Os alunos continuam, assim, protegidos pelos muros da sala de aula, por mais
virtuais que sejam, sendo que a sua falta de exposigao a cultura-alvo, num papel
diferente do de aprendente, se constitui como uma das limitacbes de qualquer
aula de lingua estrangeira. Ollivier e Puren corroboram a visdo de Hanna e Nooy
no que concerne as atividades a propor aos alunos de nivel elementar,
considerando necessario facultar-lhes um ambiente protegido, no qual tenham a
possibilidade de praticar, agir, interagir e cometer erros antes de passarem para

tarefas baseadas em contexto real.

Ollivier e Puren (2011) destacam, ainda, que nem todos os sites sdo adequados
a situacdo de ensino e aprendizagem, quer seja devido a tematica abordada,
que nao corresponde as necessidades do aprendente, quer seja porque a sua

utilizagdo acarreta alguns riscos, quer seja, ainda, porque os alunos nao
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possuem ainda as competéncias comunicativas necessarias para neles

participar.

Assim, para estes autores, implementar uma abordagem orientada para a
interagdo passa por propor tarefas: i) nas quais o aluno deixa de ser unicamente
aprendente para se tornar utilizador da lingua; ii) que permitam ao aprendente
utilizar, em contexto auténticos, interagindo com pessoas reais, as competéncias

que desenvolveu em tarefas pedagodgicas comunicativas.

2.5. FERRAMENTAS DA WEB 2.0 COM POTENCIAL PEDAGOGICO

O avanco tecnoldgico proporcionou o desenvolvimento de um imenso conjunto
de ferramentas que podem ser colocadas ao servigo dos alunos, na construgao

do seu conhecimento,

from the Internet with almost all the information, to search and research tools to
sort out what is true and relevant, to analysis tools to help make sense of it, to
creation tools to present one’s findings in a variety of media, to social tools to
network and collaborate with people around the world. And while the teacher can
and should be a guide, most of these tools are best used by students, not
teachers. (Prensky, 2008, p. 2)
Deste modo, podem ser utilizadas ferramentas Web 2.0 para implementar
atividades individuais, participativas ou colaborativas, e para o desenvolvimento
de competéncias transversais, podendo ser suportadas em modelos
behavioristas, cognitivistas, construtivistas e/ou socioconstrutivistas, sendo que
uma atividade pode recorrer a diversas ferramentas, assim como uma mesma

ferramenta pode servir para implementar atividades diversas.

Na perspetiva de Peres e Pimenta (2011), a corrente behaviorista defende uma
abordagem centrada no professor e ndo promove a procura de informagao por
parte do aluno, sendo a aprendizagem concebida como um conjunto de
associagdes, que se vao tornando gradualmente mais complexas, em que o
reforco € considerado um dos principais motores da aprendizagem. A teoria
cognitivista entende a aprendizagem como um processo dinamico de
codificacdo, processamento e reconhecimento da informacdo, em que o
individuo é visto como um ser que interage com o meio, sendo a aprendizagem
resultado dessa interagdo. O modelo construtivista valoriza o ato de aprender por

parte do aluno, em detrimento do ato de ensinar por parte do professor,
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pressupondo a sua capacidade de aprender através da sua prépria construgao
mental de significados, orientando-se para a resolugdo de problemas em
contexto real. Os socioconstrutivistas consideram o conhecimento como uma
construcao social, influenciado pela cultura e pela interacdo entre a base de

conhecimentos e as novas experiéncias sociais.

Aquando da implementac&o de atividades com recurso a ferramentas Web 2.0, a
selecao das diferentes correntes apresentadas nao tem de ser exclusiva,
podendo combinar diferentes abordagens, em fungdo do contexto especifico
(Allen, 2007, cit. in Peres & Pimenta, 2011).

Estes recursos podem ser utilizados para conseguir alcangar qualquer objetivo
cognitivo, indo ao encontro das taxinomias de Bloom, Gagné ou de Reigeluth e
Moore. Ormiston (2011) apresenta uma adaptagdo da taxinomia de Bloom as

ferramentas da Web 2.0 recorrendo a figura que a seguir se apresenta.

collaborating, networking, refactoring, testing Commenting

= T : s TR BT N i
Comparing, organizing, deconstructing, attributing, cutlining, finding, crmeeting

Key Terms HRITS
y Higher-Order Thinking Skills
Designing, constructing, planning, producing, inventing, devising, COMMUNICATION
Verbs— making, programming, filming, animating, blogging, video blogging, SPECTRUM
mixing, re-mixing, wiki-ing, publishing, videocasting, podcasting, directing, .
| broadcasting Collaborating
Moderating
Checking, hypothesizing, critiquing, experimenting, judging, testing, Negotiating
Evaluating Verbs—®| detecting, monitoring, blog commenting, reviewing, posting, moderating, Debating

Analyzing Verbs—®| structuring, integrating, mashing, linking, validating, reverse engineering, Skyping
cracking, media clipping Video conferencing
= r - 5 - e e Reviewing

A in mplementing, carrying out, using, executing, running, loading, playing, o

PPlying Verbs—- [ operating, hacking, uploading, sharing, editing O;est{cfnmg
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searching, blog journaling, twittering, categorizing, tagging, commenting, Contributing
\_annotating, subscr'\béng Chatting
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Emailing

rRecognizing, listing, describing, identifying, retrieving, naming,
locating, finding, bullet pointing, highlighting, bookmarking, social
networking, social bookmarking, favoriting/local bookmarking, searching,
googling Texting

Twittering/Microblogging

Remembering Verbs—9 Instant messaging

LOTS
Lower-Order Thinking Skills

Figura 4: Taxinomia digital de Bloom (Ormiston, 2011, p. 40)

Segundo Lima e Capitdo (2003), a taxinomia de Reigeluth e Moore sintetiza a de
Bloom e Gagné, sendo que ordenam os seus objetivos de aprendizagem em
quatro niveis de complexidade crescente: i) memorizar informacdo, a categoria

mais facil de ensinar e avaliar - sob o ponto de vista behaviorista, apela a

| 43



ENQUADRAMENTO TEORICO |

memorizagao, e, sob ponto de vista cognitivista, a exploragdo de mnemaonicas e
de aptiddées metacognitivas; ii) compreender relacionamentos, que passa por
auxiliar a construcéo de ligagdes entre os elementos do conhecimento; iii) aplicar
aptiddes, categorias bastante comum em contexto educacionais em que se
pretende que o aluno reconheca e aplique a informacgao em situagdes concretas;
iv) aplicar aptiddes genéricas, independentes do dominio de conhecimento, inclui

estratégias de aprendizagem, o pensamento critico e a metacognicao.

No sentido de conduzir a uma maior produtividade e motivagdo, logo a uma
maior eficacia do processo de aquisicdo de conhecimento, os estilos de
aprendizagem constituem-se como fatores de influéncia a ter em atengao
aquando do desenho de uma estratégia de instrugdo (Miranda & Bahia, 2007;
Peres & Pimenta, 2011; Silva, 2007). Silva e Sa (1997) frisam ainda a
necessidade de o aluno possuir conhecimentos sobre as suas préprias
competéncias, sabendo quais sdo as suas forgas e fraquezas, no sentido de

recorrer a estratégias gerais que lhe facilitem a realizagao das tarefas escolares.

A tarefa de selecdo e aplicacdo de um questionario sobre estilos de
aprendizagem, bem como o tratamento dos resultados obtidos, pode ser
remetida para aplicagcbes informaticas, baseadas na web, que visam facilitar o
processo. A aplicagdo de gestao de estilos de aprendizagem (GEA), disponivel

em http:/gea.esfcastro.net, permite a qualquer utilizador registado obter, de forma

automatica, o resultados de dois dos questionarios de estilos de aprendizagem
mais conhecidos: o Index of Learning Styles Questionnaire (ILS) de Felder-

Soloman e o Learning Styles Questionnaire (LSQ) de Honey-Mumford.

O LSQ, que apresenta quatro estilos de aprendizagem, é um teste constituido
por oitenta itens, que permite classificar os estilos de aprendizagem em i) ativo,
designando os que gostam de novas experiéncias e desafios, preferem trabalhar
em grupo e resolver problemas e debates; ii) reflexivo, os que gostam de ver,
pensar e ponderar nas atividades, conseguem levar a cabo pesquisas
detalhadas, mas nao gostam de se sentir pressionados ou limitados pelo tempo;
iii) tedrico, assinalando os que preferem aprender a partir de modelos, conceitos
e teorias, gostam de analisar, avaliar e usar a légica; iv) pragmatico, os que
preferem estudar topicos que tenham uma ligagdo 6bvia com o mundo real, e

gostam de ter oportunidade de pér em pratica o que estdo a aprender. De acordo
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com Silva (2007), cada individuo pode apresentar entre nenhum a quatro estilos
de aprendizagem com preferéncia forte. A autora acrescenta que Honey e
Mumford sustentam que o diagnostico de estilos de aprendizagem deve ser
usado em complemento com outras informacbes relativas as varias

potencialidades do individuo.

O ILS avalia preferéncias em quatro dimensdes: i) processamento - ativo/
reflexivo; ii) percegdo - sensorial/ intuitivo; iii) input - visual/ verbal; iv)
compreensao - sequencial/ global. De acordo com o modelo, os ativos preferem
processar a informagao ao realizar alguma atividade, gostam de experimentar as
coisas e de trabalhar em grupo. Os reflexivos preferem pensar, teorizar e
compreender a fundamentacdo de cada assunto, antes de aplicar a nova
informagao, e preferem trabalhar sozinhos. Os sensoriais tém preferéncia pela
selecéo de informagdes sensoriais e memorizagao de factos, gostam de realizar
trabalhos manuais e de resolver problemas a partir de métodos bem
estabelecidos. Os intuitivos preferem descobrir as relagdes entre os conceitos,
sdo normalmente inovadores, ndo gostam de tarefas repetitivas e sentem-se
mais confortaveis com a abstracdo e formulagcdes matematicas. Os visuais
aprendem melhor se a informacgao for apresentada visualmente e os verbais se
ela for apresentada verbalmente. Os sequenciais aprendem melhor de forma
linear, onde cada passo segue logicamente o anterior. Os globais tendem a
aprender em grandes saltos, conseguem resolver problemas complicados ou
rearranjar a informacdo de forma original, depois de compreenderem

globalmente, mas tém dificuldade em explicar como o fizeram.

Silva (2007) acrescenta que, segundo Felder e Soloman, por vezes se ¢é ativo e
por vezes reflexivo, concluindo que o ideal sera desenvolver competéncias que
permitam balancear todos os estilos. Neste contexto, Hargreaves et al. (2001)
frisam que “os professores devem promover a utilizagdo de um conjunto de
abordagens de ensino que permita a todos os estudantes beneficiarem de
oportunidades para aprender, de formas que procurem quer capitalizar os seus

pontos fortes, quer mitigar os seus pontos fracos (p. 178).

No sentido de facilitar a exposi¢gado que se segue, as ferramentas Web 2.0 foram
agrupadas segundo a classificacdo sugerida por Peres e Pimenta (2011),

ferramentas de produgdo, ferramentas de publicacdo, ferramentas de
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comunicagao, salvaguardando-se, no entanto, que nem sempre a distingao entre
grupos de ferramentas é clara, podendo as mesmas ser classificadas em mais

do que um grupo, dependendo da utilizagao que Ihes for dada.
2.5.1. Ferramentas de produg¢éo

Segundo Solomon e Schrum (2010), a estas ferramentas foi dado o nome Get
Things Done (GTD). Para além de promoverem a colaboragdo, as autoras
referem que a sua utilizagdo permite divulgar publicamente algumas das
atividades que os alunos executam individualmente, como sejam a criagao de
uma apresentacdo, um podcast, um mapa de conceitos ou um questionario,

entre outros.
As seguintes aplicagdes sdo exemplos de ferramentas de producgao:

e Animoto (http://animoto.com) — permite a criagdo de videos a partir de fotos,

videos e musica, constituindo-se como um forma rapida e simples de
criar um video apelativo;

e Bitstrips (http://bitstrips.com) - editor de banda desenhada online cujo

produto final pode facilmente ser integrado num blogue ou website;

e Bubbl.Us (htips://bubbl.us) — permite a criacdo de mapas concetuais de

modo individual ou com a participacéo de varias pessoas;

e Dipity (http/Awww.dipity.com) — permite a criagdo de uma linha do tempo

que pode ser disponibilizada em qualquer site através da coépia do
codigo html® gerado;

e Glogster (http://edu.glogster.com) — permite a criagdo de um poster online,

um glog, onde podem ser inseridos texto, imagem, bem como diversos
elementos multimédia ou hiperligacdes;

e Google Docs (http://[docs.google.com) — suite de produtividade oferecida

pela Google, que inclui programa de processamento de texto, folha de

® Acrénimo para a expressdo inglesa HyperText Markup Language, que significa

Linguagem de Marcagao de Hipertexto. E uma linguagem utilizada para produzir paginas na Web
(Wikipédia, 2010, cit. in Peres & Pimenta, 2011, p. 64).
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calculo, apresentacdes, desenho e formularios online, na qual os
participantes autorizados podem colaborar na criagdo de documentos
online, com a vantagem de permitir a importacdo e exportagcdo de
ficheiros com extensdes .doc, .xls, entre outros;

e Jing (http:/AMww.jingproject.com) — programa que permite gravar e partilhar

imagens ou videos de uma area de trabalho no computador local;

e Prezi (http:/prezi.com) — site que permite a criagdo e partilha de

apresentacdes nao lineares online, com uma abordagem de zoom in e
zoom out do mapa desenhado, onde € possivel inserir texto, imagem
bem como diversos elementos multimédia ou hiperligacbes, podendo
fazer-se o download da apresentagdo criada no formato de programa
executavel (*.exe);

o QuizSnack (http:/mww.quizsnack.com) — permite a criagdo de pequenos

inquéritos, sondagens ou questionarios online que podem ser
disponibilizados em qualquer site através da copia do coédigo html
gerado;

o WallWisher (http://www.wallwisher.com) — permite a criagdo de um mural no

qual é possivel publicar mensagens, sob forma de post-its, que podem

conter texto, diversos elementos multimédia, bem como hiperligacdes.
2.5.1.1. O podcast

O conceito de podcasting surgiu em 2004 e resulta da juncédo das palavras iPod
e broadcasting (transmissdo de radio ou televisdo) (Rosell-Aguilar, 2007, cit. in
Canelas, 2012) sendo que para Furtoso e Gomes (2011, cit. in Canelas, 2012) o
podcast € um arquivo de audio apenas, publicado e disponivel para download.
Segundo Rosell-Aguilar (2007, cit. in Canelas, 2012) o podcasting pode ser
utilizado através da criacdo de podcasts, pelo professor ou pelo aluno, ou

atraveés da utilizagdo de podcasts ja disponiveis.

O seu potencial pedagdgico, no contexto do ensino e aprendizagem das linguas,
é reportado na literatura, sendo que Bottentuit e Coutinho (2007) consideram que
falar e ouvir constituem uma atividade de aprendizagem mais significativa do que
o simples facto de ler. Para Ducate e Lomicka (2009, cit. in Canelas, 2012), o

uso de podcasts pode ajudar a contextualizar os exercicios de pronuncia,
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audigdo e producado oral e, simultaneamente, melhorar estas competéncias.
Bottentuit e Coutinho estimam igualmente que, quando incentivados a criar o seu
podcast, os alunos aprendem muito mais, por aumentar a preocupagao em
preparar um bom texto e disponibilizar material correto e coerente para os
colegas, sendo que para Oliveira e Cardoso (2009) a fluéncia dos alunos

melhora.

Canelas (2012) considera que esta ferramenta se constitui, assim, como uma
metodologia bastante motivadora, que proporciona ao aluno um papel ativo na
construgédo do saber, saindo do padrdao de mero consumidor para se tornar
também produtor de informagdo online. Considera igualmente que se revela
excelente para o ensino de Linguas Estrangeiras, ao permitir que os alunos
pratiquem competéncias relacionadas com a compreensao e expressao oral,
frequentemente deixada para segundo plano (Lord, 2008, cit. in Canelas, 2012),
por razdes que se prendem com falta de tempo e limitagdes curriculares (Ducate
& Lomicka, 2009, cit. in Canelas, 2012), mas também devido ao elevado numero
de alunos por turma (Furtoso & Gomes, 2011, cit. in Canelas, 2012). Baseada
nos estudos de Ducate e Lomicka (2009) e Moura e Carvalho (2006), Canelas
(2012) conclui que os alunos preferem usar podcats na sala de aula, com

acompanhamento e feedback do professor.

Vocaroo (http://vocaroo.com) € o exemplo de uma ferramenta que permite a criagcao

online e partilha de ficheiros audio.

A Web 2.0 possui outros recursos que permitem a pratica da expressao oral, em
atividades suportadas em modelos construtivistas ou socioconstrutivistas. Estas
ferramentas, bastante apelativas e passiveis de serem incorporadas em blogues,
wikis ou websites, permitem a escolha de personagens (Anmish:
http://anmish.com), imagens (Fotobabble: http://www.fotobabble.com), animacdes

(Go!Animate: httpJ//goanimate.com), ou a criagdo das préprias personagens (Voki:

http:/www.voki.com), as quais os alunos poderdo dar voz e/ou movimento

(Xtranormal: http:/Amwww.xtranormal.com). Solomon e Schrum (2010) salientam que o

uso destas ferramentas implica um maior envolvimento do aluno no
desenvolvimento das competéncias da escrita e da oralidade em resultados do
trabalho de preparagdo que antecede a gravagédo. Alguns destes recursos
dispdem, ainda, de uma opcgao text-to-speech que pode ser utilizada para
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facultar aos alunos a exemplificacdo (modeling) e apoio (scaffolding) desejados e
para promover o desenvolvimento de competéncias de compreensao e

expressao oral.
2.5.1.2. O wiki

Leuf e Cunningham (2001, cit. in Coutinho & Bottentuit, 2008) definem um wiki
como "uma colecgao livremente expansivel de paginas Web interligadas num
sistema de hipertexto para armazenar e modificar informagéo - um banco de
dados, onde cada pagina é facilmente editada por qualquer usuario com um
browser” (p. 337). Assim, um wiki € um software que permite construir conteudo
para a web de modo colaborativo, sendo que a sua principal carateristica reside
na facilidade com que as paginas sao criadas e alteradas, podendo corrigir-se o
texto original, modificando ou adicionando novos conhecimentos aos ja
existentes. (Coutinho & Bottentuit, 2008; Martins, 2008)

Na otica de Solomon Schrum (2010), o wiki € uma ferramenta bastante
adequada a promogao da aprendizagem colaborativa, sendo que Santamaria e
Abraira (2006, cit. in Coutinho & Bottentuit, 2008) o consideram como um
estimulo a escrita. De acordo com estes autores, este recurso possui bastantes
potencialidades, tais como a de permitir interagir e colaborar dinamicamente com
os alunos; recriar ou fazer glossarios, dicionarios, entre outros; criar ou editar
colaborativamente um texto existente; aceder ao histérico de modificagoes,

permitindo ao professor avaliar a evolugao registada.

Wikispaces (http:/mwww.wikispaces.com) € o exemplo de uma ferramenta que

permite a constru¢do de um wiki sobre um determinado tema, constituindo-se
como um espaco publico que pode ser visto e editado por qualquer pessoa com

permissdes.
2.5.2. Ferramentas de publicagcao

As ferramentas de publicagdo afiguram-se como espagos em que os alunos
podem disponibilizar os seus trabalhos ou ideias, criando um blogue, um
slidecast ou uma narrativa digital, entre outros. De acordo com Peres e Pimenta
(2011), estas atividades sédo sobretudo participativas, suportadas em modelos

cognitivistas, construtivistas e/ou socioconstrutivistas.
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As seguintes aplicagdes sao exemplos de ferramentas de producgao:

e YouTube (http/mwww.youtube.com) — programa que permite a

disponibilizacdo de videos produzidos pelos utilizadores, sendo possivel
comenta-los ou apresenta-los noutra pagina web gracas a
disponibilizagado do cédigo himl,

e FlipSnack (htip:/Mmww flipsnack.com) — permite a criagdo de narrativas

digitais, através do upload de ficheiros em formato pdf, jpg ou jpeg, que
podem facilmente ser integradas num blogue ou website gragas ao

codigo html gerado.
2.5.2.1. O blogue

De acordo com Coutinho e Bottentuit (2007), o blogue € provavelmente a
ferramentas Web 2.0 mais conhecida e utilizada em contexto educativo.
Segundo Cruz (2008), o blogue foi criado no final da década de 90 e refere-se a
um diario online, com apontadores para outros sitios, cuja informacao (posts)
estd organizada em ordem cronoldgica inversa, frequentemente atualizado com
opinides, emocgdes, factos ou imagens, entre outros. Orihuela e Santos (2004,
cit. in Cruz, 2008) salientam a facilidade de criagdo e manuseamento dos

mesmaos.

No que concerne a utilizagdo pedagodgica do blogue, Gomes (2005, cit. in
Coutinho & Bottentuit, 2007) considera existirem duas categorias possiveis:
como recurso pedagogico ou como estratégia educativa. Enquanto recurso
pedagodgico, considera que podem ser utilizados como um espacgo de acesso a
informacéo especializada e como um espaco de disponibilizacdo de informacéao
por parte do professor. Na modalidade de estratégia educativa, podem servir
como um portefélio digital; um espacgo de intercambio e colaboragado; um espaco
de debate (role playing); como um espacgo de integragao. Campbell (2003, cit. in
Soares, 2008) apresenta trés categorias: o blogue enquanto tutor; o blogue do
aprendente; o blogue de turma, considerando o ultimo como uma boa forma de

promover o sentido de comunidade entre os seus membros.

Para Stanley (2005, cit. in Soares, 2008), o blogue de turma é adequado para
fomentar o prolongamento das atividades para além do periodo formal da aula,

encorajando os alunos a uma reflexdo mais profunda, através da escrita. Por
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este motivo, a promogao das competéncias comunicativas e do pensamento
critico figuram entre as vantagens que Solomon e Schrum (2010) Ihes atribuem.
Estas autoras estimam igualmente que a utilizacdo de blogues em contexto
educativo estimula a criatividade, através da possibilidade de Ihes integrar
diversos elementos multimédia; o espirito colaborativo, sendo que a
possibilidade de efetuar comentarios se constitui como promotor da capacidade
de fazer e aceitar criticas construtivas; a motivacdo, conferida pela tomada de
consciéncia de que os seus trabalhos ultrapassaram os limites da sala de aula; a
capacidade de leitura; a percegcao da evolugdo registada no processo de
aprendizagem do aluno, informagao acessivel aos encarregados de educagao,
compreendidos como elementos indispensaveis no apoio a aprendizagem
(Hargreaves, 2003). Do resultado do estudo levado a cabo por Coutinho (2008)
se destaca também a sua potencialidade para fomentar a comunicagao

professor/aluno e aluno/aluno para além do espaco de sala de aula.

Blogger (http://mww.blogger.com), “quick and easy to set up” (Ormiston, 2011, p.

114), é o exemplo de um site que permite a criagdo e alojamento de um blogue.
2.5.2.2. O slidecast

Um slidecast resulta da sincronizagdo entre um programa de apresentacdes
graficas e um ficheiro audio (Reyna & Stanford, 2009). A facilidade com que
pode ser criado, o reduzido tamanho do ficheiro obtido ou a possibilidade de ser
integrado em outras aplicagdes Web 2.0 sdo algumas das vantagens que estes
autores lhe conferem. Este ultimo ponto afigura-se bastante importante para
Casteleyn e Mottart (2010). Associado a um ambiente Web 2.0, o slidecast pode
contribuir para a existéncia de uma comunidade de praticas, onde a componente
social e o conceito de identificagcdo desempenham um papel crucial no processo

de aprendizagem.

These ‘virtual presentations’ can be freely accessed, and the user interface
enables showing appreciation for a slidecast, commenting on it, befriending the
producer of it, etc. By tagging your slidecast with several keywords and choosing
a category it belongs to, you deliberately place yourself in a community of
practice where members call on similar knowledge. (Casteleyn & Mottart, 2010,

p.2)
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Segundo estes autores, ao possibilitar ao aluno ultrapassar os limites da
tradicional sala de aula, o slidecast tem potencialidade para promover contextos
de aprendizagem mais realistas, conducentes a um maior envolvimento do aluno

na construcdo do seu conhecimento.

Reyna e Stanford (2009) acrescentam que, quando criados por alunos, os
slidecasts poderao servir de incentivo ao debate de um determinado tema, para
além de permitirem desenvolver competéncias de expressdo oral, aspeto
partilhado por Casteleyn e Mottart (2010) e Casteleyn (2010), para quem esta
ferramenta se reveste de particular interesse para as aulas de linguas. Para
além disso, Griffin, Mitchell e Thompson (2009, cit. in Casteleyn e Mottart, 2010)
afirmam que a sincronizag&o entre um programa de apresentagdes graficas e um
ficheiro audio apresenta mais vantagens pedagdgicas do que a disponibilizagao

avulsa dos meios contendo a mesma informagao.

Uma das desvantagens do slidecast, referida por Reyna e Stanford (2009),

reside no facto de ndo suportar hiperligacoes.

SlideSnack (htip:/Mww.slidesnack.com) € o exemplo de um site que permite a

criacao de um slidecast, através do upload de uma apresentagdao em formato
pdf, cujo produto final pode facilmente ser integrado num blogue ou website

através da copia do codigo html gerado.
2.5.3. Ferramentas de comunicagao

Segundo Peres e Pimenta (2011), as ferramentas de comunicagdo permitem,
essencialmente, a implementacdo de atividades colaborativas, suportadas em
modelos socioconstrutivistas. Estas ferramentas revelam-se uteis para a
dinamizagao de debates, dialogos, desempenhos de papéis ou demonstracao de

saberes, entre outros.
2.5.3.1. Ferramentas de comunicag¢ao sincrona

As ferramentas sincronas, como o chat, as videoconferéncias ou as
audioconferéncias, permitem a comunicagdo em tempo real, favorecendo um
tipo de discurso espontaneo e pouco refletido (Coutinho & Alves, 2010), sendo

que, segundo Jonassen (2007), produzem mais motivagao para contribuir. Peres
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e Pimenta (2011) estimam que promovem o ambiente social e facilitam a
proximidade entre os participantes. Rodrigues (2004, cit. in Peres e Pimenta,
2011) atribui-lhes a vantagem de permitir um feedback imediato por parte do
formador sendo que Miranda e Dias (2003, cit. in Coutinho & Alves, 2010) as

consideram adequadas para clarificar pequenas duvidas ou tomar decisoes.

Meebo Me (https/Amwww.meebo.com) é o exemplo de um chat que permite a

qualquer utilizador contactar diretamente o administrador do blogue, ou do

website, onde se encontra inserido.
2.5.3.2. Ferramentas de comunicagao assincrona

As ferramentas assincronas, como o email ou os foruns, permitem a
comunicagcdo e a colaboragdo sem simultaneidade de tempo, sendo que os
utilizadores do sistema podem interagir de acordo com o seu proprio ritmo ou
calendario (Peres e Pimenta, 2011). Miranda e Dias (2003, cit. in Coutinho &
Alves, 2010) consideram-nas propicias a uma aprendizagem profunda, por
facilitarem a reflexdo. Jonassen (2007) estima que podem aumentar a eficacia
dos esforgcos de colaboracdo entre alunos, contribuindo, ainda, para um
sentimento de informalidade e para a promog¢ado de uma identidade de grupo

mais forte.

Twitter (http://www.twitter.com) € o exemplo de uma ferramenta assincrona que

possibilita o envio rapido de mensagens, até um maximo de 140 carateres,
sendo que regista o histérico da troca de mensagens efetuadas e facilita uma

posterior pesquisa por temas.
2.5.4. Outras ferramentas Web 2.0
2.5.4.1. Bitly

Bitly (httpsi//bitly.com) serve para facilitar a partilha e organizagdo de links,
reduzindo o seu tamanho, sendo o servico adotado pelo Twitter. Os seus
utilizadores podem aceder aos dados relativos ao numero de acessos a
hiperligagcdo e constituir comunidades. A partilha pode ser feita através da
simples disponibilizagao do link, através do Twitter ou do Facebook, ou através

de um QR code, automaticamente criado pelo servico.

|53


https://www.meebo.com/
http://www.twitter.com/
https://bitly.com/

ENQUADRAMENTO TEORICO |

2.5.4.2. LyricsTraining

Segundo Gibran (2010), LyricsTraining (http://www.lyricstraining.com) sera o primeiro

website a perceber a popularidade dos recursos publicados no YouTube e a
utiliza-los em contexto educacional. Os videoclipes® sdo integrados no site, que
faculta aos aprendentes de linguas um modo apelativo de desenvolver as suas
competéncias linguisticas, propondo-lhes que preencham os espagos com as
palavras em falta, a medida que a letra da musica vai surgindo. A existéncia de
um espacgo para comentario permite a implementagao de atividades sustentadas
em modelos pedagodgicos socioconstrutivistas. A possibilidade de partilhar o
resultado obtido através do Facebook ou do Twitter pode-se constituir como um

importante fator motivacional.

Gibran (2010) considera que LyricsTraining apresenta a vantagem de dispor de
materiais auténticos, atualizados, interessantes e apelativos, bem como o
beneficio do aluno poder ajustar o grau de exigéncia do exercicio, escolhendo,
de entre os trés niveis de dificuldade propostos, o que mais se adequa as
competéncias linguisticas detidas. O utilizador pode igualmente usufruir de
algum suporte (scaffolding) recorrendo a versédo de karaoke. Por outro lado, a
presenga de video proporciona um apoio adicional ao aprendente de linguas ao
facultar-lhe informacgéo paralinguistica e extralinguistica (Mendelsohn, 1994; Ur,
1984, cit. in Gibran, 2010). Para além disso, o video pode aumentar a motivagao
e o interesse do ouvinte e melhorar a sua compreensao do exercicio (Lynch,
1998, cit. in Gibran, 2010). Por fim, o feedback é apresentado de imediato, sendo
que essa informacao fica registada na conta do utilizador que pode, assim,

avaliar os seus progressos.

O facto de LyricsTraining ndo chamar a atengdo para usos mais coloquiais da

lingua, bem como o de disponibilizar uma unica tipologia de exercicios de

6 Sequéncia filmada de curta duragao destinada a apresentar e promover uma cangao, um
disco, um musico ou um grupo musical (Enciclopédia e Dicionarios Porto Editora, 2010, cit. in
Peres & Pimenta, 2011, p. 37).
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compreensao oral (preenchimento de espacgos), constituem-se, na perspetiva de

Gibran (2010), como algumas das suas limitagdes.
2.5.4.3. QR codes

EDUCAUSE (2009) e Law e So (2010) definem os QR codes (Quick Response
codes) como sendo codigos de barras bidimensionais muito versateis. Podem
conter qualquer texto alfanumérico, bem como enderegos eletronicos, que
permitem redirecionar o utilizador para sites onde podera obter informacgao
complementar sobre um determinado objeto ou lugar: “the kind of information QR
codes hold is limited only by your imagination and the needs of your users”
(Ekart, 2011, cit. in Pickard, Stanley & Stolz, 2011).

Estes cddigos, descodificaveis com recurso a um telemovel com software
especifico, podem conter mais informagdo do que cdédigos unidirecionais de
tamanho semelhante. Assim, um QR code pode conter 7089 -carateres
numericos, 4296 carateres alfanuméricos, 2953 bytes, 1817 carateres japoneses
ou uma combinacdo de todos. Gozando de grande popularidade no Japéo, pais
onde foram criados em 1994 pela Denso-Wave, empresa ligada a industria
automovel, tém sido alvo de interesse crescente na Europa, Estados Unidos e
Canada onde se investigam eventuais utilizagbes em contexto educativo, ao

nivel do mobile learning.

EDUCAUSE (2009) aponta-lhe algumas potencialidades pedagdgicas, tais como
a possibilidade de se tornarem fonte de conhecimento, levando a aprendizagem
para fora do contexto de sala de aula, ao permitirem estabelecer uma ligagéo
entre o mundo fisico e o virtual, facultando acesso imediato a recursos online,
bem como a uma linguagem descritiva. Acresce a facilidade com que podem ser
utilizados pelos alunos para criagéo e partilha de conteudo. Law e So (2010)
reconhecem o potencial dos QR codes na area da educagao pelas carateristicas

que lhes sao conferidas pelo mobile learning: “location independence”, “time
independence” e “meaningful content”. Acrescentam que, em termos
tecnoldgicos, as barreiras a sua utilizagdo s&o reduzidas, considerando-os
incrivelmente simples e rapidos, pelo que sdo inumeras as possibilidades de a
eles recorrer de modo criativo em contexto de ensino e aprendizagem,

afigurando-se-lhes como a ferramenta ideal para ensinar e aprender.
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Os QR codes podem ser criados, por exemplo, com recurso ao site http:/mww.i-

nigma.com.

2.5.4.4. Scrible

Scrible (http:/Mww.scrible.com) € uma ferramenta que permite efetuar anotagdes e

comentarios em paginas web. O link da pagina e o trabalho realizado é guardado
e organizado na biblioteca online do utilizador. A possibilidade de partilhar a
pesquisa, que fica acessivel a partir de qualquer computador com acesso a web,

facilita o trabalho colaborativo.

Esta ferramenta revela-se especialmente utii num momento em que a internet
veio oferecer infindaveis possibilidades de pesquisa, dentro e fora da sala de
aula, sendo o primeiro recurso do qual os alunos se valem quando solicitados tal
tarefa, pelo que “precisamos de apoiar ou criar andaimes (scaffold) que
suportem a sua pesquisa de informagdo” (Jonassen, 2007, p. 195),
nomeadamente em termos de intencionalidade e focalizagdo (Jonassen, 2007).
Moran (2005, cit. in Coutinho & Alves 2010) acredita que a pesquisa com recurso
a internet € uma atividade em que todos se envolvem e participam, sendo que “o0
conhecimento que é elaborado a partir da propria experiéncia torna-se muito

mais forte e definitivo” (p. 211).
2.5.4.5. Tagxedo

Tagxedo (htip:/mww.tagxedo.com) € uma ferramenta que permite a criacdo de

nuvens de palavras visualmente muito atraentes (Campbell & Williams-Rossi,

2012), a semelhanca de Wordle (http:/Awww.wordle.net), mas com a particularidade

de apresentarem formas pré-definidas. Na perspetiva de Campbell e Williams-
Rossi (2012) esta ferramenta pode servir o propdsito de promover uma sessao
de brainstorming; destacar as ideias principais de um texto, gragcas ao modo
como evidencia as palavras com maior incidéncia, servindo, também, de
incentivo para a discussao (Solomon & Schrum, 2010); ou, ainda, o de se

constituir como um auxiliar a memorizagcao de conteudos.
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3. A LITERACIA DIGITAL

Perante a complexidade que carateriza a hodierna sociedade, marcada por um
clima de mudancga acelerada e pela revolugao digital, onde “o conhecimento é
um recurso flexivel, fluido, sempre em expansao e em mudanga” (Hargreaves,
2003, p. 33), o desenvolvimento de novas competéncias assume-se como um

imperativo incontornavel.

Neste contexto, as Comunidades Europeias (2007) reconhecem que “cada
cidadao tera de dispor de um amplo leque de competéncias essenciais para se
adaptar com flexibilidade a um mundo em rapida mutagdo e altamente
interligado” (p. 3). Estabelecem, por isso, oito competéncias essenciais,
necessarias para a realizagcao e o desenvolvimento pessoais, para o exercicio de
uma cidadania ativa bem como para a inclusao social e para o emprego: i)
comunicacao na lingua materna; ii) comunicacdo em Linguas Estrangeiras; iii)
competéncia matematica e competéncias basicas em ciéncias e tecnologia; iii)
competéncia digital; iv) aprender a aprender; v) competéncias sociais e civicas;
vii) espirito de iniciativa e espirito empresarial; viii) sensibilidade e expressao

culturais.

O organismo considera que sao varios os temas que estdo subjacentes a estas
competéncias, que se sobrepdem e interligam: o pensamento critico, a
criatividade, o espirito de iniciativa, a resolugdo de problemas, a avaliagao de

riscos, a tomada de decisdes e a gestdo construtiva dos sentimentos.

A nocao de literacia digital proposta pela Futurelab (2010) integra alguns destes
temas, bem como algumas das competéncias chave (soft skills) apontadas pelas

Comunidades Europeias.

Segundo Meldo (2011), o conceito de literacia digital surgiu precisamente da
necessidade de enquadrar as habilidades e competéncias necessarias aos
cidadaos, confrontados em permanéncia com a evolugdo das tecnologias
digitais. Aviram e Eshet-Alkalai (2006, cit. in Meldo, 2011) apontam trés vertentes
que consideram abrangidas pelo conceito: i) a vertente técnico-processual,
referente, por exemplo, ao uso de motores de busca e a0 manuseamento de
ficheiros; ii) a vertente cognitiva, relativa a capacidade de intuitivamente decifrar

mensagens visuais e avaliar dados, distinguindo informacao credivel e relevante,
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da nao relevante; iii) a vertente emocional-social, implicando, por exemplo, a

comunicacéo eficaz nos chats e redes sociais.

Aberto em permanéncia a redefinigbes, Futurelab (2010) propde um conceito
que integra oito componentes: i) a criatividade; ii) o pensamento critico e a
avaliagao; iii) a compreensao cultural e social; iv) a colaboragao; v) a capacidade
de encontrar e selecionar informagao; vi) a comunicagao eficaz; vii) a segurancga
na internet; viii) as competéncias funcionais, conforme ilustra a figura seguinte. A
literacia digital pode, deste modo, ser entendida como o espago onde todos os

componentes se sobrepdem.

Functional

skills Creativity

Critical
E-safety thinking and

evaluation
Digital
Literacy
Cultural and

Effective social
communication understanding

The ability
to find and
select
information

Collaboration

Figura 5: Componentes da literacia digital (Futurelab, 2010, p. 19)

Na perspetiva de Futurelab (2010), trata-se de um conjunto de praticas e
recurso, bastante abrangentes, que dotam o aluno de competéncias, de
conhecimentos e de uma compreensao dos factos que lhe permite participar
ativamente em relagbes de ambito social, cultural, econdmica, civica e intelectual
numa paisagem cada vez mais digital. Leu, Kinzer, Coiro e Cammarck (2004, cit.
in Meldo, 2011) acentuam que a internet, bem como as outras TIC, se estédo
rapidamente a tornar “central technologies of literacy”, sendo necessario fornecer
aos cidadaos instrumentos para que possam usufruir adequadamente da
sociedade da informagao em que vivem: “whether we like it or not, the world has
changed and so have children” (Gerver, 2011, p. 51).

Num estudo sobre os usos dos media pelas criancas e jovens em Portugal,
Cardoso, Espanha e Lapa (2007, cit. in Meldo, 2011) tracam o perfil de uma

geracdo para a qual o telemdével e o computador s&o instrumentos
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indispensaveis de interacao social, combinados em simultdneo com meios
tradicionais, tais como o cinema e a televisdo. Carneiro et al. (2010) frisa que,
para os alunos, computador e internet ndo sao conceitos dissociaveis. Como
salientam Araujo, Espanha, Santos, Lapa e Cardoso (2009, cit. in Meldo, 2011),

numa reflexdo com o intuito de tracar o perfil da “multitasking generation”,

0os mais novos tém sido socializados num tipo de cultura que pode ser

exemplificada pelas janelas do sistema operativo Windows. Janelas, ecras, sons

e experiéncias abrem-se e fecham-se com facilidade, emergem em paralelo e

proporcionam um usufruto multifacetado e simultaneo. (Araudjo et al., 2009,

p.191)
Ser detentor de literacia digital, na Ootica de Futurelab (2010), traduz a
capacidade de fazer e compartilhar significado de diferentes modos e em
formatos distintos; a capacidade de criar, colaborar, comunicar de modo eficaz e
de compreender como e quando € que as tecnologias digitais melhor podem ser
utilizadas para suportar esses processos. O conceito aproxima-se da nog¢ao de
“sabedoria digital” (digital wisdom) adiantada por Prensky (2011), que designa
tanto o saber que emerge do uso da tecnologia digital para aceder a
conhecimentos que ultrapassam as nossas aptidoes inatas, como o saber
decorrente de uma utilizagc&do pertinente e assertiva da tecnologia para melhorar

as nossas capacidades.

O organismo considera que os professores sdao quem melhor consegue
promover nos jovens estas competéncias, pelo conhecimento que possuem dos
conteudos da sua area disciplinar e pela sua competéncia pedagogica, sendo
que tal pode ocorrer enquanto os alunos aprofundam os conteudos das
respetivas disciplinas, o que estabelece uma ligacao e lhes confere significado.
De igual modo, Selwyn (2011b) observa que a Escola pode desempenhar um
papel crucial no sentido de conduzir os alunos para o exercicio efetivo da
cidadania na era digital. Segundo Futurelab (2010), a implementacdo de
atividades que promovam a literacia digital estabelece uma associagao com as
vivéncias quotidianas dos alunos fora da escola, potenciando novas praticas
pedagdgicas, mais estimulantes, colaborativas e criativas, promotoras do seu
espirito critico e da sua autonomia. Hargreaves et al. (2001) frisam que “a

aprendizagem pode ser particularmente eficaz ndo sé quando se relaciona com
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a vida para além da escola, mas também quando é muito semelhante ou uma

parte integral da prépria ‘vida real” (p. 181).

The generation of students in our classrooms today is the first to have grown up

with digital tools at their finger. They’re always ‘on’ (...). Using the tools that

students find appealing can make a difference in their learning now and help

them prepare for the future. (Solomon & Schrum, 2010, p. 1)
Para Futurelab (2010), criatividade, mais do que possuir aptidées artisticas,
alude a0 modo como se estrutura o pensamento, se constréi e partilha
conhecimento. Desenvolver o pensamento critico e a avaliagdo presume a
promoc¢ao da capacidade de reflexdo para analisar, questionar e contribuir para a
criacdo de conteudo. Perceber e respeitar o pluralismo cultural e social revela-se
essencial no sentido de dotar os alunos de um contexto que os capacite para
uma participagao social, cultural, politica, econdmica e intelectual a escala da
rede global em que se encontram inseridos. Desenvolver o espirito colaborativo
pressupde a promogao da cooperagao, da capacidade de expor o seu ponto de
vista, de escutar e encontrar consensos, através do dialogo e da flexibilidade,
aptiddes necessarias para uma participagdo ativa e construtiva no mundo do
trabalho. Encontrar e selecionar informacao relevante remete para a procura e
escolha criteriosa da fonte a utilizar, para a analise, critica e auténoma, da
pertinéncia dos dados obtidos, no contexto da pesquisa a efetuar. Comunicar
com eficacia implica saber transmitir uma mensagem com clareza e concisao,
atendendo as particularidades do publico-alvo, bem como saber escolher e
utilizar a ferramenta comunicativa mais adequada para difundir essa mesma
mensagem. Desenvolver nogbes de seguranga na internet capacita para a
concretizacado de opgdes cuidadosas no momento de explorar, comunicar, criar e

colaborar com recurso a ferramentas digitais.

O organismo frisa que todos os componentes estdo interligados, implicando-se
necessariamente uns aos outros, sendo que o pensamento critico acaba por
estar subjacente a todas as dimensdes da literacia digital. Algumas das
ferramentas digitais apontadas para as desenvolver foram ja referidas no

capitulo anterior.

Trilling e Fadel (2009) tracam um perfil muito completo do aluno desejavel para
responder as exigéncias dos tempos atuais recorrendo & ilustracdo do “21°

Century Knowledge-and-Skill Rainbow” que a seguir se apresenta.
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Disciplinas centrais e Competéncias
temas do século XXI para aj_nfur-
magao, os
média e as
tecnologias

Competéncias
para a vida
eparao
trabalho

Figura 6: The 21% Century Knowledge-and-Skill Rainbow (Trilling e Fadel, 2009, p. 48, adaptado)

As disciplinas centrais (core subjects), Trilling e Fadel (2009) acrescentam temas
relevantes e igualmente fundamentais (21% century themes) tais como a
consciéncia global (a percecdo e o entendimento da multiculturalidade); a

literacia ambiental; a literacia financeira; a literacia em saude; a literacia civica.

As competéncias para a vida e para o trabalho (life and career skills) incidem
sobre a flexibilidade e a adaptabilidade; a iniciativa e a autonomia; a interagao
social e intercultural; a produtividade e o comprometimento; a lideranca e a

responsabilidade.

As competéncias para a aprendizagem e inovagao (learning and innovation
Skills) focalizam-se no pensamento critico € na resolugdo de problemas; na
capacidade de comunicagdo e no espirito colaborativo; na criatividade e na

inovagao.

As competéncias para a informacdo, para os média e para as tecnologias
(information, media and technology skills) realcam a literacia informacional,
traduzida na capacidade critica de procurar, avaliar, escolher e usar informacao
de forma precisa e criativa; a literacia mediatica, expressa pela capacidade de
compreender e analisar, de modo critico, os diferentes conteudos dos média e

de criar comunicagdes em diversos contextos e formatos; a literacia TIC.

Em sintese, como recorda Robinson (2009),

if education is to win, we need urgently to pick up the pace of change in our
schools. (...) As a species and as a planet we are facing challenges that have no
precedent in human history. (...) Making [systems of education] more efficient
simply won’t do. In the proper sense of the word, we need a new paradigm for
education. (p. ix)
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4. AMBIENTES DE APRENDIZAGEM CONSTRUTIVISTAS

Segundo Lima e Capitdo (2003), os ambientes de aprendizagem construtivistas
podem assentar em desenhos de instrugao que se dividem, de modo genérico,
nos de aprendizagem pela resolugao de problemas (CLE de Jonassen, REALs
de Grabinger e Dunlap), nos de aprendizagem pela instrugdo direta (SOI de
Mayer), nos baseados em principios elementares de instrugdo (Merrill) e nos de

motivacado do aluno (ARCS de John Keller).

Os principios pedagogicos que lhes estdo subjacentes foram alvo de analise por
parte de diferentes autores. Fazendo uma compilagdo dos diversos consensos,
Pevoto (1997, cit. in Lima & Capitdo, 2003) reune seis principios em comum: i)
conceber experiéncias que promovam a construgdo de conhecimento; ii)
implementar experiéncias de aprendizagem que contemplem a apreciagao de
multiplas perspetivas; iii) embeber a aprendizagem em contextos realistas e
relevantes; iv) promover experiéncias em ambientes de aprendizagem “ricos”; v)
fomentar a aprendizagem social; vi) promover a pratica reflexiva no processo de

construgado do conhecimento.

4.1. O MoDELO CLE DE JONASSEN

O modelo CLE (Constructivist Learning Environments) de Jonassen encerra em
si os elementos essenciais a constru¢do de um ambiente de aprendizagem
construtivista, segundo o qual os alunos constroem o seu conhecimento de
modo individual e social com base nas suas interpretacdes das experiéncias no

mundo (Jonassen, 1999).

Assim, segundo Jonassen (1996) um ambiente de aprendizagem construtivista
deve aliciar e apoiar o pensamento reflexivo, conversacional, contextual,
complexo, intencional, colaborativo, construtivo e ativo dos alunos, pelo deve

ser:

i) ativo - os alunos envolvem-se ativamente no processo de aprendizagem,
manipulam ativamente os objetos e as ferramentas, adquirindo experiéncias,

sendo responsaveis pelos resultados;

i) construtivo - os alunos integram novas experiéncias ao conhecimento anterior,

construindo seu proprio significado;
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iii) reflexivo - os alunos devem refletir sobre suas proprias experiéncias e analisa-
las de forma a compreender melhor e a aumentar a capacidade de transferir o

conhecimento que construiram;

iv) colaborativo - a disponibilizagdo de apoio permite que os alunos trabalhem
naturalmente na construgdo do conhecimento, observando e explorando as

habilidades de cada um, enquanto modelam o seu préprio conhecimento;

V) intencional - todo o comportamento humano esta direcionado para alcangar
um determinado objetivo, sendo que, quando os alunos estéo a tentar atingir um

objetivo cognitivo de forma ativa e persistente, pensam e aprendem mais;

vi) complexo — as experiéncias de aprendizagens a propor devem assentar na
mesma complexidade, irregularidade e falta de estruturagdo que apresentam os

problemas do mundo real,;

vii) contextual — as situagdes de aprendizagens que envolvem casos do mundo
real conduzem ndo s6 a conhecimentos mais profundos como também a

transferéncias mais consistentes para novas situagdes;

viii) coloquial - a aprendizagem e a solugdo de problemas sdo naturalmente
atividades sociais, sendo fungdo das tecnologias apoiar o processo de
conversacgao, para que os alunos aprendam que existem formas de visdo do

mundo e solugdes multiplas para a maioria dos problemas da vida.

Jonassen (1996) frisa que estas caracteristicas sao interativas e
interdependentes pelo que as tecnologias a utilizar nos contextos de
aprendizagem devem envolver a maioria delas, dai resultando aprendizagens

maiores do que recorrendo a cada caracteristica isoladamente.

O objetivo do modelo CLE é o de promover a construgdo do conhecimento
através da resolucdo de problemas, sendo que se destina a situacbes onde se
pretende desenvolver o pensamento critico e a apresentacdo de multiplas
perspetivas. Os seus componentes agrupam-se em dois blocos: os métodos e as

atividades pedagogicas.
No que concerne os métodos, envolvem os seguintes procedimentos:

1. a identificacdo do problema, da questdo ou do projeto — o enfoque recai sobre

0 problema, questdo ou projeto, baseados em contextos reais, que o aluno ira
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resolver sendo que a identificagdo do problema inclui a integracdo de trés
subcomponentes: i) o contexto do problema; ii) a representacdo do problema,
aspeto essencial para promover a motivagdo do aluno; iii) o espaco de
manipulacdo do problema, aspeto fundamental que pressupde um envolvimento
ativo do aluno na construgdo do seu conhecimento, através do qual confere
significado a aprendizagem, bem como a existéncia de um feedback desse

envolvimento;

2. a disponibilizagdo de exemplos de casos analogos — a compreensao de um
problema requer experiéncia, bem como a construgdo de modelos mentais nele
baseados, sendo que o0 acesso a caso semelhantes, embora n&o substitua o
espaco de manipulagdo, apoia a aprendizagem i) promovendo o0 suporte na

memoria dos alunos, ii) desenvolvendo a flexibilidade cognitiva;

3. a disponibilizacdo de recursos de informagdo — o CLE deve fornecer todo o
apoio necessario a compreensdao do problema, sendo através dessa
investigacao que o aluno entra no espag¢o da sua manipulagdo, construindo

modelos mentais e formulando hipéteses;

4. a disponibilizacdo de ferramentas cognitivas — devem ser fornecidas
ferramentas genéricas que ajudem os alunos na interpretacdo, manipulagao dos

aspetos essenciais do problema, bem como na apresentacdo das suas ideias;

5. a disponibilizagdo de ferramentas de conversacdo e colaboragdo — a
possibilidade de os alunos partilharem e construirem socialmente o seu

conhecimento fomenta a reflexado, para além de promover a metacognicao;

6. a disponibilizagdo de apoio contextual e social a aprendizagem — aspeto
crucial para garantir o sucesso na implementagao de um CLE, sendo necessario

que todos os que apoiam a aprendizagem tenham formagao adequada.

Sendo que num ambiente de aprendizagem construtivo os alunos precisam de
explorar, articular conhecimentos com novas aprendizagens, especular e refletir
sobre as suas teorias, as atividades pedagdgicas de modelagdo (modeling),
treino (coaching) e suporte (scaffolding), sugeridas pelo modelo desenvolvido por
Jonassen (1999), afiguram-se como estratégias importantes no apoio as

atividades de aprendizagem realizadas pelos alunos.
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A modelagdo (modeling), a estratégia mais simples de implementar num CLE,
pretende modelar o raciocinio dos alunos a semelhanga do dos especialistas,
sendo o0 recurso a exemplos de casos analogos e a disponibilizacdo de

informagdo métodos utilizados nesse sentido.

O treino (coaching) consiste em monitorizar o desempenho dos alunos, dar
feedback, provocar reflexdo e orientar modelos mentais, tendo em vista uma

melhoria do desempenho dos alunos.

O suporte (scaffolding) tem como principal objetivo o de promover o
desenvolvimento cognitivo do aluno de modo a que consiga atingir a zona de
desenvolvimento potencial. Segundo Vygotsky (1991), a zona de
desenvolvimento potencial (ZDP) corresponde a diferenga entre o que a crianca
consegue realizar com o apoio de adultos, ou de colegas mais capazes, e aquilo
de que é capaz individualmente. Através deste conceito, Vygotsky demonstra
que a aprendizagem € sobretudo um processo de interagao social. Ao professor
cabe o papel de mediador entre os conhecimentos cientificos e os
conhecimentos de cada aluno, devendo prestar especial atengdo ao grau de
dificuldade das tarefas propostas, sendo essencial situa-las num “nivel éptimo de
incerteza” (Bruner, 1966, cit. in Miranda, 1998, p. 138).

As atividades que exigem estratégias de pensamento ainda ndo adquiridas pelo
aluno n&o o envolvem na aprendizagem e podem mesmo criar sentimentos de
frustragéo e de incompeténcia. Porém, as atividades que implicam conceitos das
etapas anteriores ndo sdo desafiantes e também ndo o envolvem. E importante
criar o desafio adequado. (Bahia & Trindade, 2012, p. 112)

4.2. O moDELO REALS

O modelo REALs (Rich Environments for Active Learning), de Grabinger e
Dunlap (1995, cit. in Lima & Capitdo, 2003), carateriza-se por uma aprendizagem
centrada no aluno; pela sua responsabilizacdo e iniciativa no processo; por
contextos de aprendizagem auténticos; atividades de aprendizagem generativas;
uma valorizagdo de estratégias de aprendizagem baseadas na resolugdo de
problemas e no desenvolvimento de projetos; uma aprendizagem cooperativa;
pelo desenvolvimento de estratégias que fomentem uma avaliagéo auténtica das
aprendizagens, vista como oportunidades de reflexdo com vista a promogéo da

aprendizagem e da metacognicao.
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4.3. PRINCIPIOS ELEMENTARES DE INSTRUGAO SEGUNDO MERRILL

Este modelo assenta nas seguintes premissas: a aprendizagem € facilitada
guando os alunos estdo envolvidos na resolugao de problemas do mundo real; o
novo conhecimento constroi-se sobre o conhecimento prévio do aluno; é

demonstrado, aplicado e, consequentemente integrado no mundo do aluno.

Estes principios correspondem as seguintes cinco estratégias para uma
instrucdo eficaz: i) problema; ii) ativagdo do conhecimento prévio; iii)

demonstragao; iv) aplicagao; v) integragao.

Merrill (2000, cit. in Lima & Capitdo, 2003) considera que a instrugdo so é eficaz

se forem preservados estes cinco principios elementares de instrugao.

4.4. MoDELO ARCS DE JOHN KELLER DA MOTIVAGAO DO ALUNO

A motivagdo para a aprendizagem, entendida como um estado interno que
determina o que os alunos estao dispostos a fazer, e ndo do que sdo capazes,

constitui-se como um aspeto fulcral a ter em consideracgao.

O modelo ARCS de John Keller (1983, cit. in Lima & Capitao, 2003) € um
acronimo que identifica quatro categorias de estratégias essenciais para
promover a motivagcdo dos alunos na aprendizagem: atengdo, relevancia,

confianga, satisfagao.

1. Atengédo — consiste em ganhar e conservar o interesse dos alunos durante a
aprendizagem, recorrendo a estratégias de atengdo que direcionem a sua

curiosidade para a tarefa a desempenhar.

2. Relevéancia — reside em produzir conteudos de aprendizagem relevantes, de

modo a manter a motivagao e o interesse.

3. Confianga — traduz-se em construir nos alunos uma expetativa positiva quanto
ao sucesso na aprendizagem, de modo a melhorar o seu desempenho na

aprendizagem.

4. Satisfagdo — passa pela atribuicio de recompensas, intrinsecas ou

extrinsecas, ao esforgo desenvolvido pelos alunos na aprendizagem.

Este modelo ndo deve, assim, ser considerado como alternativo aos modelos

anteriores, devendo, antes, ser incorporado neles.
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1. QUESTAO DE INVESTIGAGAO

Podem as ferramentas da Web 2.0 promover aprendizagens significativas na

disciplina de Inglés, enquanto lingua estrangeira, no ensino basico?

2. HIPOTESES DE INVESTIGAGAO

O recurso a ferramentas da Web 2.0 contribui para melhorar as

competéncias comunicativas dos alunos em Lingua Inglesa.

O recurso a ferramentas da Web 2.0 aumenta o seu envolvimento e o

seu interesse nas atividades.

O recurso a ferramentas da Web 2.0 contribui para o desenvolvimento

da autonomia dos alunos.

O recurso a ferramentas da Web 2.0 promove o seu espirito

colaborativo.

3. METODOLOGIA DE INVESTIGAGAO ADOTADA: INVESTIGAGAO-AGAO

A investigacéo-agao (I-A) afigurou-se a metodologia de investigagdo considerada

mais adequada para realizar este estudo.
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Centrada na pratica e na reflexao critica, esta metodologia revela-se adequada a
investigacdes nas ciéncias da educacao (Almeida, 2001, cit. in Coutinho, Sousa,
Dias, Bessa, Ferreira, Vieira, 2009), nomeadamente nos estudos relativos a
meétodos e estratégias de aprendizagem, atitudes e valores (Cohen & Manion,
1987, cit. in Coutinho et al., 2009), apresentando-se como uma das mais
utilizada nesse dominio e das que mais pode contribuir para melhorar as praticas
educativas (Coutinho et al., 2009). Estes autores consideram-na, assim, “uma
forma de investigar para a educagao” (p. 376). De igual modo, Altrichter, Posch e
Somekh (1996, cit. in Maximo-Esteves, 2008) estimam que a investigagdo-acao
serve o objetivo de ajudar os docentes a enfrentar os desafios e as dificuldades
inerentes ao exercicio da atividade, bem como o de promover uma adogao
refletida das inovacbes. “A sua extraordinaria capacidade de activar a
consciéncia critica dos profissionais, em geral, e dos professores, em particular”
afigura-se como o mais relevante propdsito da I-A na perspetiva de Coutinho et
al. (2009, p. 375). Assim, Altrichter et al. (1996, cit. in Maximo-Esteves, 2008)
consideram que, gragas a investigagcdo por eles desenvolvida, os docentes
incrementam o seu saber e competéncia profissional funcionando como
impulsionadores de uma mudancga nas praticas das suas escolas. O conceito de
professor-investigador € partilhado por Coutinho et al. (2009). Por conseguinte,
Maximo-Esteves (2008) considera a I-A como “um recurso apropriado para a

melhoria da educacao e o desenvolvimento dos seus profissionais” (p. 19).

Cunhada por Kurt Lewin nos anos quarenta, a investigacdo-acdo assenta,
segundo o autor, numa “acc¢ao de nivel realista sempre seguida por uma reflexao
autocritica objectiva e uma avaliagdo de resultados”, sendo instigada pelo
espirito da dupla recusa: “nem acgao sem investigagdo nem investigagdo sem
acgao” (Esteves, 2009, p. 265).

Embora a definicho de um unico autor ndo consiga encerrar em si a
complexidade de que se reveste o conceito (Goméz et al., 1996; McTaggart,
1997, cit. in Coutinho et al., 2009; Maximo-Esteves, 2008), aplicavel a contextos
diversos, Ledoux (1983, cit. in Simdes, 1990) define-a como “a producdo de
conhecimentos ligada a modificagdo de uma realidade social dada, com a
participagdo activa dos seus interessados” (p. 42). A nogdo do envolvimento

ativo do investigador na causa da investigacao é reforgcada por Bogdan e Biklen
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(1994). Elliot (1991, cit. in Maximo-Esteves, 2008) propée uma definicdo concisa

desta metodologia: “o estudo de uma situagcédo social no sentido de melhorar a

qualidade da acgao que nela decorre” (p. 18).

Tendo

em consideracdo as sistematizagbes de diferentes autores, a

investigacao-agao distingue-se pelas seguintes carateristicas:

situacional, visto ter como objetivo diagnosticar e solucionar um
problema real encontrado num dado contexto social (Simdes, 1990);
participativa e colaborativa, na medida em que requer o envolvimento de
outros intervenientes no processo, para além do investigador no projeto
(Almeida & Freire, 2003; Zuber-Skerritt, 1992, cit. in Coutinho et al.,
2009);

pratica e interventiva, no sentido em que se integra num processo de
mudanga deliberada, onde o novo conhecimento intervém na prépria
realidade (Almeida & Freire, 2003; Coutinho, 2005, cit. in Coutinho et al.,
2009);

ciclica, uma vez que implica uma espiral de ciclos, constituidos por
diferentes fases, em que as inferéncias iniciais criam perspetivas de
mudanca que sdo colocadas em pratica e avaliadas aquando da
introdugdo do ciclo seguinte, em constante interligacdo entre teoria e
pratica (Almeida & Freire, 2003; Corteséo, 1998 cit. in Coutinho et al.,
2009; Simoes, 1990);

critica, dado que a comunidade de participantes ndo tem unicamente
como objetivo a melhoria das suas praticas mas também funcionam
como agentes transformadores, criticos e autocriticos, produzindo
mudancas no seu ambiente e sofrendo transformacdes no processo
(Zuber-Skerritt, 1992, cit. in Coutinho et al., 2009);

autoavaliativa, visto que as modificacbes vao sendo continuamente
avaliadas de modo a produzir novos conhecimentos e alteragdes nas
praticas, numa perspetiva de adaptabilidade (Coutinho et al., 2009;
Simdes, 1990).

A |-A pode, assim, ser descrita como um conjunto de metodologias que utiliza

um processo ciclico, ou em espiral, que intercala agdo e reflexdo critica
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(Coutinho et al., 2009). Sempre focada num problema, em cada ciclo seguinte
aperfeicoam-se os métodos, os dados e a interpretagdao feita com base na
experiéncia obtida no ciclo anterior (Dick, 1999, cit. in Coutinho et al., 2009),
gerando possibilidades de mudancga. Esta dindamica ciclica e continua resume-se
na seguinte sequéncia: planificagdo, agcao, observacao e reflexdao. Cada ciclo
dara inicio a um novo movimento circular que desencadeara novas espirais
reflexivas. Uma investigagdo-agao nao se resume, por conseguinte, a um unico
ciclo. Uma vez que esta metodologia visa promover mudangas nas praticas, com
0 objetivo de obter uma melhoria de resultados, a sequéncia repete-se, durante
um determinado periodo de tempo, dando a possibilidade ao investigador de,
durante a investigagao, proceder aos necessarios ajustes, fruto de uma analise
cuidada de todas as interagcbes ocorridas durante o processo (Coutinho et al.
2009).

Plano 31
P
Ciclo c‘;"’ g

D

Figura 7: Espiral de ciclos da investigagao-agéo (Sousa et al., 2008, p. 19)

Pelo exposto se percebe que a I-A se constitui como um método dinédmico,
interativo e aberto a eventuais e forcosos acertos, frutos da reflexdo efetuada
(Maximo-Esteves, 2008). De acordo com Fischer (2001, cit. in Maximo-Esteves,

2008), do dinamismo do processo resultam as seguintes operagoes:

e planificar com flexibilidade - requer que o professor-investigador reflita
sobre a sua experiéncia e sobre a dos outros, observe os alunos, avalie

a sua pratica e decida as que pretende manter ou alterar;
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e agir - envolve toda a pesquisa efetuada no terreno, fruto da observagao
e dos registos efetuados, sendo que pressupde confianca e
responsabilidade ética;

e refletir - implica uma analise critica dos dados obtidos;

e avaliar | validar - resulta de um aprimoramento da descricdo e da
analise dos elementos recolhidos conforme se procede a avaliagdo das
mudangas implementadas e se observam os seus resultados;

e dialogar - pressupde colaboragao e partilha de opinides e interpretacdes.

‘O resultado da investigagdo tera sempre um ftriplo objectivo: produzir
conhecimento, modificar a realidade e transformar os actores” (Simdes, 1990, p.
43). Latorre (2003, cit. in Coutinho et al., 2009) considera, no entanto, que o
principal designio da |-A passa, acima de tudo, por explicar as praticas sociais e
os valores que a constituem questionando-os, e ndo tanto pela produgao de
conhecimento. De igual modo, para Maximo-Esteves (2008) a I-A deve ser

entendida “como um processo e ndo como um produto” (p. 20).

Segundo Coutinho et al. (2009), a I-A serve o propdsito de i) melhorar a
compreensao da pratica social e/ ou educativa enquanto se modifica e/ ou
aperfeicoa essa mesma experiéncia; ii) interligar investigacao, acao e formacgao;
ii) introduzir a mudanca e difundir o conhecimento, aproximando-se da

realidade; iv) transformar os educadores em figura principais da investigagao.

Desta forma, a I-A trouxe alguns beneficios a investigagdo sendo que Coutinho
(2005, cit. in Coutinho et al., 2009) e Rodrigues Lobo (1990, cit. in Coutinho et
al., 2009) apontam o facto de i) ser uma nova forma de investigar que atribui
mais importancia ao social, colocando o investigador e os participantes no
mesmo plano de intervengao; ii) combinar métodos quantitativos e qualitativos,
motivando novas técnicas de recolha de dados; iii) difundir o conceito de “pratico
reflexivo” (Schon, 1983, cit. in Coutinho et al., 2009) na formac&o de docentes,

tal como noutras areas profissionais.

N&o é consensual determinar em que familia metodologica da investigagcéo
educativa deve ser incluida a I-A pelo que Coutinho (2005, cit. in Coutinho et al.,
2009), interpretando varios autores, estima que a “inclusdo da componente
ideologica confere a I|-A uma individualidade prépria que ndo pode ser
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menosprezada e que justifica que a consideremos como uma modalidade de
planos de investigacao “pluri” ou “multi” metodoldgicos, por isso mesmo também
designados como planos mistos” (p. 362). Assim, em jeito de conclusao,

Coutinho et al. (2009) afirmam que

a investigacdo-acgéo, mais do que uma metodologia, tende a afirmar-se como
um modus faciendi intrinseco a actividade docente e ao quotidiano daquelas
instituicbes educativas que pretendem acompanhar os sinais dos tempos,
comungando como as naturais vicissitudes da realidade do mundo em vez de se
colocarem na comoda posicao de entidades detentoras de um saber que se vai
revelando artificial e envelhecido ao deixarem-se ultrapassar por outros saberes
mais mundano mas, quem sabe, mais reflectido, mais concreto, mais
significantes e mais proximos do homem novo. (p. 376)

O presente estudo assentou na metodologia descrita, tal como ilustra a figura
seguinte, tendo sido planificados trés ciclos de investigagdo com o intuito de

responder a questao de investigagao.

O mesmo teve lugar durante o segundo e terceiro periodo do ano letivo de 2011/
2012, sendo que o primeiro ciclo se estendeu por quatro sessdes e os restantes

por trés, num total de dez sessdes de noventa minutos.

O projeto foi planificado obtendo-se elementos relativos a literacia digital dos
alunos, bem como aos seus estilos de aprendizagem. Os elementos recolhidos
através da observagdo dos discentes durante a execugdo das atividades, bem
como os dados obtidos nos diversos questionarios aos quais foram submetidos,
integraram um documento reflexivo elaborado no final de cada ciclo de
investigacdo. A reflexdo critica efetuada permitiu delinear o ciclo seguinte,
procedendo-se aos necessarios ajustes com vista a uma melhoria dos resultados

e das praticas pedagogicas.

A investigagdo foi desenvolvida com recurso a criagdo de um blogue (“My
Favourite Spot”, disponivel em http:/Awww.my-fav-spot.blogspot.com), em ambiente

Blogger, utilizado como agregador de conteudos e recursos da Web 2.0, sendo
que as atividades nele desenvolvidas se enquadraram na planificacdo da

disciplina de Inglés para o 6.° ano de escolaridade.
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Planificagao da Investigacao

Construcdo do blogue
Atividade de diagndstico
Inquérito sobre literacia digital
Questionario sobre estilos de aprendizagem

AROUND TOWN

Atividades:

2.1 Revisdo de vocabulario
3.2 Construgdo de didlogo

Ferramentas Web 2.0:
SlideSnack | Xtranormal | Google

AT ScHooL

SESSAO2 | tividades:
2.3 Dar indicagdes

2.4 Exercicio de audigdo

2.5 Entrevista

SESSAO1 | Atividades:
1.1 Listagem de vocabulario
1.2 Construgdo de glossario
1.3 Criagdo de mapa mental

o
us
O
©
>
S
o
(%]
-]
o

Ferramentas Web 2.0: Vocaroo |

Ferramentas Web 2.0: Google Docs |Glogster | Go!Animate

Tagxedo | Wikispaces |Bubbl.Us

~

PLANIFICACAO

REVISAO DA

SESSAO 2 Atividades: Sessho 3 Atividades:
1.4. Redagdo de enigmas 16'@%_2.7 Redacdo

Ferramentas Web 2.0: Bitly |
Google Docs | Dipity | YouTube
I

1.5. Exercicio de audigdo
1.6. Exprimir gostos e preferéncias |

Ferramentas Web 2.0:

_ TRABALHO DE PROJETO
QR Codes | YouTube |QuizSnack

(]
AT
o
©
>
£
[+))
0
o)
(@]

I
|[ INQUERITO FINAL DE CICLO]

REFLEXAO CRITICA <:://

SESSAO 3

Atividades:
1.7. Pesquisa | 1.8. Entrevista

Ferramentas Web 2.0:
Bitly | Go!Animate

SEssAo 4 Atividades:

1.9. Apresentacdo oral

1.10. Exprimir opinido SUMMER TIME

1.11. Exercicio de escrita partilhada
Ferramentas Web 2.0:] 4 SESSAO 1 Atividades:

SlideSnack | WallWisher | Wikispaces 3.1 Revisdo de vocabulirio
=

3.2 Exprimir gostos
3.3 Exercicio de audi¢do

TRABALHO DE PROJETO

I
5 F tas Web 2.0: Ani Voki
INQUERITO FINAL DE CICLO erramentas vve nimoto | Voki

' Google Docs | LyricsTraining | Twitter
Ny Atividades: SESSAO 2 P
REFLEXAO CRITICA

- 3.4 Entrevista
ttvidad SESsAo 3
TRABALHO DE PROJETO tividade: ~ )
. 3.7. Apresentagao partilhada

3.5 Partilha de planos

3.6 Exercicio de compreensdo escrita
| , r C Ferramentas Web 2.0:
NQUERITO FINAL DE CICLO Prezi | Bitly | YouTube

Ferramentas Web 2.0: Google Docs |
» REFLEXAO FINAL <:/J

Fotobabble |FlipSnack | Scrible
Figura 8: Plano do projeto de investigacdo-agao

Observagao
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4. O OBJETO DE ESTUDO

4.1. POPULAGAO

Almeida e Freire (2003) referem que a definicdo de um plano de investigacao
passa pela decisdo de junto de quem se vai realizar o estudo, definindo
populacdo como “o conjunto de individuos (...) onde se quer estudar o
fendmeno" (p. 103). Assim, a populagdo abrangida por este estudo engloba

todos os alunos de Inglés do 2.° ciclo do ensino basico.

4.2. AMOSTRA

Dado que “é economicamente inviavel, estatisticamente desnecessario e
humanamente impossivel considerar na investigagdo todos os individuos”
(Miranda, 1983, cit. in Almeida e Freire, 2003, p. 103-104), sugere-se que se
considere apenas uma amostra, ou seja, o conjunto de individuos extraido de
uma populagdo. A amostra deve ser representativa da populacdo de que é
proveniente, de modo a permitir uma generalizacdo dos resultados obtidos
(Almeida & Freire, 2003).

O estudo foi levado a cabo com uma amostra nao aleatéria e ndo representativa
do universo, sendo utilizada uma amostra de conveniéncia: 17 estudantes do 6.°
ano de escolaridade, 5 do sexo feminino e 12 do sexo masculino, homogénea no
que concerne a idades, compreendidas entre os 11 e 13 anos. A amostragem
realizada coloca, assim, o problema da significancia e representatividade da
amostra, ndo sendo possivel generalizar os resultados obtidos a populagéo
(Almeida & Freire, 2003).

Refira-se, ainda, que a turma integra 3 alunos que registaram reteng¢des ao longo
do seu percurso escolar, sendo que um deles foi diagnosticado com
hiperatividade e défice de atencdo, contando ainda com a presenca de 3
discentes que evidenciam problemas de natureza comportamental (Projecto
Curricular de Turma, 6.°C, 2011/ 2012).
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4.3. CAMPO DE INVESTIGAGAO

A investigagao desenvolveu-se na Escola Basica 2, 3 Pintor Mario Augusto,
escola sede do agrupamento, na localidade de Alhadas, concelho da Figueira da

Foz, distrito de Coimbra.

O Agrupamento de Escolas de Alhadas abrange oito freguesias que se
encontram espalhadas pelos campos baixos e férteis do Baixo Mondego e pela
chamada zona Gandaresa. Este agrupamento insere-se num contexto
socioeconomico baixo, predominantemente rural, dada a existéncia de um
numero reduzido de industrias e estabelecimentos comerciais, motivo pelo qual
uma percentagem elevada de alunos beneficia de apoio socioeconémico. O nivel
socioeconomico e cultural desfavorecido sao referidos como um dos pontos
fracos do agrupamento (Projecto Educativo do Agrupamento de Escolas de
Alhadas — 2009-2013). Todos os alunos que constituem a turma sao
beneficiarios dos servigos de apoio socioecondmico, sendo que 13 usufruem de
escaldo C, 2 de escalao B e outros 2 de escaldao A (Projecto Curricular de
Turma, 6.°C, 2011/ 2012).

O estudo decorreu principalmente durante as aulas de Inglés sendo, no entanto,
necessario recorrer a algumas aulas de Estudo Acompanhado. Foram utilizados

os computadores portateis da escola, na sala de aula da respetiva disciplina.

5. METODOS, TECNICAS E INSTRUMENTOS DE RECOLHA DE DADOS

O principal instrumento de pesquisa nesta metodologia é o proprio investigador,
que participa no quotidiano dos contextos e das pessoas, de modo continuo e
prolongado, recolhendo diretamente a informacgao (A. Costa, 2009). “Observa os
locais, os objectos e os simbolos, (...) as pessoas, as actividades, os
comportamentos, as interagbes verbais, as maneiras de fazer, de estar e de
dizer, (...) as situagdes, os ritmos, os acontecimentos” (p. 132), privilegiando a
informalidade. Nesse sentido, Latorre (2003, cit. in Coutinho et al., 2009)
considera que € necessario aprimorar o seu “olhar”, tornando-o metédico e
intencional, reduzindo o processo a um sistema de representacao que facilite a

analise e a reflexao.
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Assim, segundo A. Costa (2009), o investigador regista diaria e
sistematicamente: (a) observagbes e informacdes, (b) reflexdes tedricas e
metodologias, (c) impressdes e estados de espirito. O autor estima, ainda, que é
comum associarem-se, de modo complementar, outras técnicas como
questionarios, entrevistas estruturadas, analises de estatisticas e outros

documentos.
Por conseguinte, as técnicas de recolha de dados utilizadas neste estudo foram:

e a observacgao direta participante, tanto ao nivel comportamental como de
competéncias comunicativas;

e a narrativa, através do diario da investigadora, no qual se procedeu ao
registo do desenvolvimento de cada sessao;

e a analise de documentos, nomeadamente dos materiais produzidos
pelos alunos ;

¢ 0s relatérios de final de ciclo, que incluem uma reflexao critica;

e questionarios.

5. 1. OBSERVAGAO DIRETA PARTICIPANTE

‘A observagdo permite o conhecimento directo dos fendmenos tal como eles
acontecem (...), ajuda a compreender os contextos, as pessoas que nele se
movimentam e as suas interacgdes” (Maximo-Esteves, 2008, p. 87), revelando-
se especialmente “adequado a analise do nao verbal e daquilo que ele revela: as
condutas (...) os codigos de comportamentos, a relagcdo com o corpo (...) a
organizagao espacial dos grupos (...)” (Quivy & Campenhoudt, 2008, p. 198). A.
Costa (2009) define observagdo direta como “o conjunto de técnicas de
observacao visual e auditiva, ndo envolvendo interacgdes verbais especificas

com o observador, e supondo frequentemente o anonimato deste” (p. 136).

Quivy e Campenhoudt (2008) enumeram como principais vantagens da
observacao direta o facto de se captar os comportamentos e acontecimentos no
momento em que ocorrem; de obter elementos de analise relativamente
espontaneos, por nao terem sido sugeridos pelo investigador, bem como a
relativa autenticidade das circunstancias, quando comparadas com as palavras e

com oS escritos.
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Sendo o proprio investigador o principal instrumento da pesquisa, como
anteriormente referido, os principais procedimentos passam pela sua presenca e
participagdo no contexto em estudo, contactando diretamente com as pessoas,
as situagdes e os acontecimentos, que analisa de dentro e de modo detalhado,
tentando interferir o menos possivel (A. Costa, 2009; Quivy e Campenhoudt,
2008). Ao assumir-se como professor-investigador, o investigador desempenha o
papel de “participante completo” visto que “estuda um contexto no qual participa
integral e quotidianamente, pela natureza do seu trabalho, e ndo apenas para

efetuar uma investigacao” (Maximo-Esteves, 2008, p. 87).

Esta sobreposicdo de papéis apresenta, segundo Maximo-Esteves (2008), o
inconveniente de uma eventual falta de discernimento, motivada pelo
envolvimento racional e emocional, fruto da proximidade com o contexto. A
autora sugere, por conseguinte, uma correta focalizagdo do estudo, bem como
uma formulagéo clara das questdes. Quivy e Campenhoudt (2008) acrescentam
que o investigador participante deve ser preciso e rigoroso nas suas
observagoes, confrontando-as de modo sistematico com as hipoteses de

investigacdo do modo a conferir validade a investigagao.

Porém, o desempenho simultdneo do papel de professor e de investigador
constitui-se também como uma vantagem, sendo maior do que a de um
investigador externo a sua capacidade de compreensdo das questdes
formuladas e estando igualmente ultrapassado o problema da resisténcia e

apreensao inicial do grupo para com desconhecidos (Maximo-Esteves, 2008).
5.1.1. O diario do investigador

O diario é uma técnica narrativa que goza de grande popularidade junto dos
investigadores, que a ele recorrem para recolher observagdes, reflexdes,
interpretacbes, hipoteses e explicagbes, sendo que contribui para o
desenvolvimento do seu pensamento critico, para a transformacdo dos seus
valores e para o beneficio da sua pratica (Sousa, Dias, Bessa, Ferreira & Vieira,
2008). Na perspetiva de Maximo-Esteves (2008), afigura-se como um

instrumento auxiliar indispensavel ao professor-investigador.

Assim, os diarios constituem-se como compilagbes de registos detalhados,
descritivos, interpretativos, focalizados e reflexivos, resultantes das notas de
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campo, sendo a partir desses anotagdes pessoais e personalizadas sobre a sua
atividade que o investigador analisa, avalia, incorpora melhorias na sua pratica e
no seu desenvolvimento profissional (Hobson, 2001; Cochran-Smith & Lytle,
2002, cit. in Maximo-Esteves, 2008). Cochran-Smith e Lytle (2002, cit. in
Maximo-Esteves, 2008) concebem os diarios como uma porta aberta para o
interior da sala de aula através da qual o leitor vivencia indiretamente os
acontecimentos 14 ocorridos gracas ao relato “escrito daquilo que o investigador
ouve, V&, experiencia e pensa no decurso da recolha e refletindo sobre os
dados” (Bogdan & Biklen, 1994, p. 150).

“O diario é, pois, um dos recursos metodoldgicos mais recomendados, pela sua
potencial riqueza descritiva, interpretativa e reflexiva” (Maximo-Esteves, 2008, p.
89), assumindo-se como um precioso complemento a outros métodos de recolha
de dados (Bogdan & Biklen, 1994).

O diario do presente estudo (Apéndice A1) procurou corresponder as
carateristicas acima descritas, incluindo aspetos descritivos e reflexivos,
resultantes de uma observacdo estruturada, que tornaram possivel o
acompanhamento da evolugdo do projeto, a compreensdo do modo como o
plano de investigacdo foi influenciado pelos elementos obtidos e a
consciencializagdo de como a investigadora sofreu a influéncia desses mesmos
elementos (Bogdan & Biklen, 1994).

5.1.2. Grelhas de observagao

Segundo Quivy e Campenhoudt (2008) as grelhas de observagao destinam-se
ao proprio observador que nelas regista diretamente os elementos que ele
préprio recolhe. Assim, o seu objetivo passa por ajudar na obtencdo de
informagdes concretas e determinadas junto das pessoas ou das unidades de
observacao incluidas na amostra. Este instrumento funciona como um guia dos
comportamentos a observar, devendo produzir todas os dados adequados e

necessarios para responder as perguntas de investigagao.

No ambito da presente investigacdo, foram criadas quatro grelhas de
observacdo, de modo a complementar a informacido resultantes de outros

métodos de recolha de dados:
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e grelha de observacdo do processo de aprendizagem (Apéndice A2),
elaborada com base nas competéncias essenciais a desenvolver pelos
alunos do segundo ciclo, sendo que nela se procedeu ao registo do
desempenho de cada aluno relativamente a compreensao, produgao e
interagdo orais e escritas;

e grelha de observagcdo da dimensédo “Saber Aprender” (Apéndice A3),
onde se registaram elementos relativos ao aspeto atitudinal: a
participagdo dos alunos, sendo a mesma mensurado através do numero
de atividades realizadas; a autonomia e capacidade de resolugdo de
problemas, tendo em consideragdo o tempo despendido na realizagao
das tarefas, bem como o numero de solicitagées; o espirito colaborativo
e de partilha, contabilizando as vezes que o aluno cooperou na procura
de solugdes para o problema apresentado pelo colega; o contributo para
a criagao de um clima de trabalho favoravel, registando-se as situagoes
de desrespeito para com 0 mesmo;

e grelha de observagdao do aluno (Apéndice A4), onde cada discente
deveria anotar o nome do colega que lhe pedisse ajuda, bem como o
nome da pessoa a quem recorresse para solicitar auxilio, no sentido de
determinar o numero de solicitacdes e colaboracgdes;

e grelha de observacao das ocorréncias (Apéndice A5), onde foram
assinaladas as questdes relacionadas com a dimensao tecnoldgica do
projeto: problemas com as ferramentas Web 2.0, de ligacédo a internet,

de hardware ou de software.

5. 2. A ANALISE DE DOCUMENTOS

Os métodos de observacao sao muitas vezes complementados pela analise dos
dados produzidos pelo sujeito (Bogdan e Biklen, 1994; Quivy e Campenhoudt,
2008). O recurso a este procedimento pode-se revestir de grande importancia
uma vez que estes elementos se configuram como boas fontes de informagao
(Sousa et al.,, 2008). Assim, estes documentos sdo estudados por si proprios
(Quivy & Campenhoudt, 2008), sendo que “a atengéo incide sobre a sua

autenticidade, sobre a exatidao das informacgdes que contém, bem como sobre a
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correspondéncia entre o campo coberto pelos documentos disponiveis e o

campo de analise da investigacao” (p. 203).

Com o intuito de responder as perguntas de investigacdo deste estudo, foram
objeto de analise todos os materiais produzidos pelos alunos, sendo
contabilizado o numero de palavras e incorregdes linguisticas (vocabulario,
gramatica, pronuncia e ortografia). Para o efeito, foram tidos em consideragao os
critérios de corregdo de Cambridge English for Speakers of Other Languages
(2003) para o Key English Test, nivel comum de referéncia A2, bem como os do
GAVE (2012) para a Prova de Exame Nacional de Portugués Lingua N&ao
Materna, nivel comum de referéncia A2. Deste modo, no que concerne a
contagem do numero de palavras, considerou-se uma palavra qualquer
sequéncia delimitada por espagos em branco, mesmo quando esta integre
elementos ligados por apostrofe (ex.: /I’'m/). Qualquer numero foi, ainda, contado
como uma unica palavra, independentemente dos algarismos que o constituam.
Para efeito de contagem de incorre¢des, foram contabilizadas como uma unica
ocorréncia a repeticdo de um erro de ortografia na mesma palavra, a repeticao
do mesmo tipo de erro gramatical e o registo da mesma impropriedade lexical. A
repeticdo do mesmo erro de pronuncia, na mesma palavra, foi igualmente
contabilizada como uma unica ocorréncia, sendo que nao foi tido em
consideracao a interferéncia causada pela lingua materna quando a mesma néo
comprometesse a comunicagao. Nao foram contabilizados erros de pontuacao, a

translineagao, nem o uso indevido de letra minuscula ou maiuscula.

As incorregcdes foram assinaladas no espago reservado ao comentario a
atividade realizada ou, em algumas situagdes, na propria atividade procedendo-
se a reescrita da frase, ou excerto; ao destaque da forma correta, através do uso
de letras maiusculas, colocando-se entre parénteses o que estava incorreto ou a
mais: “the right feedback at the right time helps students understand and correct
their own misconceptions, helping them learn to do things better” (Schrank e
Cleary, 1995, cit. in Azevedo, 2000, p. 96). O erro foi perspetivado como
construtivo, “as elicitor of helpful feedback to learners” (Nicholas & Wells, 1985,
cit. in Azevedo, 2000, p. 66), inerente ao processo de ensino-aprendizagem,
integrador de novos conhecimentos e “passagem obrigatéria para o saber”
(Azevedo, 2000, p. 65).
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5. 3. QUESTIONARIOS

De acordo com Sousa et al (2008), “o questionario € o instrumento mais
universal na area das ciéncias sociais [sendo que] consiste hum conjunto de
perguntas sobre determinado assunto ou problema em estudo, cujas respostas
sdo apresentadas por escrito e permite obter informagao basica ou avaliar o
efeito de uma intervencédo quando nao € possivel fazé-lo de outra forma” (p. 27).
Ferreira (2009) considera que deve ser utilizado em articulagdo com outras

técnicas.

Nesta investigacao foram aplicados questionarios de administracao direta (Quivy
& Campenhoudt, 2008), sendo que os dois primeiros tiveram lugar antes da
implementagao do estudo visando obter dados sobre: i) 0 nivel de literacia digital
dos alunos, na vertente técnico-processual, cognitiva e emocional-social (Aviram
& Eshet-Alkalai, 2006, cit. in Meldao, 2011), fazendo uso de Google Docs
(Apéndice A6); ii) o perfil dos seus estilos de aprendizagem, recorrendo-se a

aplicagcao web GEA, previamente aludida, disponivel em htip:/gea.esfcastro.net.

Os restantes quatro questionarios, igualmente criados em Google Docs, tiveram
lugar: i) no final de cada ciclo de investigacao, visando a identificagdo de aspetos
a melhorar no ciclo seguinte (Apéndice A7); ii) no final da intervengdo, com o
objetivo de avaliar o grau de satisfagao proporcionado pelo projeto, bem como a
percecdo dos discentes relativamente ao progresso registado em termos das

suas competéncias cognitivas e atitudinais (Apéndice A8).

A apresentacao formal e fisica dos questionarios foi considerada, adequando-a
as carateristicas do publico-alvo, atendendo-se a critérios como o da clareza e
rigor da apresentacdo, bem como o da comodidade para o respondente,
organizando-se os mesmos em tematicas claramente especificadas (Carmo &
Ferreira, 2008).

5. 4. OS RELATORIOS DE FINAL DE CICLO

No final de cada ciclo de investigagao, foi realizado um balango do trabalho
desenvolvido tendo em consideracao as informagdes recolhidas com recurso a
observacdo durante a realizagdo das atividades, os dados obtidos nos

questionarios finais, bem como a analise dos exercicios realizados pelos alunos
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(Apéndice A9). Nestes documentos reflexivos foram destacados os aspetos
positivos e negativos, bem como os pontos a melhorar. Esta reflexao critica
serviu de base a planificagdo do ciclo de investigagao seguinte, efetuando-se as
alteragdes necessarias no sentido de obter melhores resultados e beneficiar as

praticas pedagogicas.

6. METODOS, TECNICA E FERRAMENTAS DE TRATAMENTO DE DADOS

Fez-se uso de diferentes técnicas no sentido de tratar os dados recolhidos no

contexto do presente estudo.

Os elementos coligidos através do diario foram interpretados recorrendo-se ao
processo de condensacao (Kvale, 1996, cit. in Maximo-Esteves, 2008), que tem
por objetivo resumir os significados essenciais contidos na narrativa inicial
fazendo-se “a anadlise de longos textos procurando unidades de significado
natural, identificando, explicitando e relacionando os temas fundamentais que

dai emergem” (p. 104).

As informacdes obtidas através da analise dos materiais produzidos pelos
alunos, bem como dos questionarios, foram alvo de tratamento estatistico com
recurso ao programa Excel, utilizado de forma articulada com o resumo das

respostas automaticamente gerado por Google Docs e pela aplicagdo web GEA.

No que concerne as respostas as perguntas abertas, colocadas nos
questionarios, procedeu-se a uma analise de conteudo. Carmo e Ferreira (2008)
destacam que este procedimento ndo deve ser utilizado “apenas para se
proceder a uma descrigdo do conteudo das mensagens, pois a sua principal
finalidade é a inferéncia de conhecimentos relativos as condi¢gdes de producgao
(...), com a ajuda de indicadores” (p. 269-270). Da analise efetuada resultou a
definicdo de categorias: “rubricas significativas, em fungcédo das quais o conteudo
sera classificado e eventualmente quantificado” (Grawitz, 1993, cit. in Carmo &
Ferreira, 2008, p. 273).
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1. INTRODUGAO

Ao longo deste capitulo, pretende-se apresentar os resultados obtidos com base
nas técnicas e instrumentos anteriormente apresentados, nomeadamente as
grelhas de observagédo, o diario da investigadora, a andlise dos materiais

produzidos pelos alunos, os relatérios de final ciclo e os questionarios.

No final do primeiro periodo, foi solicitado aos discentes que realizassem a sua
apresentacado pessoal com recurso a ferramenta Bitstrips. Esta atividade, a
integrar no blogue, serviu o objetivo de familiarizar os alunos com a integragéo
de meios informaticos na disciplina de Inglés, bem como o de diagnosticar o seu
nivel de proficiéncia no uso de ferramentas digitais. Desde logo ficaram
evidentes as dificuldades da maioria dos alunos, tanto com a ferramenta, como
com o uso de email, sendo que se considerou imprescindivel, para a
implementagao do presente estudo, a criacdo de tutoriais onde se indicaria, de
modo detalhado, todos os passos a seguir para a execucgao das tarefas a propor.
Esta atividade de diagndstico permitiu igualmente constatar-se que seria
indispensavel criar contas de correio eletronico, do Gmail, para uso exclusivo da
disciplina, bem como proceder ao registo do seu endereco, e respetiva palavra
passe, de modo a assegurar a presenca desses dados na aula. Para o efeito,

foram criados autocolantes personalizados, colocados no manual escolar, onde
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constava, ainda, o enderego do blogue, o email da professora, o0 nome de

utilizador e a palavra passe dos computadores escolares.

Como previamente aludido, antes do inicio da investigacao, foi implementado um
inquérito sobre literacia digital, com o intuito de obter dados relativos as
dimensdes atitudinal e técnico-processual; cognitiva, ética e criativa; emocional-
social (Apéndice A6). Recorreu-se, também, a aplicacdo web para gestdo de
estilos de aprendizagem, GEA , concebida por Silva (2007), disponivel em

http://gea.esfcastro.net, sendo aplicados dois dos questionarios de estilos de

aprendizagem mais conhecidos: o Index of Learning Styles Questionnaire (ILS)
de Felder-Soloman e o Learning Styles Questionnaire (LSQ) de Honey-Mumford.
No final de cada ciclo, foi igualmente aplicado um questionario com o objetivo de
“avaliar o grau de satisfagdo proporcionado aos alunos” (Lima & Capitdo, 2003,
p. 128) e identificar os aspetos a melhorar no ciclo seguinte (Apéndice A7). Os
dados recolhidos integraram o documento reflexivo elaborado no final de cada
ciclo de investigagao (Apéndice A9). No final, os discentes foram submetidos a
uma reflexdo, no sentido de aferir o seu nivel de satisfacdo relativamente ao
projeto, bem como a sua percecao relativamente ao progresso registado em

termos das suas competéncias cognitivas e atitudinais (Apéndice A8).

Os encarregados de educacdo foram informados do recurso a meios
informaticos no ambito da disciplina de Inglés, salientando-se que todas as
atividades propostas estariam devidamente integradas no programa da
disciplina, indo ao encontro das competéncias a desenvolver para o ano e ciclo
de escolaridade em causa (Apéndice B1). Destacou-se, ainda, que o uso das
TIC seria encarado numa otica de desenvolvimento integral do aluno, numa
tentativa de dar cumprimento ao estipulado nas Metas de Aprendizagem para as
TIC (Ministério da Educagao/ DGIDC, 2010b) que equaciona o desenvolvimento
das tecnologias “numa perspectiva transversal e em estreita articulagdo com as
restantes areas cientificas”. Por fim, antes de dar a conhecer o endereco do
blogue, solicitava-se, por parte dos encarregados de educagao, 0 mesmo apoio
e incentivo a realizacado das tarefas propostas, bem como, por parte dos alunos,

0 mesmo rigor na execugao das atividades.

A investigacéo decorreu ao longo do segundo e terceiro periodo do ano letivo de

2011/ 2012, num total de dez sessdes de noventa minutos, vinte e oito atividades
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e vinte nove ferramentas Web 2.0, sendo os seguintes os critérios que
presidiram a sua escolha: gratuitidade; simplicidade; funcionamento exclusivo
online; potencial pedagdgico; interface em Lingua Inglesa; idade minima a
respeitar. Foram planificados trés ciclos de investigagdo (Apéndice B2), sendo
que o primeiro se estendeu por quatro sessdes e o0s restantes por trés,
recorrendo-se a aula de Inglés e de Estudo Acompanhado. No final de cada
ciclo, foi solicitado a realizacdo de um trabalho de projeto sobre o tema em
estudo, com atividade, ferramenta e elementos do grupo a escolha, promovendo-
se um conhecimento metacognitivo que permitisse aos alunos desenvolver
competéncias de planeamento, avaliando as exigéncias da tarefa, os objetivos a
atingir bem como os procedimentos necessarios a sua execugdo (Silva & S3,
1997).

O professor actua inicialmente como agente metacognitivo ao monitorizar e

dirigir, subtilmente, a actividade do aluno em direcgédo a conclusao da tarefa ou

da resolugdo do problema, trabalhando, efectivamente, como regulador do

processo e analista do conhecimento. Quando o aprendiz interioriza o

comportamento cognitivo, o professor transfere para ele a responsabilidade e o

controlo metacognitivo. Se quiséssemos utilizar uma metafora para ilustrar esse

labor do professor, ou do tutor, talvez pudéssemos compara-lo aos andaimes

que suportam exteriormente um edificio que esta sendo construido, e que vao

sendo retirados a medida que a estrutura em construgao se vai tornando capaz

de se sustentar sem ajuda. (Fino, 2001, p. 280)
A concretizagédo dos trabalhos de projeto visou, para além da promogédo de uma
aprendizagem auto-regulada (De Corte, 1994, cit. in Miranda, 1998),
fundamental para uma aquisicdo efetiva de conhecimentos e garante de uma
crescente autonomia do aluno (Miranda, 1998), a implementagdo de uma
aprendizagem construtiva (De Corte, 1994, cit. in Miranda, 1998), segundo a
qual os alunos constroem ativamente o seu conhecimento, devendo estar
cognitiva e afetivamente envolvidos no processo: “uma aprendizagem efectiva
tem de ser mentalmente estimulante e entusiasmante do ponto de vista afectivo,
quer dizer, deve exigir esforco e manter os alunos empenhados na sua

realizagdo” (Miranda, 1998, p. 138).

Segundo Spaulding (1992, cit in Azevedo, 2000), ao referir-se a produgao
escrita, as vantagens de propor trabalhos de livre escolha reflete-se igualmente

num maior envolvimento e empenhamento dos discentes na sua execug¢ao:
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[Students] should be involved with selecting their own topics, targeting an

audience, choosing a specific genre, finding their own voices, and expressing

personal opinions. These opportunities to make choices (...) lead to heightened

levels of interest (...) and commitment. Once the students are commited (...)

they will work hard to use or develop the competence to produce a polished

piece of writing. (p. 86)
O modelo de instrugao escolhido para a concegao do ambiente de aprendizagem
foi o ADDIE, modelo genérico que apresenta as seguintes componentes: i)
analise (das necessidades, dos alunos, das tarefas); ii) desenho (dos objetivos,
da sequéncia, das estratégias); iii) desenvolvimento (dos conteudos); iv)
implantacao; v) avaliagao (formativa e sumativa). A construgdo do ambiente de
aprendizagem assentou numa abordagem construtivista, de acordo com os
principios do modelo CLE de Jonassen, do modelo REALs, de Grabinger e
Dunlap, bem como dos principios elementares de instrugcdo segundo Merrill,
procurando-se neles integrar o modelo ARCS da motivagado do aluno, de John
Keller. O planeamento da instrugcdo foi suportado por diferentes correntes
pedagogicas, de acordo com o contexto e objetivo cognitivo a atingir. Embora a
taxinomia de Bloom seja a mais comum e eleita pelas ciéncias da educacéo, a
especificacao dos objetivos de instrugao, pertencentes ao dominio cognitivo, foi
ao encontro da taxinomia de Reigeluth e Moore. Promoveu-se uma
aprendizagem colaborativa, sendo a maioria das atividades desenvolvidas em
pares, com alunos de grupo de nivel diferente, visando ir ao encontro da teoria

da zona de desenvolvimento potencial (ZDP) de Vygotsky (1991).

A inscricao nas ferramentas a utilizar foi sempre solicitada previamente, sendo
sistematicamente entregues tutoriais em suporte papel, em Portugués, no
sentido de prestar o necesséario auxilio a execucdo da tarefa (scaffolding)
(Apéndice B3). A dimenséao técnica do projeto, uma das fungbes do professor
proposta por Berge e Collins (2000, cit. in Peres & Pimenta, 2011), foi
assegurada repetindo-se 0 mesmo procedimento, em todas as sessbes, para
apoiar a realizagdo de cada atividade, promovendo-se “uma utilizagdo (...)
confortavel [das ferramentas escolhidas] por parte dos alunos” (Peres & Pimenta,
2011, p. 87), facultando-se, assim, o apoio contextual fundamental para garantir
o éxito da implementagcdo de um ambiente de aprendizagem construtivista (Lima
& Capitdo, 2003). O objetivo de cada tarefa foi sempre explicitado constando,

inclusivamente, dos referidos tutoriais, indo ao encontro da aprendizagem

86 |



| APRESENTAGAO DOS RESULTADOS

intencional defendida por Bruner (1966, cit. in Miranda, 1998) e De Corte (1994,
cit. in Miranda, 1998), segundo os quais uma aprendizagem efetiva é facilitada

pelo conhecimento explicito e orientado para atingir uma finalidade.

As atividades propostas visaram ir ao encontro das Metas de Aprendizagem
tracadas para as TIC (Ministério da Educag¢ao/ DGIDC, 2010b), no ambito do 2.°
ciclo do Ensino Basico, promovendo competéncias tecnoldgicas, bem como
transversais em TIC (informagdo, comunicagdo, produgdo e seguranga) e
transversais gerais (meta-aprendizagem, autoavaliacdo, autorregulagao,
expressao, criatividade e ética). Tiveram igualmente como objetivo dar
cumprimento as Metas de Aprendizagem delineadas para a disciplina de Inglés,
no 2.° ciclo do Ensino Basico (Ministério da Educacao/ DGIDC, 2010a), pelo que
foi tido em consideragdo o nivel de lingua do publico-alvo (utilizadores
elementares de nivel A.1.2 — iniciagdo). Deste modo, optou-se por tarefas que
variaram entre as de natureza mais especificamente “pedagdgica”, visando
promover o desenvolvimento de competéncias comunicativas, e tarefas
“préximas da vida real”, indo ao encontro das necessidades do aprendente fora
da sala de aula (Conselho da Europa, 2001). A falta de competéncias
comunicativas dos alunos ditou a escolha do ambiente de aprendizagem
proposto, mais protegido, dando-lhes a possibilidade de fortalecer a confianca no
uso da lingua (Costa et al, 2012; Liam, A., Lim, H. & Lian, 2011), praticando,
agindo, interagindo e cometendo erros, criando-se oportunidades para a
aquisicao da proficiéncia linguistica e tecnoldgica necessaria para executarem
tarefas verdadeiramente baseadas em contexto real (Hanna & Nooy, 2003;
Ollivier & Puren, 2011). Na publicagdo de cada exercicio, constava um exemplo
da atividade a realizar (modeling), numa tentativa de promover o
desenvolvimento metacognitivo do aluno, ajudando-o a regular o seu
comportamento (Silva & Sa, 1997). As atividades propostas foram articuladas
observando-se a sequéncia pedagdgica proposta por Nunan (2004): i) introducao
do tema e de vocabulario chave; ii) pratica orientada das expressoes, estruturas
ou fungbes da linguagem; iii) audicao de enunciados auténticos; iv) introdugao de
elementos linguisticos (por exemplo, itens gramaticais); v) pratica menos

monitorizada; vi) introdugao da tarefa pedagdgica.
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Os principios subjacentes ao referido desenho da instrugao foram igualmente os
expostos pelo autor supracitado: i) scaffolding; ii) dependéncia das atividades
propostas, segundo o qual cada tarefa deve estar devidamente encadeada na
anterior; iii) “reciclagem” dos conhecimentos, na perspetiva da aprendizagem
cumulativa de Gagné (1976, cit. in Miranda, 1998) e do curriculo em espiral de
Bruner (1966, cit. in Miranda, 1998); iv) aprendizagem ativa, no entendimento de
De Corte (1994, cit. in Miranda, 1998), Jonassen (1996) e Grabinger e Dunpal
(199%5); v) integracao dos diferentes elementos linguisticos (gramaticais, lexicais
e fonoldgicos); vi) progressiva evolugao da fase de mera reproducao para a do

uso criativo da linguagem.

A planificagdo do projeto incorporou ainda o ultimo ponto referido por Nunan
(2004), o da reflexdo, numa perspetiva de autoavaliagdo das aprendizagens

realizadas, como previamente aludido.

Sempre que julgado oportuno, as atividades propostas continham hiperligacdes
para informagcdo complementar do tema / subtema em analise. Todas a
ferramentas web a utilizar podiam ser acedidas através de hiperligagcao a abrir

em nova janela.

Tal como anteriormente referido no capitulo da metodologia, para efeitos de
contagem do numero de palavras e incorregdes, foram tidos em consideragao os
critérios de corregao de Cambridge English for Speakers of Other Languages
(2003) para o Key English Test, nivel comum de referéncia A2, bem como os do
GAVE (2012) para a Prova de Exame Nacional de Portugués Lingua N&o
Materna, nivel comum de referéncia A2. As incorregbes foram assinaladas no
comentario a atividade realizada ou, em algumas situagdes, na prépria atividade.
No que concerne a dimensao “Saber Aprender’, o nivel de participacdo dos
alunos foi mensurado através do numero de atividades realizadas; a autonomia
tendo em consideragcdo o tempo despendido na realizagdo das tarefas, bem
como o numero de solicitagdes; o espirito colaborativo, contabilizando as vezes
que o aluno cooperou na procura de solugdes para o problema apresentado pelo
colega. Para determinar o numero de solicitagées e colaboragdes por atividade,
foi entregue, no inicio de cada sessdo, o instrumento Grelha de Registos do
Aluno (Apéndice A4), previamente aludido, onde cada discente deveria registar o

nome do colega que |Ihe pedisse ajuda, bem como o nhome da pessoa a quem
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recorresse para solicitar auxilio, indicando se a mesmo fora, ou n&o, prestavel. O
posterior cruzamento dos registos efetuados permitiu concluir que a tarefa fora

levada a cabo com grande rigor.

2. A PLATAFORMA PARA A CRIAGAO DO BLOGUE

O blogue “My Favourite Spot”, disponivel em http://www.my-fav-spot.blogspot.com, foi

criado em ambiente Blogger e utilizado como agregador de conteudos e recursos
da Web 2.0 (Figura C1).

O Blogger disponibiliza varios modelos que permitem tornar o ambiente de
trabalho mais personalizado e apelativo. A sua popularidade facilita o acesso a
uma vasta gama de aplicagdes de terceiros que contribuem para tornar o blogue
mais atrativo e funcional. A possibilidade de inserir uma fotografia de perfil, com
a qual cada utilizador se identifique, e através da qual é identificado, favorece a
participacdo. Para além disso, € muito facil de administrar e dispde de uma

interface simples de utilizar, como previamente aludido por Ormiston (2011).

Para além da pagina inicial, “‘Home”, foram adicionadas trés paginas: “About Us”,
na qual se fez uma breve apresentagdo do projeto, da sua dinamizadora e dos
alunos participantes, os principais colaboradores do blogue; “Blogging Rules”,
onde se sensibilizou os discentes para a adocado de atitudes que promovam
competéncias linguisticas, o espirito colaborativo, o respeito, a tolerancia,
principios éticos e normas de seguranga na internet; “Guestbook”, espago

destinado aos visitantes do blogue.

A opcao dos elementos a integrar o blogue teve em consideragéo a promogao de
competéncias linguisticas e aspetos culturais; o aumento da motivacédo e
participacado; assegurar a dimensao pedagdgica, social, de gestdo e técnica
(Berge e Collins, 2000, cit. in Peres & Pimenta, 2011); critérios de natureza
organizativos e funcionais. Por conseguinte, foram inseridos links para
dicionarios e apoio a pronuncia; barras de pesquisa no Google e no blogue;
fotografias de Londres, com recurso a aplicagdo PhotoSnack; um widget com
indicagdo meteoroldgicas; RSS Feed de sete blogues da National Geographic
Kids, especialmente criados para criangas e devidamente monitorizados: You

Are Here: London, You Are Here: Canada, You Are Here: Australia, Passport to
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Roam, Green Scene Blog, Global Bros, News Bites; feeds de trés orgaos de
comunicacado social angléfonos: BBC News, CNN.com - Entertainment, Time
News; uma nuvem de tags, ordenada por frequéncia de incidéncia (Figura C2);
indicagdo do numero de visitantes; mapa de localizagdo dos mesmos (Figura
C2), atravées da aplicagdo whos.amung.us; indicagdo dos seguidores;
possibilidades de subscrever feeds do blogue via RSS ou email, adicdo de
botdbes de partiiha dos posts; ferramentas de comunicagdo sincrona e
assincrona, MeeboMe (Figura C2) e Twitter respetivamente; um calendario; o
arquivo do blogue; os temas abordados; uma listagem das ferramentas Web 2.0

utilizadas.

Por conseguinte, para além do problema, o ambiente de aprendizagem
disponibilizou recursos de informagéo, ferramentas cognitivas, ferramentas de
conversagao e colaboracdo, bem como apoio contextual e social, indo ao

encontro do modelo CLE de Jonassen.

3. AVALIAGCAO PREVIA DA LITERACIA DIGITAL

O questionario relativo a literacia digital (Apéndice A6) foi aplicado antes de dar
inicio ao presente estudo, tendo como objetivo obter dados relativos as
dimensdes atitudinal e técnico-processual; cognitiva, ética e criativa; emocional-

social, como anteriormente referido.

No que concerne a dimensdo atitudinal e técnico-processual, concluiu-se,
através da analise do questionario, que todos os alunos consideram o
computador um instrumento de trabalho e de lazer. Um aluno nao possui
computador em casa e trés (18%) nao tém acesso a internet. Os alunos parecem
ter consciéncia da existéncia de perigos inerentes ao seu uso, uma vez que
nenhum aluno indicou saber como se precaver de todos eles e 47% indica saber
prevenir-se de muito poucos; 35% indica saber precaver-se unicamente de
alguns e 18% indica nao se saber prevenir de nenhum risco associado ao uso da
World Wide Web. A frequéncia de utilizacdo do computador é relativamente
baixa, sendo que 18% dos alunos o usa todos os dias; 41% serve-se dele s6
durante o fim de semana, sendo que a mesma percentagem o utiliza 3 a 5 vezes
por semana. O tempo diariamente despendido ao computador € algo reduzido: a
maioria (53%) passa 1 hora por dia e 18% passa meia hora; 12% passa 2 horas
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e 18% passa mais de 2 horas por dia ao computador. A generalidade dos alunos
(65%) refere utilizar este recurso com alguma facilidade; 18% refere utiliza-lo
com alguma dificuldade; somente trés alunos (18%) referem utilizar o
computador muito faciimente, dados que contrariam os obtidos por Carneiro et
al. (2010) em que os alunos se definem como “altamente proficientes em TICs”
(p. 16). Quase todos os discentes (94%) recorrem a este meio para realizar
trabalhos escolares; 82% recorre a ele para realizar pesquisas, comunicar ou
jogar; 71% usa-o para aceder a plataforma Moodle da escola; 41% indica fazer
dele outro uso, sendo que cinco alunos referem ouvir musica, um aluno visitar

sites, blogues e féruns e um aluno ver videos.

Todos os alunos conhecem e sabem usar o Word. A grande maioria dos alunos
(71%) conhece e sabe utilizar o PowerPoint, no entanto quatro alunos (24%)
conhecem mas nunca utilizaram e um aluno ndo conhece esta aplicagao.
Grande parte dos discentes (59%) conhece e sabe usar o Windows Movie
Maker, 29% conhece mas ndo o sabe usar e 12% n&o conhece. A aplicagao
PhotoStory é desconhecida para 65% dos alunos e 35% conhece-a mas nunca a

utilizou.

No que diz respeito as ferramentas da Web 2.0, destaca-se o elevado numero de
alunos que desconhece as ferramentas propostas, sendo escassas as que eles
referem conhecer e saber usar. O chat, YouTube e ferramentas para a criacao
de banda desenhada aparecem com o melhor grau de conhecimento e
proficiéncia. O numero elevado de inquirido que afirma conhecer e saber utilizar
YouTube contrasta com os valores referentes a outros recursos, pelo que se
depreende que recorram a ferramenta como utilizadores e ndo como produtores
de conteudos. O facto da quase totalidade dos respondentes conhecer e saber
usar ferramentas de criagdo de bandas desenhadas, tal como Bitstrips, nao
podera dissociar-se da sua prévia utilizagdo aquando da realizagédo da atividade
de diagndstico proposta. Quando inquiridos sobre outras ferramentas da Web
2.0 conhecidas, um unico aluno responde, mencionando os féruns. O grafico
seguinte ilustra, com maior detalhe, o grau de conhecimento dos alunos

relativamente a algumas ferramentas da Web 2.0.
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B N3o conhego Chat
B Conhego mas nunca usei Twitter
m Conhego e sei usar Blogue
Cloudtags

QR Codes

Wikis

Google Docs

Slideshare

YouTube

Gravagdo de dudio

Podcast

Ferramentas para criagdo de bandas desenhadas
Ferramentas para criacdo de desenhos animados
Ferramentas para criagdo de frisos cronolégicos
Ferramentas para criacdo de mapas mentais

Ferramentas para criacdo de narrativas digitais

Ferramentas para exposi¢do de conteudos ou...

N2 de alunos

Grafico 1: Nivel de conhecimento de ferramentas da Web 2.0

Um aluno ndo tem email, sendo que o servigo que a maioria (71%) possui &
Hotmail. Uma grande parte dos discentes nédo sabe fazer uploads ou downloads
da internet (59%), nem tem microfone compativel com a utilizagdo em
computadores (71%). A maioria dispbée de auriculares compativeis com a
utilizagdo em computadores (76%) bem como gravador de Mp3 no telemével ou
noutro dispositivo mével (71%). No momento do preenchimento do questionario,

nenhum aluno possuia telemével com leitor de QR Codes.

A maioria (82%) declara que a utilizacdo dos recursos referidos poderia
aumentar a sua motivagado para a aprendizagem dos conteudos da disciplina de

Inglés, sendo que os restantes n&o tém a certeza.

As respostas obtidas em relacdo a esta dimensdo, nomeadamente no que
concerne a frequéncia de utilizagdo do computador, o tempo despendido, bem
como o numero reduzido de aluno que se percecionam como proficientes em
TIC, permitiram antecipar as dificuldades registadas ao longo da investigacao,
confirmando a percegao da investigadora aquando da realizagéo da atividade de

diagndstico.

Relativamente a dimensao cognitiva, ética e criativa, quando solicitada uma
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autoavaliacao das suas competéncias comunicativas em Lingua Inglesa, obteve-
se uma média de 3,24 no que concerne a compreensao € expressao escrita;
3,18 para a expressao oral; 3,12 para a compreensao oral. O grafico seguinte
ilustra com maior detalhe a distribuicio de cada nivel pela respetiva

competéncia.
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compreensao compreensdo oral? expressdo escrita? expressdo oral?

escrita?

Grafico 2: Autoavaliagdo das competéncias comunicativas em Lingua Inglesa

A quase totalidade dos alunos refere que nem sempre tem facilidade em
encontrar a informagéo que pretende quando realiza pesquisas na internet (94%)
ou em selecionar a informagdo mais relevante (88%). A maioria (59%) nao
consegue avaliar e analisar a informagcao que encontra com espirito critico,
sendo que os restantes nem sempre o conseguem. Quase nenhum aluno (94%)
respeita os direitos de autor dos recursos que encontra na internet e somente um
afirma que nem sempre os respeita. Grande parte dos discentes (59%) nem
sempre se vé como uma pessoa criativa e 65% nem sempre considera que o

que encontra na web o inspira na realizagao dos seus proprios trabalhos.

Os resultados recolhidos nesta dimensao permitiam prever algumas dificuldades
no que concerne o respeito pelos direitos de autor, bem como nas atividades que

consistiram em encontrar e selecionar informagao relevante.

Quanto a dimensao emocional-social, a generalidade dos respondentes (53%)
procura resolver as tarefas escolares sozinho, no entanto um grande numero

(47%) nem sempre o consegue. Quando inquiridos sobre a sua capacidade em
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desenvolver um trabalho colaborativo com os colegas, 53% refere que nem
sempre o consegue, sendo que 47% afirma ser capaz de levar a cabo este tipo
de trabalho. A maioria dos alunos (65%) gosta de partilhar os seus
conhecimentos com 0s seus pares e respeita opinides e culturas diferentes da

sua; um aluno refere que nao e os restantes (29%) que nem sempre tal sucede.

Os dados obtidos no ambito desta dimensédo permitiram antecipar a falta de
autonomia registada, por parte de alguns alunos, bem como a sua dificuldade

em trabalhar colaborativamente.

4. AVALIAGAO PREVIA DOS ESTILOS DE APRENDIZAGEM

Reconhecendo que as formas e estilos de aprendizagem individuais se
constituem como um fator de influéncia a considerar aquando da concecao de
um ambiente de aprendizagem (Miranda & Bahia, 2007; Peres & Pimenta, 2011;
Silva, 2007), como previamente aludido, fez-se uso da aplicagao informatica

concebida por Silva (2007), disponivel em htip:/gea.esfcastro.net, no sentido de

aplicar dois dos questionarios de estilos de aprendizagem mais conhecidos: o
Index of Learning Styles Questionnaire (ILS) de Felder-Soloman e o Learning
Styles Questionnaire (LSQ) de Honey-Mumford. A ferramenta possibilitou a
obtencao de um relatério do perfil de estilos de aprendizagem por aluno, e turma,
permitindo uma selecédo de estratégias que melhorasse o processo de ensino e
aprendizagem, bem como o desenvolvimento de competéncias facilitadoras do

processo de aprender a aprender (Silva, 2007).

A aplicacédo do questionario LSQ permitiu obter um grafico ilustrador dos
resultados meédios dos estilos de aprendizagem de cada aluno (Figura C3). De
acordo com o mesmo, a turma parece apresentar uma tendéncia muito alta para
um estilo de aprendizagem ativo. “Os activos gostam de novas experiéncias e
desafios, preferem trabalhar em grupo e resolver problemas e debates” (Silva,
2007, p. 41). No resumo das carateristicas de cada aprendizagem, presente na
aplicagao, pode ainda ler-se que os ativos procuram centrar todas as atividades
em torno de si proprios sendo que procuram de imediato outra tarefa logo que “a

excitacdo de uma nova actividade os desvanece”:

Pelo sucedido na realizacdo das atividades 1.4 e 1.6 se pode concluir, até ao
momento, que os alunos revelam grande entusiasmo pela realizagao das tarefas
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que lhe parecem apelativas, acabando por delas desistir ao minimo obstaculo

ou contrariedade (...). (Diario da investigadora, 02/03/2012)
Por conseguinte, as carateristicas descritas confirmaram-se ao longo da
investigacao verificando-se, ainda, que a preferéncia dos alunos pelo trabalho

em grupo nem sempre foi sinénimo de trabalho colaborativo.

A aplicagdo do questionario ISQ permitiu obter um grafico com os resultados
meédios dos estilos de aprendizagem de cada aluno (Figura C4) concluindo-se,
pela analise do relatdrio individual do perfil de estilos de aprendizagem, que a

maioria (563%) nao tem preferéncia forte em nenhum estilo.

Com a informagao recolhida pelos questionarios, decidiu-se optar pela
implementacao de atividades que se traduzissem em experiéncias novas para os

alunos.

5. O 1.°CICLO DA INVESTIGAGAO

No ambito do primeiro ciclo da investigacdo-acao, foram planificadas quatro
sessdes de noventa minutos sobre a unidade tematica em estudo “At School”. A
implementagdo desta fase da investigagdo enquadrou-se na planificacdo da
disciplina para o 6.° ano de escolaridade, ocorrendo no contexto da revisdo da
unidade. Recorreu-se a treze ferramentas Web 2.0. para rever/ consolidar
vocabulario; desenvolver competéncias comunicativas; consolidar/ adquirir
competéncias chave (soft skills) sendo o objetivo de cada tarefa claramente
explicitado (Bruner, 1966, De Corte, 1994, cit. in Miranda, 1998). Como ja
mencionado, a inscricdo nas ferramentas a utilizar foi sistematicamente
solicitada com antecedéncia, sendo entregues tutoriais em suporte papel, em
Portugués, no sentido de prestar o necessario auxilio a execugao da tarefa
(scaffolding) repetindo-se 0 mesmo procedimento, em todas as sessodes, para
apoiar a realizagao de cada atividade (Apéndice B3). Este procedimento visou,
ainda, ir ao encontro da perspetiva de Vygotsky, considerando a ZDP, segundo a
qual “exercer a fungao de professor (...) implica assistir o aluno proporcionando-
Ihe apoio e recursos, de modo que ele seja capaz de aplicar um nivel de
conhecimento mais elevado do que lhe seria possivel sem ajuda” (Fino, 2001, p.
7). Na publicagdo de cada exercicio constava um exemplo da atividade a realizar
(modeling), articulando-se as atividades propostas, bem como os principios
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subjacentes as mesmas, de acordo com o proposto por Nunan (2004). Para
quem passou a ter um telemdvel compativel, foi ainda solicitado que
previamente efetuasse o download do software para leitura de cddigos QR, em

http:/mww.i-nigma.mobi, de forma a poder utilizar este recurso no ambito da

segunda sessao.

Antes de dar inicio a investigagao, implementou-se uma sessao preliminar com o
objetivo de familiarizar os alunos com o blogue, sendo-lhes explicado o seu
objetivo, bem como o significado do titulo do mesmo. Foram apresentados os
elementos do lado direito, com especial destaque para os recursos existentes e
para os RSS Feeds de outros blogues, dirigidos a alunos, e de 6rgaos de
comunicacao social angléfonos. Foram ainda explorados os separadores “About
Us”, que conquistou os discentes, e “Blogging Rules”. Foi também treinado como

inserir um comentario a um post.

5.1. PRIMEIRA SESSAO

A primeira atividade (Atividade 1.1, Figura C5) teve por objetivo rever/ consolidar
vocabulario, pelo que foi solicitado que realizassem uma listagem de vocabulos
relativo ao tema “At School”. Os objetivos cognitivos a atingir com esta tarefa de
producdo escrita situaram-se no nivel um da taxinomia de Reigeluth e Moore:
“‘memorizar informagao”. O modelo pedagdgico subjacente baseou-se na teoria
cognitivista, apelando-se a exploragao de aptiddes metacognitivas para ajudar os
alunos a memorizar informagdao. No que se refere as competéncias chave,
pretendeu-se promover a capacidade de encontrar e selecionar informacao
relevante, aprender a aprender, partilhar e desenvolver o pensamento criativo.
Para o efeito, recorreu-se a ferramenta Web 2.0 Tagxedo. Ao solicitar um
comentario ao trabalho realizado pelos colegas, a levar a cabo no blogue,
pretendeu-se promover a interagcdo escrita, desenvolver o pensamento critico,

bem como a capacidade de comunicar com eficacia.

Todos os alunos participaram na atividade, marcada pelo entusiasmo de utilizar
meios informaticos em sala de aula, sendo que 5 discentes ndo conseguiram
recorrer a Tagxedo devido a uma falta de atualizagdo do software nos
computadores que estavam a usar. Foram necessarios, em média, 18 minutos

para realizar o exercicio, sendo listadas um total de 421 palavras. Registou-se
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um total de 32 incorregcbes. Foram efetuados 14 comentarios por parte de 6

alunos, num total de 29 palavras, nao se registando qualquer incorregao.

A segunda atividade (Atividade 1.2, Figuras C6 e C7) teve por objetivo a criagéo
de um glossario participativo recorrendo-se as palavras listadas no exercicio
anterior, acompanhadas da respetiva tradugédo. Os objetivos cognitivos a atingir
com esta nova tarefa de producgéo escrita situaram-se nos niveis um e dois da
taxinomia de Reigeluth e Moore: “memorizar informagdo” e “compreender
relacionamentos”. Numa interacdo colaborativa, em que se visou uma
associacdo dos novos conhecimentos em estruturas pré-existentes, os modelos
pedagdgicos subjacentes basearam-se na teoria construtivista, “na qual se
pretende que os alunos construam pela pratica e experimentagdo a sua propria
aprendizagem” (Peres & Pimenta, 2011, p. 109), e socioconstrutivista, em que a
partilha e reflexdo se constituem como fonte de conhecimento. Relativamente as
competéncias chave, pretendeu-se promover a capacidade de aprender a
aprender, trabalhar colaborativamente e partilhar. Para o efeito criou-se um wiki,

disponivel em http://school-4-us.wikispaces.com, utilizando-se a ferramenta Web 2.0

WikiSpaces.

Nesta atividade, na qual se utilizaram as mesmas palavras do exercicio anterior,
participaram 13 alunos. Optou-se por ndo se contabilizar o tempo despendido na
realizacao da tarefa visto que decorreu ao mesmo tempo que a atividade
seguinte devido a limitagbes, em ambas as ferramentas, ao nivel da edigao
simultdnea. Embora tal n&o tivesse sido solicitado, registou-se 1 comentario a

atividade.

A terceira atividade (Atividade 1.3, Figura C8), a realizar de modo participativo,
passou pela criagdo de um mapa concetual que visava organizar, em categorias,
o vocabulario listado na primeira atividade. “O trabalho com redes semanticas
(...) ajuda [os alunos] a organizar o seu conhecimento para uma melhor
compreensao e retengao” (Jonassen, 2007, p. 95). A titulo de exemplo, uma
palavra ja tinha sido adicionada. As metas de aprendizagem, objetivos cognitivos
e competéncias chave a atingir foram idénticos as da tarefa anterior, sendo
escolhida a ferramenta Web 2.0 Bubbl.Us.

Nesta atividade, a decorrer em simultdneo com a anterior, participaram 11

alunos. Ainda que tal n&o tivesse sido sugerido, 4 alunos comentaram a
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atividade, num total de 11 palavras, nao se registando qualquer incorregao.

5.2. SEGUNDA SESSAO

A segunda sessao deste ciclo decorreu na tarde do mesmo dia, recorrendo-se a

aula de Estudo Acompanhado para a implementar.

A primeira atividade (Atividade 1.4, Figura C9), uma tarefa de interacéo escrita,
teve como objetivo a redacdo de enigmas remetendo para vocabulario da
unidade tematica em estudo. Os objetivos cognitivos a atingir situaram-se no
nivel dois e trés da taxinomia de Reigeluth e Moore: “compreender
relacionamentos” e “aplicar aptiddes”, baseando-se o modelo pedagdgico
subjacente na teoria construtivista. No que se refere as competéncias chave,
pretendeu-se promover a capacidade de aprender a aprender, comunicar com
eficacia, desenvolver a autonomia e a capacidade de resolugdao de problemas.
Para o efeito, recorreu-se a criagdo de QR Codes, com recurso ao Site

http:/Avww.i-nigma.com, e ao espago reservado aos comentarios, no blogue, para

registar a possivel resposta a cada adivinha.

Visivelmente empolgados pela perspetiva de criarem o seu proprio codigo, todos
os alunos redigiram e codificaram o seu enigma. Foram necessarios 20 minutos,
em média, para realizar a atividade, sendo escritas um total de 245 palavras.

Registou-se um total de 60 incorregdes.

Tal como sugerido por Law e So (2010), “we must categorically prepare enough
mobile devices for the activities” (p. 98), a investigadora fora munida de alguns
telemoveis com leitor de QR codes para juntar aos ja existentes na turma. No
entanto, a observacgéao “we definitely cannot expect students at the junior levels to
carry the right mobile devices to schools” (p. 98), feita pelos mesmos autores,
acresce o facto de também nao ser espectavel que alunos desta faixa etaria
facam um uso racional e responsavel dos seus dispositivos moéveis enquanto
aguardam a sua utilizacdo em contexto educativo. Por conseguinte, no momento
da aula, nao foi possivel recorrer aos teleméveis dos alunos por se encontrarem
ja sem bateria. Ao reduzido numero de dispositivos méveis presentes, ainda
assim suficientes caso os alunos tivessem revelado capacidade de organizagao
e espirito de partilha, veio aliar-se a fraca qualidade dos textos produzidos,

obrigando a uma inesperada e significativa correcdo da maioria, em momento
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posterior. Por conseguinte, somente 6 alunos, alguns fora do espaco de sala de
aula, tentaram desvendar os enigmas, registando-se 20 respostas corretas num

total de 32 interagdes.

A segunda atividade (Atividade 1.5, Figuras C10 e C11), um exercicio de
compreensao oral, com vista a resolugdo de um exercicio de escolha multipla,
passou pela audicdo da musica “Wonderful World”, na versdo dos Moffatts. Os
objetivos cognitivos a atingir situaram-se no nivel trés da taxinomia de Reigeluth
e Moore: “aplicar aptiddées”, baseando-se o modelo pedagogico na teoria
construtivista. Relativamente as competéncias chave, pretendeu-se promover a
capacidade de aprender a aprender, desenvolver a autonomia e a capacidade de
resolugao de problemas, perceber e respeitar o pluralismo cultural e social. Para
o efeito, recorreu-se a YouTube bem como a ferramenta Web 2.0 QuizSnack. Na
atividade constavam dois links que remetiam para informagcdo complementar
sobre os intérpretes e sobre o autor da musica. Foi solicitado aos alunos que
partilhassem o resultado conseguido no blogue, promovendo-se, através desta

atividade de interacdo escrita, a capacidade de comunicar com eficacia.

Com vista a uma eficaz contabilizacdo do numero de respostas corretas, o
exercicio foi igualmente facultado em suporte papel. Todos os alunos
participaram na atividade, que se pautou pela falta de persisténcia e
concentracio, obtendo-se uma média de 1 resposta acertada, num total de 5. O
tempo despendido na realizacédo da tarefa nao foi contabilizado uma vez que foi
concedida a possibilidade de cada um realizar a atividade ao seu ritmo. Somente
5 alunos partilharam no blogue o resultado conseguido, num total de 23

palavras, registando-se 2 incorregoes.

A terceira atividade (Atividade 1.6, Figura C12) teve por objetivo a gravacéo
audio de um pequeno enunciado manifestando gostos e preferéncias relativos as
disciplinas escolares. Os objetivos cognitivos a atingir com esta tarefa de
producao oral situaram-se novamente no nivel trés da taxinomia de Reigeluth e
Moore: “aplicar aptiddées”. Tal como nas atividades anteriores, o modelo
pedagdgico subjacente baseou-se na teoria construtivista. No que concerne as
competéncias chave, pretendeu-se promover a capacidade de aprender a
aprender, de comunicar com eficacia, desenvolver a autonomia e a capacidade

de resolugao de problemas, bem como nogdes de seguranga na internet. Para
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levar a cabo estes objetivos, recorreu-se a ferramenta Web 2.0 Anmish. Ao
solicitar um comentario ao trabalho realizado pelos colegas, a realizar no blogue,
pretendeu-se ainda promover a interacdo escrita e desenvolver o pensamento

critico.

Ao longo da atividade, foi visivel alguma ansiedade em gravar, por parte de
alguns alunos, bem como alguma falta de concentracdo, por parte de outros,
situagbes que resultaram, no primeiro caso, em prejuizo da qualidade dos
enunciados, e, no segundo, no barulho excessivo que se registou no decorrer do
exercicio. Nele participaram 13 alunos, 5 dos quais em momento posterior a
aula. Foram necessarios, em meédia, 18 minutos para a realizar, sendo
enunciadas um total de 237 palavras, registando-se 21 incorregbes. Foram
efetuados 14 comentarios, por parte de 4 alunos, num total de 29 palavras,
assinalando-se 1 incorrecao. Apesar do apoio dado a concretizagao da atividade,
os 4 alunos que a néo realizaram alegaram nao estar a perceber, destacando-se
o comentario de um deles: “Nao percebo nada nos computadores! S6 percebo
de jogos!” (Diario da investigadora, 02/03/2011).

5.3. TERCEIRA SESSAO

Com o intuito de se fomentar a capacidade de compreensao escrita dos alunos,
a primeira atividade da sessdo (Atividade 1.7, Figura C13) passou por uma
pesquisa com vista a obtencao de informacao especifica. Os objetivos cognitivos
a atingir situaram-se no nivel trés e quatro da taxinomia de Reigeluth e Moore:
“aplicar aptiddes” e “aplicar aptiddes genéricas”, numa atividade que sugeria aos
alunos a procura de uma “solugéo para um problema objectivo” promovendo-se
sobretudo a sua habilidade para “retirar ou dissecar’ informagao (Peres &
Pimenta, 2011, p. 110). O modelo pedagdgico subjacente baseou-se na teoria
construtivista, sendo que as competéncias chave a desenvolver foram a
capacidade de encontrar e selecionar informacdo relevante, de aprender a
aprender, de desenvolver o pensamento critico, a autonomia e a capacidade de
resolugdo de problemas, a capacidade de partilhar, promovendo-se nogdes de

seguranga na internet.

Recorreu-se a um membro da familia real britanica conhecido dos alunos para

estabelecer a ligacdo com a atividade anterior, aludindo as suas preferéncias em
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termos de disciplinas escolares quando este tinha sensivelmente a idade dos
alunos da turma. Esta referéncia serviu de mote a pesquisa sobre a escola
frequentada pelo Principe William a época, Eton College, a realizar com recurso
a diferentes websites. A ferramenta Bit.ly deveria ser utilizada para referenciar as
fontes utilizadas e a informacédo obtida partiihada no blogue, no espaco
reservado aos comentarios, somente quando esgotado o tempo concedido. Na
atividade constava um link para a pagina oficial do principe, com referéncias
bibliograficas onde poderia ser encontrada a primeira informagao. Outro link
remetia para uma ficha informativa, ja explorada na aula, intitulada “Website
Evaluation” (Apéndice B4). Este documento, baseado em Ferriter e Garry (2010)
e Lewis (2009), teve como objetivo sensibilizar os alunos para a escolha dos
sites a utilizar no que concerne aspetos como a sua autoria, credibilidade,
intencionalidade, conteudo e atualidade indo ao encontro dos passos sugeridos

por Jonassen (2007) para pesquisas intencionais em sala de aula.

Foram concedidos 10 minutos para a realizacdo da tarefa, na qual participaram
todos os alunos presentes, obtendo-se uma média de 2 respostas, num total de
9 informacgdes a recolher. Todos de esforcaram na concretizacdo da tarefa,
sendo visiveis as dificuldades de alguns. As assimetrias entre os diferentes
discentes foram evidentes, sendo que o numero de respostas obtidas variou
entre 0 e 8,5. A ferramenta Bit.ly foi utilizada por 5 dos 8 alunos que recolheram
informagdes. Trés alunos confrontaram-se com dificuldades em iniciar sessao no
blogue pelo que enviaram as suas respostas por correio eletrénico a professora

que posteriormente as colocou no devido espaco.

A segunda atividade (Atividade 1.8, Figura C14) constituiu-se como um modelo
de aprendizagem mediada por pares (peer tutoring), pelo que a composigéo dos
grupos de trabalho, com alunos de grupo de nivel diferentes, visou ir ao encontro
da ZDP de Vygotsky (1991) para quem “o desenvolvimento consiste num
processo de aprendizagem do uso das ferramentas intelectuais, através da
interacgao social com outros mais experimentados no uso dessas ferramentas.”
(Fino, 2001, p. 5). O objetivo da tarefa visou a gravagdo audio da entrevista,
concedida ao colega, para obtencao da informacédo em falta sobre a escola e
turma dos alunos, presente na ficha intitulada “Missing Information (1)” (Apéndice

B5). Os objetivos cognitivos a atingir com esta tarefa de interagéo oral situaram-
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se nos niveis um, trés e quatro da taxinomia de Reigeluth e Moore: “memorizar
informagao”, “aplicar aptiddes” e “aplicar aptiddes genéricas”, sugerindo-se ao
aluno “a demonstracdo do saber” (Peres & Pimenta, 2011, p. 109) num exercicio
que implicaria desenvolver algumas “estratégias de aprendizagem, o
pensamento critico e a meta-cogni¢ao” (Lima & Capitao, 2003, p. 90). O modelo
pedagogico subjacente a esta atividade do tipo colaborativo baseou-se na teoria
behaviorista, construtivista e socioconstrutivista “na qual se pretende que os
alunos construam o conhecimento pela partilha, reflexdo e dialogo” (Peres &
Pimenta, 2011, p. 113). Relativamente as competéncias chave, procurou-se
promover a capacidade de aprender a aprender, trabalhar colaborativamente,
partilhar, comunicar com eficacia, a autonomia e a capacidade de resolucdo de
problemas, bem como no¢des de seguranga na internet. Para o efeito, recorreu-
se a ferramenta Web 2.0 Go!Animate. Ao solicitar um comentario ao trabalho
realizado pelos colegas, a levar a cabo no blogue, pretendeu-se ainda promover

a interagao escrita, bem como o pensamento critico.

Todos os alunos presentes participaram na atividade, marcada por um grande
atraso na sua concretizacido, devido ao fraco desempenho dos computadores.
Os alunos revelaram mais preocupagdao com a qualidade das gravagdes, mas
também alguma dificuldade em resolver de forma autébnoma as suas
dificuldades. Foram necessarios, em média, 45 minutos para a realizar, sendo
enunciadas 742 palavras. Registou-se um total de 73 incorregbes. Foram
efetuados 17 comentarios, por parte de 4 alunos, num total de 42 palavras,

assinalando-se 1 incorrecgao.

5.4. QUARTA SESSAO

A primeira atividade (Atividade 1.9, Figura C15) teve por objetivo a realizagao de
um slidecast, visando a descrigao da escola dos alunos, recorrendo a informagao
recolhida no exercicio anterior, mantendo-se os grupos de trabalho ja
constituidos. Os objetivos cognitivos a atingir situaram-se no nivel trés e quatro
da taxinomia de Reigeluth e Moore: “aplicar aptidées” e “aplicar aptiddes
genéricas”, baseando-se 0 modelo pedagogico subjacente na teoria
construtivista. Quanto as competéncias transversais, pretendeu-se promover a

capacidade de aprender a aprender, comunicar com eficacia, trabalhar
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colaborativamente, partilhar, desenvolver a autonomia e a capacidade de
resolugao de problemas, o pensamento criativo, bem como nogdes de seguranga
na internet. Ao solicitar que comentassem no blogue o trabalho realizado pelos
colegas, pretendeu-se, mais uma vez, promover a interacdo escrita e
desenvolver o pensamento critico. A ferramenta Web 2.0 SlideSnack foi a
escolhida para alcangar estes propositos, sendo pedido, com antecedéncia, que
fossem tiradas fotografias aos diferentes locais da escola. Na atividade
constavam dois links remetendo respetivamente para uma explicagdo, em
Portugués, da nocdo de “direito de imagem”, principio que foi solicitado que

respeitassem, e para o esclarecimento do termo slidecast.

Nenhum aluno tirou as fotografias solicitadas, recorrendo-se as que a
investigadora preventivamente tirara, registando-se inumeras dificuldades para
conseguir efetuar o download e arquivo das fotos enviadas, no momento, por

correio eletronico.

A maioria deparou-se com bastantes problemas técnicos, tanto com os
computadores como com o funcionamento da ferramenta, sendo de somente 4 o
numero de alunos que conseguiu levar a cabo a atividade. Este grupo de alunos
demorou cerca de 34 minutos, enunciando 225 palavras, sendo que se registou
um total de 25 incorregdes. Quatro alunos efetuaram um total de 5 comentarios
as 2 atividades realizadas, ndo se assinalando qualquer incorregdo nas 9

palavras escritas.

A segunda atividade (Atividade 1.10, Figura C16), a realizar de modo
participativo, passou pela partilha de opinides sobre as carateristicas da escola
ideal. Os objetivos cognitivos a atingir com esta tarefa de produgao escrita
situaram-se no nivel trés e quatro da taxinomia de Reigeluth e Moore: “aplicar
aptiddées” e “aplicar aptiddées genéricas”, baseando-se o modelo pedagdgico
subjacente na teoria construtivista. No que concerne as competéncias chave,
visou-se promover a capacidade de aprender a aprender, comunicar com
eficacia, partilhar, desenvolver o pensamento critico, a autonomia e a
capacidade de resolugcdo de problemas, o pensamento criativo, bem como
nogdes de segurancga na internet. Para o efeito, recorreu-se a ferramenta Web
2.0 WallWisher.

| 103



APRESENTACAO DOS RESULTADOS |

Os alunos foram muito rapidos na execugdo da tarefa, sendo que todos
manifestaram a sua opinido em relagdo a sua escola ideal através de post
inserido em WallWisher. Foram redigidas 174 palavras, registando-se um total
de 29 incorregbes. Embora tal ndo tivesse sido solicitado, houve 1 comentario a

atividade, num total de 2 palavras sem qualquer incorregéo.

A terceira atividade (Atividade 1.11, Figuras C17 e C18) visou a realizagcdo de
um exercicio de escrita partilhada, subordinada ao tema “Our Ideal School”,
tendo por base as ideias expressas na atividade anterior. Os objetivos cognitivos
a atingir situaram-se novamente no nivel trés e quatro da taxinomia de Reigeluth
e Moore: “aplicar aptidoes” e “aplicar aptiddées genéricas”. O modelo pedagdgico
subjacente baseou-se na teoria socioconstrutivista, promovendo-se a
capacidade de interacdo critica. Relativamente as competéncias chave,
pretendeu-se promover a capacidade de aprender a aprender, comunicar
eficazmente, trabalhar colaborativamente, desenvolver a autonomia e a
capacidade de resolugdo de problemas, o pensamento critico e criativo,
promovendo-se nog¢des de seguranga na internet. Recorreu-se ao wiki
previamente criado em WikiSpaces para levar a cabo estes objetivos, disponivel

em http://school4-us.wikispaces.com, sendo que o espacgo destinado a redagao do

texto continha ja alguns pontos que poderiam auxiliar a uma melhor estruturagao
do texto (My ideal school is.../ There is.../ There is no.../ The teachers are.../ We

can.../ We must.../ We mustn't...).

Optou-se por nao sugerir que a tarefa fosse realizada de modo individual e
auténomo pelos seguintes motivos: 1) os alunos ja sabiam como participar num
wiki; 2) o facto de a composigado estar numa unica pagina limitava o seu acesso
a um aluno de cada vez, o que prolongaria a atividade por demasiado tempo; 3)
a tarefa de corrigir e articular devidamente ideias, sem auxilio, poderia ser

demasiado exigente para a maioria dos alunos da turma.

Por conseguinte, optou-se por exemplificar um modelo de escrita (modeling),
ajudando os alunos a evoluir para uma forma de escrever mais reflexiva, que
Ihes permitiria melhorar e superar as suas estratégias (Azevedo, 2000). Quando
o professor da a conhecer os processos de composig¢ao seguidos, “o aluno pode
observar como outra pessoa gera o processo de escrita, quais as variaveis a que

da atencado, de que tipo sdao os problemas com que se depara e como o0s
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soluciona” (Azevedo, 2000, p. 97). Desta forma, projetou-se o mural do
WallWisher, onde os alunos liam as opinides dos colegas, identificavam a ideia a
usar no exercicio de escrita partilhada e sugeriam as corre¢des a efetuar. Novo
post com o texto corrigido era partilhado por baixo do original. Apelando-se
sempre a participagdo dos discentes, foi-se redigindo a composicdo em
WikiSpaces, alertando-se para alguns aspetos a ter em conta para redigir e

estruturar corretamente um enunciado escrito.

Todos os alunos participaram na atividade, revelando bastante satisfagdo pelo
facto de a sua ideia constar do exercicio de escrita partilhada, sendo redigidas

um total de 114 palavras.

Como ultima atividade do primeiro ciclo, foi proposto um trabalho de projeto
(Atividade 1.12), concedendo-se duas semanas para a sua realizacdo. A
constituicdo dos grupos de trabalho, a atividade a realizar, bem como a
ferramenta Web 2.0 a utilizar, escolhendo de entre as experimentadas ao longo
deste ciclo de investigacao, ficariam ao critério dos alunos. As competéncias
chave a promover, com esta tarefa, foram a capacidade de aprender a aprender,
comunicar com eficacia, partilhar, desenvolver o pensamento critico, a
autonomia e a capacidade de resolugdao de problemas, o pensamento criativo,
nogdes de seguranga na internet e, eventualmente, a de trabalhar

colaborativamente.

Apesar do entusiasmo manifestado pela autonomia concedida para a realizacao
do trabalho de projeto, somente 9 alunos concretizaram a atividade,
correspondendo a 6 dos 8 grupos que se constituiram. Quatro alunos
escolheram realizar uma atividade de producio oral sendo enunciadas um total
de 204 palavras, registando-se um total de 23 incorre¢des. Cinco alunos
escolheram realizar uma atividade de produgao escrita sendo redigidas um total
de 191 palavras nos 3 trabalhos entregues, registando-se 15 incorregdes. Todos
os projetos entregues recorreram a uma soO ferramenta, sendo que o recurso
Bitstrips foi o mais escolhido pelos alunos; SlideSnack foi escolhido por 3 alunos;
Tagxedo e Go!Animate por 1 aluno respetivamente. Quatro alunos efetuaram um
total de 10 comentarios aos diversos trabalhos de projeto realizados, registando-
se 1 incorregcao nas 45 palavras escritas.
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5.5. SINTESE DOS RESULTADOS OBTIDOS NO 1.° CICLO

A tabela seguinte sistematiza os dados anteriormente apresentados,
nomeadamente a meédia de respostas corretas por aluno, expressa em
percentagem, no que concerne a compreensdo oral e escrita; a média do
numero total de palavras e incorregdes por atividade, relativamente a producéao e
interacdo oral e escrita; o numero total de participagdes, de participantes, de
palavras e incorregcdes, por aluno, respeitante aos comentarios, bem como as

aplicagcdes Meebo Me e Twitter.

@
T | Compreensdo Oral 24%
&
— | o
o g Compreensao Escrita 22%
B O
<2
=) Média do n? total de palavras Média do n? total de
é por atividade incorrecoes por atividade
£ E Produgdo Oral
Yy ©
-‘!“ g Produgdo Escrita 26 2
©
5 Interagdo Oral 46 5
S
2- Interagdo Escrita 14
o Médiadon2  Média do n2
T K NQ total de Ne de : =
n L o de palavras | de incorregGes
S B participacbes participantes
o por aluno por aluno
[=
= Comentarios 71 7 27 1
Meebo Me 6 2 - -
Twitter 2 2 4 0,5

Tabela 1: Sintese dos resultados obtidos nas atividades do 1.° ciclo

Relativamente a vertente “Saber Aprender”, bem como as ocorréncias registadas
ao longo do 1.° ciclo, segue-se uma sintese das grelhas de observagéo de aula

utilizadas, que sistematiza os dados recolhidos e anteriormente descritos.

Saber aprender

Participacao % média do n? de participacdes 78%

Autonomia e capacidade | Tempo médio despendido na realizagio das tarefas | 00:27
de resolucgdo de

problemas N2 médio de solicitages por atividade proposta 3
Esplrlt(;aec::::ﬁ::tlvo € N2 médio de colaboragGes por atividade proposta 2
Respeito N2 de incumprimentos 4
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Blogue
Tagxedo
Wikispaces
Bubbl.Us
QR Codes
YouTube
QuizSnack
Anmish
Bitly
Go!Animate
SlideSnack
WallWisher
Wikispaces
Problemas de ligagao a Internet
Problemas de hardware
Problemas de software
Tabela 2: Resumo das grelhas de observagao de sala de aula (1.° ciclo)

Problemas com as
ferramentas Web 2.0

OO OO OCOOCOW

[E
w

O/ o o|jo o

5.6. REFLEXAO DE FINAL DE CICLO

Das respostas dadas pelos alunos ao questionario final de ciclo realizado
(Apéndice A7a), pbde concluir-se que a totalidade dos mesmos gostaria de dar
continuidade a este tipo de trabalho. Observou-se que 76% referiu raramente
recorrer a meios informaticos no ambito das atividades letivas e 24% nunca o
fazer, confirmando os dados recolhidos por Coutinho e Alves (2010) e Ollivier e
Puren (2011), anteriormente apresentados, facto que podera justificar a pouca
concentracao verificada ao longo do ciclo. As atividades propostas foram do
agrado da maioria dos alunos, com exce¢ado da ordenacdo e traducdo de
vocabulario, assinalada por 18% dos respondentes; da redagdo de enigmas e
adivinha dos mesmos, da redagao dos textos de preparagao para as atividades
audio, da pesquisa de informacéao especifica, exposicao de opinides por escrito,
do exercicio de escrita colaborativa, indicados por 41%; da organizagdo do
vocabulario em categorias assinalada por 47%. Destacam-se, de entre as
atividades que mais gostaram de realizar, a audicdo de musica, a gravacao de
audio e as atividades de pares (82%); o trabalho colaborativo (76%); a partilha
de conhecimentos e ideias com os colegas (65%); a realizagédo do slidecast
(59%); a listagem de vocabulario, o exercicio de compreensdo oral e o0s
comentarios ao trabalho realizado pelos colegas (53%). Quase todas as

ferramentas web propostas foram do agrado da maioria dos alunos com excegao
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de Bitly (18%), dos QR Codes (29%) e WallWisher (35%). Destacam-se Bitstrips
(94%), Anmish e Go!Animate (88%) de entre as que mais gostaram de utilizar,
seguidas de Bubbl.Us (76%); Wikispaces e o blogue (65%); SlideSnack e Twitter
(59%); Tagxedo (53%). Meebo Me é assinalado por todos os discentes que o
utilizaram, 12%. Os alunos fizeram uma avaliacdo bastante positiva das
atividades propostas, conforme ilustra o grafico seguinte, destacando-se o
elevado numero de alunos que consideram que as atividades propostas
motivaram para a aprendizagem da Lingua Inglesa, corroborando os resultados

obtidos por Carneiro et al. (2010).

As atividades propostas...

...permitiram-me compreender melhores enunciados...
...permitiram-me compreender melhores enunciados orais
...permitiram-me escrever textos mais longos
...permitiram-me dar menos erros

...permitiram-me melhorar a minha expressao oral
...tornaram a aprendizagem dos conteudos mais...
...motivaram-me para a aprendizagem da lingua inglesa
...promoveram o espirito critico

...promoveram o espirito colaborativo

...promoveram a entreajuda

...promoveram a partilha de conhecimentos e ideias
...despertaram o meu interesse pelas ferramentas web

Penso tornar a utilizar estas ferramentas web propostas...

ESim ®mNao Talvez

N2 de alunos

Grafico 3: Avaliacdo das atividades propostas (Questionario final do 1.° ciclo)

No que concerne os constrangimentos, a dificuldade em exprimir a sua opiniao
aparece como o obstaculo referenciado pelo maior numero de alunos (65%),
seguido pelos problemas com os computadores (59%); dificuldade em trabalhar
com as ferramentas propostas e falta de tempo (53%). Uma minoria de alunos
assinala alguns dos restantes obstaculos, sendo que a dificuldade em

compreender as atividades propostas é referida somente por 2 alunos.

A analise dos dados recolhidos ao longo do ciclo permitiu destacar aspetos
positivos e negativos, referidos no relatério critico de final de ciclo (Apéndice
A9a), dai resultando os seguintes aspetos a melhorar no ciclo da investigacao

seguinte:
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e criar condicbes no sentido de melhorar a qualidade dos trabalhos
realizados;

e criar condi¢gbes para que cada aluno consiga adequar o trabalho ao seu
ritmo e capacidades, atenuando-se as assimetrias verificadas em termos
de competéncias linguisticas e do dominio das ferramentas web;

e recorrer com maior frequéncia a meios informaticos para a execugao de
tarefas;

e sempre que possivel, tentar integrar as atividades web ao longo da
lecionagao dos conteudos e ndo na fase das revisdes, de modo a evitar
problemas na rememoracéo dos conteudos;

¢ delimitar previamente o tempo de execucdo de cada atividade;

e reduzir o numero de ferramentas web a utilizar em cada sesséo.

6. O 2.°CICLO DA INVESTIGAGAO

No ambito do segundo ciclo da investigagdo-acédo, foram planificadas trés
sessbes de noventa minutos sobre a unidade tematica em estudo “Around
Town”. Tal como anteriormente, a implementacdo desta fase da investigagao
enquadrou-se na planificagdo da disciplina para o 6.° ano de escolaridade,
ocorrendo novamente no contexto da revisdo da unidade e ndo ao longo da
lecionagdo de conteudos, tal como previsto, devido a problemas de ligagdo a
internet que inviabilizaram a implementagcdo das primeiras sessbes. Em cada
exercicio estava presente um exemplo da tarefa a levar a cabo (modeling),
articulando-se as atividades propostas, bem como os principios subjacentes as
mesmas, de acordo com o sugerido por Nunan (2004). Recorreu-se a doze
ferramentas Web 2.0., seis das quais nao utilizadas durante o primeiro ciclo da
investigacao, solicitando-se a inscricdo prévia nas mesmas, a semelhanca do
que acontecera no ciclo anterior. De igual modo, manteve-se a entrega
sistematica de tutoriais em suporte papel, em Portugués, tanto para o registo nos
recursos a utilizar como para o apoio a realizacado das atividades (scaffolding)
(Apéndice B3). No entanto, e de acordo com os aspetos a melhorar detetados no
final do ultimo ciclo de investigagado, decidiu-se complementar os tutoriais com
videos de apoio a utilizagdo das ferramentas, numa estratégia proxima das

“flipped classrooms”. Os mesmos foram propositadamente criados para o efeito,
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fazendo uso do recurso Jing, e disponibilizados antes da realizagdo das

atividades em http:/mww.screencastcom. O link para os videos constava

igualmente do tutoriais em suporte papel, podendo também ser acedido na
publicacdo do respetivo exercicio, através de hiperligagdo a abrir em nova
janela. Para além desta nova estratégia, decidiu-se ainda solicitar um maior
trabalho de preparagdo das atividades a realizar e implementar algumas
atividades a executar fora do espago de sala de aula, criando-se, assim,
condigdes para que cada aluno conseguisse adequar o trabalho ao seu ritmo e
capacidades, numa tentativa de se atenuar as assimetrias verificadas, tanto em
termos de competéncias linguisticas como do dominio das ferramentas web.
Determinou-se, também, limitar a duas o numero de recursos a utilizar em cada
sessao de 90 minutos, delimitando previamente o tempo de execucéo de cada
exercicio; implementar atividades que apelem para o desenvolvimento do
espirito critico dos alunos; continuar a implementar atividades de par, recorrendo
a alunos de grupo de nivel diferente, visando ir ao encontro ZDP de Vygotsky
(1991), numa tentativa de envolver e motivar os alunos com maiores
dificuldades. Por conseguinte, a investigacdo-acdo “envolve uma espiral de
ciclos, nos quais as descobertas iniciais geram possibilidades de mudancga, que
sdo entdo implementadas e avaliadas como introdugdo do ciclo seguinte.”
(Cortesao, 1998, cit. in Coutinho et al.2009, p. 362)

6.1. PRIMEIRA SESSAO

A primeira atividade (Atividade 2.1, Figura C19) teve por objetivo consolidar
vocabulario relativo ao tema “Shops and Public Buildings” através da criagao de
um slidecast. Como trabalho de preparacao, aquando da lecionag¢ao do respetivo
conteudo, foi solicitado que, fora do espaco de sala de aula, efetuassem uma
listagem dos vocabulos, acompanhados da respetiva descricdo e ilustragdo. O
trabalho, a realizar em PowerPoint, deveria ser enviado por correio eletrénico a
Professora, de modo a poder ser devidamente corrigido, sendo nesse momento
contabilizado o numero de palavras e incorregcdes, tal como aconteceria em
todas as atividades posteriores. Os alunos converteriam o PowerPoint para PDF
e criariam uma apresentacédo online com recurso a ferramenta SlideSnack, ja

explorada no ciclo anterior. Os objetivos cognitivos a atingir com esta tarefa de
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producao escrita e oral situaram-se nos niveis um, dois e trés da taxinomia de
Reigeluth e Moore: “memorizar informacéo”, “compreender relacionamentos” e
“aplicar aptiddes”. O modelo pedagogico subjacente a esta atividade, constituida
por varias fases, baseou-se na teoria behaviorista, cognitivista e construtivista.
No que se refere as competéncias chave, pretendeu-se promover a capacidade
de comunicar com eficacia, de aprender a aprender e de partilhar, desenvolver o
pensamento criativo, a autonomia e capacidade de resolugdo de problemas. Ao
solicitar um comentario ao trabalho realizado pelos colegas, a levar a cabo no
blogue, pretendeu-se ainda promover a interagao escrita, bem como o
pensamento critico. Para além de SlideSnack, fez-se igualmente uso da

ferramenta Web 2.0 Jing.

A apresentacao online foi realizada por 13 alunos, sendo que 10 concluiram a
atividade com a criagao do respetivo slidecast, 7 dos quais tinham ja executado
todo o exercicio por iniciativa propria, fora do espaco de sala de aula e antes da
sessao, deixando vislumbrar alguns progressos em termos de autonomia. Estes
alunos ficaram, assim, inteiramente disponiveis para responder as solicitacdes
dos restantes colegas. Em sala de aula, foram necessarios 33 minutos, em
média, para levar a cabo a tarefa, sendo escritas um total de 1176 palavras,
registando-se 86 incorregcbes. Em termos de produgao oral, foram enunciadas
974 palavras assinalando-se 57 erros. Foram efetuados 10 comentarios, por
parte de 9 alunos, num total de 22 palavras, registando-se 1 incorre¢do. Uma

aluna recorreu a Meebo Me para solicitar apoio.

A segunda atividade (Atividade 2.2, Figura C20) constituiu-se como um modelo
de aprendizagem mediada por pares (peer tutoring) cujo objetivo passou pela
realizacdo de um pequeno filme retratando um didlogo numa loja entre cliente e
vendedor. Como trabalho de preparacido, aquando da lecionagao do respetivo
conteudo, foi solicitado que, em sala de aula, redigissem o dialogo, a partilhar
posteriormente com a Professora, com recurso a Google Docs, para que as
necessarias corregdes pudessem ser efetuadas. Os objetivos cognitivos a atingir
com esta tarefa de interacdo escrita situaram-se nos niveis trés e quatro da
taxinomia de Reigeluth e Moore: “aplicar aptiddes” e “aplicar aptiddées genéricas”.
O modelo pedagogico subjacente a esta atividade do tipo colaborativo baseou-se

na teoria construtivista e socioconstrutivista. Relativamente as competéncias
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chave, procurou-se promover a capacidade de aprender a aprender, trabalhar
colaborativamente, partilhar, comunicar com eficacia, a autonomia e a
capacidade de resolugdo de problemas, desenvolver o pensamento critico e
criativo, nogdes de seguranga na internet, assim como o respeito pelo pluralismo
cultural e social. Para o efeito, para além de Google Docs, recorreu-se ainda as

ferramentas Web 2.0 Jing e Xtranormal.

Todos realizaram o trabalho de preparacédo, sendo que um grupo de 3 alunos
nao concluiu o filme, numa atividade que se pautou pelo grande interesse do
qual a ferramenta foi alvo e por problemas de ligagao a internet que dificultaram
a conclusdo da maioria dos trabalhos. Em sala de aula, foram disponibilizados
cerca de 60 minutos, sendo redigidas 473 palavras. Registaram-se 47
incorrecdoes. Foram efetuados 10 comentarios, por parte de 8 alunos, num total

de 25 palavras, néo se assinalando qualquer incorregao.

6.2. SEGUNDA SESSAO

A segunda sessdo deste ciclo decorreu na tarde do mesmo dia, recorrendo-se a

aula de Estudo Acompanhado para a implementar.

A primeira atividade (Atividade 2.3, Figura C21) visou a gravagao audio das
indicagdes a seguir num mapa. Como trabalho de preparagdo, aquando da
lecionacdo do respetivo conteudo, foi solicitado que elegessem um local e
redigissem as instrugdes a seguir no mapa do exercicio proposto para que,
posteriormente, os colegas pudessem tentar descobrir o0 lugar em causa. O texto
deveria ser partilhado com a Professora em Google Docs para que as
necessarias corregdes pudessem ser efetuadas. Os objetivos cognitivos a atingir
com esta tarefa de producgao escrita e oral situaram-se nos niveis um, dois e trés
da taxinomia de Reigeluth e Moore: “memorizar informacgao”, “compreender
relacionamentos” e “aplicar aptiddes”. O modelo pedagdgico subjacente baseou-
se na teoria behaviorista, cognitivista e construtivista. Relativamente as
competéncias chave, pretendeu-se promover a capacidade de aprender a
aprender, comunicar com eficacia bem como a autonomia e a capacidade de
resolucdo de problemas. Para além de Google Docs, recorreu-se ainda as

ferramentas Web 2.0 Jing e Vocaroo.
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Todos realizaram a atividade, sendo que o trabalho de preparagao nao foi levado
a cabo por 2 alunos e 3 realizaram a gravagao por iniciativa prépria, fora do
espago de sala de aula e antes da sessao, enviando por email todos os
elementos necessarios a publicacdo do trabalho, pelo que ficaram, de novo,
disponiveis para apoiar os colegas. Foram necessarios, em média, 9 minutos
para concretizar a atividade, que decorreu sem grandes dificuldades, num
ambiente caraterizado por alguma irrequietude. Foram redigidas um total de 359
palavras, registando-se 53 incorregdes. Em termos de produg¢do oral, foram

enunciadas 459 palavras, assinalando-se 36 erros.

As gravacgdes efetuadas foram posteriormente agregadas na ferramenta Web 2.0
Glogster com vista a realizagao de um exercicio de compreensao oral, no ambito
da atividade 2.4 (Figura C22). O exercicio, a ser levado a cabo como tarefa de
extensao curricular, consistia em ouvir as indicacbes dadas por todos os
colegas, registando no blogue, no espacgo reservado aos comentarios, o local por
eles indicado no mapa. Ao longo da realizagao da tarefa, foi ativada a opgao
‘moderacao de comentarios” no sentido de evitar de cada discente tivesse
acesso as respostas dos colegas. Os objetivos cognitivos a atingir situaram-se
nos niveis dois e trés da taxinomia de Reigeluth e Moore: “compreender
relacionamentos” e “aplicar aptiddes”. O modelo pedagdgico subjacente baseou-
se na teoria cognitivista e construtivista. Quanto as competéncias chave,
pretendeu-se promover a capacidade de aprender a aprender, bem como a

autonomia e capacidade de resolugao de problemas.

A atividade foi efetuada por 11 alunos, sendo evidente a agrado de todos pela
ferramenta escolhida para partilhar a sua gravagao. Obteve-se uma média de 10
respostas acertadas, num total de 14 a obter. Dois alunos recorreram a Meebo
Me para esclarecer duvidas e solicitar apoio no ambito desta atividade. Aos 6
alunos que nao realizaram a tarefa foi passado um pequeno inquérito no sentido
de perceber o motivo. A questdo “Indica o(s) motivo(s) pelo(s) qual(ais) nao
realizaste a atividade de audi¢cao” foram dadas as seguintes respostas: - “Porque
nao consegui fazer.” (ndo explicitando o motivo); - “Falta de ligagéo a internet em
casa.”; - “Falta de meios informaticos.”; - “Nao tinha microfone e computador e
internet.”; - “Porque esqueci-me.”; - “N&o consigo porque o meu computador esta

estragado e na escola ndo tenho tempo”.
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A segunda atividade (Atividade 2.5, Figura C23), realizada durante a sessao, foi
muito semelhante a atividade 1.8 e assentou novamente num modelo de
aprendizagem mediada por pares (peer tutoring). O seu objetivo passou pela
gravagao audio da entrevista, concedida ao colega, para obtencdo de
informagdo em falta, sobre Marie Curie e os Irmaos Lumiére, presente na
segunda ficha intitulada “Missing Information (2)” (Apéndice B6). Os objetivos
cognitivos a atingir com esta tarefa de interag&o oral situaram-se nos niveis um e
trés da taxinomia de Reigeluth e Moore: “memorizar informagdo” e “aplicar
aptidées”. O modelo pedagdgico subjacente a esta atividade do tipo colaborativo
baseou-se na teoria behaviorista, construtivista e socioconstrutivista. No que
concerne as competéncias chave, procurou-se promover a capacidade de
aprender a aprender, trabalhar colaborativamente, partilhar, comunicar com
eficacia, bem como a autonomia e a capacidade de resolugdo de problemas.
Para levar a cabo estes objetivos, recorreu-se de novo a ferramenta Web 2.0
Go!Animate. Ao solicitar um comentario ao trabalho realizado pelos colegas,
pretendeu-se ainda promover a interacdo escrita, bem como o pensamento

critico.

Todos os alunos presentes participaram na atividade, marcada pela ocorréncia
de problemas em alguns computadores. Inviabilizada a possibilidade de efetuar
a gravacgao audio, alguns grupos ultrapassaram a situagéo realizando uma tarefa
de interacdo escrita ao escolher a opcgao “text-to-speech”. Demorou-se 35
minutos, em média, para executar a tarefa, sendo enunciadas 165 palavras
pelos 3 grupos que conseguiram concretizar a atividade de interagao oral,
registando-se um total de 45 incorre¢des. Relativamente a interagdo escrita,
foram redigidas 288 palavras, assinalando-se 44 erros. Foram efetuados 8
comentarios, por parte de 8 alunos, num total de 13 palavras, registando-se 1

incorrecao.
6.3. TERCEIRA SESSAO

Ao longo do dia para o qual estava prevista a terceira sessao, verificou-se que a
internet estava muito instavel, sendo frequentes e prolongados os momentos de
falha de ligagao. Aquando da preparagao para as atividades, fora ainda notéria a

lentiddo evidenciada pelo site Dipity, onde cada passo, nomeadamente o log in e
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upload de imagens, apresentava grande morosidade. Por conseguinte, na
impossibilidade de se adiar a sessdo devido a constrangimentos de tempo,
optou-se por ndo a implementar indicando as atividades a realizar como tarefas
de extens&o curricular: “ndo € o plano que deve obedecer a um plano prescrito
de regras definidas [mas] o plano € que tem de ser reajustado, sempre que as
derivas da acgao ocorram de forma nao planeada” (Maximo-Esteves, 2008, p.
82).

A primeira atividade (Atividade 2.6, Figura C24), a realizar de modo participativo,
passou por uma pesquisa com vista a obtengao de informacgao especifica sobre
um inventor conhecido. Os objetivos cognitivos a atingir, num exercicio que visou
fomentar a capacidade de compreensao escrita dos alunos, situaram-se no nivel
trés e quatro da taxinomia de Reigeluth e Moore, “aplicar aptiddes” e “aplicar
aptiddes genéricas”, baseando-se o modelo pedagogico na teoria construtivista.
Relativamente as competéncias chave, pretendeu-se promover a capacidade de
encontrar e selecionar informagdo relevante, de aprender a aprender, de
desenvolver o pensamento critico, a autonomia e a capacidade de resolugao de
problemas, a capacidade de partilhar, promovendo-se nogdes de seguranga na
internet. A ferramenta Bit.ly deveria ser utilizada para referenciar as fontes
utilizadas e a informagdo obtida partiihada em documento criado em Google
Docs (Figura C25). Com o objetivo de orientar a realizacdo de pesquisas, bem
como de continuar a sensibilizar os alunos para a escolha dos sites a utilizar, no
que concerne aspetos como a sua autoria, credibilidade, intencionalidade,
conteudo e atualidade, na atividade constavam dois links: para a ficha
informativa “Website Evaluation” (Apéndice B4), baseada em Ferriter e Garry
(2010) e Lewis (2009), ja utilizada anteriormente, bem como para
http:/Aww.eduplace.com/kids/usingWeb/g6-8.html.

Realizaram a atividade 13 alunos, obtendo-se uma média de 5 respostas, num
total de 6 respostas a recolher. A ferramenta Bit.ly foi utilizada por todos os
alunos que recolheram informacdes. Foi passado um pequeno inquérito no
sentido de monitorizar a atividade realizada em casa, concluindo-se que a
esmagadora maioria nao registou qualquer problema na execucao da tarefa. Os
alunos que nao executaram o exercicio foram igualmente inquiridos. A questéo

‘Indica o(s) motivo(s) pelo(s) qual(ais) ndo realizaste a atividade de pesquisa”
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foram dadas as seguintes respostas: - “Falta de internet em casa.”; - “Falta de
ligacao a internet em casa.”; - “Nao tinha computador e internet.”; - “Nao consigo
comentar.” Note-se que a ultima resposta revela total desconhecimento da
atividade a realizar. Embora tal ndo tivesse sido solicitado, foram efetuados 6
comentarios por parte de 5 alunos, num total de 25 palavras, assinalando-se 1

incorrecao.

A segunda atividade (Atividade 2.7, Figura C26) teve como objetivo a redacao de
uma pequena biografia sobre a personagem atribuida, com base na informagao
recolhida anteriormente. Para ilustrar o texto, a integrar a timeline criada em
Dipity, disponivel em http:/mww.dipity.com/Teacher E/Famous-Inventors, (Figura C27)

deveriam ser recolhidos uma imagem e um filme adequados. Os objetivos
cognitivos a atingir com esta tarefa de produgéo escrita, a realizar de modo
participativo, situaram-se no nivel trés e quatro da taxinomia de Reigeluth e
Moore, “aplicar aptiddes” e “aplicar aptiddées genéricas”, baseando-se o modelo
pedagdgico subjacente na teoria construtivista e socioconstrutivista. No que
concerne as competéncias chave, visou-se promover a capacidade de aprender
a aprender, comunicar com eficacia, partilhar, trabalhar colaborativamente,
desenvolver o pensamento critico, bem como a autonomia e a capacidade de
resolucao de problemas. Para o efeito, para além de Dipity, recorreu-se ainda as

ferramentas Web 2.0 YouTube e Jing.

A atividade foi efetuada por 13 alunos sendo que 2 se limitaram a efetuar uma
copia integral da fonte, 1 aluno nao adicionou filme, 2 inseriram um filme
desadequado e 1 aluno ilustrou o seu trabalho com uma imagem inadequada.
Os 11 alunos que produziram um texto redigiram um total de 379 palavras
registando-se 31 incorrecdes. A semelhanca do que acontecera para a atividade
anterior, foi passado um pequeno inquérito no sentido de monitorizar a atividade
levada a cabo fora do espago de sala de aula, concluindo-se que a maior
dificuldade, evidenciada por 4 alunos, foi a de encontrar um filme adequado. Os
alunos que nzo realizaram a atividade foram também auscultados. A questdo
“Indica o(s) motivo(s) pelo(s) qual(ais) ndo realizaste a atividade de redacao da
biografia sobre o inventor, com recurso a Dipity”, foram dadas as seguintes
respostas: - “Falta de internet em casa.”; - “Estava sem internet.”; - “Nao tinha

computador e internet.”; - “Porque néo consigo fazer.” Embora tal ndo tivesse
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sido solicitado, registaram-se 11 comentario a atividade, por parte de 10 alunos,

num total de 53 palavras, registando-se 1 incorrecgao.

Tal como no ciclo anterior, a ultima atividade proposta foi um trabalho de projeto
(Atividade 2.8), concedendo-se uma semana para a sua realizacdo. A
constituicdo dos grupos de trabalho, a atividade a realizar bem como a
ferramenta Web 2.0 a utilizar ficariam de novo a cargo dos alunos, sendo que as
competéncias chave a promover foram idénticas as do trabalho de projeto

precedente.

A atividade foi concretizada por 11 alunos, correspondendo a 6 dos 10 grupos
que se constituiram, sendo que diversos alunos fizeram uso de Meebo Me para
esclarecer duvidas e solicitar apoio. Todos realizaram uma atividade de
producao escrita, com exce¢ao de 1 aluna que combinou um trabalho de
producao oral e escrito. Assim, em termos de producdo oral, foram enunciadas
24 palavras, registando-se 1 incorre¢do. Relativamente a produgao escrita,
foram redigidas 331 palavras, assinalando-se 15 incorre¢des. Todos os projetos
entregues recorreram a um numero de ferramentas web que variou entre as 2 e
as 4 sendo que Glogster ’ foi os recursos mais utilizado pelos alunos; YouTube
foi escolhido por 4 alunos; Bitly e Vocaroo por 1 aluno respetivamente. Foram
realizados um total de 11 comentarios aos trabalhos de projeto realizados, por

parte de 8 alunos, registando-se 1 incorregédo nas 22 palavras escritas.

6.4. SINTESE DOS RESULTADOS OBTIDOS NO 2.° CICLO

Os dados obtidos ao longo do 2.° ciclo da investigagdo, e anteriormente

referenciados, foram sistematizados na tabela seguinte.

" Embora a ferramenta tenha sido utilizada unicamente como agregadora de recursos, no
ambito da atividade 2.4, foram disponibilizados os habituais tutoriais em suporte papel, em
Portugués, para facilitar a inscricdo na mesma. Foi ainda criado um livro digital de apoio a
utilizacdo de Glogster, recorrendo-se a FlipSnack, ferramenta a usar no ambito do 3.° ciclo da
investigacao. Ao livro digital foram também integrados podcasts. O recurso foi publicado no
blogue, bem como o link para o video de apoio, igualmente criado para o efeito.
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Twitter 0 0 0 0

Tabela 3: Sintese dos resultados obtidos nas atividades do 2.° ciclo

Os problemas verificados durante a unica atividade de interagdo oral
implementada ao longo do ciclo, na qual participou um numero reduzido de
alunos, poderao justificar a quebra da média do numero total de palavras, face

ao ciclo anterior.

A vertente “Saber Aprender’, bem como as ocorréncias assinaladas, foram
igualmente sintetizadas na tabela que se segue.

Saber aprender

Participacao % média do n? de participacdes 81%
Autonomia e capacidade Tempo médio despendido na realizacdo das tarefas | 00:25
de resolugdo de
problemas N2 médio de solicitages por atividade proposta 4
Espirito colaborativo e 0 ks ~ o
de partilha N2 médio de colaboracgbes por atividade proposta 3
Respeito N2 de incumprimentos 0
Blogue 0
Slidecast 0
Problemas com as Xtranormal 0
ferramentas Web 2.0
Vocaroo 0
Glogster 0
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Go!Animate 10

Websites 0

Bitly 0

Google Docs 0

Dipity 0

Youtube 0

Jing 0

Problemas de ligacao a Internet 17
Problemas de hardware 0
Problemas de software 12

Tabela 4: Resumo das grelhas de observacao de sala de aula (2.° ciclo)

Embora os dados apresentados nédo o refltam de forma muito evidente,
verificou-se uma melhoria no que concerne a autonomia dos alunos: i) ao longo
do ciclo, alguns anteciparam-se na realizagao das tarefas, concretizando-as, por
iniciativa proépria, fora do espago de sala de aula; ii) onze alunos escolheram
Edu.Glogster para realizar o trabalho de projeto, uma ferramenta com a qual nao
haviam trabalhado diretamente em sala de aula; iii) foram capazes de combinar
varios recursos como texto, imagem e video, conjugando diferentes ferramentas

web no seu projeto final.

O facto de alguns alunos se terem adiantado na realizagc&o de certas atividades,
ficando, em espaco de sala de aula, inteiramente disponiveis para prestar auxilio
aos colegas, podera estar na origem do aumento do numero meédio de
solicitacbes por atividade proposta, face ao ciclo anterior. Para isso podem
igualmente ter concorrido os exercicios a realizar fora do espaco de sala de aula,
que se traduziram num aumento da necessidade de apoio, com reflexo no

acréscimo do numero de participantes em Meebo Me.

6.5. REFLEXAO DE FINAL DE CICLO

A analise das respostas dadas ao questionario final de ciclo (Apéndice A7b)
permite concluir que todos os alunos gostariam de dar continuidade a este tipo
de trabalho. No que concerne o apoio dado a utilizacdo das ferramentas web,
76% refere preferir simultaneamente textos e videos de apoio, sendo que os
restantes 24% se dividem de igual modo pela preferéncia exclusiva por textos ou
por videos de apoio. Todas as atividades propostas foram do agrado da maioria
dos alunos, excetuando-se a listagem e definicdo do vocabulario, com 29% de

preferéncias respetivamente. Destacam-se, de entre as atividades que mais
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gostaram de realizar, a pesquisa de imagens (88%); a realizagao do filme (82%);
a realizacado do PowerPoint, a gravagao audio e o trabalho colaborativo (76%); a
redacdo das indicagdes a seguir no mapa e as atividades de pares (71%); a
redagéo do diadlogo e os comentarios ao trabalho realizado pelos colegas (65%).
A preferéncia pelas restantes atividades situou-se entre os 59% e os 53%. No
que concerne as ferramentas web propostas, a quase totalidade foi do agrado da
generalidade dos alunos com excecdo de Glogster ® (41%) e Screencast (12%).
Destacam-se Xtranormal (94%), o blogue (88%) e Vocaroo (82%) de entre as
que mais gostaram de utilizar, seguidas de Go!Animate (76%); Google Docs,
YouTube e Dipity (71%). Os alunos fizeram novamente uma avaliacado bastante
positiva das atividades propostas, destacando-se, de novo, o elevado numero de
alunos que considerou que as mesmas motivaram para a aprendizagem da
Lingua Inglesa e que pensam tornar a utilizar estas ferramentas noutras
atividades (76%). Relativamente aos constrangimentos sentidos, a dificuldade
em selecionar a informagao relevante surge como o obstaculo apontado pelo
maior numero de alunos (59%), seguido da dificuldade em trabalhar com as
ferramentas propostas (53%). Os restantes obstaculos sdo assinalados por uma
minoria de respondentes salientando-se, no entanto, o facto de 47% mencionar
dificuldades ao nivel da compreensao e expressao oral em Lingua Inglesa e

dificuldade em exprimir a sua opinido, para além da falta de ligacao a internet.

A semelhanga do que sucedera anteriormente, a analise aos dados obtidos ao
longo do ciclo evidenciou aspetos positivos e negativos, referidos no relatério
critico de final de ciclo (Apéndice A9b), dai resultando os seguintes pontos a

melhorar no proximo ciclo da investigagao:

e desenvolver atividades que permitam ao aluno trabalhar a informagao
recolhida, numa tentativa de evitar uma mera cdépia das fontes;
e tentar promover a autonomia e o desenvolvimento de estratégias que

Ihes permitam aprender a aprender;

® Note-se que os alunos nado haviam ainda trabalhado diretamente com a ferramenta,
sendo o questionario aplicado antes da realizacdo dos trabalhos de projeto e de serem
facultados os respetivos tutoriais de apoio.
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e tentar promover a compreensao e expresséo oral em Lingua Inglesa;
e tentar melhorar as condi¢cdes de trabalho, nomeadamente aquando das

gravagoes audio.

7. 0 3.°CICLO DA INVESTIGAGAO

No ambito do terceiro ciclo da investigagado-agéo, foram novamente planificadas
trés sessdes de noventa minutos sobre a unidade tematica em estudo “Summer
Time”. A semelhanca do que acontecera nos ciclos anteriores, a implementacéo
desta fase da investigacdo ocorreu em momento reservado a revisdo da
unidade, recorrendo-se a quinze ferramentas Web 2.0., nove das quais nao
utilizadas anteriormente. A finalidade de cada exercicio foi novamente explicitada
(Bruner, 1966, De Corte, 1994, cit. in Miranda, 1998), sendo que cada um
continha uma exemplificacdo da atividade a realizar (modeling), articulando-se
as atividades propostas, bem como os principios subjacentes as mesmas, de
acordo com os principios elencados por Nunan (2004). Continuou-se a solicitar
uma inscricdo prévia nas ferramentas, bem como para prestar o necessario
apoio a realizacdo das atividades (scaffolding), mantendo-se a entrega
sistematica de tutoriais em suporte papel (Apéndice B3). Retomando a estratégia
inerente as “flipped classrooms”, optou-se por complementar estes tutoriais
principalmente com videos de apoio disponiveis na internet, e nao especialmente
criados para os alunos, numa tentativa de promover a autonomia, bem como o
desenvolvimento de estratégias que lhes permitisse aprender a aprender. A
escolha cuidada dos mesmos, no YouTube, teve em consideracéo critérios como
a diccao e o ritmo do discurso do comunicador; a simplicidade e clareza do
vocabulario utilizado; a objetividade e ilustracdo das explicagbes dadas. O
recurso a esta estratégia visou igualmente desenvolver nos alunos competéncias
de compreensao oral. No sentido de ir ao encontro dos aspetos a melhorar
detetados no final do ciclo anterior, decidiu-se ainda implementar atividades que
permitissem trabalhar unicamente a informagao recolhida, numa tentativa de
evitar uma mera coépia das fontes, bem como atividades que apelassem para o
desenvolvimento do espirito critico dos alunos, mantendo-se algumas das
estratégias anteriormente implementadas. Por conseguinte, na preparagao deste

terceiro e ultimo ciclo, foram “aperfeicoados, de modo continuo, os métodos, os
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dados e a interpretagao feita a luz da experiéncia (conhecimento) obtido no ciclo
anterior”. (Dick, 1999, cit. in Coutinho et al.2009, p. 360)

7.1. PRIMEIRA SESSAO

A primeira atividade (Atividade 3.1, Figura C28) teve por objetivo consolidar
vocabulario relativo a atividades de verao através da criagcdo de um filme. Como
trabalho de preparacdo, aquando da lecionacdo do respetivo conteudo, foi
solicitado que, fora do espacgo de sala de aula, fizessem uma recolha de imagens
alusivas ao tema e as legendassem com recurso a Paint. Os objetivos cognitivos
a atingir com esta tarefa de produgéo escrita situaram-se nos niveis um e trés da
taxinomia de Reigeluth e Moore: “memorizar informagao” e “aplicar aptidées”. O
modelo pedagdgico subjacente baseou-se na teoria behaviorista e construtivista.
Relativamente as competéncias chave, pretendeu-se promover a capacidade de
aprender a aprender, de partilhar, desenvolver o pensamento critico e criativo.
Ao solicitar um comentario ao trabalho realizado pelos colegas, pretendeu-se
ainda promover a interacao escrita bem como a capacidade de comunicar com

eficacia. Para o efeito, recorreu-se as ferramentas Web 2.0 Animoto e Jing.

O exercicio foi executado por 14 alunos, que mostraram grande satisfacdo pelo
trabalho conseguido e pela simplicidade da tarefa, sendo que 3 n&o haviam
realizado a tarefa de preparagao. Em média, foram necessarios 19 minutos para
o concretizar, sendo redigidas um total de 345 palavras, onde se registaram 34
incorregcdes. A atividade foi comentada por 11 alunos, num total de 13

comentarios e 23 palavras, ndo se registando qualquer incorregao.

A segunda atividade (Atividade 3.2, Figura C29) visou a gravagao audio de
gostos e preferéncias em termos de atividades de verdo. Como trabalho de
preparacao, aquando da lecionacao do respetivo conteudo, foi solicitado que
redigissem um pequeno texto e o partiihassem com a Professora em Google
Docs para que as necessarias corregoes pudessem ser efetuadas. Os objetivos
cognitivos a atingir com esta tarefa de producao escrita e oral situaram-se nos
niveis dois, trés e quatro da taxinomia de Reigeluth e Moore: “compreender
relacionamentos”, “aplicar aptidées” e “aplicar aptiddées genéricas”, promovendo-
se “a capacidade para a formacgao de juizos” (Peres & Pimenta, 2011, p. 113). O

modelo pedagodgico subjacente baseou-se na teoria cognitivista e construtivista
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sendo que as competéncias chave a promover seriam a capacidade de aprender
a aprender, partilhar, comunicar com eficacia, perceber e respeitar o pluralismo
cultural e social, bem como desenvolver o pensamento critico e criativo. Ao
solicitar um comentario ao trabalho realizado pelos colegas, pretendeu-se ainda
promover a interagao escrita. Para além de Google Docs, recorreu-se ainda as
ferramentas Web 2.0 Voki e YouTube.

A atividade foi realizada por 11 dos 16 alunos presentes, sendo que a tarefa de
preparacao foi concretizada por 10 alunos. Quatro discentes levaram a cabo
todo o exercicio por iniciativa propria, fora do espaco de sala de aula e antes da
sessdo, enviando através de correio eletronico todos os elementos necessarios a
publicacdo do trabalho, ficando disponiveis para apoiar os colegas. A falta da
necessaria preparagao para a sessido constituiu-se como um obstaculo a
execucgao da tarefa e a uma eficaz rentabilizagdo do tempo disponibilizado, pelo
que foram necessarios 17 minutos, em média, para concretizar a atividade.
Foram redigidas um total de 285 palavras, registando-se 16 incorre¢gdes. Em
termos de producao oral, foram enunciadas 336 palavras, assinalando-se 10
erros. O exercicio foi objeto de 10 comentarios, num total de 21 palavras e 3

incorrecoes.

A terceira atividade (Atividade 3.3, Figura C30), um exercicio de compreensao
oral, passou pela audigdo da musica “We’re going to Ibiza”. O exercicio, a
realizar em LyricsTraining, consistia em preencher os espacos em branco, da
letra da musica, com as palavras em falta. O numero de palavras conseguidas
deveria ser registado em ficha propria e a pontuagao obtida partiihada com
recurso a Twitter (Figura C31). Os objetivos cognitivos a atingir situaram-se no
nivel trés da taxinomia de Reigeluth e Moore, “aplicar aptidées”, sendo que o
modelo pedagodgico se baseou na teoria construtivista. As competéncias chave a
promover passaram pela capacidade de aprender a aprender e partilhar, bem
como pelo desenvolvimento da autonomia e a capacidade de resolugcdo de
problemas. Na atividade constavam trés links que remetiam para informacao
complementar sobre os intérpretes da musica, sobre a ilha de Ibiza e sobre o

Mar Mediterraneo.

Todos os alunos presentes participaram na atividade, no entanto 2 ndo a

conseguiram concluir, um por problemas técnicos e outro devido a dificuldades
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de compreensédo oral associadas ao seu baixo nivel de proficiéncia no uso das
ferramentas digitais mais elementares. Um aluno escolheu o modo Beginner em
vez de Intermediate, como havia sido pedido, pelo que o seu resultado nao foi
contabilizado. Assim, conseguiu-se uma média de 43 palavras, num total de 51 a
obter, numa atividade marcada por algumas dificuldades iniciais mas também
pelo entusiasmo e satisfagdo revelados pelos discentes: “Isto foi muito giro!
Posso fazer outra vez em casa? Com outra musica?” (Diario da investigadora,
22/05/2012). Os alunos necessitaram de 18 minutos, em média, para executar a

atividade sendo evidentes os diferentes ritmos de trabalho de cada um.

7.2. SEGUNDA SESSAO

A primeira atividade da segunda sessao (Atividade 3.4, Figura 32) passou por
um modelo de aprendizagem mediada por pares (peer tutoring), cujo objetivo
visou a gravacao audio da entrevista, concedida ao colega, relativamente aos
seus planos para as férias de verdo. As perguntas a formular deveriam ser
previamente partilhadas com a Professora em Google Docs, para que as
necessarias corregdes pudessem ser efetuadas. Os objetivos cognitivos a atingir
com esta tarefa de interacao oral situaram-se nos niveis trés da taxinomia de
Reigeluth e Moore, “aplicar aptiddes”, sendo que o modelo pedagdgico
subjacente a esta atividade, do tipo colaborativo, se baseou na teoria
construtivista e socioconstrutivista. No que concerne as competéncias chave,
pretendeu-se promover o respeito pelo pluralismo cultural e social, a capacidade
de aprender a aprender, de partilhar, de comunicar com eficacia, desenvolver a
autonomia e a capacidade de resolucao de problemas, bem como nog¢des de
seguranga na internet. Para concretizar estes objetivos, para além de Google
Docs, foram ainda escolhidas as ferramenta Web 2.0 Fotobabble e YouTube. Ao
solicitar um comentario ao trabalho realizado pelos colegas, pretendeu-se ainda

promover a interacio escrita, bem como o pensamento critico.

Dos 16 alunos presentes, 12 realizaram a atividade sendo que somente 4
tiveram oportunidade para formular as questdes e posteriormente serem
inquiridos, ja que 8 alunos ndo haviam preparado as questdes a colocar e 6 n&o
inseriram a imagem necessaria a atividade. Dois grupos finalizaram o exercicio

sem se aperceberem de que nao tinham conseguido realizar a gravagao. Foram
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necessarios 13 minutos, em média, para executar a tarefa, que decorreu num
ambiente de maior tranquilidade, a semelhanga do que sucedera aquando da
ultima gravagdo audio, sendo que a estratégia de projetar o aviso “Em
gravagao”, indicador de que se deveria observar siléncio, parece ter resultado.
Assim, foram enunciadas 374 palavras, registando-se um total de 26
incorregdes. Em termo de interagdo escrita, foram redigidas 288 palavras,
assinalando-se 30 erros. A atividade foi comentada por 10 alunos, num total de

21 palavras, registando-se 1 incorregéo.

A atividade seguinte (Atividade 3.5, Figura C33) teve como objetivo partilhar os
planos para as proximas férias de verao através da criagdo de um livro digital.
Como trabalho de preparagao, aquando da lecionacéo do respetivo conteudo, foi
solicitado a realizagdo de um PowerPoint, a ilustrar e partilhar com a Professora
em Google Docs de modo a poder ser devidamente corrigido e posteriormente
convertido para PDF. Os objetivos cognitivos a atingir com esta tarefa de
producao escrita situaram-se nos niveis trés e quatro da taxinomia de Reigeluth
e Moore: “aplicar aptidées” a “aplicar aptiddes genéricas”. O modelo pedagdogico
subjacente baseou-se na teoria construtivista, sendo que as competéncias chave
a promover seriam a capacidade de aprender a aprender, de partilhar, de
comunicar com eficacia, o pensamento criativo, o respeito pelo pluralismo
cultural e social, bem como nog¢des de seguranga na internet. Ao solicitar um
comentario ao trabalho realizado pelos colegas, pretendeu-se ainda promover a
interacdo escrita, bem como o pensamento critico. Para o efeito, recorreu-se

ainda as ferramentas Web 2.0 FlipSnack e Youtube.

A atividade de preparacgéao foi executada por 11 alunos, 6 partilharam-na com a
Professora, no entanto somente 9 levaram a cabo o exercicio uma vez que 1
aluno ndo o conseguiu realizar e outro se esquecera do PowerPoint.
Necessitaram de 13 minutos, em média, para a terminar, tendo-se redigido 593
palavras e registado 49 incorregdes. Nove alunos efetuaram 10 comentarios,
num total de 18 palavras, registando-se 1 incorregdo. Dois alunos recorreram a
Meebo Me, sendo que 1 queria esclarecer algumas duvidas em relagdo as

imagens e texto a colocar no trabalho.

Dado que visitar outros paises poderia fazer parte dos planos de férias de alguns

alunos, a terceira atividade (Atividade 3.6, Figura C34) visou a obtencédo de
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informagao especifica sobre paises com ligagao a lingua e cultura Britanica e a
posterior redagao das respostas obtidas (Figura C35). Os paises escolhidos para
esta atividade, que se constituiu como um modelo de aprendizagem mediada por
pares (peer tutoring), foram a Australia, a india, a Jamaica, a Nova Zelandia, a
Africa do Sul, o Reino Unido, a Canad4 e os Estados Unidos da América. Os
objetivos cognitivos a atingir situaram-se no nivel trés e quatro da taxinomia de
Reigeluth e Moore, “aplicar aptiddes” e “aplicar aptiddes genéricas”, baseando-
se 0 modelo pedagdgico subjacente na teoria construtivista e socioconstrutivista.
As competéncias chave a desenvolver com esta atividade de compreensao e
interacdo escrita foram a capacidade de encontrar e selecionar informagao
relevante, de comunicar com eficacia, de aprender a aprender, de desenvolver o
pensamento critico, a autonomia e a capacidade de resolugdo de problemas, a
capacidade de partilhar e o trabalho colaborativo, promovendo-se o respeito pelo
pluralismo cultural e social. As ferramentas Web 2.0 Scrible, Wikipedia e

YouTube foram as eleitas para levar a cabo estes objetivos.

Foram concedidos cerca de 50 minutos para a realizagdo da tarefa, marcada
pelo espanto de se poder anotar paginas web e pelo grande entusiasmo e
empenho na execucgao da atividade. Nela participaram 14 alunos, registando-se
um incidente de natureza disciplinar que inviabilizou a participagdo de um grupo.
No que concerne a compreensao escrita, obteve-se uma média de 86% de
respostas corretas, num total de informacdes a recolher que variou entre as 10 e
as 12. Na vertente referente a interacao escrita, foram redigidas 652 palavras
registando-se 43 incorregdes. Embora nao tivesse sido solicitado, a atividade foi

objeto de 1 comentario de 3 palavras assinalando-se 1 incorregao.

7.3. TERCEIRA SESSAO

Dedicou-se toda a sessdo a realizacdo de uma unica atividade (Atividade 3.7,
Figura C36), que passou pela criagao de uma apresentagao online com base na
informagado recolhida, e corrigida, no ambito na atividade anterior. O texto
deveria ser ilustrado com imagens e com um filme adequados e a fonte da
informacgao referenciada. Os objetivos cognitivos a atingir com esta tarefa de
producao escrita, a realizar de modo participativo, situaram-se no nivel trés e

quatro da taxinomia de Reigeluth e Moore: “aplicar aptidées” e “aplicar aptiddes
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genéricas”. O modelo pedagdgico subjacente baseou-se na teoria construtivista
e socioconstrutivista, sendo que as competéncias transversais a desenvolver
visaram a promog¢ao da capacidade de aprender a aprender, de comunicar com
eficacia, partilhar, trabalhar colaborativamente, desenvolvendo-se o pensamento
critico e criativo, a autonomia e a capacidade de resolugdo de problemas, bem
como o respeito pelo pluralismo cultural e social. Para o efeito, recorreu-se as

ferramentas Web 2.0 Prezi, Bitly e YouTube.

A atividade foi realizada por 14 alunos, todos os que executaram o exercicio
anterior, sendo visivel, ultrapassadas algumas dificuldades iniciais, o
empolgamento com que a mesma foi concretizada. Todos os filmes e imagens
escolhidos foram adequados, com excegcdo de uma imagem legendada em
Portugués. Distribuir a informacgao recolhida de modo criativo mereceu a atengéo
de todos, sendo que a possibilidade de ir visualizando o trabalho dos colegas se
constituiu como uma mais-valia, permitindo orientar alguns grupos e uniformizar
certos detalhes: “uma das vantagens associadas a este tipo de actividades
[participativas] advém do facto de os alunos poderem expor os seus resultados
da aprendizagem e aprender por andlise dos trabalhos dos colegas” (Peres &
Pimenta, 2011, p. 117). Foram redigidas 754 palavras, numa atividade que os
alunos consideraram bastante acessivel, tendo-se optado por ndo contabilizar o
tempo despendido devido ao registo de algumas falhas de ligagao a internet que
dificultaram os trabalhos de alguns grupos. Cinco alunos comentaram o

exercicio, num total de 10 palavras, onde se assinalou 1 incorregao.

A semelhanca do que sucedera no final dos ciclos precedentes, foi concedido
uma semana para a realizagdo de um trabalho de projeto. Tal como
anteriormente, a constituicdo dos grupos de trabalho, a atividade a realizar bem
como a ferramenta Web 2.0 a utilizar ficariam a cargo dos alunos, sendo que as

competéncias chave a promover foram igualmente idénticas.

A atividade foi realizada por 10 alunos, correspondendo a 5 dos 9 grupos
constituidos. Todos realizaram de novo uma atividade de producéo escrita, com
excecgao de 1 grupo, constituido por 3 elementos, que, aproveitando o facto de
um pais ter ficado por abordar no ambito a atividade 3.6, realizou um exercicio,
mais complexo, de compreensdo, interagdo e producdo escritas. Por

conseguinte, relativamente a compreensado escrita, obtiveram 6 respostas
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corretas num total de 10 informacdes a recolher. Em termos de interacao escrita,
redigiram 70 palavras, assinalando-se 7 incorregdes. No que concerne a
producdo escrita, redigiram-se 301 palavras, registando-se 21 erros. Com
excecao de 1 grupo, que fez uso de uma so ferramenta web, todos combinaram
até 5 recursos sendo que YouTube e Glogster foram os mais utilizados; Prezi e
Bitly foram escolhidos por 4 alunos; Wikipedia e Scrible por 3 discentes. Os
diversos trabalhos de projeto foram objeto de 15 comentarios, por parte de 9

alunos, assinalando-se 2 incorregdes nas 33 palavras redigidas.

7.4. SINTESE DOS RESULTADOS OBTIDOS NO 3.° CICLO

As informagdes recolhidas durante o ultimo ciclo da investigagédo, previamente

aludidas, foram objeto de sistematizacdo na tabela que se segue.

Compreens3o Oral 85%

Compreensao Escrita 84%

Compreender

Produgdo Oral 31 1

Producdo Escrita 55 3

Produzir

Interagdo Oral 31 2

Interacdo Escrita 65

Interagir

Comentarios 64 12 11 1
Meebo Me 5 5 - -

Twitter 1 1 3 0
Tabela 5: Sintese dos resultados obtidos nas atividades do 3.° ciclo

Nesta fase da investigagao, foi implementada uma s¢6 atividade de produgao oral,
muito simples e breve, contrariamente ao se sucedera nos ciclos anteriores, em
que foram realizadas duas, uma das quais implicando mais desenvolvimento,

facto que podera justificar a quebra de tendéncia relativa ao ciclo anterior.
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A vertente “Saber Aprender”, bem como as ocorréncias observadas no decorrer

do 3.° ciclo, foram sumariadas na tabela que a seguir se apresenta.

Participacao % média do n? de participacdes 78%
Autonomia e capacidade | Tempo médio despendido na realizaggo das tarefas | 00:16
de resolugdo de
problemas N2 médio de solicitages por atividade proposta 2
Espirito colab_oratlvo € N2 médio de colaboracgdes por atividade proposta 1
de partilha

Respeito N2 de incumprimentos 1

Blogue 0

Animoto 0

Voki 0

LyricsTraining 0

Twitter 0

Fotobabble 0

Problemas com as FlipSnack 0

ferramentas Web 2.0

Google Docs 0

Scribble 0

Prezi 0

Bitly 0

YouTube 0

Jing 0

Problemas de liga¢ao a Internet 6

Problemas de hardware 0

Problemas de software 10

Tabela 6: Resumo das grelhas de observacao de sala de aula (3.° ciclo)

7.5. REFLEXAO DE FINAL DE CICLO

A analise das respostas obtidas no questionario final de ciclo (Apéndice A7c)
permite concluir que, no que concerne o apoio a utilizacdo das ferramentas web,
a maioria dos alunos (65%) prefere ambos os formatos, textos e videos, sendo
que 71% prefere os videos de apoio criados pela Professora. A semelhanca do
que acontecera anteriormente, atividades como a exposicdo de opinides, a
redacao de textos e a listagem de vocabulario ndo conquistaram o agrado da
maioria. Nesta fase, também os comentarios ao trabalho dos colegas e a
entrevista para obtencdo de informagdo especifica ndo o conseguiram. No
entanto, a generalidade das atividades propostas agradou aos alunos, ndo se
registando grandes alterac¢des relativamente as atividades preferidas ao longo
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dos ciclos anteriores. Assim, a audicdo da musica foi a que mais gostaram de
realizar (88%), seguindo-se a pesquisa de imagens, a realizagdo do filme e do
PowerPoint, as atividades de pares (76%); a realizagdo da apresentacao sobre o
pais, o trabalho colaborativo, o trabalho de projeto (71%). A preferéncia pelas
restantes atividades situou-se entre os 65% e os 59%. Destacam-se Animoto e
Prezi de entre as ferramentas web propostas que mais agradaram, sendo eleitas
por 94% dos discentes, seguidas de Voki e LyricsTraining, referidas por 76% e
71% dos alunos, respetivamente. A preferéncia pelas restantes ferramentas
situou-se entre os 59% e os 53%, sendo que Google Docs, FlipSnack e
Screencast nao conseguiram agradar a maioria. Tal com anteriormente, foi feita
uma avaliagdo bastante positiva das atividades propostas, com especial
destaque para o grande numero de alunos que consideram que as mesmas lhes
permitiram compreender melhor os enunciados escritos (82%), motivaram para a
aprendizagem da Lingua Inglesa e promoveram a partilha de conhecimentos e
ideias (76%). Face aos ciclos de investigacdo anteriores, observa-se uma
diminuicdo dos constrangimentos sentidos, sobretudo em pontos anteriormente
considerados problematicos tais como a dificuldade em exprimir a sua opiniao
(35%); em encontrar a informagao pretendida (29%); em trabalhar com as
ferramentas propostas e em selecionar a informacdo relevante (24%);
dificuldades ao nivel da compreensdo e expressao oral em Lingua Inglesa
(18%). Os obstaculos mais referenciados sao, assim, a falta de ligagao a internet

(47%) e os problemas com o computador (41%).

8. REFLEXAO DOS ALUNOS SOBRE O AMBIENTE DE APRENDIZAGEM

No final da investigacdo, os discentes foram submetidos a uma reflexdo
(Apéndice A8) no sentido de avaliar o grau de satisfagdo proporcionado pelo
projeto, bem como a sua percecao relativamente ao progresso registado em

termos das suas competéncias cognitivas e atitudinais.

Conclui-se, através da analise dos dados, que todos os alunos se revelaram
muito satisfeitos com o projeto de utilizagao de ferramentas Web 2.0 no ambito
da disciplina de Inglés. O mesmo foi avaliado, numa escala de 1 a 5, com 5 por
76% dos alunos e com 4 pelos restantes, sendo que todos gostariam de dar

continuidade a este tipo de projeto. O contributo do mesmo para que se
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registassem progressos no desenvolvimento de competéncias em Lingua
Inglesa é avaliado de forma bastante positiva, sendo que a expressao escrita,
assinalada por 82% dos discentes, se destaca de entre os pontos em que
consideram que estas atividades mais contribuiram para a sua evolugdo. Uma
melhoria da compreensao escrita e da compreensao e expressado oral foram
registadas por 71% dos respondentes, enquanto 65% considera ter feito
progressos na aquisi¢ao e consolidagao de vocabulario. Somente a consolidagao
de conteudos gramaticais, indicada por 47%, nao surge referida pela maioria dos
alunos. Esta circunstancia ficara certamente a dever-se ao facto de nao ter sido
proposta qualquer atividade que visasse praticar de forma direta esses
conteudos, sendo os mesmos oportunamente integrados nas atividades de
producédo e interagdo propostas. A percegado da evolugéo registada, em termos
das competéncias comunicativas, traduziu-se numa meédia de 3,76 no que
concerne a compreensao e expressao escrita; 3,59 para a expressao oral; 3,65
para a compreensao oral. O grafico seguinte ilustra com maior detalhe a

distribuicao de cada nivel pela respetiva competéncia.
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Grafico 4: Autoavaliagdo das competéncias comunicativas em Lingua Inglesa, no final da
investigacao

O contributo do projeto para que se registassem progressos no que concerne as
atitudes dos alunos mereceu igualmente nota positiva, conforme ilustra o grafico
seguinte. Destaca-se o elevado numero de alunos que considera terem-se
assinalado melhorias relativamente a participacao e envolvimento nas atividades

da disciplina, ao interesse e empenhamento na realizacdo das atividades e a
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organizacéo de ideias (88%); a capacidade de aprender a aprender (76%); ao
desenvolvimento de nogdes de seguranga na internet e maior apeténcia para o
uso das tecnologias (71%). A semelhanca do que sucedera em relagédo as
competéncias comunicativas, nenhum aluno refere que as atividades com
recurso a ferramentas da Web 2.0 ndo contribuiram para que se registasse

qualquer evolugao ao nivel das suas atitudes.

Participagdo e envolvimento nas atividades da disciplina 88%
Interesse e empenhamento na realizagdo das atividades 88%
Capacidade para trabalhar colaborativamente 65%
Capacidade para partilhar 41%
Espirito de entreajuda 65%
Respeito pelos outros 59%
Responsabilidade no cumprimento das tarefas 53%
Autonomia no desenvolvimento das atividades 47%
Capacidade de resolugdo de problemas 47%
Capacidade de aprender a aprender 76%
Capacidade de encontrar e selecionar informaggo... 41%
Capacidade de reflexdo 29%
Desenvolvimento de pensamento critico 53%
Organizagdo de ideias 88%
Capacidade para comunicar com eficacia 41%
Desenvolvimento do pensamento criativo 53%
Respeito pelo pluralismo cultural e social 41%
Desenvolvimento de nogOes de seguranga na Internet 71%
Dominio das tecnologias 65%
Maior apeténcia para o uso das tecnologias 71%

As atividades com recurso a ferramentas da Web 2.0 ndo...| 0%
Percentagem de alunos

Grafico 5: Percecéo do progresso registado nas competéncias atitudinais

Foi ainda colocada uma pergunta aberta, solicitando uma justificacdo para a
classificagdo atribuida ao projeto, bem como um espago destinado a
comentarios ou sugestdes. A analise do conteudo das respostas obtidas permitiu
uma categorizagdo das mesmas, sendo possivel apurar trés categorias de
codificacdo as quais os alunos atribuiram especial importancia: o interesse e
envolvimento nas atividades, a aprendizagem efetuada e a estratégia adotada. A
tabela seguinte sistematiza as opinides recolhidas pelas categorias apuradas.
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“Eu gostei muito destas atividades e gostava de voltar a repetir!”

’

“Gostei muito e espero que continue para o ano.’
“Foi muito bom trabalhar com estas ferramentas. Foi muito giro!”

“Estas atividades podiam continuar pois permitem estar com mais
atencdo e interesse.”

“Houve muitos alunos a gostar deste projeto, por exemplo eu. Adorei
trabalhar nos computadores.”

INTERESSEE | “Houve alunos que queriam estar na nossa turma para poder trabalhar
ENVOLVIMENTO | nos computadores.”
NAS ATIVIDADES

’

“Adorei trabalhar com estas ferramentas.’
“Gostei muito das atividades que a professora propés.”

“As atividades que realizamos foram muito divertidas e fizeram com que
nos tivéssemos mais interesse na Lingua Inglesa.”

’

“Foi muito giro. Adorei imenso.’
“Da-me mais prazer trabalhar com as ferramentas web.”

>

“Gostei muito de trabalhar nesses sites.’

“Deu para aprender mais sobre a disciplina e também trabalhar com as
ferramentas web.”

“Gostei muito porque usamos ferramentas que eu ndo conhecia e aprendi
APRENDIZAGEM | g ysd-las.”

EFETUADA “« Lo : : . o T T
'‘Aprendi muitas coisas sobre sites e aprendi a falar melhor inglés.

“Eu gostei muito de trabalhar com computadores porque também
aprendemos coisas.”

>

“Aprendo mais quando estou com os computadores.’
“Foi divertido fazer estas atividades!”
“Estas atividades foram muito engracadas e educativas.”

“Acho que estas atividades podiam continuar pois acho que se aprende
melhor e estamos com mais ateng¢do pois sabemos que ndo vamos so estar
a ler. Assim temos mais interesse para aprender e saber mexer melhor no
computador.”

>

i “Gostei porque falamos de inglés nos computadores.’
ESTRATEGIA DE

APRENDIZAGEM | Nunca tinhamos aulas nos computadores e aprendemos que assim as
professoras também podem dar matéria e que aprendemos com mais
interesse.”

“Adorei esta experiéncia de aprender Inglés com a Internet.”

“Eu gostei de utilizar as ferramentas web porque gosto de trabalhar com
computadores.”

“Adorei as atividades realizadas porque acho que foram interessantes,
divertidas e muito didaticas. Gostei ainda delas porque aprendi a

(A2

'brincar’.

Quadro 1: Categorizagéo das respostas dos alunos aquando da reflexao final
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A categoria do interesse e envolvimento nas atividades foi a mais referida pelos
alunos, corroborando as respostas dadas no ponto precedente, bem como os
elementos ja recolhidos nos questionarios anteriores. O modo como decorreram
as aprendizagens foi igualmente alvo de destaque, através da valorizagdo dada
ao aspeto ludico, manipulativo, ativo e contextualizado das atividades realizadas.
A recolha das opinides dos alunos permitiu ainda um reconhecimento de que as
atividades com recurso a ferramentas da Web 2.0 se traduziram numa efetiva

concretizacédo de aprendizagens.
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1. INTRODUGAO

Apresentados os resultados do estudo, é premente analisa-los e discuti-los
considerando o ambiente de aprendizagem, as aprendizagens realizadas pelos
alunos, em termos das suas competéncias linguisticas, bem como a evolugao
registada no ambito da sua participagado nas atividades propostas, autonomia,
espirito colaborativo e de partilha e respeito evidenciado. A avaliagao
desenvolvida tem por base as evidéncias obtidas a partir das técnicas e
instrumentos previamente referenciados: grelhas de observagdo, o diario da
investigadora, a analise dos materiais produzidos pelos alunos, os relatérios de

final ciclo e os questionarios.

‘A analise envolve o trabalho com os dados, a sua organizagido, divisdo em
unidades manipulaveis, sintese, procura de padrdes, descoberta de aspectos
importantes e do que deve ser aprendido e a decisao do que vai ser transmitido
aos outros” (Bogdan & Biklen, 1994, p. 205). Assim, a analise de dados € uma
tarefa analitica que nado se resume a mera descrigao (Bardin, 2011) sendo que a
inferéncia permite estabelecer relagdes (Stone, 1966; Grawwitz, 1993, cit. in
Carmo & Ferreira, 2008), atribuindo sentido aos elementos recolhidos (Vala,
2009) de modo a melhorar a interpretagdo e compreensdo, permitindo a sua
posterior apresentagcédo (Bogdan & Biklen, 1994). Bardin (2011) chama a atengéao
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para o facto de que “esta dupla leitura”, resultado deste esfor¢co de interpretacgao,
“oscila entre os dois polos do rigor da objetividade e da fecundidade da

subjectividade” (p. 11).

2. RESULTADOS DAS APRENDIZAGENS REALIZADAS PELOS ALUNOS

2.1. As COMPETENCIAS COMUNICATIVAS EM LINGUA INGLESA

A analise dos dados obtidos no que concerne a evolugdo da compreensao oral
(Atividades 1.5; 2.4; 3.3) e escrita (Atividades 1.7; 2.6; 3.6), na qual foi tida em
consideracdo a meédia de respostas corretas por aluno, expressa em
percentagem, permite observar que se registaram melhorias, ao longo da
investigacao, reveladoras de progressos no que concerne a capacidade de
encontrar e selecionar informagéo relevante. Conforme ilustra o grafico seguinte,
constata-se uma evolugdo, tanto ao nivel da compreensao oral como da
compreensao escrita, sendo a mesma mais acentuada durante o segundo ciclo.
Embora se verifique um ligeira quebra de cinco pontos percentuais no terceiro
ciclo, relativamente a compreensao escrita, tal ndo parece afigurar-se relevante,

tanto mais que o grau de dificuldade do exercicio proposto foi superior ao anterior.

89 85 84
72
24 22
12 CICLO 22 CICLO 32 CICLO
B Compreensdo Oral B Compreensao Escrita

Grafico 6: Média (%) de respostas corretas por aluno relativamente a compreensao oral e escrita

O estudo dos elementos recolhidos no ambito da produgao oral (Atividades 1.6,
1.9; 2.1, 2.3; 3.2), considerando-se a média de palavras e incorregcbes por
atividade, permite observar que se produziram enunciados mais extensos ao
longo do segundo ciclo da investigagcédo, verificando-se uma quebra dessa
tendéncia durante o terceiro ciclo, tal como mostra o grafico que segue. Como

referido anteriormente, nessa fase do estudo foi implementada uma Uunica

136 |



| ANALISE E DISCUSSAO DOS RESULTADOS

atividade de producao oral (Atividade 3.2), muito sumaria, contrariamente ao se
sucedera nos ciclos anteriores, em que foram realizadas duas, uma das quais
implicando mais desenvolvimento. Assim, se comparados os trés exercicios
relativos a cada ciclo com igual exigéncia de execucgao (Atividades 1.6, 2.3 e 3.2),
verifica-se que foram enunciadas, respetivamente, uma média de 18, 27 e 31
palavras, constatando-se, portanto, que os alunos foram produzindo enunciados
mais longos, sendo o progresso mais acentuado novamente durante o segundo
ciclo. Ao longo da investigagao, regista-se, ainda, uma diminuigdo da média do

numero de incorrecdes por atividade.

65
58
51 55
49
46
42
31 31
26 28
14
8 7
a E P q K E 5 5 4 5
Produgdo oral Producdo Escrita Interagdo Oral Interagdo Escrita
B Media do n? palavras por atividade B Média do n? incorregdes por atividade

Grafico 7: Média do n° de palavras e incorre¢des por atividade nos trés ciclos da investigagao

Relativamente a producéo escrita (Atividades 1.1, 1.10, 1.11; 2.1, 2.3, 2.7; 3.1,
3.2, 3.5, 3.7), observando-se os elementos obtidos e inscritos no grafico 7,
verifica-se que se mantém a evolugcdo positiva registada nas competéncias ja
analisadas, assinalando-se um aumento da média do numero de palavras por
atividade, que se traduziu na producéo de textos mais longos, situagao bastante

mais evidente durante a segunda fase da investigacéao.

Do estudo dos elementos recolhidos no ambito da interagdo oral (Atividades 1.8;
2.5; 3.4), que figuram igualmente no grafico anterior, destaca-se uma quebra da
média do numero de palavras por atividade no segundo ciclo investigativo,
retomando-se, no terceiro, a tendéncia de subida verificada anteriormente. Uma
analise mais cuidada das atividades propostas, no contexto desta competéncia,
permite verificar que, embora os trés ciclos se encontrem em igualdade de

circunstancias relativamente ao numero de exercicios realizados, um em cada
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ciclo, o numero de palavras disponibilizadas pela primeira atividade (Atividade
1.8) é francamente superior ao da segunda (Atividade 2.5), bem como ao da
terceira (Atividade 3.4), em que nao foi disponibilizado qualquer vocabulario.
Assim, da consulta aos apéndices B5 e B6, que serviram de base,
respetivamente, a realizagao das atividades 1.8 e 2.5, se constata que o numero
mais elevado de palavras enunciadas na primeira fase da investigacao resulta,
claramente, do facto do primeiro exercicio disponibilizar 76 palavras enquanto o
segundo faculta somente 30. Por conseguinte, a média de palavras enunciadas
no terceiro ciclo, para o qual n&o foi disponibilizado nenhum vocabulario,
corresponde a uma efetiva producdo autbnoma dos alunos, contrariamente ao
que sucedeu nos ciclos anteriores. Pelo exposto, sera pertinente valorizar a
evolugdo ocorrida na ultima fase da investigagcdo, considerando-se que se

registou uma tendéncia para interagdes orais mais longas.

No que concerne a interagdo escrita (Atividades 1.4; 2.2, 2.5; 3.4, 3.6),
analisando-se os dados obtidos e inscritos no grafico 7, verificam-se claros
progressos, que se refletiram em interagbes mais extensas, corroborando a
percecdo dos discentes, que identificaram a expressdo escrita como a
competéncia em que consideram que as atividades com recursos a ferramentas
Web 2.0 mais contribuiram para a sua evolucdo. A semelhanca do que sucedera
em relacdo as competéncias ja analisadas, também em relacdo a interagao

escrita a evolugao foi mais acentuada no segundo ciclo investigativo.

No sentido de melhor aferir a variagao referente ao niumero de incorregdes por
atividade, procedeu-se ao calculo da percentagem de erros por comparagao com
numero de palavras escritas ou enunciadas, conforme consta do grafico seguinte.
A analise dos elementos recolhidos demonstra uma evidente melhoria da
qualidade dos trabalhos produzidos, denunciador de progressos na capacidade
de comunicar com eficacia, tendo-se registado uma diminuicdo gradual do
numero de incorregdes em todas as competéncias, com exceg¢ao da vertente
respeitante a interacdo oral. Perante tal assimetria, procedeu-se a uma
averiguacado das causas, concluindo-se que o exercicio que lhe deu origem teve
por objetivo rever e consolidar vocabulario (numeros cardinais e ordinais), bem
como conteudos gramaticais (wh. questions, prepositions of time, personal
pronouns, possessive adjectives, past simple do verbo to be, na forma afirmativa

e interrogativa), tendo sido esta a categoria onde incidiram os erros. Por
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conseguinte, sera legitimo afirmar que este aumento de incorre¢des se verificaria
de igual modo em qualquer outra competéncia onde tivesse sido implementado
um exercicio que visasse trabalhar estes conteudos gramaticais e nao devido a

qualquer carateristica intrinseca a interagao oral.

27%

Produgdo Oral Producdo Escrita Interagdo Oral Interagdo Escrita

m 12 Ciclo m 22 Ciclo 32 Ciclo

Grafico 8: Percentagem de incorregdes por n° de palavras

O gréfico 8 torna ainda evidente que a partir da segunda fase da investigagao se
assinalaram progressos mais acentuados nas competéncias onde eles foram
mais significativos, a semelhanga do que acontecera em relagdo ao numero de
palavras por atividade. Este facto podera estar associado as melhorias
implementadas no segundo ciclo, fruto da reflexdo critica realizada no final do
primeiro, sendo que as mais significativas passaram pela criacdo de condigdes
para que cada aluno adequasse o trabalho ao seu ritmo e capacidades, através
da implementacao de atividades de preparacao a realizar fora do espacgo de sala
de aula, e pela concecao de videos de apoio a utilizacdo das ferramentas,
estratégia que mereceu a preferéncia dos discentes, conforme dados recolhidos
nos questionarios finais de segundo e terceiro ciclo. Durante o segundo ciclo da
investigacdo, tornaram-se igualmente mais percetiveis as visitas ao blogue,
contribuindo para motivar os alunos no sentido de melhorar os seus trabalhos
(Azevedo, 2000; Conole & Alevizou, 2010; Solomon & Schrum, 2010): “Estamos a
ficar importantes! Temos de nos esforgar!” (Diario da investigadora, 08/05/2012).
Desta forma, a visibilidade conferida as atividades, envolvendo os alunos em

projetos de comunicagao estimulantes (Azevedo, 2000), bem como a introdugao

| 139



ANALISE E DISCUSSAO DOS RESULTADOS |

das alteragbes referidas parecem ter contribuido para que se registassem
melhorias significativas no que concerne a extensido e qualidade dos enunciados
produzidos (Carneiro et al., 2010; Neto, 2006; Ollivier & Puren, 2011; Solomon &

Schrum, 2010) a partir da segunda fase da investigacao.

A leitura dos graficos 2 e 4, que ilustram a autoavaliagdo das competéncias
linguisticas na disciplina de Inglés, realizadas antes de dar inicio a investigacéo e
no final da mesma, mostram que, no momento da reflexdo final, nenhum aluno se
autoavalia com nivel inferior a trés, em qualquer das areas, contrariamente ao
observado na reflexao inicial, onde se assinalam 12 niveis negativos, distribuidos
pelas diferentes competéncias. De igual modo, regista-se um aumento de 2 para
7 do numero de niveis 5, repartidos por todas as areas, aquando da reflexao final.
Assim, quando feita uma comparacgao entre a reflexao inicial e a realizada no fim
da investigacdo, o progresso percecionado pelos discentes traduz-se numa
melhoria das médias, em todas as competéncias, conforme demonstra o grafico

seguinte.
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Grafico 9: Analise comparativa entre a autoavaliagdo das competéncias linguisticas
realizada no inicio e no final da investigagao

Consequentemente, verifica-se uma correlagao positiva entre a utilizacdo de
ferramentas da Web 2.0 no dmbito das atividades de Inglés e o modo como os
discentes percecionam a evolugdo do seu aproveitamento (Cox et al., 2002;
Means & Golan, 1998), constituindo-se como um facilitador da aprendizagem
(Silva & Sa, 1997).
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2.2. A DIMENSAO “SABER APRENDER”
2.2.1. A participacao

O nivel de participagdo foi determinado através do numero de atividades
solicitadas e levadas a cabo por cada aluno, dentro e fora do espaco de sala de
aula, bem como da quantidade de comentarios efetuados, tendo-se exigido 1 por
atividade. Atendendo as circunstancias em que decorreu a atividade 1.4, foram
contabilizadas como exigiveis unicamente 2 respostas a cada enigma: uma para o
tentar desvendar e outra para o autor do mesmo dar o respetivo feedback. Nao

foram contabilizadas nesta dimenséao as participagdes no ambito de Meebo Me.

Do estudo dos elementos recolhidos, verifica-se um nivel de participacéo de 78%
durante o primeiro ciclo da investigagdo, sendo que se assiste a um ligeiro
aumento para 81% durante o segundo. Estes niveis de participagéo,
relativamente elevados, confirmam a percegao registada por 88% dos alunos,
aquando da reflexdo final, que consideraram que as atividades com recurso a
ferramentas da Web 2.0 contribuiram para que se assinalasse uma melhoria da
participacado e envolvimento nas atividades da disciplina, bem como do interesse
e empenhamento na realizagcdo das mesmas. Estes dados nao poderao dissociar-
se do elevado numero de discentes que considerou, ao longo dos trés
questionarios finais de ciclo, que as atividades propostas motivaram para a
aprendizagem da Lingua Inglesa (Beach et al., 2009; Carneiro et al., 2010;
Castro, 2004; Hargreaves et al., 2001; Ollivier e Puren, 2011).

Uma analise da percentagem média do numero de participagdes por aluno e por
ciclo, inscrita no grafico seguinte, permite destacar diferencas assinalaveis no que
concerne o nivel de envolvimento e participagao nas atividades de cada discente.
Quatro alunos (24%) mantém um excelente nivel de participagado, ao longo de
toda a investigagao, realizando mais atividades do que o minimo solicitado. Um
deles participou por diversas vezes no ambito na atividade 1.4 efetuando,
igualmente, muito mais do que um comentario por atividade, facto que justifica a
elevada participagdo registada no primeiro ciclo. Ao permitir que se distinguisse, o
recurso as TIC no ambito das atividades letivas revelou-se, ainda, muito positivo
para um desses alunos, com muitas dificuldades e fraco envolvimento na

disciplina, contribuindo para uma maior motivagéao para a aprendizagem da lingua
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inglesa, refletida no seu excecional interesse e empenho.
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Grafico 10: Percentagem média do n° de participagdes por aluno e por ciclo

Observa-se um gradual aumento do nivel da participagdo em 8 alunos (47%)
sendo que 5 deles progridem para valores iguais ou superiores a 100%. No
entanto, verifica-se uma quebra da participacéo, de 95% para 68%, em relagéo a
1 aluna, destacando-se, ainda, o facto de 4 discentes (24%) nao atingirem um
nivel de participagao satisfatério, embora dois deles nao registem dificuldades ao
nivel da disciplina. Em relagdo aos outros dois, o recurso as TIC no ambito na
disciplina de Inglés contribuiu para que se registasse um aumento da execugao

das tarefas, face ao habitual, mas unicamente no inicio da investigagao.
2.2.1.1. A participagao e o perfil dos estilos de aprendizagem

Um estudo comparativo entre o nivel de participagcao dos alunos e o perfil dos
estilos de aprendizagem obtidos através do questionario LSQ, aplicado antes de
dar inicio ao estudo, coloca em evidéncia a relagdo entre os dois. Assim, os 4
alunos que menos participaram nas atividades propostas, bem como a discente
que regista um decréscimo no seu nivel de participagao, anteriormente referidos,
tém em comum um estilo dominante ativo. Por outro lado, os 4 alunos que se
diferenciam positivamente pelo seu envolvimento no projeto apresentam uma
tendéncia muito alta para um estilo de aprendizagem, respetivamente,

pragmatico; teorico; pragmatico e tedrico; sem estilos dominantes. Do grafico 11
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se destaca que os diferentes estilos de aprendizagens condicionaram o nivel de
participacdo dos alunos, sendo que discentes com estilos dominantes ativo e

reflexivo participaram consideravelmente menos do que os restantes.

95% 101%
86%

64%
53% I

Ativo Reflexivo Pragmatico Tedrico  Sem estilo
dominante

Grafico 11: Relagao entre o perfil dos estilos de aprendizagem e a participagao dos alunos

Por conseguinte, apesar das atividades com recurso a ferramentas da Web 2.0
terem contribuido para motivar os alunos para a aprendizagem da Lingua Inglesa,
refletindo-se no elevado nivel de participacdo e envolvimento nas atividades
propostas, nao foi possivel envolver todos os discentes, confirmando-se um dos
aspetos menos positivos registados pela investigadora nas diferentes reflexdes
finais de ciclo. Ciente de que os estilos de aprendizagem se assumem como
fatores de influéncia a considerar (Miranda & Bahia, 2007; Peres & Pimenta,
2011; Silva, 2007), tentou-se ir ao encontro dos alunos cujo perfil de
aprendizagem dominante era ativo, desafiando-os com experiéncias novas ou
propondo exercicios de grupo (Silva, 2007), sendo que o interesse logo
desapareceu (Silva, 2007). A sua falta de envolvimento e sobretudo a sua
tentativa de centrar todas as atividades em torno de si mesmos, traco que os
carateriza (Silva, 2007), refletiu-se na existéncia de algumas ocorréncias de
natureza disciplinar, tendo-se assinalado 5 incumprimentos, com dois destes

alunos.
2.2.1.2. Os comentarios

Uma anadlise aos comentarios realizados pelos alunos, inscrita no grafico
seguinte, permite constatar que o primeiro ciclo da investigacdo regista o maior
numero de participagdes, seguido de uma quebra no segundo, a qual se sucede
um aumento do volume de comentarios. Porém, se for tido em linha de conta o

numero superior de atividades propostas na primeira fase da investigagao,
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comparativamente com as restantes, e sobretudo o facto de um unico aluno ser
responsavel por 35 dos comentarios efetuados nessa fase, o aumento das

participacdes registadas no terceiro ciclo assume nova relevancia.

O gréfico 12 coloca ainda em evidéncia o progressivo numero de alunos que
comentou as atividades realizadas pelos colegas, numa atitude reveladora do
crescente interesse e envolvimento nas atividades desenvolvidas, de uma maior
autonomia, melhorias ao nivel da expresséo escrita e, sobretudo, do progresso
registado na capacidade de revelar pensamento critico (Figueira, 2004; Jonassen,
2007; Neto, 2006; Solomon & Schrum, 2010; Triling & Fadel, 2009). O
desenvolvimento do pensamento critico foi igualmente percecionado pelos
discentes: sobe de 29% para 53%, entre o questionario final do primeiro ciclo e a
reflexdo final, o numero de alunos que considera que as atividades propostas
contribuiram para que se registasse uma evolugdo nesse dominio. A leitura do
grafico 12 permite igualmente notar que, apesar de se assinalar um aumento do
numero de participantes, os comentarios por eles realizados sdo gradualmente
mais curtos, ndo se registando alteragdes significativas no que respeita o numero

de incorregdes observadas.

11
1 05 1
N2 total de participagdes N2 de participantes ~ Média do n? de palavras Média do n? de
por aluno incorregdes por aluno
m 12 Ciclo m 22 Ciclo 32 Ciclo

Grafico 12: Analise comparativa dos comentarios realizados pelos alunos
2.2.2. A autonomia e a capacidade de resolug¢ao de problemas
Como anteriormente referido, a categoria relativa a autonomia e a capacidade de

resolucdo de problemas foi mensurada tendo em consideragdo o tempo

despendido na realizacdo das tarefas bem como o numero de solicitacdes por
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atividade propostas. Conforme previamente descrito, 0 numero de solicitagbes foi
aferido com recurso a grelha de observagcédo, bem como ao instrumento “Grelha
de Registos do Aluno” (Apéndice A4), entregue no inicio de cada sessao, sendo
que a posterior verificagdo das anotacdes efetuadas pelos discentes permitiu
concluir que a tarefa fora executada com grande rigor. Foi contabilizado no ambito

desta dimensé&o o recurso a Meebo Me que visou expressamente solicitar ajuda.

A leitura do grafico seguinte, no qual se observa o tempo médio necessario a
execucgao das atividades, no decorrer dos trés ciclos investigativos, demonstra
que os alunos foram gradualmente mais céleres, despendendo um tempo
progressivamente menor na concretizagdo dos exercicios, sendo que a evolugao

foi mais evidente na ultima fase da investigacao.

00:27 00:25

00:16

12 CICLO 22 CICLO 32 CICLO

Grafico 13: Tempo médio despendido na realizagdo das atividades propostas

A analise dos dados obtidos, no que concerne a evolugdo do numero médio de
solicitagdes por atividade proposta, permite observar que se registou um aumento
de 3 para 4 pedidos de ajuda, em média, no segundo ciclo. Recorde-se que,
nesta fase, algumas atividades ocorreram fora do espago de sala de aula, devido
a problemas de ligacao a internet, facto que se traduziu num aumento da
necessidade de apoio, recorrendo-se, nomeadamente, a Meebo Me, que registou
igualmente um aumento de 2 para 7 participantes. Para o acréscimo do numero
de solicitacbes registadas nesse ciclo pode, igualmente, ter contribuido a inteira
disponibilidade para apoiar os colegas por parte dos alunos que haviam realizado
antecipadamente algumas tarefas. Por outro lado, verificou-se, ainda, que
gradualmente os discentes foram assumindo as suas limitagdes, sentindo-se
menos inibidos em solicitar a ajuda. O numero médio de solicitacbes por atividade
proposta regista, no entanto, uma diminuicdo no terceiro ciclo assinalando-se uma

média de 2 pedidos de ajuda.
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Como aludido no capitulo anterior, assistiu-se, aquando da realizacdo dos
projetos finais, ao facto de alguns alunos serem capazes de trabalhar diversas
competéncias em simultaneo, conjugando diferentes ferramentas web, numa

combinagao de varios recursos como texto, imagem e video.

Por conseguinte, os elementos recolhidos parecem demonstrar que se registou
uma evolugdo no que concerne a autonomia e a capacidade de resolucdo de
problemas dos discentes (Costa et al., 2012; Coutinho & Alves, 2010; Trilling &
Fadel, 2009), com reflexos inevitaveis no desenvolvimento da sua capacidade de
aprender a aprender (Comunidades Europeias, 2007; Costa et al., 2012; Coutinho
& Alves, 2010; Coutinho & Bottentuit, 2010; Fisher, 2000, cit. in Coutinho &
Lisbba, 2011; Hargreaves, 2003; Hargreaves et al., 2001; Johnson et al., 2012;
Lagarto, 1994; Lima & Capitdo, 2003; OCDE, 2000, cit. in Coutinho & Lisbba,
2011; Trilling & Fadel, 2009): alguns alunos realizaram tarefas antecipadamente,
fora do espago de sala de aula e por iniciativa propria; escolheram uma
ferramenta com a qual ndo haviam trabalhado diretamente (Edu.Glogster) para
levar a cabo o projeto final. Os progressos registados neste dominio foram
percecionados por um grande numero de alunos que, no momento da reflexao
final, recorde-se, consideraram a capacidade de aprender a aprender um dos
pontos onde as atividades com recurso a ferramenta da Web 2.0 mais

contribuiram para a sua evolugao.
2.2.3. O espirito colaborativo e de partilha

O espirito colaborativo e de partilha foi contabilizado tendo em conta o numero de
vezes que o aluno cooperou na procura de solugdes para o problema
apresentado pelo colega. A semelhanca do sucedido relativamente as
solicitacdes, o numero de colaboragdes foi aferido com recurso ao instrumento
“Grelha de Registos do Aluno” (Apéndice A4). A recolha dos elementos inscritos
nas grelhas de registo dos alunos, sistematicamente entregues no inicio de cada
sessao, permitiu verificar que, além de terem procedido as anotagdes com grande

corregcado, como ja aludido, todos se revelaram prestaveis quando solicitados.

Do estudo dos elementos recolhidos, destaca-se o facto das categorias
“colaboragdes” e “solicitagbes” seguirem a mesma tendéncia, registando-se um

aumento de 2 para 3 colaboragdes, em meédia, no segundo ciclo assistindo-se,
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todavia, a um decréscimo no terceiro, com uma meédia de 1 colaboragao por
atividade proposta. Desta forma, os dados parecem apontar para o facto de os
alunos terem revelado espirito colaborativo e de partilha sempre que os colegas
necessitaram (Costa et al., 2012; Figueira, 2004; Silva et al., 2008, cit. in Coutinho
e Bottentuit, 2010; Solomon & Schrum, 2010), observando-se, no final da
investigacdo, uma diminuicdo da cooperagdo que corresponde a uma menor
solicitagcao por parte dos colegas, fruto de uma maior autonomia e capacidade de
resolucdo de problemas. O facto de o projeto ter concorrido para que se
registassem progressos na capacidade para trabalhar colaborativamente, bem
como no espirito de entreajuda, € ainda referido por 65% dos alunos aquando da

reflexao final.

2. O AMBIENTE DE APRENDIZAGEM

O processo de construgcdo do conhecimento foi considerado na perspetiva de uma
aprendizagem construtiva, auto-regulada, intencional, situada e colaborativa (De

Corte, 1994, cit. in Miranda 1998), conducente a realizagdes competentes.

O modelo de instrugao escolhido para a conce¢ao do ambiente de aprendizagem
foi o ADDIE, observando-se trés preceitos essenciais: 0 processo sistematico e
iterativo; a congruéncia entre objetivos, estratégias e avaliagdo; uma instrugao
eficaz, eficiente e atraente (Lima & Capitdo, 2003). A construgdo do modelo de
aprendizagem assentou numa abordagem construtivista, em consonancia com os
principios elementares de instrugcdo segundo Merrill, o0 modelo REALs, de
Grabinger e Dunlap e, ainda, com o modelo CLE de Jonassen, nomeadamente ao
nivel das atividades pedagdgicas que apoiaram as aprendizagens, recorrendo-se
as estratégias de modelagao (modeling), treino (coaching) e suporte (scaffolding).
Integrado nos modelos anteriores, esteve o Modelo ARCS, da motivagdo do
aluno, de John Keller. Adotou-se a taxinomia de Reighluth e Moore para a
especificacdo dos objetivos de instrugdo. O planeamento da instrugdo foi
suportado por diferentes correntes pedagogicas, de acordo com o contexto e
objetivos cognitivos a atingir. O desenho das estratégias de instrugao teve ainda
em consideragéao fatores de influéncia como o estilo de aprendizagens dos alunos
(Miranda & Bahia, 2007; Peres & Pimenta, 2011; Silva, 2007), a motivagao (Cotter
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& Martins, 2006, cit. in Peres & Pimenta, 2011), a complexidade e atribuicdo do

tempo disponivel para a concretizagao da atividade (Peres & Pimenta, 2011).

Foram selecionadas diversas ferramentas da Web 2.0 conducentes a consecugao
dos objetivos de aprendizagem a atingir, optando-se pela metodologia de
avaliagcado formativa. Sempre que oportuno, as atividades propostas continham
hiperligagbes para informagdo complementar, fomentando-se a capacidade de
aprender a aprender. A interface do ambiente de aprendizagem teve uma
estrutura clara e simples, adequada as carateristicas do publico-alvo, na qual
foram integradas formas de comunicagéo sincronas e assincronas no sentido de
fornecer apoio pedagogico e técnico, e ir ao encontro das -carateristicas
individuais de cada aluno. A dimensao social e de gestao (Berge e Collins, 2000,
cit. in Peres & Pimenta, 2011) foram igualmente contempladas. A fase de
avaliagdo do ambiente de aprendizagem materializou-se através das atividades
de avaliagao formativa e dos diversos questionarios finais de ciclo, sendo que as
primeiras visaram aferir os objetivos de instrugdo alcangados e os segundos

identificar aspetos a melhorar nas fases subsequentes da investigacao.

Assim, a escolha do ambiente Blogger revelou-se acertada, ndo se tendo
registado problemas ao nivel da administragdo do blogue nem da publicagdo de
conteudos. A possibilidade de inserir uma fotografia de perfil agradou
especialmente aos discentes, que se esforcaram por encontrar uma com a qual

se identificassem, favorecendo a participagao.

A opcao dos elementos a integrar o blogue mostrou-se adequada tendo os alunos
recorrido sobretudo aos dicionarios existentes, a aplicagcao de apoio a pronuncia e
ao arquivo do blogue, para mais facilmente encontrar o exercicio ou o autor
pretendido. A nuvem de tags, ordenada por frequéncia de incidéncia (Figura C2),
foi regularmente consultada no sentido de verificar quem se encontrava no topo
da lista, promovendo a motivacdo e a participacado: “A Ana é que vai a frente!”
(Diario da investigadora, 04/05/2012). Fungdo igualmente motivadora
desempenhou o contador de visitantes, bem como o mapa de localizacdo dos
mesmos (Figura C2), como anteriormente referido, frequentemente alvos de
comentarios: “Até ja temos visitas do Camboja e do México!”; “Oh, Professora,
mas como é que eles descobrem o blogue?” (Diario da investigadora,

08/05/2012). A gradual tomada de consciéncia da visibilidade dos trabalhos
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constituiu-se como um importante fator motivacional, contribuindo para incentivar
os alunos para a sua execugao e para o esforgo registado por parte de alguns na

melhoria da qualidade dos mesmos, como previamente aludido.

A integracdo da ferramenta de comunicagdo sincrona Meebo Me (Figura C2)
afigurou-se fundamental para assegurar a dimensdo pedagdgica e técnica do
projeto (Berge e Collins, 2000, cit. in Peres & Pimenta, 2011; Miranda & Dias,
2003; Rodrigues, 2004, cit. in Peres e Pimenta, 2011), colmatando a falta de
algumas competéncias essenciais que ameacgariam o desempenho de alguns

discentes (Peres & Pimenta, 2011).

Assim, foi possivel disponibilizar o necessario apoio a alunos com reduzida
autonomia, pouco familiarizados com meio informaticos, especialmente no ambito
das suas atividades letivas, e ainda com escasso dominio da Lingua Inglesa,
nomeadamente em termos de vocabulario, tal como ilustra a figura C37. O
recurso a Meebo Me, que se traduziu num aumento na interagdo professora-
alunos (Carneiro et al., 2010; Coutinho, 2008; Coutinho & Bottentuit, 2010),
permitiu-lhes usufruir de um acompanhamento individualizado na execucédo de
algumas tarefas indo, ainda, ao encontro das carateristicas individuais de cada
aluno. Foi no segundo ciclo da investigacdo que mais se recorreu a esta
ferramenta, periodo em que se observou o maior numero de participacoes e de
participantes, conforme demonstrado no capitulo anterior (Tabelas 2, 4 e 6).
Como ja referido, esta fase do projeto coincidiu com a indicagdo de exercicios a
realizar como tarefas de extensado educativa, devido a verificagdo de problemas
de ligacéo a internet que inviabilizaram a implementagado da sesséo, refletindo-se
num aumento das necessidades de suporte. Meebo Me esteve igualmente ao
servico da dimenséo social (Berge e Collins, 2000, cit. in Peres & Pimenta, 2011)
do projeto sendo utilizado com o unico intuito de interagir com a professora,
promovendo o ambiente social e facilitando a proximidade (Peres & Pimenta,
2011; Coutinho & Bottentuit, 2010): “nos dias seguintes, Meebo Me foi utilizado
pela Inés C. que quis simplesmente cumprimentar-me e conversar um pouco”; “o
André também utilizou Meebo Me mas somente para me cumprimentar” (Diario da
investigadora, 08/05/2012 e 25/05/2012). Tal pratica concorreu para a criagao de
um ambiente social amigavel e de confianga, facilitador da aprendizagem (Peres
& Pimenta, 2011).
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A ferramenta de comunicagdo assincrona Twitter, incluida com o propdsito de
responder a necessidade de proporcionar um apoio constante e permitir uma
interacao adequada a disponibilidade de cada participante, garantindo igualmente
a dimensao pedagogica e técnica, nunca foi utilizada com essa finalidade. O
recurso acabou por facilitar a dimensao social, motivando os alunos para o seu
envolvimento na aprendizagem (Peres & Pimenta, 2011) (Figura C38), bem como
a dimensao de gestdo (Berge e Collins, 2000, cit. in Peres & Pimenta, 2011),
incentivando o cumprimento da calendarizacdo delineada (Peres & Pimenta,
2011) (Figura C38), nomeadamente para os trabalhos de projeto.
Constrangimentos relacionados com as competéncias linguisticas dos discentes
poderdo estar na origem da reduzida utilizacdo da ferramenta uma vez que se

solicitava que a participacédo decorresse em Lingua Inglesa.

A criagdo de autocolantes personalizados, colocados no manual escolar, com o
registo do enderego de correio eletronico e respetiva palavra passe, o enderego
do blogue, o email da professora, o nome de utilizador dos computadores
escolares e respetiva palavra passe, revelou-se de extrema importancia para
assegurar a presenca desses dados na aula, dada a imaturidade do publico-alvo,

que com frequéncia a eles recorria.
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1. SINTESE DO TRABALHO

Este estudo teve o propdsito de estudar o recurso a ferramentas da Web 2.0
como estratégia na construgdo de aprendizagens significativas na disciplina de

Inglés, enquanto lingua estrangeira, no ensino basico.

Tentou-se apurar se a utilizacao destas ferramentas contribuiu para desenvolver
competéncias comunicativas em Lingua Inglesa, descrevendo as estratégias
implementadas no processo de ensino e aprendizagem e avaliando a qualidade
dos diversos trabalhos realizados no ambito das diferentes dimensdes a promover
no momento de aprender uma lingua estrangeira. Visou igualmente verificar se o
recurso a estratégias mais inovadoras, que rompem com praticas letivas mais
magistrais e afastadas dos desafios para os quais a Escola deve preparar os seus
alunos, conduz a um maior envolvimento e interesse dos mesmos, motivando-os
para a aprendizagem da Lingua Inglesa. Procurou-se ainda saber se tais praticas

conduzem a um aumento do seu espirito colaborativo e da sua autonomia.

O projeto de investigagcdo-agao levado a cabo permitiu concluir que o recurso a
ferramentas da Web 2.0, no contexto da disciplina de Inglés, se constitui como um
espaco privilegiado para contribuir para a formacéo integral do aluno, promovendo
competéncias comunicativas, bem como competéncias no dominio da meta-

aprendizagem, elemento chave para responder as exigéncias da era digital.
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2. LIMITACOES DO ESTUDO REALIZADO

Dado que o estudo foi levado a cabo com uma amostra ndo aleatéria e nao
representativa do universo, tendo sido utilizada uma amostra de conveniéncia,
coloca-se o problema da sua significAncia e representatividade, ndo sendo
possivel generalizar os resultados obtidos a populagéo (Almeida & Freire, 2003),

limitacdo assumida desde o inicio da investigagao.

Um dos constrangimentos sentidos neste projeto adveio da deficiente proficiéncia
no uso de ferramentas digitais, evidenciada na fase inicial do estudo, associada
ao nivel de lingua do publico-alvo (utilizadores elementares de nivel A.1.2 —
iniciacao). Este facto condicionou a escolha das tarefas a implementar, optando-
se por atividades de natureza mais pedagdgica, continuando a limitar os discentes
a sua zona de conforto habitual, ndo ultrapassando as relagdes aluno(s)-professor
e aluno(s)- aluno(s). Nao foram, assim, propostas atividades que lhes permitissem
participar “a sério” em contextos de utilizagdo da lingua, dando-lhes oportunidade
de coagir e comunicar em relagdes interpessoais variadas e reais, nomeadamente

com falantes nativos.

Todas as fases da investigacao ficaram marcadas pela ocorréncia de problemas
de natureza técnica, sendo que uma adequada alocacdo de recursos humanos
afeta a necessaria manutencdo e atualizacdo do software dos computadores

poderia obviar a verificagdo de alguns destes constrangimentos.

Cumpre ainda acrescentar que, se o numero de alunos desta turma se revelou
adequado para levar a cabo este tipo de atividades, que exigem investimento por
parte do docente, como frisam Carvalho e Aguiar (2010) e Hargreaves (2003),
nem sempre a carga letiva atribuida aos mesmos facilita a criacédo de tais
ambientes de aprendizagem. Por fim, cabe destacar que a diminuicdo da carga
horaria de que foi alvo a disciplina de Inglés, nomeadamente no 2.° ciclo do
ensino basico, dificultou a implementagao deste projeto, sendo que 0 mesmo nao

teria sido vidvel sem o recurso a disciplina de Estudo Acompanhado.

3. PRINCIPAIS CONTRIBUTOS DO TRABALHO REALIZADO

O recurso a Web 2.0 permitiu a criagdo de um ambiente de aprendizagem que

estabeleceu a ligagdo entre as vivéncias quotidianas dos alunos em contexto
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extraescolar, consolidando e complementando as competéncias por eles
adquiridas na chamada “escola paralela”, tal como advogado por Meldo (2011).
Este ambiente de aprendizagem potenciou uma nova pratica pedagogica, mais
centrada no aluno, baseada em modelos construtivistas e socioconstrutivistas,
nos quais o conhecimento & construido de modo ativo, promovendo-se a
autonomia, responsabilizagao e praticas mais reflexivas por parte do aprendente,

numa interagao social com forte vertente colaborativa.

O trabalho realizado sugere que a utilizacdo de ferramentas da Web 2.0 no ensino
e aprendizagem da Lingua Inglesa contribui para melhorar as competéncias
comunicativas dos alunos. Verificou-se uma melhoria da compreenséo oral e
escrita, que se traduziu em progressos no que concerne a capacidade de
encontrar e selecionar informacao relevante. De igual modo, observou-se uma
evolucdo positiva no ambito da produgao e da interagao orais e escritas, tendo-se
produzido enunciados mais extensos, onde se registou uma diminuigdo do
numero de incorregdes. Por conseguinte, o contributo da Web 2.0 para a melhoria
da qualidade dos trabalhos produzidos, no ambito de todas as competéncias,
evidencia progressos na capacidade de comunicar com eficacia. Para tal facto
parece ter contribuido a multiplicacdo das oportunidades de participacao dos
discentes, sobretudo no que concerne as possibilidades de expressao oral, sendo
que o recurso as tecnologias introduziu a possibilidade de uma objetiva
autoavaliacdo e autocorrecao da fluéncia e correg¢ao linguisticas, ao mesmo
tempo que fortaleceu a confianga no uso da lingua, tal como apontado por Costa
et al. (2012) e Lim et al. (2011). A presenca de um publico mais abrangente
permitiu envolver os alunos em projetos de comunicagdo mais aliciantes, sendo
que a gradual tomada de consciéncia da visibilidade conferida aos trabalhos, que
ultrapassaram largamente os muros da escola, se constitui como uma importante
fonte de motivacdo, concorrendo para um esforgo acrescido no que concerne o

rigor do produto final.

A adesao dos alunos as atividades propostas veio confirmar “o gigantesco capital
afectivo” de que desfrutam as TIC (Carneiro et al., 2010), repercutindo-se numa
maior motivagado para a execucdo das tarefas por implicarem a sua utilizacao,
sendo que, como acentuam Silva e Sa (1997), o fator motivacional se revela
determinante na capacidade de realizacdo em que estamos empenhados, bem
como na aquisigado do conhecimento. Deste modo, o ambiente de aprendizagem
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potenciou um maior envolvimento e interesse pela disciplina, traduzidos nos
elevados niveis de participagao registados, nomeadamente no que concerne o do
volume de comentarios efetuados e o numero alunos envolvidos, aspeto

indiciador de um desenvolvimento no pensamento critico.

Pode ainda inferir-se desta intervengdo que a estratégia implementada
proporcionou uma evolucdo da autonomia e a capacidade de resolugcido de
problemas dos discentes, com consequentes reflexos na promocdo da sua
capacidade de aprender a aprender, tal como preconizado por inumeros autores e
entidades. A introdug¢ao do video como estratégia de apoio pedagdgico constituiu-
se como um importante facilitador das aprendizagens, como confirmado por
Sousa e Bessa (2008), comprovando o seu potencial no processo de ensino e

aprendizagem, demonstrado pelo sucesso das “flipped classrooms”.

O recurso a tecnologias facilitou a criagdo de ambiente de aprendizagem
fortemente colaborativo, que incentivou os alunos a assumir gradualmente as
suas limitacdes e a aprender entre si, a valorizar os conhecimentos dos outros e a
tirar partido das aprendizagens de cada um, assistindo-se a um aumento do
espirito colaborativo e de partilha, mais evidente enquanto se registaram

necessidades de um maior acompanhamento.

O estudo permitiu ainda concluir que o recurso a ferramentas da Web 2.0 foi
capaz de criar nos alunos expetativas acrescidas no que concerne 0s seus
desempenhos, tendo-se verificado uma correlagao positiva entre a utilizacdo de
tecnologias no ambito das atividades de Inglés e o modo como os discentes
percecionaram o seu progresso. Esta percecéo constituiu-se como um facilitador
de aprendizagem dado que, como referem Silva e Sa (1997), as convicgdes que
os alunos desenvolvem sobre as suas capacidades, “crengcas metacognitivas”,
determinam o nivel de envolvimento e persisténcia na execucado das atividades.
As percecbes positivas de competéncia sdo essenciais na manutencdo da
motivagao para a realizagao, sendo que a motivacdo se desenvolve a medida que

a aprendizagem possibilita a criacdo de expetativas de sucesso.

A intervencdo sugere igualmente que o recurso a atividades executadas com
meios informaticos aumentou o sentimento de eficacia pessoal de alguns alunos,
tornando possivel que se pudessem destacar de forma positiva no ambito das

aulas de Inglés, facto que contribuiu para melhorar a confianga em si mesmos e a
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sua autoestima, e se constituiu como uma forte fonte de motivagdo para a

aprendizagem, com reflexos notérios no seu empenho pela disciplina.

O ambiente de aprendizagem permitiu prolongar o contacto com a disciplina para
além da sala de aula de Inglés, ampliando o espago de aprendizagem, criando-se
uma verdadeira comunidade de praticas onde cada membro partiihou um
interesse comum, colaborando, interagindo e aprendendo entre si. Desenvolveu-
se uma identidade de grupo mais forte, em que o sentimento de proximidade foi
facilitado, traduzindo-se num aumento na interagdo professora-alunos que
possibilitou um acompanhamento mais individualizado, indo ao encontro das
carateristicas individuais de cada aluno, e facilitou um conhecimento mais

profundo de cada um, no seu todo.

Ao constituir-se como um portefélio digital, o recurso ao blogue, enquanto
estratégia educativa, facilitou uma percecado da evolugao das aprendizagens de
cada aluno, informagédo facilmente acessivel aos encarregados de educacgéao,
compreendidos como elementos indispensaveis no apoio a construgdo do
conhecimento, pelo que o ambiente de aprendizagem se assumiu como elo de
ligacao entre a Escola e a familia, tal como sugerido na informacédo aos Pais e

Encarregados de Educagdo, entregue antes de dar inicio ao estudo.

O projeto demonstrou, no entanto, que nao foi possivel envolver e motivar todos
os alunos de igual modo, sendo que, até em ambientes de aprendizagem mais
ricos, diversificados, interativos, inovadores e desafiantes, os estilos de

aprendizagem parecem interferir no grau de envolvimento dos discentes.

Para concluir, pode-se afirmar que, pelo fascinio e a atragao ludica que exerce
sobre os alunos, a Web 2.0 se constitui como um espago privilegiado para
potenciar aprendizagens verdadeiramente significativas. Este enquadramento cria
oportunidades para a implementacao de praticas pedagdgicas mais estimulantes
e colaborativas, fortemente motivadoras, conducentes a um maior envolvimento e
interesse nas atividades. Este ambiente de aprendizagem construtivista incita a
aquisicao de conhecimentos, nomeadamente de competéncias comunicativas em
Lingua Inglesa, mas também de competéncias chave, especialmente no dominio
da meta-aprendizagem, que permitirdo aos nossos alunos exercer uma cidadania
ativa e critica, numa sociedade dindmica, cada vez mais tecnoldgica, exigente e

seletiva. O espirito colaborativo, o pensamento critico, a autonomia, a capacidade
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para comunicar com eficacia, aprender a aprender, bem como para encontrar e
selecionar informagéo relevante, constituem-se como competéncias essenciais
para o0 exercicio de uma cidadania plena, a escala da rede global a que
pertencem. Deste modo, o recurso a ferramentas da Web 2.0 permite a Escola
assumir-se como fator de mudancga da sociedade em que esta inserida, dotando
os alunos da “sabedoria digital” aludida por Prensky (2011), conducente a criagéo

de uma cultura aprendente.

4. TRABALHOS FUTUROS

A abrangéncia desta tematica abre outras hipoteses de trabalho, sendo que se
considera interessante e pertinente, com discentes cuja proficiéncia linguistica e
tecnologica o permita, a implementagdo de um projeto que crie oportunidades
para que o aluno deixe de ser unicamente aprendente para se tornar utilizador da
lingua, permitindo-lhe que interaja com pessoas reais, em contexto
verdadeiramente auténticos, expondo-o a cultura-alvo, numa abordagem

orientada para a interacao, tal como advogado por Ollivier e Puren (2011).

Dado o forte fator motivacional associado a utilizacdo da Web 2.0, e o seu
potencial para dotar os alunos de competéncias no dominio da meta-
aprendizagem, seria igualmente interessante perspetivar a sua aplicagdo em
ambientes de aprendizagem destinados a alunos dos Cursos de Educacéo e
Formacdo ou dos Cursos Profissionais, menos condicionados por orientagdes

programaticas rigidas e calendarios de exames nacionais.

Por motivo idénticos, a sua utilizacdo no contexto do ensino e aprendizagem de
alunos com necessidades educativas especiais, orientada para o exercicio de

uma cidadania inclusiva, poderia igualmente ser interessante.
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1. DIARIO DA INVESTIGADORA

DIARIO DA INVESTIGADORA
PROJETO DE INVESTIGAGAO-AGAO:
A Web 2.0 na construgao de aprendizagens significativas na disciplina de Inglés
ESCOLA: ESCOLA BASICA 2/3 PINTOR MARIO AUGUSTO — ALHADAS — FIGUEIRA DA FOZ
DISCIPLINA: INGLES
ANO: 6.° UNIDADE TEMATICA: AT SCHOOL ANO LETIVO: 2011/2012
CicLo: 1.° DATA: de 28/02/2012 a 09/03/2012 N° DE SESSOES: 4,5 (de 90)

PLANIFICACAO DO CICLO:

Com o intuito de familiarizar os alunos com a integragdo de meios informaticos
na disciplina de Inglés, bem como de perceber a sua proficiéncia no manuseio dos
mesmos, no final do 1.° periodo solicitei aos discentes que realizassem a sua
apresentagdo com recurso a ferramenta BitStrips. A mesma foi exemplificada na
aula, sendo dadas as indica¢oes necessarias para a execu¢do da atividade e
posterior envio do trabalho. Desde logo foram evidentes as dificuldades da
maioria dos alunos, tanto com a ferramenta, como com o uso de email, sendo que
a tarefa, a realizar fora do espago de sala de aula, demorou largas semanas.

Foi realizado o inquérito relativo aos estilos de aprendizagens dos alunos em
http://gea.esfcastro.net

No que concerne o ILS, 53% dos alunos ndo tem preferéncia forte em nenhum
estilo. Relativamente ao LSQ, 53% tem um estilo ativo.

Com a informagdo recolhida, serdo tomadas as seguintes medidas:

¢ implementagdo de atividades que se traduzam em experiéncias novas para
os alunos.

Foi implementado um inquérito sobre literacia digital com o intuito de obter

dados relativos as seguintes dimensoes: atitudinal e técnico-processual; cognitiva,
ética e criativa; emocional-social.

Com a informagdo recolhida, foram tomadas as seguintes medidas:

¢ Criar emails do Gmail para a maioria dos alunos,
Reduzir ao minimo o numero de aplica¢oes a explorar por aula, dado o
desconhecimento revelado pelos alunos em relagdo a maioria delas;
Recorrer a aula de Estudo Acompanhado;
Diligenciar para fazer uso dos computadores portateis, em vez da sala de
informadtica, por possuirem microfone incorporado,
Solicitar o download do software para leitura de codigos QR, em
http://www.i-nigma.mobi;
Solicitar a inscrigdo prévia nas ferramentas web a utilizar na sessdo
seguinte;

Solicitar uma experimentagdo das mesmas;
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Criar tutoriais, muito detalhados, com indica¢do de cada passo a seguir
durante a execugdo das tarefas;

Implementar estratégias conducentes a melhorar os aspetos relativos a
pesquisa e selecdo de informagdo relevante e ao desenvolvimento do espirito
critico;

Sensibilizar para a necessidade de respeitar os direitos de autor do material
encontrado online;

Sensibilizar, sempre que oportuno, para os perigos inerentes ao uso da
internet;

Reforcar a promogdo da autonomia, o espirito colaborativo e o respeito.

SESSA0 0 (45')
Hora: 16:35 — 16:20 28/02/2012

Sala: Informatica

SUMARIO:

Getting acquainted with the class blog.

MATERIAL:

- computadores.

OBJETIVO:

- familiarizar os alunos com o blogue.

DESENVOLVIMENTO DAS ATIVIDADES:

O objetivo desta sessdao passou pela familiariza¢do dos alunos ao blogue.

Expliquei-lhe o significado do titulo do mesmo bem como o seu objetivo.

Apresentei os elementos do lado direito do blogue, destacando os seguintes:

¢ recursos existentes: diciondrios; ajuda no que concerne a pronuncia e
acesso direito ao motor de busca Google;
Twitter e Chat;
os feeds dos diversos blogues da National Geographic Kids, bem com os
de alguns orgdos de comunicagdo social anglofonos (BBC, CNN e jornal
Time). (Alertei-os para o facto de que o grau de dificuldade da linguagem
poderia ser superior aquele a que estdo habituados e incentivei-os a ler os
artigos que pudessem suscitar o seu interesse.)
A pagina “About Us” foi do especial agrado de todos que gostaram imenso de
conhecer as bandas desenhadas dos colegas.

As regras constantes da pagina “Blogging Rules” foram lidas e analisadas uma a
uma, sendo igualmente explicado o objetivo do “Guestbook”.
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Foi ainda treinado como inserir um comentario a um post.

Foi entregue uma ficha com tutoriais para a inscri¢do prévia nas ferramentas a
utilizar nas duas sessoes seguintes (a ocorrer no mesmo dia), a saber: Wikispaces;
Bubbl.Us e Anmish. Nela solicitei também, aos alunos cujo telemovel o
suportasse, o download do software para leitura de codigos QR em http://www.i-

nigma.mobi

1.2 SESSAO
Hora: 10:20 — 11:50 02/03/2012
Sala: 12

SUMARIO:

At school.
Revising vocabulary: school subjects, school things and classroom objects; school
rooms and facilities, school clubs.

MATERIAL:
- portateis
OBJETIVO:

- listar vocabulario relativo ao tema “At School”;
- criar um glossario colaborativo, com a tradugdo de cada termo;
- criar um mapa mental para organizagdo do vocabuldrio em categorias.

FERRAMENTAS WEB UTILIZADAS:
Tagxedo | Wikispaces | Bubbl.Us

DESENVOLVIMENTO DAS ATIVIDADES:

Para uma melhor rentabiliza¢do do tempo, durante o intervalo, dirigi-me a sala
para ligar e dispor adequadamente todos os portdateis.

Os alunos foram muito pontuais.

A perspetiva de desenvolver um trabalho com recurso a meios informdticos fé-los
estar a porta da sala antes do toque de entrada, pelo que pouco depois das 10:20
todos os alunos estavam sentados no seu lugar.

A primeira atividade ja estava lan¢ada no blogue: li-a e expliquei-a, destacando o
exemplo presente. Logo de seguida entreguei uma ficha, em portugués, com nova
explica¢do detalhada da tarefa a realizar onde constavam igualmente tutoriais
para a ferramenta Tagxedo.

Os alunos foram listando as palavras, uns de cor, outros recorrendo ao manual e

caderno diario. Foi visivel a existéncia de um pequeno grupo que continuava
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desorientado, uns porque ndo conseguiam abrir o email e compor a mensagem
(passo que pedido no sentido de contabilizar o tempo despendido na realiza¢do da
tarefa e de corrigir as palavras listadas) outros porque ndo se focaram na
realiza¢do da tarefa. A falta de concentragdo e a fraca familiarizagdo com o uso
do email foi ainda evidente pelo atraso no envio por parte de dois alunos que
tinham escrito mal o meu enderego, apesar de ter criado e colado um autocolante
no manual com todos os dados necessarios a execug¢do projeto e de me ter
assegurado de que o meu enderego constava dos contactos de email de cada um.

Nao tendo estabelecido limite de tempo para a concretizagdo da tarefa, dei-a por
encerrada quando constatei que estava a demorar demasiado tempo, pois os
melhores alunos continuariam a listagem até esgotar o tema...

As palavras foram introduzidas no Tagxedo, sendo que os alunos que revelavam
algumas dificuldades eram de imediato auxiliados por outros. O Afonso, o David,
o José Carlos, o Ricardo e o Rodrigo ndo realizaram a tarefa uma vez que os
computadores que estavam a utilizar ndo tinham o Silverlight instalado,
inviabilizando a utiliza¢do da aplicagdo. Nao foi possivel resolver a situa¢do no
decorrer da aula pelo que eles ficaram de realizar a tarefa mais tarde, em casa ou
com recurso ao portatil de outro colega, o que ndo se chegou a concretizar.
Quando comentei o sucedido aos colegas de Informatica, eles referiram a sua
dificuldade em efetuar a necessaria manutengdo e atualizagdo de todos os
computadores da escola devido a redugdo do crédito horario destinado a essa
dimensdo.

As atividades 1.2 e 1.3 foram lancadas em simultineo e explicadas
individualmente. Entreguei também uma ficha com nova explica¢do detalhada das

tarefas a realizar onde constavam igualmente tutoriais para as ferramentas
Wikispaces e Bubbl.Us.

A participagdo dos alunos foi ordenada de acordo com o numero de palavras que
cada um conseguiu listar: os que listaram menos palavras foram os primeiros a
participar, dando assim oportunidade a todos de conseguir contribuir. Eles foram-
se organizando em relagdo a Wikispaces, evitando que dois alunos estivessem a
editar a mesma pagina em simultaneo, enquanto um aluno de cada vez acedia a
Bubbl.Us. Nem todos perceberam que esta tarefa se tratava de um trabalho
participativo, bastando-lhe acrescentar as palavras que tinham em mente na
categoria certa - alguns comegaram por querer fazer o seu proprio mapa mental
desde o inicio. Enquanto esperavam, os restantes alunos organizavam as suas

palavras por ordem alfabética e de acordo com as categorias pedidas, pensando
na tradug¢do adequada.

Alguns alunos aproveitaram a hora de almogo para concluir as tarefas.

Aspeto a considerar:

- 0 tempo relativo a cada atividade tera de ser previamente limitado
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2.2 SESSAO
Hora: 13:50 — 15:20 02/03/2012
Sala: 12

SUMARIO:

Writing riddles about school: a guessing game
“What a wonderful world” — listening comprehension.
Expressing likes and preferences — oral production.

MATERIAL:

Portateis | telemoveis
OBJETIVO:

- redigir enigmas remetendo para o vocabuldrio da unidade “At School”;

- proceder a audi¢do da musica “Wonderful World”, na versdo dos Moffatts, com
vista a resolu¢do de um exercicio de escolha multipla,

- redigir um pequeno enunciado escrito sobre gostos e preferéncias em termos de
disciplinas escolares;

- efetuar a gravagdo audio desse mesmo enunciado.

FERRAMENTAS WEB UTILIZADAS:
OR codes | YouTube | QuizSnack | Anmish

DESENVOLVIMENTO DAS ATIVIDADES:

A segunda sessdo deste ciclo decorreu na tarde do mesmo dia, sendo que recorri a
aula de Estudo Acompanhado para a implementar.

Mais uma vez, os alunos foram muito pontuais, ndo revelando qualquer desagrado
por substituir uma aula de Estudo Acompanhado por uma de Inglés.

A quarta atividade estava ja lancada, pelo que a li e expliquei. Tal como
anteriormente, entreguei uma ficha com nova explicagdo detalhada das tarefas a
realizar, onde constavam tutoriais para a criagdo dos QR Codes em htp.//www.i-
nigma.com/CreateBarcodes.html.

A perspetiva da cria¢do do seu proprio codigo gerou um grande interesse por
parte dos alunos que se apressaram a redigir o seu enigma. Fui recebendo e
publicando os codigos no blogue. A possibilidade de poder usar o telemovel em
contexto educativo causou-lhes algum espanto visto que o mesmo ndo é admitido
em espacgo de sala de aula.

O meu desapontamento foi, no entanto, grande quando verifiquei que os poucos
alunos que tinham um telemovel passivel de ser utilizado no dmbito desta
atividade tinham ficado sem bateria ao longo do dia... Tinha-os avisado com
antecedéncia de que iriam ser necessario para aula... Assim, restaram os trés
telemoveis que eu propria tinha levado. Embora nao em numero ideal, teriam sido
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suficientes para os alunos descodificarem os enigmas dos colegas, caso se
tivessem organizado colaborativamente, como sugerido, agrupando-se junto de
um telemovel para ler os textos em conjunto, regressando posteriormente ao lugar
para tentar responder. Tal ndo aconteceu, gerando-se alguma controvérsia
relativa a posse dos telemoveis, desviando-os do principal objetivo da tarefa. Por
conseguinte, poucos alunos responderam aos enigmas dos colegas na aula, sendo
que lhes disse para o fazer entdo depois, fora da sala de aula.

Mais tarde, ao ler cada codigo, verifiquei que, com toda a certeza, os alunos
recorreram ao Google Tradutor para redigir o enigma, sendo evidente uma
traducdo a letra de Portugués para Inglés. Este procedimento, para além de
desadequado, era totalmente desnecessario. Se devidamente concentrados, todos
os alunos teriam conseguido redigir essa pequena frase, mesmo que para isso
tivessem recorrido ao manual e/ ou ao caderno diario. A dnsia de participar na
tarefa pode té-los levado a optar por essa via.

A fraca participagdo dos alunos na atividade podera ser explicada pelo facto de
algumas frases estarem mesmo impercetiveis. Reescrevi-as, no espago reservado
aos cometarios, esperando suscitar mais algumas participagoes, fora da sala de
aula.

De seguida lancei a atividade 1.5: audi¢do da musica e respetivo exercicio de
compreensdo oral. Os alunos estavam ansiosos por poder utilizar os seus
auriculares no entanto foram muito pouco persistentes na realizagdo da tarefa,
acabando, grande parte, por desistir apos a primeira audi¢do. Este facto causou-
me alguma estranheza uma vez que os exercicios desta natureza sdo bastante
frequentes, estando esta mesma musica no manual dos alunos, pelo que o grau de
dificuldade ndo poderia ser considerado desadequado. Penso que o facto de a
audig¢do ter ocorrido num ambiente menos rigido e formal (os alunos estavam
mais a vontade, ndo lhes tendo sido dadas tantas indicacoes ou adverténcias, uma
vez que cada um ouvia a seu ritmo e as vezes que considerava necessarias) tornou
mais evidente a falta de autonomia dos discentes, habituados a que cada passo
lhes seja detalhadamente explicado, num ambiente onde o acompanhamento é
maior.

Aquando da atividade 1.6, tive, ainda, oportunidade de verificar que o volume dos
computadores estava demasiado baixo, dificultando um correto entendimento.

Mais uma vez, a falta de autonomia dos alunos e/ou a sua fraca familiarizac¢do

com meios informdticos ndo lhes permitiu resolver o problema, nem tdo pouco
identificd-lo uma vez que a unica queixa era “Ndo estou a perceber nada disto!”

Por conseguinte, a auséncia de corretas condi¢oes de audi¢do também podera
estar na origem dos problemas de compreensdo oral registados pelos alunos.
Solicitei que o exercicio fosse igualmente respondido em suporte papel para me
facilitar o registo das respostas corretas.
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Encadeado nesta tarefa, surgiu a atividade 1.6: gravacdo audio de um pequeno
texto manifestando os seus gostos e preferéncias relativos as disciplinas escolares.

A presenc¢a da Lady Gaga, com a minha voz, que a titulo exemplificativo fora
colocada, cativou de imediato o interesse dos alunos. A perspetiva de poder
escolher um daqueles “bonecos” para trabalhar deixou-os entusiasmadissimos.

Como habitualmente, entreguei uma ficha com nova explica¢do detalhada da
tarefa a realizar, onde constava um tutorial para utilizagcdo da ferramenta
Anmish. Tratando-se de uma 6.“ feira a tarde, o cansaco era algum, a
concentragdo era pouca e a pressa de ir apanhar os autocarros era muita. Por
conseguinte, somente oito alunos conseguiram realizar a tarefa durante a aula
ficando os restantes de a realizar durante a aula de apoio pedagdgico. No grupo
dos alunos que realizaram a tarefa na aula, foi evidente a ansiedade de gravar, o
que prejudicou a qualidade dos textos, pois os alunos teriam capacidades, e
meios, para produzir enunciados mais completos e mais corretos. Foram, no
entanto, informados de que poderiam posteriormente melhorar a sua atividade,
em casa, o que ainda ndo se veio a concretizar. A falta de concentragdo da turma
é notoria no barulho de fundo das gravacoes audio efetuadas na aula, denotando
alguma falta de respeito para com os colegas que estavam a trabalhar.

De notar que alguns alunos alegaram ndo realizar a tarefa por ndo estar a

perceber. O uso desta ferramenta implicava um pouquinho mais de concentragao,

no entanto quando explicava, esses alunos ndo estavam atentos e, quando
entreguei as fichas, eles ndo as leram. Seguir os passos das imagens, parece
igualmente ter sido tarefa ardua... sendo este o comentario do Afonso, um dos
alunos mais desconcentrados: “Ndo percebo nada nos computadores! So percebo
de jogos!”

Pelo sucedido na realiza¢do das atividades 1.4 e 1.6 se pode concluir, até ao
momento, que os alunos revelam grande entusiasmo pela realizagdo das tarefas
que lhe parecem apelativas, acabando por delas desistir ao minimo obstdaculo ou
contrariedade, ficando evidente a sua falta de persisténcia e capacidade de
resolugao de problemas.

Aspetos a considerar:

- alertar para o uso indevido do Google Tradutor;

- explicar que, aquando dos exercicio de compreensdo oral, mesmo em situagoes
menos formais, devem adotar os procedimentos habituais da aula, devendo fazer
um esfog¢o no sentido de se concentrar,

- apelar para a necessidade de se criar um clima de trabalho favoravel;

- apelar para uma maior concentra¢do e persisténcia nas atividades.
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3.2 SESSAO 06/03/2012
Hora: 15:35 — 17:05
Sala: 12

SUMARIO:

Looking for specific information about Eton College using web resources.
Interviewing a classmate to get information about my school.

MATERIAL:
- portateis
OBJETIVO:

- procurar informagdo especifica sobre Eton College;
- entrevistar um colega de modo a obter a informagdo em falta sobre a propria
escola.

FERRAMENTAS WEB UTILIZADAS:

Websites | Go!Animate

DESENVOLVIMENTO DAS ATIVIDADES:

Com o intuito de rentabilizar o tempo da aula, dirigi-me para a sala com
antecedéncia de modo a instalar e ligar os computadores portdteis, verificando
problemas em dois computadores.

Mais uma vez, os alunos primaram pela sua pontualidade. Foram sensibilizados
para a necessidade de maior concentragdo e siléncio durante a realizagdo das
atividades de modo a contribuir para a melhoria da qualidade dos trabalhos a
realizar.

Foi possivel mudar a aluna que ficara num dos computadores com problemas

para outro uma vez que estava a faltar um colega. Pedi ao aluno que calhou com

o outro computador com problemas que fechasse o blogue, uma vez que o mesmo
estava ja muito “pesado’ interferindo com o desempenho da maquina.

Lancei a atividade 1.7, a qual se seguiu uma explicagdo e a posterior entrega da
ficha de trabalho com todos os detalhes em portugués, bem como do tutorial para
o uso de Bitly. Explorada igualmente a informagao, disponibilizada online através
de hiperligagdo no exercicio, “Websites Evaluation”. Dei 10 minutos para a
realiza¢do da pesquisa sendo que as respostas deveriam ser enviadas através do
espaco reservado aos comentarios. Os alunos que se confrontaram com
dificuldades ao iniciar sessdo no blogue enviaram-me as suas respostas por email
sendo que as colocou posteriormente no devido espaco. Desde logo foram
evidentes as dificuldades que alguns evidenciavam na pesquisa, ndo sabendo
como iniciar essa tarefa. Terminado o tempo, metade dos alunos presentes ndo
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tinha obtido qualquer resultado, enquanto o Natanael encontrara a quase
totalidade das informacoes solicitadas. Trés alunos nao fizeram uso do Bitly. Foi
visivel o esfor¢o realizado por alguns no sentido de concretizar a tarefa bem como
o sentimento de impoténcia dos restantes. Ndo me foi possivel verificar se a
dificuldade tinha a ver com a auséncia de competéncias relativas a pesquisa da
informagdo ou com falta de competéncia ao nivel da compreensdo escrita em
Lingua Inglesa. Esclarecer este ponto deverd ser um dos aspetos a ter em conta
aquando da realizagdo do questionario final de ciclo.

Terminada a tarefa, pedi a todos que fechassem os blogues.

Tratando-se a atividade 1.8 de um trabalho de pares, projetei no quadro a
constitui¢do dos grupos, bem como a indicagdo dos lugares a ocupar por cada
um. Como estava a faltar um elemento, um aluno encontrava-se sem par pelo que
o segundo melhor elemento do grupo constituido por trés foi acompanhar o
colega. Os lugares foram previamente estudados de modo a conseguir algum
distanciamento entre os grupos, numa tentativa de se favorecer as condi¢oes de
gravag¢do. Os alunos foram agrupados tendo em considera¢do as suas
competéncias em Lingua Inglesa bem como a proficiéncia, até entdo evidenciada,
para lidar as ferramentas com que trabalharamos. A criag¢do de pares com alunos
de grupo de nivel diferente visou ir ao encontro da teoria da drea de
desenvolvimento potencial de Vygotsky (1991).

A atividade proposta (inquirir o colegas sobre um ponto em falta na sua ficha) era
ja conhecida dos alunos, constituindo novidade o facto dessa “entrevista” ser
gravada.

Os alunos assistiram ao exemplo do que se pretendia que realizassem, sendo
posteriormente entregue a explicacdo da atividade, em portugués, em formato de
papel bem como do tutorial para utiliza¢do de Go!Animate.

Os alunos manifestaram agrado pela tarefa e preocupacdo com a qualidade das
gravagoes estando constantemente a pedir aos colegas que se calassem, pois eles
iriam gravar...

Um grupo teve de abandonar o seu portatil, que tinha “bloqueado”, e passar para
outro. O desempenho das madquinas esteve na origem de um compasso de espera
algo consideravel sempre que se aguardava gravagdo e sempre que a mesma era

processada. Este aspeto, aliado a alguma falta de coordenacdo dos alunos no
sentido de melhor rentabilizar as ‘“‘falas”, bem como a falta de familiarizagdo com
a ferramenta, estiveram na origem de algum atraso na concretiza¢do da tarefa.

Por conseguinte, optei por adiar a atividade 1.9, também prevista para esta
sessdo, de modo a permitir a conclusdo desta. Dadas as circunstancias, a
atividade 1.8 demorou cerca de 60 minutos, muito para além do que tinha
previsto.
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Um do grupo que registou um maior atraso, acabando por apresentar um
trabalho mais fraco, era constituido por um aluno que ndo efetuara o seu registo
prévio em GolAnimate, como solicitado, e outro que se esquecera da sua
password.

Mais uma vez os alunos ndo liam os tutoriais entregues, nem olhavam para as
imagens onde cada passo era devidamente ilustrado e numerado, optando por, de
imediato, pedir-me ajuda, vindo ao de cima a sua falta de autonomia e de
capacidade de resolu¢do de problemas.

Aspetos a considerar:

- facultar algumas orientagoes no que concerne técnicas de pesquisa;

- apelar para uma leitura mais cuidada dos tutoriais.

4.2 SESSAO
Hora: 10:20 — 11:50 09/03/2012

Sala: 5

SUMARIO:

Describing my school — oral production.

Describing my ideal school.

Expressing personal opinions.

Collaborative writing on the topic using WikiSpaces.

MATERIAL:
- portdteis
OBJETIVO:

- usar a informagdo recolhida na atividade 1.8 para realizar um slidecast
descrevendo a escola,

- exprimir opinido pessoal em relagdo ao que seria a sua escola ideal;

- realizar um exercicio de escrita partilhada com as ideias anteriormente
recolhidas,

- indicar a ultima tarefa do ciclo: preparar um tema/ atividade dentro da unidade
“At School”, a realizar individualmente ou em grupo, escolhendo, de entre as
ferramentas web utilizadas neste ciclo, a que melhor se adequa a finalidade
pretendida.

FERRAMENTAS WEB UTILIZADAS:
SlideSnack | WallWisher | WikiSpaces

DESENVOLVIMENTO DAS ATIVIDADES:

Como habitualmente, dirigi-me a sala durante o intervalo no sentido de instalar e
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ligar os portateis detetando, desde logo, problemas em muitos deles.

Ndo sendo esta a sala habitual da turma, tendo havido necessidade de mudanca
devido a realizagdo de uma prova de aferi¢do, a instalagdo dos alunos na sala
demorou mais do que o habitual.

Uma vez instalados, pedi-lhes que ndo abrissem o blogue (ja muito pesado e
interferindo com o desempenho das mdquinas), uma vez que o mesmo ndo seria
necessdario para a execu¢do da atividade. Projetei e expliquei a atividade 1.9, que
por falta de tempo ndo se realizou na aula anterior, sendo mostrado o slidecast
sobre Eton, a titulo exemplificativo. Pedi a cada aluno que se juntasse ao par com
quem trabalhara na ultima aula, tendo o cuidado de escolher o computador que se
encontrasse em melhores condigoes. Entreguei a ficha com explicagdo da tarefa a
realizar, em portugués, onde constavam igualmente tutoriais detalhado para o uso
da ferramenta SlideSnack.

A esmagadora maioria dos alunos ndo realizara uma das tarefas solicitadas com
uma semana de antecedéncia, a de tirar fotografias aos diferentes locais da
escola, material ja necessario para a aula anterior, pelo que lhes enviei as que eu
propria tinha tirado. Os problemas comecaram de imediato uma vez que poucos
alunos sabiam como fazer download das fotos recebidas e arquivd-las em pasta
apropriada. O incumprimento dessa requisito, que fazia parte do guido de tarefas
a cumprir para a aula seguinte (entregue com uma semana de antecedéncia, como
ja foi referido), atrasou significativamente o normal desenvolvimento da
atividade. A existéncia de alunos que ndo tinham efetuado o seu registo na
aplicagdo, como previamente solicitado, contribuiu para agravar o atraso ja
registado.

Registei assim, com alguma inquieta¢do e desagrado, a ligeireza com que os

discentes encararam este tipo de trabalho de casa. Ao facultar-lhe todos os
elementos com antecedéncia, pensei que lhes despertasse alguma curiosidade e
eles tentassem experimentar as ferramentas, chegando a recear que uma maior
autonomia e seguranga pudessem acabar por interferir com as instru¢oes dadas
na aula e o tempo de execugdo das tarefas. Tal ndo se veio a verificar.

Os alunos foram construindo as suas apresentagoes, mas, mais uma vez, por falta
de atengdo aos tutoriais, as fotos inseridas nem sempre ficaram pela ordem
desejada. Reparei que a preparagdo do texto a gravar ndo estava a ser feita com o
acompanhamento do manual (como solicitado na ficha de trabalho entregue, com
indica¢do da pagina a seguir — um texto abordado na aula), nem tdo pouco
estavam presentes todas as fichas da aula anterior, com os dados relativos a
propria escola. Por conseguinte, os textos que eu ia ouvindo correspondiam a uma
improvisagdo de momento que teve como resultado a obtengdo de textos com
bastantes incorregoes. Os discentes foram alertados para esse facto mas poucos
alteraram a sua postura.
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Comegaram a realizar as gravagoes audios sendo que, por muito que repetissem a
tarefa e fossem alertados para a necessidade de seguir cada passos “a risca”, seis
grupos depararam-se sempre com as mesmas mensagens. ‘“‘Bad request”, “Error
while trying to save your record” ou “You have to record first”. Como o tempo
para a execugdo da tarefa ja ia longo, sendo bastantes os grupos com problemas,
dificultando um apoio mais individualizado, e estando os computadores sobrantes
com limitagoes visiveis, optei por lhes pedir para dar a atividade por concluida.
Dois grupos concluiram a tarefa dentro do tempo previsto: o grupo da Ana e o
grupo do Bruno - dois alunos que tém evidenciado maior proficiéncia nos meios
informaticos e maior concentrag¢do e calma na execugdo das tarefas. Assim, tenho
alguma dificuldade em acreditar que os melhores computadores tenham calhado a
esses dois grupos, e suspeito, até pelas mensagens obtidas, que os restantes alunos
ndo seguiram de modo rigoroso todas as etapas. Uma das mensagens (“You have
to record first”) também se pode ter ficado a dever ao facto do volume do
microfone estar desajustado, problema que os alunos ndo souberam, no entanto,
resolver. Oportunamente, irei tentar verificar a origem do problema ndo tendo
sido possivel fazé-lo durante a aula para ndo comprometer a realizagdo das
atividades seguintes.

A atividade 1.10 foi explicada e acompanhada de respetiva ficha em portugués. Os
alunos foram muito rapidos na execug¢do desta tarefa, sendo que todos
manifestaram a sua opinido em relagdo a sua escola ideal através do post
“colado” no WallWisher.

Seguiu-se o exercicio de escrita partilhada, atividade 1.11, a realizar em
WikiSpaces, sendo que o mesmo tinha ja alguns pontos que poderiam auxiliar a
uma redagdo coerente do texto. Projetei o mural do WallWisher onde os alunos,
dando uma vista de olhos nos posts presentes, identificaram o que poderia servir

para iniciar a composi¢do. Eu corrigia-o em post partilhado por baixo. A pagina

“Our Ideal School”, em WikiSpaces, estava aberta em paralelo colando-se la a
informagdo. Apelando a participacdo dos alunos no sentido de corrigir os posts e
articular ideias; explicando-lhes a necessidade de evitar repeti¢oes e usar
conjungoes, fui escrevendo a composi¢ao em WikiSpaces. Por op¢do, ndao coloquei
os alunos a realizar a tarefa de modo autonomo e individual por 3 motivos: 1) os
alunos ja sabiam como participar num wiki; 2) o facto de a composi¢do estar
numa unica pagina limitava o seu acesso a um aluno de cada vez, o que
prolongaria a atividade por demasiado tempo, 3) a tarefa de corrigir e articular
devidamente ideias, de modo autonomo e individual, poderia ser demasiado
exigente para a maioria dos alunos desta turma, pelo que optei por lhes dar um
maior acompanhamento na realiza¢do da tarefa, até porque este seria o seu
primeiro exercicio de escrita partilhada.

Todos pareceram bastante satisfeitos pelo facto de a sua ideia constar da
composi¢do.
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Por fim, apresentei a ultima tarefa do ciclo, sendo a mesma acompanhada da
respetiva ficha explicativa em portugués. Houve lugar a algumas questoes:
“Podemos mesmo ficar com quem quisermos?”. Alertei-os para a necessidade de
escolherem alguém com quem lhes fosse viavel trabalhar gragas, por exemplo, a
proximidade de residéncias. Foram ainda advertidos para a necessidade de
selecionar a ferramenta web mais adequada aos objetivos de cada trabalho e aos
recursos de que cada um dispoe.

Destaquei a minha total disponibilidade para os ajudar ou aconselhar sendo que
iria recolher os projetos com a indicagdo dos elementos de cada grupo, ideia/
atividade a desenvolver, ferramenta web utilizada ja na proxima aula.

Aspetos a considerar:

- usar o exemplo da atividade 1.9 para apelar para a necessidade de cumprir com
todas as tarefas solicitadas;

- alertar para a necessidade de ler cuidadosamente os tutoriais e executar
rigorosamente todos os passos la descritos;

- apelar para um maior responsabilidade na execugdo das tarefas.

ATIVIDADE 1. 12 — TRABALHO DE PROJETO 23/03/2012

BALANCO DA ATIVIDADE:

Na aula seguinte, fiz circular uma grelha para que cada aluno registasse o seu
grupo de trabalho, atividade a realizar e ferramenta web a utilizar. Foi evidente
que os alunos ainda ndo se tinham organizado, nem pensado nas tarefas a
realizar, aproveitando o espago da aula para o fazer. Reiterei as adverténcias no
que concerne a escolha dos elementos do grupo bem como da necessidade de
escolher uma ferramenta web adequada aos recursos e objetivos de cada um.

Ao longo das duas semanas, ndo fui solicitada sendo por um grupo, no sentido de

facultar um computador portatil da escola para efetuarem a sua gravagdo daudio.

Dos oito grupos que se constituiram, dois ndo entregaram o trabalho que se
tinham proposto fazer e um aluno ndo colaborou com o colega, acabando o
mesmo por realizar o trabalho sozinho. Um dos grupos alegou, no dia da entrega,
que nenhum elemento do grupo possuia computador que lhes permitisse efetuar
gravagoes daudio. Sendo esse o caso, foi-lhes dito que deveriam ter escolhido outra
ferramenta web, e que ainda o poderiam fazer e entregar o trabalho dois dias
mais tarde. Tal ndo veio a acontecer.

Na véspera da entrega, um aluno recorreu a Meebo Me para confirmar a rece¢do
do seu trabalho.
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DIARIO DA INVESTIGADORA
PROJETO DE INVESTIGAGAO-AGAO:
A web 2.0 na construgdo de aprendizagens significativas na disciplina de Inglés
ESCOLA: ESCOLA BASICA 2/3 PINTOR MARIO AUGUSTO — ALHADAS — FIGUEIRA DA FOZ
DISCIPLINA: INGLES
ANO: 6.° UNIDADE TEMATICA: AROUND TOWN ANO LETIVO: 2011/2012
CicLo: 2.° DATA: de 04/05/2012 a 08/05/2012 N° DE SESSOES: 3 (de 90°)

PLANIFICACAO DO CICLO:

De acordo com os aspetos a melhorar detetados no final do ultimo ciclo de
investigac¢do irdo ser tomadas as seguintes medidas:
¢ criar condigoes para que cada aluno consiga adequar o trabalho ao seu

ritmo e capacidades, numa tentativa de se atenuar as assimetrias verificadas
em termos de competéncias linguisticas e do dominio das ferramentas web, a
saber: i) solicitar um maior trabalho de preparagdo das atividades a realizar,
nomeadamente fora do espago de sala de aula; ii) complementar os tutoriais
de apoio a utiliza¢do das ferramentas, entregues em formato papel, com
videos de apoio facultados antes da realizac¢do das atividades;
limitar a duas o numero de ferramentas web a utilizar em cada sessdo de 90
minutos,
recorrer com maior frequéncia a meios informdticos para a execugdo de
tarefas;
sempre que possivel, tentar integrar as atividades web ao longo da
leciona¢do dos conteudos, e ndo na fase das revisoes, de modo a evitar
problemas na rememoragdo dos conteudos;
delimitar previamente o tempo de execugdo de cada atividade;
implementar atividades que apelem para o desenvolvimento do espirito
critico dos alunos;
continuar a implementar atividades de par recorrendo a alunos de grupo de
nivel diferente, visando ir ao encontro da teoria da drea de desenvolvimento
potencial de Vygotsky (1991) numa tentativa de envolver e motivar os alunos
com maiores dificuldades,
continuar a solicitar a inscrigdo prévia nas ferramentas web a utilizar na
sessdo seguinte.

1.2 SESSAO
Hora: 10:20 — 11:50 04/05/2012
Sala: 12

SUMARIO:

“Shops and Public Buildings” — revising vocabulary and making a slidecast.
A dialogue at a shop — making a short movie online using Xtranormal.
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MATERIAL:
portateis | auriculares
OBJETIVO:

- gravagdo audio da descri¢do dos locais elencados num PowerPoint;
- realizagdo de um filme retratando um didlogo numa loja.

FERRAMENTAS WEB UTILIZADAS:

SlideSnack | Xtranormal

A primeira atividade desta sessdo estava planeada para o dia 20 de abril, numa
tentativa de integrar as atividades web ao longo da lecionagdo dos conteudos, e
ndo na fase das revisoes, de modo a evitar os problemas de rememoragdo de
conteudos verificados no ciclo anterior. No entanto, tal ndo foi possivel devido a
uma avaria na ligagdo a internet da escola que se veio a prolongar por uma
semana. Por conseguinte, inviabilizada esta estratégia, foi tomada a decisdo de
adiar a investigacdo de novo para a fase da revisdo da unidade.

DESENVOLVIMENTO DAS ATIVIDADES:

Depois de introduzir o vocabulario relativo a unidade tematica em estudo, “Shops

and Public Buildings”, solicitei aos alunos que, fora do espago de sala de aula,
efetuassem uma listagem dos vocabulos, acompanhados da respetiva ilustragdo e
descricdao / defini¢do. O trabalho, a realizar em PowerPoint, deveria ser-me
enviado por email, de modo a poder ser devidamente corrigido. Os alunos
converté-lo-iam para PDF e criariam uma apresentac¢do online com recurso ao
programa SlideSnack, ja explorado no ciclo anterior. Foi explicado que este
trabalho teria como objetivo a criagdo de um slidecast. Foi-lhes facultado, e
posteriormente enviado por email, o link para o video de apoio a realizac¢do das
duas fases da atividade: a criagdo da apresentagdo online e do slidecast, com
recurso a ferramenta SlideSnack.

A Inés M. recorreu a Meebo Me para me pedir para lhe enviar de novo o seu
PowerPoint corrigido uma vez que o perdera.

Dos dezassete alunos da turma, onze realizaram a tarefa, sendo que o Rodrigo,
aluno com mais dificuldades, apresentou um trabalho muito incompleto, acabando
por ndo o completar apesar da disponibilidade que manifestei para o auxiliar e do
exemplo apresentado no primeiro slide.

Destes onze alunos, sete realizaram o slidecast, por iniciativa propria, fora do
espacgo de sala de aula e antes da sessdo, sendo que seis enviaram por email, com
antecedéncia, os elementos necessarios a publicagdo do seu trabalho.

Por conseguinte, na primeira parte da sessdo, somente cinco alunos estavam a

trabalhar na primeira atividade, a criacdo de um slidecast com base no
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PowerPoint realizado.

Os seis alunos que ndo realizaram o PowerPoint, o Afonso, o André, o David, o
José Carlos, o Ricardo e o Luis, aproveitaram o tempo e os recursos para efetuar
a outra tarefa de preparagdo para a atividade seguinte, com recurso a Google
Docs, que também ndo tinham realizado.

Os seis alunos que ja tinham realizado o slidecast, a Ana, o José Maria, o Tiago, o
Bruno, o Daniel e o Natanael, também ja haviam realizado as tarefas de
preparagdo para a atividade seguinte pelo que ficaram disponiveis para circular
pela sala e apoiar os colegas que necessitavam de ajuda numa ou noutra
atividade.

Antes de iniciar as atividades, os alunos foram sensibilizados para a necessidade
de se criar condi¢oes adequadas a um bom clima de trabalho, nomeadamente no
que concerne as condi¢oes satisfatorias a realizagdo de gravagoes audio.

Distribuidas as tarefas, bem como os tutoriais de apoio a utilizag¢do da ferramenta
em suporte papel, em Portugués, onde constava igualmente o link para a
visualiza¢do do video de apoio, os alunos comeg¢aram a trabalhar.

Foi visivel o empenho na realizagdo das tarefas de preparac¢do para a atividade
seguinte por parte dos alunos que a ndo haviam realizado, receando que o seu
incumprimento inviabilizasse a sua participag¢do na sessdo.

Foi bastante benéfico existirem alunos disponiveis para apoiar os colegas uma vez
que estive bastante tempo com o Rodrigo (que apresentara o PowerPoint muito
incompleto) visto que ainda ndo se tinha inscrito em SnackTools.com, ndo sabia
como fazé-lo, nem tdo pouco sabia utilizar a ferramenta ou manifestava
autonomia para ler e seguir as instrugoes. Nunca teve a iniciativa de tentar
avangar sozinho, esperando sempre passivamente por ajuda. Foi ainda notdrio o
pouco a vontade do aluno a escrever no computador, procurando demoradamente

cada letras, em especial carateres especiais como o @... A dificuldade no dominio

das tecnologias evidenciada por este aluno veio aliar-se um problema de software
que fez com que ele demorasse toda a sessdao com esta atividade. Os problemas
com o software foram igualmente sentidos pela Inés C. que teve de repetir o seu
trabalho depois de concluida a segunda atividade.

A Mariana, a quem so faltava enviar os elementos para a publica¢do do seu
trabalho, teve dificuldade em encontra-lo e também me pediu ajuda.

A Inés C. deparou-se sempre com inumeras dificuldades, nomeadamente nos
passos relativos a gravagdo, contando com o apoio sistemadtico de uma colega,
enquanto a outra aluna a realizar o slidecast ndo registou problemas de maior.

O José Carlos realizou a apresentagdo online mais tarde, na aula de apoio
pedagogico acrescido de Inglés.

A mudanga do Google Docs para o Google Drive, depois da criagcdo dos tutoriais,
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também veio criar alguns problemas, tanto aos alunos que estavam a realizar a
tarefa como aos que estavam a ajudar, que repetiam “Ndo esta como nas
folhas!”. Tive de ajuda-los a comegar sendo que depois, ndo existindo mais
alteragoes, nao se registaram dificuldades. Um aluno ndo conseguiu partilhar o
documento por introduzir o endereco de email incorretamente.

Pelas 10:45, deu-se inicio a atividade 2.2: a realizagdo de um pequeno filme com
recurso a ferramenta Xtranormal. Os alunos tiveram uma hora para concretizar a
tarefa.

Para a realizagdo desta atividade, em espago de sala de aula e aquando da
lecionagdo do respetivo conteudo, foi solicitado que, em pares, redigissem um
pequeno didlogo, entre vendedor e cliente, numa loja a sua escolha. Para a
constituicdo dos pares recorri, de novo, a alunos de grupo de nivel diferente,
numa tentativa de ir ao encontro da teoria da area de desenvolvimento potencial
de Vygotsky (1991). Um elemento do grupo ficou responsavel por criar um
documento no Google Docs e o partilhar comigo para que as necessarias
corregoes pudessem ser efetuadas. Nessa aula foram entregues os habituais
tutoriais de apoio a utilizagdo da ferramenta em suporte papel, em Portugués,
onde constava igualmente o link para a visualizagdo do video de apoio.
Posteriormente inquiridos sobre a utilizagdo da ferramenta, os alunos referiram
ndo terem tido dificuldade ou problemas na sua utilizag¢do.

Antes da sessdo, pedi-lhes que se inscrevessem em Xtranormal na ferramenta,
sendo-lhes facultado por email o link para um video de apoio para a inscri¢do
bem como para a utilizagdo da ferramenta. Nesse mesmo dia, a Ana recorreu a
Meebo Me para me perguntar se ja tinha enviado as indicagoes para a inscrigdo.
Nem todos os alunos realizaram a sua inscri¢do e outros esqueceram-se de aceder
ao link de confirmacdo. Geraram-se alguns desentendimentos, com direito a
emburramentos, no que concerne qual dos dois users escolher para aceder ao

programa, quais as personagens ou cenas a utilizar. No entanto, decorridos

alguns minutos, foi possivel a todos os grupos comegar a trabalhar.

Os alunos manifestaram grande interesse pela ferramenta, demorando-se na sua
exploragdo, nomeadamente nos sons, sendo necessario orientd-los no sentido de
melhor gerirem o seu tempo. Pelas reagoes e duvidas colocadas (“E agora? O que
é que eu faco?”), ndo pareceu que tivessem recorrido ao video de apoio para a
utilizagdo da ferramenta. Os tutoriais em suporte papel continuaram a ndo ser
consultados pela maioria dos alunos e, durante a aula, nenhum aluno visualizou
esse video, preferindo explorar o programa clicando “aqui e acold”. Numa dessas
exploragoes, o grupo do Afonso, Rodrigo e José Carlos acabou por perder o
trabalho ja realizado, ficando muito aborrecido, e vendo-se obrigado a comegar
tudo de novo. Os trabalhos ja iam adiantados quando se comegaram a verificar
falhas de ligagdo a internet que impediam alguns de visualizar os efeitos e outros
de gravar o seu trabalho. Durante a aula, somente um grupo conseguiu entregar o

186 |



| APENDICE A

filme, optando por prescindir de “grandes efeitos”. Dois dos grupos que
conseguiram gravar o trabalho enviaram-no quando chegaram a casa. Os
restantes optaram por tentar melhorar o produto final ou acabaram por perder o
que ja tinham realizado. Em ambas as situagoes, todos se comprometeram a
concluir os trabalhos, fazendo, por exemplo, uso da aula de apoio pedagogico
acrescido de Inglés, apesar de ndo estarem inscritos.

Com excecdo do grupo do Afonso, Rodrigo e José Carlos, todos acabaram por
entregar os trabalhos.

2.2 SESSAO
Hora: 13:50 — 15:20 04/05/2012
Sala: 12

SUMARIO:

Recording directions on a map using Vocaroo.
Wh. Questions and the Past Simple of the verb To Be — oral interaction and
recording with Go!Animate.

MATERIAL:
Portateis | auriculares
OBJETIVO:

- gravagdo dudio das diregoes a seguir num mapa;
- formulagdo, e gravagao daudio, de perguntar e respostas com vista a obtengdo de
informagdo especifica.

FERRAMENTAS WEB UTILIZADAS:

Vocaroo | Go!Animate

DESENVOLVIMENTO DAS ATIVIDADES:

A segunda sessdo deste ciclo decorreu na tarde do mesmo dia, recorrendo-se a
aula de Estudo Acompanhado para a implementar.

Os alunos foram muito pontuais, ndo revelando qualquer desagrado por substituir
o Estudo Acompanhado por uma aula de Inglés.

Para a realizagdo da atividade 2.3, em espaco de sala de aula e aquando da
lecionagdo do respetivo conteudo, foi solicitado que redigissem as instrugoes a
seguir num mapa para que, posteriormente, os colegas pudessem tentar descobrir
de que local se tratava. O texto deveria ser partilhado comigo em Google Docs

para que as necessarias corregoes pudessem ser efetuadas. Os sete alunos que

ndo tinham realizado esta atividade de preparagdo com a devida antecedéncia
fizeram-no durante a manhd, enquanto os colegas realizavam o slidecast

(atividade que também ndo tinham preparado), pelo que, durante a hora de
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almogo, tive possibilidade de lhes corrigir o trabalho, o que lhes permitiu
participar na atividade. A Ana, o Bruno e o José Maria realizaram a gravagado,
por iniciativa propria, fora do espaco de sala de aula e antes da sessdo, enviando
por email todos os elementos necessarios a publicagdo do seu trabalho. Estes
alunos ficaram disponiveis para circular pela sala e apoiar os colegas que
necessitavam de ajuda. Entregues os tutoriais de apoio a utilizag¢do da ferramenta
em formato papel, em Portugués, onde constava igualmente o link para a
visualizagdo do video de apoio, link que lhes enviara por email antes da sessdo. A
atividade decorreu sem grandes dificuldades mas sempre num clima de algum
alvorogo onde era notorio a falta de consideragdo por quem estava a gravar. Uns
reclamavam do barulho alheio, fazendo mais barulho ainda; outros faziam
questdo de anunciar bem alto a conclusdo do seu trabalho.

Todos os alunos concluiram a atividade dentro dos 15 minutos previstos enviando
os elementos necessarios a publicagdo do trabalho. No entanto, sete alunos ndo
foram capazes de enviar o ficheiro em formato MP3 e optaram por enviar o link.
A Inés M., que ja havia perdido o PowerPoint anteriormente, pediu ajuda para
anexar o ficheiro em MP3 ao email uma vez que ndo o encontrava. Constatei que
a aluna ndo seleciona a pasta onde deve guardar os documentos, optando pela
primeira que lhe aparece, sem prestar ateng¢do ao local, dificultando-lhe,
posteriormente, a tarefa de encontrar os documentos.

Foi mostrado aos alunos o glog onde iriam ser agregadas as gravagoes para a
realizacdo da atividade 2.4, a levar a cabo como tarefa de extensdo educativa.

Como trabalho de casa, cada aluno deveria aceder ao glog e ouvir a gravagdo de
todos os colegas, registando no blogue, no espaco reservado aos comentarios, o
local por eles indicado no mapa. Foi relembrado que os alunos poderiam recorrer
ao espago escolar, pois a escola dispunha de todos os recursos necessdrios a
concretizagdo da atividade. Ao longo da realizagdo da tarefa, eu iria ativar a
opgdo “Moderacgdo de comentdrios” no sentido de evitar de cada um deles tivesse
acesso a resposta dos colegas.

Pelas 14:15 deu-se inicio a atividade 2.5, pelo que os alunos tiveram mais de uma
hora para a levar a acabo. A atividade estava publicada, sendo devidamente
explicada, embora os alunos estivessem ja bastante familiarizados com este tipo
de tarefa e com a ferramenta a utilizar, o Go!Animate. O nome de uma rua do

mapa com o qual os alunos estavam a trabalhar estabeleceu a liga¢do entre as
duas atividades. Nesta atividade de pares, cada aluno dispunha de uma ficha
lacunar com informagoes sobre Marie Curie e os Irmdos Lumiere sendo-lhes
necessario formular questoes ao colega para completar a ficha de que dispunham.
Com esta atividade pretendia-se rever a Past Simple do auxiliar To Be, os

pronomes interrogativos, os possessivos e também treinar a expressdo oral.

Foram entregues os tutoriais de apoio a utilizagdo da ferramenta em suporte
papel, em Portugués, nao se julgando necessario disponibilizar qualquer video de
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apoio a utiliza¢do da ferramenta uma vez que os alunos ja estavam familiarizado
com a mesma aquando do 1.° ciclo de investigagao.

O facto da pagina inicial do Go!Animate ter sofrido algumas alteracoes desde a
ultima utilizag¢do, e desde a realiza¢do dos tutoriais de que os alunos dispunham,
criou alguma dificuldade inicial. Mais uma vez se ouvia “Isto ndo estd igual!”,
“Isto ndo esta como na folha!” ou “Como é que eu faco?” Tive de acabar por
explicar a praticamente todos onde clicar para iniciar a tarefa. Desde logo se
fizeram sentir algumas dificuldades na gestdo do numero de falas, uma vez que a
versdo gratis do programa so permite 10 interagoes. Expliquei-lhes como
proceder: 1) juntar as perguntas do “onde” e “quando” (“When and where was
she born?”) 2) depois de responder, o aluno deveria formular a sua pergunta
sendo que o aluno B (o de grupo de nivel inferior) acabaria sempre por repetir a
pergunta formulada pelo aluno A (o de grupo de nivel superior). Verificando que
se continuavam a registar algumas dificuldades nesta gestdo das falas, optei por
lhes solicitar que se focassem numa unica coluna: a da Marie Curie ou a dos
Irmdos Lumiere. Mais tarde comecaram a verificar-se problemas em alguns
computadores onde ndo era possivel efetuar a gravagdo daudio. Um grupo teve de
imediato a ideia de escolher a opg¢do ‘“text to speech” que os grupos em

dificuldade adotaram.

Todos concluiram a tarefa em espaco de sala de aula sendo que dois grupos ainda
precisaram de alguns minutos do intervalo.

Registei com interesse o seguinte comentario do Daniel depois de ter consultado a
nuvem de tags ordenada por frequéncia de incidéncia: “A Ana é que vai a
frente!”. Tal observagcdo permitiu concluir que o elemento introduzido para
promover a motivag¢do e a participa¢do estava a cumprir o seu proposito.

Mais tarde, ao verificar os trabalhos, constatei que o grupo do Afonso, Rodrigo e

José Carlos fugira ao tema entrevistando o colega relativamente aos seus dados
pessoais. Conclui-se que estes alunos estiveram totalmente alheados do espago de
sala de aula, nao olhando para a ficha que lhes foi entregue nem fazendo caso das
explicag¢oes dadas ou dos problemas suscitados pelos colegas.

Nos dias seguintes, Meebo Me foi utilizado por dois alunos para esclarecer
duvidas e solicitar apoio no ambito da atividade 2.4. O Natanael, que apoiara os
colegas na realiza¢do da gravagdo audio, queria saber se também registava as
respostas dos colegas que ajudara, uma vez que ja sabia de que locais se tratava.
A Inés M. precisou de apoio para inserir o seu comentario.

Aspetos a considerar:

- redobrar as recomendacoes relativas a necessidade de se criar um clima de
trabalho favoravel;

- redobrar as recomendacoes relativas a necessidade de se prestar aten¢do as
tarefas solicitadas.
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3.2 SESSAO
Hora: 15:35 — 17:05 08/05/2012
Sala: 12

SUMARIO:

Using the web to research on famous inventors.
Writing a short biography on them using Dipity.

MATERIAL:

Portateis | auriculares

OBJETIVO:

- realizar uma pesquisa sobre determinados inventores com Vvista ao
preenchimento de uma tabela em Google Docs;

- redigir um pequeno texto biogrdfico com a informagdo recolhida, ilustrando-o
com uma imagem e um video.

FERRAMENTAS WEB UTILIZADAS:

Blogue | Google Docs | websites | YouTube | Bitly | Dipity

DESENVOLVIMENTO DAS ATIVIDADES:

A aula comegou com a indicagdo de que ja estava disponivel no blogue o trabalho
de casa realizado no ambito da atividade 2.4 bem como a respetiva corregdo. O
Afonso, o André, o David, o Ricardo, o Luis e o Rodrigo ndo realizaram o
exercicio de audi¢do sendo passado um pequeno inquérito no sentido de perceber

o motivo. A questido “Indica o(s) motivo(s) pelo(s) qual(ais) ndo realizaste a
atividade de audi¢do” foram dadas as seguintes respostas:

- “Porque ndo consegui fazer.” (ndo explicitando o motivo);
“Falta de ligagdo a internet em casa.”’;
“Falta de meios informaticos”;
“Ndo tinha microfone e computador e internet”;
“Porque esqueci-me”’;
[z ~ . r ~
- “Ndo consigo porque o meu computador esta estragado e na escola ndo tenho

tempo”.

A terceira sessdo deste ciclo deveria ter ocorrido logo de seguida no entanto optei
por ndo a implementar pelos seguintes motivos:

* a internet esteve muito instavel durante todo o dia, sendo frequentes e
prolongados os momentos de falha de ligagdo;
¢ o site Dipity tem apresentado grande lentiddo, tornando cada passo
muito moroso, nomeadamente o log in e upload das imagens.
Na impossibilidade de adiar a sessdo devido a constrangimentos de tempo, optei
por explicar cada tarefa detalhadamente, entregando os habituais tutoriais de
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apoio a utiliza¢do da ferramenta em suporte papel, em Portugués, onde constava
igualmente o link para a visualiza¢do do video de apoio a utilizagdo de Dipity,
link que enviara por email antes da sessdo, indicando as tarefas como trabalho de
casa.

O tema “Inventores famosos” fazia a ligagdo entre as atividades 2.5 e 2.6. Devido
a faixa etaria do publico-alvo, e no sentido de evitar repeticoes, optei por atribuir,
aleatoriamente, um inventor a cada aluno em vez de lhes pedir para escolher um.
Deveriam levar a cabo uma pesquisa que lhes permitisse preencher uma tabela em
Google Docs onde lhes solicitava a data e local de nascimento da individualidade,
a nacionalidade, a profissao e o motivo pelo qual se tornaram conhecidos. Pedia-
lhes ainda que indicassem a fonte utilizada com recurso a Bitly. No inicio no
periodo, tinha partilhado com eles um site (htt./www.eduplace.convkids/usingweb/26-
8.html) que dava algumas dicas de pesquisa na internet. Este link foi adicionado ao
post da atividade bem como a ficha “Websites Evaluation”, ja utilizada.

Com base na informagdo recolhida, os alunos deveriam redigir uma pequena
biografia da personagem a integrar a timeline criada em Dipity onde ja
constavam, a titulo de exemplo, os inventores trabalhados na aula: Marie Curie e
os Irmdos Lumiere. Os alunos deveriam recolher uma imagem bem como um filme
que ilustrasse o texto.

O Afonso, o David, o Ricardo e o Luis ndo realizaram a pesquisa. Destes, trés ndo
executaram a tarefa em Dipity e o André, que tinha realizado a pesquisa, mas nao
redigiu o texto. O David, que ndo tinha realizado a pesquisa, copiou
integralmente todo o texto da sua fonte. A Inés M. escolheu um video em
Portugués. O Tiago escolheu uma fotografia e um video contemporaneo para
ilustrar um inventor nascido em 1888...

Passado um pequeno inquérito no sentido de monitorizar as atividades realizadas
em casa concluindo que, no que concerne a atividade 2.6, dos treze alunos que
realizaram a tarefa, dois tiveram dificuldade em encontrar os dados pedidos; dois
em compreender a informagdo obtida; nenhum aluno teve dificuldade em utilizar
o Google Docs; um aluno refere dificuldade em utilizar o Bitly, um refere
problemas com o Google Docs, um assinala problemas de ligagdo a internet,;
quatro alunos indicam terem sentido necessidade de pedir ajuda, sendo que dois
deles referem terem recorrido respetivamente a irmd e a mim.

No que concerne a atividade 2.7, dos treze alunos que realizaram a tarefa, um
refere dificuldade em redigir o texto sobre o inventor; um aluno indica ter tido

dificuldade em encontrar uma imagem; nenhum aluno assinala ter tido dificuldade

em guardar a imagem no seu computador,; quatro referem terem tido dificuldade
em encontrar um filme, trés alunos indicam dificuldade na inscrigdo em Dipity;
trés assinalam dificuldade em utilizar a ferramenta; trés em fazer upload da
imagem; um aluno refere problemas de ligacdo a internet; quatro assinalam

problemas com o site Dipity, sendo que um indica que ndo conseguia entrar e
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outro que ndo consegue aceder ao site no computador que utiliza em casa; trés
alunos sentiram necessidade de pedir ajuda, sendo que um deles refere ter
recorrido a mim.

Trés discentes teceram as seguintes considera¢ées no espago reservado a
observagoes e comentarios:

- “ O site do Dipity no meu computador estava rapido. Ndo tive problemas.”;

- “Gostei das atividades propostas.”;

- “Foi uma atividade engra¢ada, fiquei a saber mais do inventor, mas tive alguns
problemas.”.

Os alunos que ndo realizaram as atividades foram igualmente inquiridos.

A questdo “Indica o(s) motivo(s) pelo(s) qual(ais) ndo realizaste a atividade de
pesquisa” (Atividade 2.6) foram dadas as seguintes respostas:

’

- “Falta de internet em casa.”;

- “Falta de ligagdo a internet em casa.”;
- “Ndo tinha computador e internet.”’;

- “Ndo consigo comentar.”.

A resposta dada pelo ultimo aluno revela total desconhecimento da atividade a

realizar.

A questio “Indica o(s) motivo(s) pelo(s) qual(ais) ndo realizaste a atividade de

redagdo da biografia sobre o inventor, com recurso ao Dipity” (Atividade 2.7)
foram dadas as seguintes respostas:

’

- “Falta de internet em casa.”;
- “Estava sem internet.”;
- “Ndo tinha computador e internet.”’;

’

X3 ~ . k)
- “Porque ndo consigo fazer.”.

Por fim, indiquei o trabalho de projeto, a ultima tarefa do ciclo. Mais uma vez,
alertei os alunos para o cuidado a ter na escolha dos elementos do grupo, uma vez
que, no ciclo anterior, alguns grupos ndo funcionaram. Foram novamente
sensibilizados para a necessidade de escolher uma ferramenta web adequada ao
projeto a levar a cabo bem como aos recursos de que dispunham. Entreguei, a
todos, um tutorial de apoio a inscrigio em Edu.Glogster, em suporte papel, em
Portugués, uma das ferramentas que poderiam escolher. Quem escolhesse esta
ferramenta tinha ao dispor, no blogue, um livro digital de apoio a sua utilizagdo,
onde constava o link para a visualizagdo do video de apoio.

Destaquei a minha total disponibilidade para os ajudar ou aconselhar, registando,
no quadro, os horarios em que estaria disponivel, salientando o facto de poder ser
dado algum apoio online, via Meebo Me.

Fiz circular uma grelha para recolher os projetos com a indicagdo dos elementos
de cada grupo, ideia/ atividade a desenvolver; ferramenta(s) web a utilizar. Todos
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os alunos a preencheram, verificando-se que alguns alunos se deixaram
influenciar pela escolha das atividades dos colegas. Somente um grupo deixou
para o dia seguinte a escolha da sua atividade contactando-me para a registar.

O aumento do numero de visitas ao blogue, nomeadamente oriundas do
estrangeiro, ndo passou despercebido aos alunos sendo que se registaram os
seguintes comentarios a esse proposito: “Estamos a ficar importantes! Temos de
nos esfor¢ar!” — Ana Rafaela; “Até ja temos visitas do Camboja e do México!” —
José Maria; “Oh, Professora, mas como é que eles descobrem o blogue?” — Ana
Rafaela.

Nos dias seguintes, Meebo Me foi utilizado pela Inés C. que quis simplesmente
cumprimentar-me e conversar um pouco.

ATIVIDADE 2. 8 — TRABALHO DE PROJETO 15/05/2012

BALANCO DA ATIVIDADE:

Ao longo da semana, ndo fui solicitada presencialmente por ninguém. No entanto,
Meebo Me foi utilizado por alguns alunos para esclarecer duvidas e solicitar
apoio. A Ana, uma das primeiras a concluir o trabalho de projeto, quis verificar
se tinha recebido todos os elementos necessarios a sua publica¢do. O grupo da
Mariana, Inés M. e Diana ndo conseguiu realizar a sua inscri¢do em
Edu.Glogster (“Pomos tudo com esta na folha e ndo dd!...”) e solicitou apoio,
sendo que inscrevi um dos elementos facultando-lhes de imediato o nickname e

password para aceder a ferramenta. O Bruno, que ja iniciara o trabalho em

Edu.Glogster, esqueceu o seu nickname, pelo que me perguntou se eu teria acesso
a essa informagdo. O nickname foi-lhe imediatamente facultado e o aluno
concluiu o trabalho pouco tempo depois.

Dos 10 grupos que se constituiram, 4 ndo entregaram o trabalho que se tinham
proposto fazer, correspondendo a um total de 6 alunos.

Dois trabalhos foram realizados em Glogster e ndo em Edu.Glogster.

Apesar de repetidamente sensibilizados para o facto de que ndo o poderiam fazer,
um grupo limitou-se a copiar e colar a informagdo que tinha recolhido. Tratando-
se do primeiro grupo a entregar o trabalho, chamei-lhes a aten¢do para o facto
em sala de aula, utilizando este trabalho como exemplo do que ndo devia ser feito.
Sugeri-lhes que redigissem um texto, mais pequeno, com bases nos elementos
recolhidos, a semelhang¢a do que fora feito em Dipity. Mais tarde, os alunos
acabaram por reformular o trabalho.
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DIARIO DA INVESTIGADORA
PROJETO DE INVESTIGAGAO-AGAO:
A web 2.0 na construgdo de aprendizagens significativas na disciplina de Inglés
ESCOLA: ESCOLA BASICA 2/3 PINTOR MARIO AUGUSTO — ALHADAS — FIGUEIRA DA FOZ
DISCIPLINA: INGLES
ANO: 6.° UNIDADE TEMATICA: SUMMER TIME ANO LETIVO: 2011/2012
CicLo: 3.° DATA: de 22/05/2012 a 01/06/2012 N° DE SESSOES: 3 (de 90°)

PLANIFICACAO DO CICLO:

De acordo com os aspetos a melhorar detetados no final do ultimo ciclo de
investigacdo irdo ser tomadas as seguintes medidas:
¢ continuar a criar condigoes para que cada aluno consiga adequar o trabalho

ao seu ritmo e capacidades, numa tentativa de se atenuar as assimetrias
verificadas em termos de competéncias linguisticas e do dominio das
ferramentas web,
tentar promover a autonomia e o desenvolvimento de estratégias que
permitam aprender a aprender facultando videos de apoio a utiliza¢do das
ferramentas disponiveis na internet e ndo especialmente criados para eles;
continuar a recorrer com maior frequéncia a meios informadticos para a
execugdo de tarefas;
implementar atividades que apelem para o desenvolvimento do espirito
critico dos alunos;
implementar atividades que permitam ao aluno trabalhar unicamente a
informagdo recolhida, numa tentativa de evitar uma mera copia das fontes,
sensibilizar para a necessidade de se criarem condigoes de trabalho,
nomeadamente aquando das gravagoes audio;
continuar a implementar atividades de par recorrendo a alunos de grupo de
nivel diferente visando ir ao encontro da teoria da ZDP de Vygotsky (1991) e
de envolver e motivar os alunos com maiores dificuldades,
continuar a solicitar a inscri¢do prévia nas ferramentas web a utilizar na
sessdo seguinte.

1.2 SESSAO
Hora: 15:35 — 17:05 22/05/2012
Sala: 12

SUMARIO:

Revising vocabulary related to summer activities.
Expressing likes and dislikes — oral production
“Were going to Ibiza” — listening comprehension.

MATERIAL:

Portateis | auriculares.
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OBJETIVO:

- sistematizac¢do do vocabulario relativo ao tema “Summer Activities”;

- gravagdo audio de um pequeno enunciado oral exprimindo gostos e preferéncias
em termos de atividades de verdo;

- audi¢do da musica “We're going to Ibiza”, dos Vengaboys, com vista ao
preenchimento de espagos;

- consolidagdo do conteudo gramatical The Future: be going to.

FERRAMENTAS WEB UTILIZADAS:

Animoto | Voki | LyricsTraining.

DESENVOLVIMENTO DAS ATIVIDADES:

Como atividade de preparagdo para a sessdo, solicitei aos alunos que efetuassem
a respetiva inscri¢do nas ferramentas a utilizar facultando-lhes, para o efeito, um
tutorial detalhado em formato papel, em Portugués. Enviei-lhes igualmente, por
email, os links para os video de apoio a utiliza¢do das ferramentas Animoto e
Voki. Numa tentativa de promover a autonomia dos alunos, o desenvolvimento de
estratégias que lhes permitam aprender a aprender e o desenvolvimento de
competéncias de compreensdo oral, o video de apoio ao Voki foi cuidadosamente
escolhido no YouTube, e ndo especialmente criados para eles, tendo em
consideracdo critérios como a dic¢do e o ritmo do discurso do comunicador,; a
simplicidade e clareza do vocabulario utilizado, a objetividade e ilustrag¢do das
explicagoes dadas.

Antes da sessao fui contactada via Meebo Me por dois alunos. O Tiago queria
simplesmente comunicar que iria partilhar o seu trabalho relativo a “Summer
Activities” em breve. A Inés C. contactou trés dias antes da sessdo porque
precisava de ajuda para se inscrever em Voki e em LyricsTraining. Na primeira
situagdo, o formato a indicar relativo a data de nascimento, embora explicado no
tutorial entregue, criou-lhe um obstdaculo; no segundo caso, problemas de falta de
vocabuldrio dificultaram a realizagcdo da sua inscri¢do. A Inés confirmou, ainda,
qual a tarefa a executar em Twitter e informou que acabara de criar a sua
personagem.

Indiquei a primeira atividade, a realizag¢do de um filme com recurso ao programa
Animoto, com imagens legendadas sobre o tema “Atividades de Verdo”. A titulo
exemplificativo, mostrei o filme inserido na respetiva atividade, ja publicada no
blogue, que suscitou de imediato o interesse e o entusiasmo dos alunos.

Aquando da lecionagdo do conteudo solicitei aos alunos que fizessem uma recolha
de imagens alusivas a atividades de verdo e as legendassem com recurso a Paint.
Essa tarefa foi exemplificada durante a aula e também lhes foi facultado um
tutorial de apoio a utilizag¢do da ferramenta em suporte papel, em Portugués, onde
constavam orientagoes detalhadas para a realizagdo da tarefa. Essas seriam as
imagens a utilizar no dmbito da atividade 3.1, sendo que os alunos foram
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advertidos de que o incumprimento desta atividade de prepara¢do comprometeria
a realizagdo da atividade. No guido de atividades para a sessdo seguinte recordei-
os da necessidade de trazer uma pen com as imagens legendadas ou, em
alternativa, as enviar por email a si proprio em ficheiro anexo.

Apesar de indicada com mais de 10 dias de antecedéncia, o Afonso, o Luis e o
Ricardo ndo realizaram esta atividade de preparagao. O Afonso alegou falta de
tempo e os outros dois que ndo tinham internet. O José Carlos colou as suas
imagens numa folha do word ndo conseguindo, depois, resolver a situa¢do. O Luis
participou na mesma na atividade recolhendo algumas imagens que utilizou sem
legendar. Estes quatro alunos, tal como o André e o Rodrigo, ndo tinham efetuado
o respetivo registo prévio na ferramenta, tarefa solicitada na aula anterior e
acompanhada do respetivo tutorial. Registaram-se problemas nos computadores
do David, da Inés C. e do Ricardo pelo que foram aproveitados os dos alunos sem
as atividades de preparagdo realizadas. Por conseguinte, a tarefa demorou um
pouco mais do que os 10 minutos inicialmente previstos. Os alunos mostraram
grande satisfagdo pelo trabalho conseguido e pela simplicidade da tarefa.

Pelas 16 horas deu-se inicio a atividade 3.2. Aquando da lecionagdo do conteudo,
solicitei aos alunos que redigissem um pequeno texto exprimindo os seus gostos e
preferéncias em termos de atividades de verdo. Esse texto, a gravar com recurso a
Voki, deveria ser partilhado comigo em Google Docs para que as necessarias
corregoes pudessem ser efetuadas. O Afonso, o André, o David, o José Carlos, o
Luis, a Mariana e o Rodrigo ndo realizaram esta atividade de prepara¢do. Como
habitualmente solicitei-lhes, na aula anterior, que efetuassem o registo em Voki,
ferramenta a utilizar na aula seguinte, entregando-lhes as necessarias indicagoes

para o efeito em suporte papel, em Portugués. Neste tutorial poderiam também

encontrar apoio para a criag¢do da sua personagem, atividade que também pedira
a quem tivesse tempo e recursos para a realizar. Esta tarefa exploratoria,
demasiado morosa para o contexto de sala de aula, tinha como objetivo uma
revisdo do vocabulario relativo a descrigdo fisica, e outro. Quem tivesse meios e
disponibilidade para o efeito poderia prosseguir com a atividade, depois do
respetivo texto corrigido, enviando-me os elementos necessarios a publicag¢do da
atividade.

Antes do inicio da sessdo sensibilizei os alunos para a necessidade de todos
contribuirem para a criagdo de um ambiente de trabalho favoravel a
concentragdo e a realiza¢do das gravagoes audio. Nesse sentido, projetei no
quadro uma tabela com o titulo “Em gravagdo”, em letras grandes e vermelhas,
com o nome de todos os alunos da turma: os nomes seriam sucessivamente
apagados a medida que cada aluno terminasse a tarefa, sendo que ndao poderiam
fazer barulho enquanto restasse algum nome na lista. Esta estratégia foi recebida
com agrado. Alguns alunos recordaram que também nos estudios de gravagdo se
poderia encontrar sinalizacdo idéntica.
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O Daniel, o Bruno, o Jose Maria e a Ana realizaram o trabalho com
antecedeéncia, enviando todos os elementos necessarios a sua publicag¢do, pelo que
ficaram disponiveis para apoiar os colegas.

O Afonso, o André, o David, o José Carlos, o Ricardo e o Rodrigo ndo tinham
criado a sua personagem nem efetuado o registo em Voki e o Luis encontrava-se a
faltar. Destes, somente o Ricardo tinha preparado o texto a gravar. Foi-lhes
solicitado que se registassem na ferramenta mas que, de modo a rentabilizar o
tempo, escolhessem aleatoriamente a personagem a utilizar. Para o efeito
poderiam pedir ajuda aos colegas que ja haviam realizado a tarefa, tal como os
restantes elementos da turma.

A disponibilidade destes quatro alunos foi importante, sendo continuamente
solicitados. Registou-se menos barulho ao longo da realiza¢do da atividade. Dos
dezasseis alunos presentes, quatro ndo conseguiram concretizar a tarefa (o David,
a Diana, o Ricardo e o Rodrigo); o Afonso ndo fez o que era solicitado,
aproveitando a atividade para se divertir. Aquando da verifica¢do dos trabalhos,
verifiquei que a Inés M. ndo tivera nog¢do de que ndo conseguira gravar o seu
trabalho acabando por gravar a conversa que tivera com uma colega... Mais
tarde, quando a alertei, corrigiu o seu trabalho. Dos quatro alunos que ndo
realizaram a atividade: o David nem se registou na ferramenta; o Ricardo e o
Rodrigo registaram-se durante a aula ndo conseguindo, depois, ultrapassar a fase
da criagdo da personagem; a Diana, apesar de previamente registada, também
ndo conseguiu criar a sua personagem. A Diana alegou falta de tempo para a
concretizagdo da tarefa, no entanto, outros alunos que também ndao haviam criado
previamente a personagem conseguiram concluir a atividade. Em momento algum
estes alunos solicitaram o apoio dos colegas ou a mim para ultrapassar este

problema ndo sendo assim possivel determinar, com rigor, qual o problema com

que se depararam. Por conseguinte, a falta da necessdria prepara¢do para a
sessdo constituiu-se como um obstaculo a execucdo da tarefa e a uma eficaz
rentabilizagdo do tempo disponibilizado.

Pelas 16:40 deu-se inicio a atividade 3.3: a audi¢do da musica “We're going to
Ibiza”, dos Vengaboys, cujo conteudo, em termos gramaticais e tematicos, se
enquadrava nas matérias abordadas em sala de aula (atividades de verdo e
expressar o futuro com be going to). A atividade a realizar, com recurso ao site
LyricsTraining, consistia em preencher os espagos em branco da letra da musica
com as palavras em falta. O numero de palavras conseguidas deveria ser
registado em ficha propria, a entregar-me, e a pontuagdo obtida partilhada com a
turma com recurso a Twitter. Como habitualmente, na aula anterior a sessdo pedi
que efetuassem a respetiva inscri¢do no site, entregando-lhes, por escrito, as
necessarias indicagoes detalhadas em Portugués. Nelas alertei a necessidade de
verificar o respetivo nome de usuario e senha do Twitter bem como de trazer

auriculares para a aula. Nessa ocasido confirmei quantos auriculares seria
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preciso trazer para a sessdo.

Antes de iniciar a atividade reiterei as orientacoes relativas a cria¢cdo de um
ambiente de trabalho adequado a boas condigoes de audi¢cdo. Entreguei um
tutorial em formato papel, em Portugués, com indicacoes detalhadas de como
proceder. Alem disso, expliquei minuciosamente a tarefa, recorrendo a outra
musica para exemplificar, nomeadamente do que concerne a fungdo das teclas. Os
alunos poderiam aceder a atividade através do blogue ou, em alternativa, através
do link presente no respetivo tutorial, encurtado com recurso a Bit.ly. Entreguei,
de seguida, os auriculares, requisitados na sala de Informatica, aos alunos que
deles precisavam sendo que foi necessario trocar alguns que ndo funcionavam.

O Luis estava a faltar e o Afonso, o André, o Ricardo, o David, o Rodrigo e o José
Carlos ndo tinham efetuado o registo prévio no site pelo que o fizeram no
momento. A Inés C. e a Inés M. tiveram dificuldade em aceder ao site com o
respetivo username e password: uma insistiu e acabou por conseguir enquanto a
outra pediu o envio dos dados para o seu email. Os alunos revelaram grande
entusiasmo com a atividade mas também alguma dificuldade inicial em conseguir
participar pelo que foi necessario, em alguns casos, prestar um acompanhamento
individualizado no sentido de explicar novamente como proceder. Alguns alunos
experimentaram repetidamente antes de comegar de vez. Qutros reclamavam “Isto
ndo da!” quando, depois de eu ter explicado que teriam de escrever corretamente
cada palavra, as letras que tentavam digitar ndo apareciam no espago sendo
necessario explicar de novo que, caso a letra estivesse errada, ela ndo seria
aceite, pelo que ndo apareceria escrita. Foram bem evidentes os diferentes ritmos
de trabalho de cada aluno, havendo alguns que concluiram a tarefa em cerca de
15 minutos enquanto outros precisaram do dobro do tempo. Alguns dos primeiros
a concluir, depois de enviar a sua pontuagdo via Twitter, repetiram a atividade no
sentido de melhorar a sua performance. Era evidente um certo clima de
competicdo em que muitos queriam superar os colegas.

Dos dezasseis alunos presentes, treze alunos concluiram a tarefa. O Afonso ndo

fez o que foi pedido, escolhendo o modo Beginner em vez de Intermediate, como

havia sido pedido, o Rodrigo esteve até ao final da aula sem conseguir concluir; o
Ricardo, depois de se registar e confirmar o link, deparou-se com problemas no
computador. Todos registaram na respetiva ficha o numero de palavra que
conseguiram completar. Somente nove alunos partilharam corretamente a sua
pontuagdo com recurso a Twitter. A Ana e o Tiago enviaram o link da atividade e
ndo da sua pontuagdo; o Daniel e a Mariana partilharam a pontuagdo que
conseguiram mais tarde, ao repetir a atividade em casa, a Inés C. teve problemas
com a password do Twitter. Com excegdo do Tiago que, apesar de registado, ndo
realizou a atividade na sua conta, a todos foi possivel recuperar a pontuagdo
acedendo a “My Stats” na respetiva conta.

No final, o ambiente era de grande satisfagdo por parte de alguns e de
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inconformismo por parte de outros, confrontados com pontuacoes melhores do
que a sua. Visivelmente entusiasmada, no final da aula, a Ana comentou: “Isto foi
muito giro! Posso fazer outra vez em casa? Com outra musica?” De facto, mais
tarde, trés alunos repetiram a atividade escolhendo outras musicas.

No final da aula entreguei o guido de atividades para a sessdo seguinte, onde lhes
solicitei que se inscrevessem em Scrible bem como em Fotobabble e la inserissem
uma imagem relativa aos planos para as proximas férias de verdo. O apoio
necessario a realiza¢do destas tarefas constava do guido, com indicagoes
detalhadas em Portugués.

2.2 SESSAO
Hora: 10:20 — 11:50 25/05/2012
Sala: 12

SUMARIO:

The future: be going to.

Expressing plans for next summer holidays — oral interaction and written
production.

Visiting foreign countries — looking for specific information about a country and
written interaction.

MATERIAL:

Portateis | auriculares

OBJETIVO:

- questionar o colega relativamente aos seus planos para as férias de verdo;

- responder as perguntas formuladas pelo colega;

- gravagdo audio da interagdo oral;

- criagdo de um livro digital com base no PowerPoint realizado,

- leitura de uma pdgina web sobre um pais: pesquisa da informagdo especifica e
exercicio de compreensdo escrita.

FERRAMENTAS WEB UTILIZADAS:
Fotobabble | FlipSnack | Scrible.

DESENVOLVIMENTO DAS ATIVIDADES:

Alguns dias antes da sessdo enviei por email os links para a visualizagdo dos
video de apoio a utilizacdo das trés ferramentas a utilizar: Fotobabble, FlipSnack
e Scrible. Tal como acontecera em relagdo a uma das ferramentas utilizadas na
aula anterior, também estes videos ndo foram especialmente criados para os
alunos mas cuidadosamente escolhidos no YouTube tendo em consideracdo
critérios como a dicgdo e o ritmo do discurso do comunicador,; a simplicidade e
clareza do vocabulario utilizado, a objetividade e ilustra¢do das explica¢oes
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dadas. Tal estratégia visou o desenvolvimento das competéncias de compreensdo
oral e escrita dos discentes, a promog¢do da sua autonomia bem como o
desenvolvimento de estratégias que lhes permitam aprender a aprender.

A primeira atividade da sessdo era uma atividade de pares, constituidos por
alunos de grupos de nivel diferentes, que tinha por objetivo rever a estrutura
gramatical Future — be going to. A mesma consistia em formular questoes ao
colega relativamente aos seus planos para as férias de verdo. O didlogo seria
gravado com a ferramenta Fotobabble.

No sentido de melhor rentabilizar o tempo, como habitualmente, no final da
sessdo anterior tinha pedido aos alunos que se registassem na ferramenta,
escolhessem uma foto alusiva as suas proximas férias e a inserissem. Para o
efeito, entreguei-lhes tutoriais de apoio em suporte papel, em Portugués, onde
constava igualmente o link para a visualiza¢do do video de apoio. Solicitei-lhes
também que redigissem as questoes a formular ao colega e as partilhassem
comigo em Google Docs para que as necessdarias corre¢oes pudessem ser
efetuadas.

Oito alunos ndo realizaram esta atividade de preparacdo, o Afonso, o David, a
Diana, o José Carlos, o Ricardo, o Luis, a Mariana e o Tiago. Seis desses alunos
também ndo inseriram a imagem alusiva as suas férias de verdo pelo que se
limitaram a questionar o colega sobre os seus planos, com base na fotografia que
ele recolhera, nao tendo oportunidade de responder a questoes a formular.

Antes de iniciar a atividade relembrei a necessidade de se criar um clima de
trabalho adequado a existéncia de condi¢oes minimas de gravagdo audio. Estas
recomendagoes foram acatadas verificando-se, de novo, menos barulho ao longo
da realizacdo da atividade. Os alunos prepararam-se durante alguns minutos,
tomando conhecimento das perguntas que o colega lhes queria colocar e
pensando numa resposta para as mesmas.

Os diferentes grupos concluiram a tarefa em momentos muito diferentes uma vez
que somente trés grupos reuniram condi¢oes para se inquirirem mutuamente. No
entanto, o grupo da Diana e da Inés M., por sinal o ultimo a finalizar, (cerca de
20 minutos depois de se dar inicio a atividade) realizou a tarefa somente uma vez,
optando por avangar para a tarefa seguinte, ndo se apercebendo de que ndo tinha
conseguido realizar a gravagcdo. O grupo do Rodrigo e do Afonso finalizou a
tarefa sem efetuar a gravagdo dudio, no entanto um dos elementos tinha redigido
previamente as questoes a formular e inserido a imagem. Presumo que estes dois
grupos ndo carregaram em “Gravar” depois de finalizado o dialogo pelo que a
ferramenta ndo assumiu a grava¢do. Doze dos dezasseis alunos presentes
realizaram a atividade sendo que somente quatro tiveram oportunidade para
formular as questoes e posteriormente serem eles inquiridos.

A medida que cada aluno ia concluindo a Atividade 3. 4, indicava-lhes a tarefa
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conseguinte. A Atividade 3. 5 consistia na criagdo de um livro digital, com recurso
a ferramenta FlipSnack. Aquando na lecionagdo dos conteudos, na sequéncia da
leitura e interpretagdo de dois textos em que dois jovens expunham os seus planos
para as férias de verdo, indiquei-lhes que também eles deveriam partilhar os seus
planos para as férias realizando um PowerPoint. Expliquei-lhes que esse trabalho
serviria para criar um livrinho digital, semelhante ao que eu propria criara para
suporte ao tutorial do Glogster, mostrando-lhes de novo, a titulo de exemplo, pelo
que também deveriam ilustrar o PowerPoint. O trabalho deveria ser partilhado
comigo em Google Docs, de modo a poder ser devidamente corrigido e
posteriormente convertido para PDF. Esta tarefa foi indicada no dia 15 de maio,
com 10 dias de antecedéncia.

Até a sessdo somente a Ana, o Bruno, a Diana, o José Maria, a Mariana e o Tlago
tinham partilhado o seu texto comigo no sentido de poder ser corrigido. O
Natanael, a Inés C. e o Daniel tinham realizado o PowerPoint, que trouxeram
para a sessdo, sendo que o da Inés carecia de profundas corregoes, chegando o
titulo a estar em Portugués... facto de que so se apercebeu ao publicar o
trabalho.A Inés M. disse ter realizado o PowerPoint mas apercebeu-se, entdo, de
que ndo tinha trazido a pen para a aula.

O esquecimento da pen foi igualmente alegado pelo Rodrigo que, bastante tempo
depois, constata: “Afinal, tenho aqui a pen!” Tratando-se de um aluno algo
problematico, e com imensas dificuldades na disciplina, fui verificar a existéncia
do PowerPoint constatando que ele tinha realmente feito um trabalho onde, no
entanto, se limitava a legendar imagens, muito a semelhan¢a do que fora pedido
para a Atividade 3.1. Deu-lhe, no entanto, indicagdes para converter o seu

PowerPoint para PDF e prosseguir com a atividade.

Saliente-se que no guido de atividades para a sessdo seguinte, entregue na sessdao
anterior, constava a indicagdo de que o PowerPoint seria necessdrio para levar a
cabo uma das atividades, pelo que o deveriam trazer na pen ou, em alternativa,
envia-lo por email a si proprio.

Por conseguinte, somente dez alunos se encontravam a realizar o livro digital. A
primeira dificuldade registada veio da parte do Tiago que se apressou a exclamar
“Isto ndo da!” Desloquei-me ao lugar no sentido de me inteirar do problema para
constar que ele queria fazer upload do documento diretamente do anexo do email
dele... De novo lhes foi explicado que deveriam fazer download dos documentos
que tinham em anexo no email, criando uma pasta para o efeito, no computador,
de onde iriam, depois, selecionar o ficheiro desejado e fazer upload para a
ferramenta... Registaram-se ainda algumas dificuldades por parte dos alunos que
ainda ndo tinham convertido o seu trabalho para PDF sendo necessario explicar
de novo. O Daniel, a Inés C., a Mariana e o Tiago experienciaram ainda
problemas na execu¢do do trabalho devido ao fraco desempenho dos
computadores portateis ou a alguma falha momentinea de ligacdo a internet.
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Assim, somente seis alunos concluiram a atividade no espago de sala de aula
sendo que os restantes os iriam enviar posteriormente. O Tiago, o Daniel e a
Mariana fizeram chegar os seus trabalhos mais tarde.

O Rodrigo, que “Afinal” ndo se esquecera da pen, esteve até ao final da aula para
tentar criar o seu livro digital acabando por ndo concluir a tarefa... Mais tarde
verifiquei que o aluno nem chegou a fazer upload do documento.

Os alunos revelaram grande impaciéncia pela demora em serem atendidos, sendo
que tive grande dificuldade em atender a tantas solicitagoes, uma vez que ja
existiam alunos a desempenhar a tarefa seguinte.

Para a realizag¢do da atividade foram igualmente entregues tutoriais de apoio em
suporte papel, em Portugués, onde constava igualmente o link para a visualiza¢do
do video de apoio.

No final da realizagdo destas atividades ficou evidente que, em vez de se
esbaterem, as assimetrias verificadas em termos do dominio das tecnologias
aumentaram mais ainda, tornando-se muito mais visiveis... Houve um grupo de
alunos que conseguiu desempenhar as duas tarefas com grande autonomia e
rapidez, transferindo os conhecimentos adquiridos aquando da utilizagdo de
outras ferramentas semelhantes, enquanto outros nem com a ajuda dos tutoriais
as conseguem realizar.

A medida que cada aluno concluia a Atividade 3. 5, indicava-lhes a tarefa

conseguinte. Sendo que visitar outros paises poderia fazer parte dos planos de
férias de alguns, pedi-lhes que acedessem ao link existente no blogue, no ambito
desta atividade, para verificarem que pais lhes fora atribuido e, em pares,
realizarem a atividade proposta.

Porque se trata de um recurso muito utilizado pelos alunos, e também para que o
grau de dificuldade fosse idéntico, escolhi a Wikipédia para a realizag¢do desta
atividade, atribuindo uma pagina diferente a cada grupo. Escolhi paises com
ligacdo a lingua e cultura Britdanica, a saber: Australia, Canada, India, Jamaica,
Nova Zelandia, Aﬁica do Sul, Reino Unido e Estados Unidos da América. Com
recurso a ferramenta Scrible, os alunos deveriam ler cada pergunta, bem como o
paragrafo correspondente, destacar através de sublinhado, ou outro, unicamente
a informacgdo solicitada e, por fim, colocar uma nota onde respondessem de forma
completa a cada questdo. No inicio da cada pagina estava indicado o numero de
perguntas existentes, uma vez que elas estavam dispersas ao longo da pagina web.
As perguntas, embora muito semelhantes, variaram em numero, oscilando entre as
10 e as 12, de acordo com a informagdo disponibilizada por cada pagina.

Todos mostraram grande entusiasmo pelo pais que lhes foi atribuido mas alguma
estranheza pela ferramenta Scrible revelando, inclusive, dificuldade em
compreender a tarefa solicitada. Desloquei-me a todos os grupos para
exemplificar e explicar detalhadamente a atividade, uma vez que cada grupo
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comegou em momentos distintos, embora tivessem sido entregues tutoriais de
apoio em suporte papel, em Portugués, onde constava igualmente o link para a
visualizagdo do video de apoio. Compreendida a tarefa, era visivel o entusiasmo
com que a mesma foi desempenhada sendo de crer que a dificuldade inicial se
ficou a dever a facto de desconhecerem que se poderia anotar paginas web.

Dois alunos tiveram alguma dificuldade em efetuar o log in, sendo necessario
insistir. Num grupo, nenhum dos elementos estava inscrito pelo que se
inscreveram no momento. Tendo em conta o nivel do lingua do publico-alvo, foi
necessario explicar algum vocabuldrio (mas pouco) em relagdo ao qual os alunos
revelaram alguma dificuldade. Os grupos do Natanael, do José Maria e da Ana
conseguiram acabar a atividade em espago de sala de aula; um grupo realizou
cinco perguntas e outro duas. Trés grupos ndo iniciaram a tarefa em espaco de
sala de aula sendo que dois deles tinham experimentado problemas técnicos na
atividade anterior, o que lhe conferiu algum atraso. Um desses grupos tambem
ndo tinha efetuado o seu registo com antecedéncia, conforme solicitado. Registou-
se um incidente no terceiro grupo que levou a que o Afonso, aluno com mais
capacidades em Lingua Inglesa, abandonasse a sala deixando os outros dois sem
grandes possibilidades de executar a tarefa devido a sua falta de autonomia e
grande auséncia de competéncias linguisticas. Recorde-se que o Rodrigo foi o
aluno que esteve até ao final da aula para tentar criar o seu livro digital,
acabando por ndo concluir a tarefa... O incidente adveio do facto do Afonso nao
ter realizado nenhuma das tarefas solicitadas para a sessdo, nem tdo pouco a
inscri¢do nas ferramentas, a semelhanca do que acontece desde o inicio da
investigagdo. Inscreve-se sempre no momento “Ah!... Eu fago isso num instante!”.
Perde tempo e nem sempre o consegue... Até ao momento, o aluno produziu
somente cinco trabalhos sendo que unicamente dois sdo vdlidos: em dois

trabalhos ndo realizou a respetiva gravagdo daudio, enviando somente a imagem, e

noutro executou outra tarefa que ndo a solicitada. Perdeu o trabalho do grupo
realizado no Xtranormal devido a sua apeténcia para improvisar, “clicando aqui
e acolda”. Realizou a tarefa errada em LyricsTraining. Neste contexto, sendo que
era o primeiro grupo a avang¢ar para a ultima atividade da sessdo, exigi-lhe que
fosse buscar o tutorial entregue na aula anterior para: 1) garantir que a inscri¢do
era feita convenientemente (note-se que o Scrible tem alguma particularidades);
2) evitar que me fosse solicitado apoio sistematico, libertando-me para os outros
grupos que estavam verdadeiramente interessados em trabalhar. O aluno amuou,
cruzou os bragos, encostou-se a cadeira e disse: “Entdo, ndo fago!”. Mandei-o
para outro lugar, no fundo da sala, realizar uma atividade do manual. Passado
algum tempo, sem que me apercebesse, por estar envolvida com os outros grupos,
saiu da sala. A constituicdo dos grupos foi bastante ponderada, sobretudo este.
Qualquer um dos seus elementos iria perturbar os outros. Para este ciclo
procedeu-se, inclusive, a uma restruturagdo deste grupo para beneficio de dois
alunos, que acabaram por ficar juntos. O aluno que esteve na origem do incidente
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tem capacidades em termos de dominio da Lingua Inglesa, é algo dominador,
contrastando com a falta de autonomia e auséncia de competéncias linguisticas
dos outros elementos. No entanto, at¢é ao momento, ndo compreendeu que
“atividades com recurso a meios informaticos” significa “trabalho”, mostrando-
se incapaz de dissociar os meios informaticos das suas atividades recreativas.

Assim, os grupos que ndo concluiram a atividade ficaram de o fazer fora do
espago de sala de aula no sentido de poderem participar na sessdo seguinte, que
terd lugar dentro de uma semana. Foi entregue o guido de atividades para a
proxima sessdo onde lhes é indicado como se inscrever em Prezi. Pedi-lhes
igualmente que recolhessem ilustragoes para o respetivo trabalho e procurassem,
pelo menos, um filme no YouTube para integrar o mesmo.

Mostrei-lhes alguns exemplos de trabalhos realizados em Prezi uma vez que todos
desconheciam a ferramenta. Registei a observagdo do David: “Eh... Isto ¢ areia
demais para a minha camioneta!” Tranquilizei-os explicando que se tratava de
uma ferramenta bem mais facil do que parecia e que, como ¢ habito, iria enviar
para os seus emails o link para um video de apoio a utilizagdo de Prezi.

No ambito das atividades para esta sessdo, Meebo Me foi utilizado pelo Bruno
para esclarecer algumas duvidas em relagdo as imagens e texto a colocar no seu
PowerPoint. O André também utilizou Meebo Me mas somente para me
cumprimentar.

3.2 SESSAO
Hora: 13:50 — 15:20 01/06/2012
Sala: 12

SUMARIO:

Visiting foreign countries — creating a class presentation on Prezi.

MATERIAL:

Portateis | auriculares

OBJETIVO:

- criagdo de uma apresenta¢do online, em Prezi, com base na informagdo
recolhida, e corrigida, no ambito da atividade anterior;

- ilustragdo do trabalho com imagens e um video, em Inglés;

- utilizar o Bitly para referir a fonte.

FERRAMENTAS WEB UTILIZADAS:

Prezi | YouTube | websites.

DESENVOLVIMENTO DAS ATIVIDADES:

No ambito desta sessdo, Meebo Me foi utilizado pela Mariana que dizia estar com
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dificuldades em concluir a atividade anterior. No entanto, ndo conseguiu explicar
concretamente qual a ajuda de que necessitava uma vez que a sua ligag¢do estava
constantemente a cair.

Devido a aplica¢do dos momentos formais de avaliag¢do de final de periodo, ndao
foi possivel recorrer a aula de Inglés para implementagdo da terceira sessdo pelo
que se fez uso da aula de Estudo Acompanhado, dedicando-a toda a Atividade 3.7.

Uma vez que a atividade a desenvolver pressupunha a conclusdo da atividade
anterior, somente 0s grupos que a tivessem terminado poderiam participar na
terceira sessdo, sendo os alunos oportunamente advertidos da ligagdo entre as
duas atividades. Todos os grupos concluiram a Atividade 3.6, tarefa de
preparagdo para a atividade 3.7, com exce¢do do grupo do Afonso, que
abandonou a aula na sessdo anterior. Este aluno realizou algum trabalho, em
casa, no entanto fé-lo com recurso ao Google Docs, e ndo ao Scrible, como
solicitado, pelo que ndo sublinhou a informagdo pedida; respondeu somente a 8
das 10 questoes quase sempre copiando os paragrafos inteiros que correspondiam
as questoes ja assinalada pela nota. Uma vez que as regras para a execu¢do do
trabalho ndo foram cumpridas, ndo foi possivel aproveitar o que fora realizado
para prosseguir para a atividade seguinte. Os trés elementos deste grupo
dirigiram-se para a aula de Estudo Acompanhado, com as respetivas docentes,
ndo participando na terceira sessdo. Os alunos revelaram alguma pena por ndo
participar nas atividades com recurso a meios informdticos mas também total
conformismo, assumindo ndo terem cumprido as regras delineadas.

No sentido de familiarizar os alunos com o Prezi, ferramenta a utilizar, e a inicia-
los a sua utilizag¢do, criei uma apresentagdo no proprio Prezi, sendo o link para a
sua visualizagdo enviado por email alguns dias antes da sessdo.

Mais uma vez, os alunos revelaram grande agrado pela substitui¢do da aula de

Estudo Acompanhado pela sessdo de atividades com recurso a meios
informaticos. Muita rapidamente, cada elemento foi tomando o lugar habitual
junto do seu par. Distribui os tutoriais de apoio a utiliza¢do da ferramenta, em
suporte papel, com a descri¢do detalhada, em Portugués, das principais etapas:
escrever; inserir imagem; inserir video. Os alunos foram informados de que, no
final, eu propria “tragaria” o caminho para todos os grupos, visto tratar-se de
uma apresentagdo coletiva.

Nao se registaram problemas para efetuar o log in sendo, no entanto, necessario
ajudar alguns grupos a iniciar o processo de edi¢do. Os alunos acharam os
bonecos que iam aparecendo com o nome dos colegas, a medida que eles iam
entrando na tela, muito engragados, provocando situagoes de riso. A curiosidade
levou-os muitas vezes a ir ver o que os colegas estavam a fazer nos seus trabalhos
e a seguir algumas ideias, nomeadamente no que concerne a op¢ao de colocar o
nome do pais “escondido” na bandeira, modelo que todos acabaram por seguir. A

possibilidade de visualizar os colegas foi bastante util por permitir verificar quem
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se encontrava online. De facto, foram muito frequentes as situacoes de falhas de
ligag¢do a internet que, no entanto, ndo se verificaram de igual modo em todos os
grupos.

Apesar de explicado no tutorial, os alunos registaram dificuldades iniciais no
processo de inserir e formatar o seu texto, sendo necessario prestar apoio
individualizado em quase todos os grupos. Ultrapassados os problemas iniciais,
os alunos estavam visivelmente empolgados na realiza¢do da atividade,
considerando-a bastante acessivel. Aspetos relacionados com o “arranjo”
criativo da informagdo mereceu a atengdo de alguns grupos. Fui frequentemente
solicitada para dar a minha opinido sobre as imagens ou o filme escolhido.

Mais uma vez, os alunos foram concluindo os seus trabalhos em momentos muito
distintos sendo que para isso contribuiram as falhas de liga¢do a internet
registadas por alguns grupos. Os alunos que iam concluindo ficaram disponiveis
para ajudar os colegas. No final, os alunos estavam visivelmente satisfeitos e
orgulhosos do trabalho realizado.

Os ultimos minutos da aula foram reservados para explicar e fixar a data de
entrega do trabalho de projeto. Fiz circular uma grelha para que cada aluno
registasse o seu grupo de trabalho, atividade a realizar e ferramenta web a
utilizar sendo que poderiam escolher qualquer uma das utilizadas ao longo de
toda a investigag¢do. Reiterei as adverténcias no que concerne a escolha dos
elementos do grupo bem como da necessidade de escolher uma ferramenta web
adequada aos recursos e objetivos de cada um. Mais uma vez, destaquei a minha
total disponibilidade para os ajudar ou aconselhar.

ATIVIDADE 3. 8 — TRABALHO DE PROJETO 08/06/2012

BALANCO DA ATIVIDADE:

Ao longo da semana, ndo fui solicitada presencialmente, nem através de Meebo
Me, por qualquer grupo.

Dos nove grupos que se constituiram, quatro ndo entregaram o trabalho que se
tinham proposto realizar e um aluno ndo colaborou com o colega, acabando o
mesmo por realizar o trabalho sozinho. Assim, sete alunos ndo realizaram o
trabalho de projeto. O aproximar do términus do ano letivo, este ano

excecionalmente mais cedo, ao qual se juntaram os exames nacionais, podera ter

contribuido para que os alunos desinvestissem nas suas atividades escolares.

No entanto, foi notorio que os alunos que realizaram o trabalho fizeram uso de um
maior numero de ferramentas, que combinaram adequadamente, enriquecendo,
desse modo, os trabalhos realizados.
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2. GRELHAS DE OBSERVAGAO DO PROCESSO DE APRENDIZAGEM

Grelha de Observacgao do Processo de Aprendizagem Ciclo: 1°
Projeto de Investigagdo-Acao: A Web 2.0 na construgdo de aprendizagens significativas na disciplina de Inglés Escola: Escola Basica 2/3 Pintor Mario Augusto — Alhadas — Figueira da Foz
Ano: 6° Unidade Tematica: At school Ano Letivo: 2011/2012 Data: de 02/03/2012 a 09/03/2012 N° de sessdes: 4 (de 90°)

Alunos

Disciplina: Inglés

1 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14 15 16 17 18
© a ©
[} o iy _
[e] © N —_ g g = = o © [5) o
A T - - R = - - - S = C T I 0 -
5 | 2 = 5 g | S| 8| & @ S| 3 s| 818 | 8
S |le|<|@ ||| |E]|8|%|& 2S|ls|e|F
Perfil de saida - A1.2 Critérios < S E
Identifica o essencial de
. _fum texto simples, breve e Ne de perguntas 5
Compreensdo X
5 Oral claro, relacionado com A.1.5 o
i 2 de respostas
2 aspetos da vida . 1|2lo]|l2lo|s3]22]lo] 2|22 ]2|2]2]o0f1
3 quotidiana. corretas
s » . Ne de informagdes a
— £ Identifica o essencial de obter 9
= S |Compreensdojum texto curtos e simple a17 [Nedeinformacaes
4 Escrita sobre assuntos do| 7 obtidas F 4,5 0 4 0 2 2 2 0 6 0 0 0 8,5 0 0
o0 quotidiano. -
£ Bitly F S - S - S N N S - N - - - S - -
@ - =
] Interage em situagbes do N de Interacdes F|l 4] o]10|1] 5 7| 6| 2 6 | 4] s5]10]| 2|5
£ quotidiano previamente
) Interag3o  fpreparadas. Pronuncia def ) ¢ Ino ge palavras Flao| of7|o3|38|5so|aa|as| 6 |75|s8|37]|ar]|oo]19]2
f,g Oral forma compreensivel,
5 mobilizando estruturas o i .
= gramaticais elementares Ne de incorrecdes F 1 0 7 5 2 8 4 9 0 3 4 11 5 5 3 6
S Ne de palavras 12 15 2 21 9 17 15 16 7 9 24 7 14 11 50 5 11
: ’u:o —— PR A.1.4 N2 deincorrecdes 2 1 0 3 4 17 3 3 3 0 6 5 4 3 2 0 3
-] © > N2 de interagdes 1 2 1 5 1 1 1 1 1 1 1 1 1 2 6 1 2
“n o com os dados adequados "
g = e escreve mensagens| .8 Ne de palavras 0 22 5 25 0 0 16 0 5 0 23 0 0 0 9% 0 0
. O
2 Interacido S',mp_les € cuftas' e e ‘é Ne de incorregdes 0 2 0 0 0 0 2 0 0 0 0 0 0 0 2 0 0
Escrita dad informagdes breves. g
Utiliza expressdes e|] G |N2deinteragdes 0 8 1 11 0 0 8 0 2 0 6 0 0 0 35 0 0
frases  muito simples, o1 INe de participagaes 0 0 5 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 1 0 0
com estruturasTn e Geparticipagses | 0 | 0 | 1 | 0 | o |l ol ol olololololol1]lolo]o
gramatlcals elementares g Ne de palavras 8
E N2 de incorrecées 1
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w LM E i Ne de palavras NR| 20|10 20|30 |NR| 20| 29 [ NR| 12 | 29 | NR| 12 [ 19 | 22 | 21 | 14
: simples. Apoia-se numf A 16
Q@ PrasheE texto memorizado Ne de incorregdes NR 2 2 1 1 NR 2 2 NR 3 1 NR 1 2 1 1 2
o0 ugdo .
£ oral contendo um repertério
P limitado de palavras. Ne de palavras NR | 77 | NR | 36 8 | NR| NR| NR| NR| NR|JNR | NR| 31 | NR|J NR| NR | NR
T Pronuncia de  formalf| A-1.9
g - compreensivel. Ne de incorregdes NR 7 NR 6 5 NR | NR | NR | NR | NR | NR | NR 7 NR | NR | NR | NR
(27 N
S = A.L1 INe de palavras 19 | 42 18 | 44 | 23 29 25 40 13 16 38 9 14 26 36 12 17
— o A1.2
g a Escreve textos simples e| A.1.3 |N®deincorrecdes 2 3 2 3 1 2 0 2 0 2 5 1
s - . curtos. Utiliza expressdes Ne de participacdes 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1
< LR e frases simples, com
() Escrita ples, comf A1.10 INede palavras 12 8 13 8 8 5 7 9 7 15 8 11 7 8 30 8 10
- estruturas gramaticais N -
v | Ne de incorregdes 2 1 1 1 1 0 1 2 1 3 1 2 3 1 5 2 2
k4 elementares
- Ne de palavras 114
5} A.1.11
S N2 de incorregdes 0

F-Oaluno faltou NR- O aluno ndorealizouatarefa S-Sim N - Ndo

Atividade 1.12 - Trabalho de Projeto
Metas de Aprendizagem de Inglés LE | Ferramenta Web 2.0 utilizada

Interagir Produzir wlol8lg|sleld|cls 2| x E’
Interagdo Oral Interagao Escrita Produgdo Oral Produgao Escrita -g' g § = § = g g E = g g é’
Nede | Nede [ Nede | Nede | Nede | Nede [ Nede | nede |2(SE(3|=|3|5(%|2|%|3|2|5
palavras|incorrecdes |palavras|incorrecGes |palavras|incorrecdes |palavras|incorrecoes = < A E
il{ Afonso - - - - 84 9 - - X
l Ana Rafaela - - - - - - 121 4 X
“N André - - - - - - 38 3 X
Bruno - - - - 25 6 - - X
Daniel - - - - 41 4 - - X
David O aluno ndo realizou a atividade
Diana - - | - - | - ] - 121 | 4 X
Inés C. Aaluna ndo realizou a atividade
Inés M. - - | - - | - - 121 | 4 X
José Carlos O aluno ndo realizou a atividade
José Maria - - | - ] - | 54 | 4 - - X
Ricardo O aluno ndorealizou a atividade
Luis O aluno ndorealizou a atividade
Mariana Aaluna ndo realizou a atividade
Natanael - - | - - | - - 32 | 8 X
Rodrigo O aluno ndo realizou a atividade
k| Tiago O aluno ndorealizou a atividade
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Ciclo: 2°
Escola: Escola Basica 2/3 Pintor Mario Augusto — Alhadas — Figueira da Foz

Grelha de Observagéao do Processo de Aprendizagem
Projeto de Investigagdao-Acao: A Web 2.0 na construgdo de aprendizagens significativas na disciplina de Inglés

Disciplina: Inglés Ano: 6° Unidade Tematica: Around town Ano Letivo: 2011/2012 Data: de 04/05/2012 a 08/05/2012 N° de sessbes: 3 (de 90°)
Alunos
1 3 4 5 6 7 8 9 10 1 12 13 14 15 16 17 18
iy [ ®
S & ‘0 o D i) @© (&) = £ 3 8 g 2 o) o
els|le|ls|elzls5lal2|8|2|%|%[c|[s]|=2]|2
z|ls|<|a|[d|o|a|2|E|g|8|&|"|S|5|e|F
Perfil de saida - A1.2 Critérios < el
. . N2 de informagdes a
Identifica o essencial de obter 14
Compreensdo um texto simples, breve e N2 de perguntas
5 % | dlaro relacionado com | A.2.4 ”d,j NR| 24 [NR| 9 |24 | NR| 24 | 12| 13| 12| 14 [ NR|NR| 24 | 24 | NR | 14
'g ra aspetos da vida rNisgzr:esl zztas
g quotidiana. ) g NR 11 NR 6 11 NR 10 3 11 8 14 | NR | NR 12 14 | NR 11
s corretas
g Identifica o essencial de L ECIE e 6
[ = . obter
- Compreensao | um texto curtos e simple 726 INodeinformaces
w Escrita sobre assuntos do - o g NR 6 55 4 5 NR 6 6 4 6 55| NR | NR 5 5 6 5,5
7 quotidiano. obtidas
@ Bitly NR S S S S NR S S S S NR | NR S S S S
2:0 Interage em situacdes do Ne de interagdes - - 5 5 5 - - 6 - - - 6 - - 5 NR -
[} quotidiano previamente
T .
£ Interacdo Oral priparadas' Pronun,ua de A.2.5 |Nede palavras = - 28 36 26 - - 24 - - - 29 - - 22 | NR -
Q orma compreenswel,
?f mobilizando estruturas P R e ) ) 9 11 4 ) ) 9 B ) B 7 . ) 5 )
5 gramaticais elementares
5 N2 de palavras 54 62 52 80 80 48 79 61 79 54 48 61 62 37 52 54 37
s A.2.2 N2 deincorregdes 10 6 2 15 15 1 7 1 7 10 1 1 6 5 2 10 5
g N2 de interagdes 5|1 6]l 4]9fl9]le6|7|5]7]|5]6]5|6] 6] 4]51]°%
o . Completa formularios Ne de interacdes 6 9 - - - 5 5 - 5 6 5 - 9 5 - NR 5
§ '@ com os dados adequados| A.2.5 |N2de palavras 34 | 96 - - - 52 | 52 - 52 | 34 | 52 - 9% | 54 = NR | 54
§ E .e escreve mensagens N2 de incorreg{jes 3 10 - - - 0 4 - 4 3 0 - 10 5 - NR 5
= | Interacso So'l’,"_’"fes ¢ C“["“'bpede ¢l 8 |Nedepalavras 0|29 0o|10|13|o0o|e6|12|]o|1mm|24|]o0|o0f|22|13|o0]|2
Bl a Informagoes breves. E
Utiliza expressdes e ‘g’ Ne de incorregdes 0 0 0 0 3 0 0 0 0 0 1 0 0 0 0 0 1
frases muito simples, S
com estruturas §  |Nedeinteracdes 0 0 6 0 3 10 0 3 5 0 0 0 5
gramaticais elementares | Meebo |N2 de participa¢des 1 1 2
§ N2 de participacdes
§ N2 de palavras
= N2 de incorrecBes
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Atividade 2.8 - Trabalho de Projeto
Metas de Aprendizagem de Inglés LE | Ferramenta Web 2.0 utilizada

Interagir Produzir o 2 8 2
- S - o ZlE|IS|&|E 8| z|2]8
Interagdo Oral Interagao Escrita Produgdo Oral Producao Escrita Slo|k *g,‘n = E © 21z <
Ne de Ne de Ne de Ne de Ne de Ne de Ne de Ne de g & § 8 5;- @A >C33 <
palavras|incorrecdes |palavras|incorrecdes |palavras|incorrecdes |palavras|incorrecoes X O 8 9
O aluno ndo realizou a atividade
- - | - ] - | 24 1 24 | 0 X | X
O aluno ndo realizou a atividade
- - - - - - 42 0 X X X
- - - - - - 51 2 X
O aluno ndo realizou a atividade
- - - - - 62 1 X X
- - - - - 51 2 X
- - - - - 62 1 X X
- - - - - 51 2 X
- - - - - - 68 6 X
O aluno ndo realizou a atividade
O aluno ndo realizou a atividade
- - - - - - 62 1 X X
- - - - - - 84 6 X
O aluno ndo realizou a atividade
: — 1T - T - T - : & | & X

Exprime-se de forma N2 de palavras NR| 72 | NR|114| 38 | NR| 58 | 48 | P | NR | 141 | NR | NR | 135| 267 | 26 | 75
simples. Apoia-se num | A.2.1
N, Ne de incorregdes NR| 5 |NR| 8| 3 |NR|J20| 7| P |NR| 3 |[NR|INR| 7 | 8| 4| 2
Produgdo Oral o
contendo um repertorio Ne de palavras 33| 20| 18| 22 | 39| 21|49 | 25| 21|19 | 31|31 | 18| 22|40 | 23| 22
limitado de palavras. A23
Tenunds de fomme Ne de incorregdes 1 1 5 0 1 4 8 2 1 3 0 1 5 2 1 1 0
_ T N2 de palavras NR 72 NR | 114 | 38 NR 58 48 | 125 | 46 | 141 | NR 31 | 135 | 267 | 26 75
E] " INedeincorrecdes NR 3 | NR 5 7 | NR 2 6 18 3 5 | NR 7 15 9 1 5
H Escreve textos simples e [ e de palavras 28 [ 24 | 16 [ 33 | 37 [ 16 | 27 | 16 | 21 | NR | 28 | NR [ 24 | 18 [ 35 | 14 [ 22
& | producgo [curtos- Utiliza expressGest %% o o incorrecdes s| 3]s e 1] alals]2|N|]3|[n]1]a]1]2]34
. e frases simples, com
Escrita estruturas gramaticais Ne de palavras NR | 39 | NR | 32 | 37 |cepiadal 16 | 48 7 1 29 | 95 | NR | NR |copiacal 34 | 18 | 24
elementares npy |Nedeincorrectes NR| 12 [NR| B8] 4™ 2] 1| 4] 1] 2|N|N|"™| 2] 3]3
" |imagem adequada NR S NR S S S S S S S S NR | NR S S S N
Filme adequado NR S NR S S NR S S N S S NR | NR S S S N
F-Oalunofaltou NR-O alunondorealizouatarefa S-Sim N - Ndo
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Grelha de Observagao do Processo de Aprendizagem
Projeto de Investigagdo-Agao: A Web 2.0 na construgdo de aprendizagens significativas na disciplina de Inglés

Ciclo: 3°
Escola: Escola Basica 2/3 Pintor Mario Augusto — Alhadas — Figueira da Foz

isciplina: Inglés no: nidade Tematica: Summer Time Ano Letivo: ata: de 22/05/2012 a 01/06/2012 e sessOes: e
Discipli Inglé Ano: 6° Unidade Temati S Ti Ano Leti 2011/2012 Dat N° d oes: 3 (de 90’
Alunos
1 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14 15 16 17 18
< 3 ©
[9} o 0 _
Kol . o 5 ; : = © o @ [} o
5: = © S a @ @ O S ke = (o] = e] =
@ o £ | £ a 8 | & =S |3 | x
Perfil de saida - A1.2 Critérios < = -
Identifica o essencial de Ne de palavras 21 51
= Compreensado um texto simples, breve e N2 de respostas
% % | claro, relacionado com | A.3.3 btid P 21 35 51 51 29 41 46 49 48 47 48 50 51 18
5 ra aspetos da vida obtidas NR F NR
o quotidiana. Twitter S N S S N S S N S S S N S N
g Identifica o essencial de N2 de informagdes a
8 oS | [ e ey o sle . obter NR | 11 12 11 11 11 10 10 10 11 11 10 | NR | 11 12 | NR | 11
Escrita sobre assuntos do " IN2deinformagdes
o obtidas NR | 10,5| 11 9 9 10 5 9,5 5 1105| 10 | 95| NR | 10,5| 11 | NR | 10,5
w '"terég?ems”“?ga“do Ne de Interagdes NR 3 8 7 7 4 NR 4 NR 3 4 4 NR 5 8 NR 5
7 quotidiano previamente
<«Q .
o Interagao Oral [PreParadas. Pronundadel o ) fyo yo pajavras NR| 22|59 |35 | 3a|3a|[NR|22|NR|26]32|30|NR| 12061 |NR]| 18
£ forma compreensivel,
()} mobilizando estruturas . ~
= gramaticais elementares Ne deincorrecdes NR 2 6 8 5 i NR a NR 2 0 0 NR 0 0 NR 1
£
g’o Ne de palavras NR | 98 | 103 | 94 | 94 | 81 88 | 97 88 98 81 97 | NR | 91 | 103 | NR | 91
B N2 de incorrecdes NR| 5 |22| 7| 7| 4| 8| 1| 8| 5| 4| 1|N| 7| 21|NRY| 7
©
A.3.6 o
o Ne de respostas NR|105| 11| 9 | 9 [ 10| 5 [95| 5 |105]| 10 | 95| NR |105| 11 | NR [ 105
= -~ corretas
5 E’ Completa formularios Ne deinteragdes NR | 11 12 11 11 11 10 10 10 11 11 10 | NR | 11 12 | NR | 11
© W com os dados adequados Ne de palavras NR | 38| 26| 22| 27| NR[NR| 20 [ a8 | NR| 34 [ NR|NR]NR| 39 [ 34 | nR
b4 S e escreve mensagens [|A.3.4 " . -
1] e simples e curtas. Pede e Ne de incorregbes NR | 4 4 6 3 | NR | NR 5 6 | NR 1 | NR| NR | NR 0 1 | NR
= Escrita da informacdes breves. | g INo de palavras 4 l12fof 7|5 5|09 2415|170 O0}|17|6 | 0] S8
Utiliza expressdes e &
frases muito simples, % N2 de incorregdes 0 0 0 0 0 1 0 0 2 2 0 0 0 4 0 0 0
£
com estruturas S INedeinteracses 2l 6lo|l 6| 3|3lo|le6|w|7|6|0]o0 3o s
gramaticais elementares
Meebo |N2 de participacdes 1 1 1 1
5 N2 de participagdes
§ N2 de palavras
= N2 deincorrecdes
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w
-
(%]
«@
oo
35
(7]
©
£
(]
oo
(]
]
©
c
()
-
Q.
<
%]
T
(2]
©
-
7]
b=

Exprime-se de forma
simples. Apoia-se num Ne de palavras NR| 34|22 |37 32| NR|NR| 127 |20 |31 |50 |NR| F|22]38]|NR| 32
Produgdo Oral texto memorizado A3.2
contendo um repertorio N2 de incorregdes NR | 2 2 1 O | NR|NR| 1 1 2 0O | NR| F 0 0O | NR| 1
limitado de palavras.
el N2 de !oalavrasn NR 25 30 25 19 22 24 27 50 NR 35 NR 2 18 27 15 26
= N2 de incorregdes 1 4 0 0 3 2 1 9 3 0 7 1 1 2
_§ AD N2 de palavras 1 31 NR 37 24 NR 34 17 21 NR 38 25 NR | NR 26 NR 32
<] Escreve textos simples e N2 de incorregbes 0 0 NR 4 2 NR 2 1 3 NR 0 1 NR NR 3 NR 0
a Producio curtos. Utiliza expressdes ARS N2 de palavras NR | 56 | NR | 41 | 133 | NR | 34 38 | NR | NR | 106 | NR | NR | 45 | 102 | NR | 38
Escrita e frases SimpleS,_Com Ne de incorregdes NR 2 NR 3 13 | NR 4 6 NR | NR 6 NR | NR 8 5 NR 2
estruturas gramaticais N2 de palavras NR | 101 | 98 | 112 | 112 | 90 97 | 118 | 97 | 101 | 90 | 118 ] NR | 138 | 98 | NR | 138
elementares Ne de incorrecdes NR 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 NR 0 0 NR 0
A3.7 |Filme NR S S S S S S S S S NR S S NR S
Imagens NR | s | s [eoe]eoend=] g | s s|s| s sl sIN| S| s |N]Ss
Bit.ly NR S S S S S S S S S S S NR S S NR S
F-Oalunofaltou NR-O alunondorealizouatarefa S-Sim N - Ndo
Atividade 3.8 - Trabalho de Projeto
Metas de Aprendizagem de Inglés LE | Ferramenta Web 2.0 utilizada
Compreender Interagir Produzir wlelo gl 12|« g °
Compreensao Escrita Interacao Escrita Producao Escrita -g- *:;,’o é % 5 g E § % g 5 > _§
N2 de informa-|N2 de informa-| N2de Ne de Ne de N2 de g 8 5: = E E % ﬁ- ?QD E &£|® §
¢O0es a obter | ¢des obtidas |palavras |incorre¢des |palavras [incorregbes 5 o 8
il Afonso - - - 52 8 X X
)| Ana Rafaela 10 6 70 7 109 0 X | X| X|X
‘4 André O aluno ndorealizou a atividade
S)|Bruno - - - - 29 6 X
&) Daniel - - - - 29 2 X X
7/| David - - - - 25 4 X
Y Diana 10 6 70 7 109 0 X[ X| X]| X
clInés C. - - - - 29 2 X X
10l Inés M. 10 6 70 7 109 0 X| X | X | X
1k José Carlos - - - 29 2 X X
1P)l José Maria - - - - 57 1 X | X[ X
i€} Ricardo O aluno n3o realizou a atividade
1 Luis O aluno n3o realizou a atividade
i1 Mariana Aaluna ndo realizou a atividade
15| Natanael O aluno n3o realizou a atividade
17 Rodrigo O aluno ndo realizou a atividade
ik Tiago O aluno n3o realizou a atividade

212 |




| APENDICE A

3. GRELHAS DE OBSERVAGAO DA DIMENSAO “SABER APRENDER”

Grelha de Observagao da dimensao "Saber Aprender" Ciclo: 1°
Projeto de Investigagdo-Acao: A Web 2.0 na construgéo de aprendizagens significativas na disciplina de Inglés Escola: Escola Basica 2/3 Pintor Mario Augusto — Alhadas — Figueira da Foz
Disciplina: Inglés Ano: 6° Unidade Tematica: At school Ano Letivo: 2011/2012 Data: de 02/03/2012 a 09/03/2012 N° de sessdes: 4 (de 90’)
Alunos
1 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14 15 16 17 18
© @ ©
[0) e} iD _
o -E ® fe) — = a o © Q o
tle 85|82 B lela|S|S|5|s|c|5(5|8
f|lc|<|a|8d|a|a|2|C|s|23]|8|°|S|5]|&]|F
0r 720 c - o [©] P4
Critérios < ) >
Participar de forma cons- Ne'total de atividades 21
.. ~ ciente na construgdo de
Participacao . :
uma competéncia pluri-
Ne de participagdes 6 25 13 30 12 9 20 10 12 10 | 21 9 9 12 61 8 11

lingue e pluricultural.

A1.1 § 0:13| 0:14( 0:15 0:15 0:13| 0:16| 0:18| 0:20] 0:30| 0:42| 0:14] 0:15] 0:36| 0:16| 0:15| 0:16| 0:10

Al12 N3do foi contabilizado por estar a trabalhar um aluno de cada vez

A13 N&o foi contabilizado por estar a trabalhar um aluno de cada vez

Al4 0:13| O:14| 0:23| 0:O6| O:30| 0:11| 0:29| 0:18| O:26| O:54| 0:14| 0:12| 0:27| 0:13| 0:12| O:24| 0:15

g Autonomia e Adotar estratégias e . g g
§ capacidade de p;r;)ec::;?:j:t;s f;zlric;age;:zr; tlarc;;a Al5 N&o foi contabilizado uma vez que foi dada a possibilidade de cada aluno realizar a atividade ao seu ritmo ‘
-2 | resolugdo de necessidades de A16 | NR | 0:19 | 0:18 | 0:17 | 0:19 | NR | 0:23 | 0:15 | NR | 0:18 | 0:13 | NR | 0:18 | 0:17 | 0:18 | 0:23 | smemes
g problemas aprendizagem préprias Al7 0:10
& Al18 | F |0:48|0:44| 0:46| 0:46 | 0:41| 0:47 | 0:46 | 0:47 | 0:46 | 0:41 | 0:46 | 0:48 | 0:43 | 0:44 | 0:46 | 0:43
A19 | NR | 0:29| NR | 0:40| 0:40| NR | NR | NR | NR | NR | NR | NR | 0:29] NR | NR | NR | NR
N2 de solicitagdes 3 0 3 0 3 3 8 7 6 8 4 4 4 4 2 6 6
Espirito Cooperar, de forma
colaborativo e de | produtiva, na realizagio Ne de colaboragdes 1 4 0 0 1 3 2 6 4 0 4 2 2 2 2 0 0
partilha de tarefas em grupo
Respeito Cc:jltrtirzl:):|’:2r?at\1,:1r:i,ija N2 de incumprimentos 2 2

F- O alunofaltou NR- O aluno ndo realizou a tarefa
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Grelha de Observagao da dimensao "Saber Aprender”

Projeto de Investigacao-Agao: A Web 2.0 na construgdo de aprendizagens significativas na disciplina de Inglés

Ciclo: 2°
Escola: Escola Basica 2/3 Pintor Mario Augusto — Alhadas — Figueira da Foz

Disciplina: Inglés Ano: 6° Unidade Tematica: Around town Ano Letivo: 2011/2012 Data: de 04/05/2012 a 08/05/2012 N° de sessoes: 3 (de 90°)
Alunos
1 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14 15 16 17 18
% 3 o _
o © g 5 5 ] = ® 9 = o o]
zlec|l<|a|[d|e|a|2|(e|lg(8|2|°|S|E|e|F
o2z o c - o [ =z
Critérios < = -
Pe.;rticiparde forma~cons- Ne total de atividades 16
e = ciente na construgdo de
Participacdo uma competéncia pluri-
T ) Ne de participagdes 4 19 7 18 18 7 15 22 11 12 17 4 6 17 18 8 17
ingue e pluricultural.
A2.1 | NR | 0:00| NR | 0:00| 0:00| NR | 0:18| 0:58 | NR | NR | 0:00| NR | NR | 0:09 | 0:00 | 0:47 | 0:00
A2.2 Ndo contabilizado devido a falha de ligagdo a internet
5 Autonomia e Adotar estratégias e : ) . A23 0:11| 0:00| 0:04| 0:00| 0:11| 0:13| 0:12| 0:08| 0:15| 0:08| 0:00| O:12| 0:10| 0:10| 0:05| 0:07| 0:04
Q f empo despenaido na ~ . .
. procedimentos
E capacidade de dequados oe realizacio da tarefa A2.4 N3o contabilizado (tarefa realizada fora do espaco de sala de aula)
= resolugdo de necessidades de A2.5 0:33| 0:44| 0:24| 0:41| 0:41| 0:28| 0:52| 0:21| 0:52| 0:33| 0:28| 0:21| 0:44| 0:37| 0:24| NR | 0:37
© roblem i Spri . .
= PR aprendizagem préprias A2.6 N&o contabilizado (tarefa realizada fora do espago de sala de aula)
o
05 A2.7 N&o contabilizado (tarefa realizada fora do espago de sala de aula)
Ne de solicitagBes 3 2 4 1 2 2 6 3 7 4 2 11 1 7 1 5 4
Espirito Cooperar, de forma
colaborativo e de | produtiva, na realizacédo N2 de colaboragdes 4 1 2 2 3 2 11 1 2 15 1
partilha de tarefas em grupo
Contribuir para a criagdo
Respeito de um clima de trabalho N¢ de incumprimentos

favordvel

F- O aluno faltou NR- O aluno ndo realizou a tarefa
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Grelha de Observacgao da dimenséao "Saber Aprender”
Projeto de Investigagao-Agao: A Web 2.0 na construgdo de aprendizagens significativas na disciplina de Inglés

Saber aprender

Ciclo: 3°
Escola: Escola Basica 2/3 Pintor Mario Augusto — Alhadas — Figueira da Foz

Disciplina: Inglés Ano: 6° Unidade Tematica: Summer Time Ano Letivo: 2011/2012 Data: de 22/05/2012 a 01/06/2012 N° de sessoes: 3 (de 90')
Alunos
1 3 4 5 6 7 8 9 10 1 12 13 14 15 16 17 18
© ] ®©
o 8 © o o) ko) © O 2 —8 % o © © o a
2 |5 | 5 2 9 = c 3 = 2 e | & 8 2| o
kel 14 c = G 8 = 8 8 0 © 3 2 ] 2 S =
< =] =
Participar de forma o
consciente na construcio |N° total de atividades 22
Participagao de uma competéncia
plurilingue € Ne de participagdes 6 25 15 25 22 15 15 23 26 18 24 8 1 22 21 6 20
pluricultural.
A3.1 NR | 0:10| 0:21 | 0:14| 0:22| 0:22| 0:23 | 0:25| 0:32| NR | 0:18| NR | 0:34| 0:15] 0:12| 0:16| 0:14
A3.2 | 0:09|0:00|0:24]| 0:00| 0:00| NR | NR | 0:13| 0:22| 0:18| 0:00 | NR F | 0:21| 0:17| NR | 0:13
Autonomia e e T T . ; " A33 | 0:12|0:17| 0:26| 0:15| a) | 0:19] 0:17| a) | 0:30| 0:20| 0:13| NR F a) | 0:11| NR a)
. procedimentos SIP) CESEENE e b b . . R B b . . . . R . . . .
capacndafle de adequados 3 el e da e A34 ]0:10|0:12| 0:10| 0:14 (E)WZII:I 0:08| 0:20| 0:11| 0:20| 0:12| 0:08 | 0:11| F Snvi? 0:10| 0:10| 0:20
resolugdo de necessidades de A35 NR | 0:07 NR | 0:13|,astarcel NR | 0:13] 0:29] NR | NR | 0:08] NR | NR [naistarce] 0:19] NR | 0:08
problemas aprendizagem préprias S Foram concedidos 50'
A3.7 N&o foi contabilizado devido as falhas de ligagcdo a internet que afetaram alguns grupos
Ne de solicitagbes 3 2 2 2 5 4 5 3 2 3 1 1 1 9 4
Espirito Cooperar, de forma
colaborativo e de | produtiva, na realizagdo Ne de colaboragdes 6 2 1 1 2 8 1 8 1
partilha de tarefas em grupo
Contribuir para a criagdo
Respeito de um clima de trabalho N2 de incumprimentos 1
favordvel

F- Oaluno faltou NR- O aluno ndo realizou a tarefa

a) Ndo enviou o Tweet em tempo util
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4. GRELHA DE OBSERVAGAO DOS ALUNOS

GRELHA DE REGISTOS DO ALUNO - Colaboragdes e Solicitagoes
ESCOLA: Escola Basica 2/3 Pintor Mario Augusto — Alhadas — Figueira da Foz
DISCIPLINA: Inglés ANO: 6.° ANO LETIVO: 2011/2012

NOME: N°:
N° do PC:

FOI PRESTAVEL?

COLABORACOES SOLICITACOES

Si Na
(Quem me pediu ajuda) (A quem pedi ajuda?) m 40

12012

/

DATA:
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5. GRELHAS DE OBSERVAGAO DAS OCORRENCIAS

Grelha de Observagao das Ocorréncias Ciclo: 1°
Projeto de Investigagdo-Agao: A Web 2.0 na construgdo de aprendizagens significativas na disciplina de Inglés Escola: Escola Béasica 2/3 Pintor Mario Augusto — Alhadas — Figueira da Foz
Disciplina: Inglés Ano: 6° Unidade Tematica: At school Ano Letivo: 2011/2012 Data: de 02/03/2012 a 09/03/2012 N° de sessbes: 4 (de 90’)
Alunos
1 3 4 5 6 7 8 9 10 1 12 13 14 15 16 17 18
4y a ©
2 »9'5 O e} @ o © (&) = (_85 & S o © S .
a S 5 c = =~ c > P S = = @ © c = =)
) (14 c 2 © 8 g «@ «@ o © (8} 3 & s 3 E
< © < o (=} < < 2 2 v = g &
< - =
=} Blogue X X X
% Tagxedo
= Wikispaces
8 Bubbl.Us
b QR Codes
g YouTube
‘.’“:’ QuizSnack
3 Anmish
5 g Bitly
.g a Go!Animate X X X X
S QE, SlideSnack X X X X X X X X X X X X X
g g WallWisher
S K= Wikispaces
02-Mar
Problemas de ligagdo a Internet 06-Mar
09-Mar
2-Mar
Problemas de hardware 6-Mar
9-Mar
2-Mar X X X X X
Problemas de software 6-Mar X X X X
9-Mar
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Grelha de Observagao das Ocorréncias Ciclo: 2°
Projeto de Investigagdo-Acao: A Web 2.0 na construgdo de aprendizagens significativas na disciplina de Inglés  Escola: Escola Basica 2/3 Pintor Mario Augusto — Alhadas — Figueira da Foz
Disciplina: Inglés Ano: 6° Unidade Tematica: Around town Ano Letivo: 2011/2012 Data: de 04/05/2012 a 08/05/2012 N° de sessodes: 3 (de 90°)
Alunos
1 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14 15 16 17 18
a2 3 o —
o © = = & fo) © [} fo)
tle| 88|23 8lsl3l8]2|5 glsls]|€|8
Q = = ® = «@ «@ \© o = Y 2
b © < m a [a)] (=) < c g 2 i - g § 00: —
< - -
Blogue
o
N Slidecast
2
tranorma
2 X [
é Vocaroo
g Glogster
£ Go!Animate X | x X | X X | x | x X | x X
[
Z Websites
©
g Bitly
E é Google Docs
= | 3 Dipity
<E 3
| £ YouTube
o a
o Jing
04-Mai  10h00| X X X X X X X X X X X X X X X X X
Problemas de ligagdo a Internet 04-Mai 13h50
04-Mai  10h00
Problemas de hardware 04-Mai 13h50
04-Mai  10h00 X X
Problemas de software 04-Mai  13h50| X X X X X X X X X X
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Grelha de Observacgao das Ocorréncias Ciclo: 3°
Projeto de Investigacdo-Acao: A Web 2.0 na construgéo de aprendizagens significativas na disciplina de Inglés  Escola: Escola Basica 2/3 Pintor Mario Augusto — Alhadas — Figueira da Foz
Disciplina: Inglés Ano: 6° Unidade Tematica: Summer Time Ano Letivo: 2011/2012 Data: de 22/05/2012 a 01/06/2012 N° de sessoes: 3 (de 90')
1 3 4 5 6 7 8 9 10 1 12 13 14 15 16 17 18
© 8 @
s|&8|le|lelzs|zlecl|lo|l=]|E]|E]s E18| 8|
2 T S = = S c P S8 > = @ [ c = (o)
S 14 = = [ = o @ 8 @ 0 3] 3 & &y B g
S| g | <] @]|0O S = =R I I O =S| S| |F
< - -
Blogue
o Animoto
N .
2 Voki
% LyricsTraining
©
€ Twitter
Q
g Fotobabble
S
.E FlipSnack
"
g GoogleDocs
S Scribble
n 8 :
RO £ Prezi
= [
Sl = Bitly
1 e
S B YouTube
(o] -
Jing
22-Mai
Problemas de ligagdo a Internet 25-Mai
01-Jun X X X X X X
22-Mai
Problemas de hardware 25-Mai
01-Jun
22-Mai X X X
Problemas de software 25-Mai X XX X X X X
01-Jun
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6. INQUERITO SOBRE LITERACIA DIGITAL

Inquérito sobre Literacia Digital

Este inquérito & andnimo e ter coma objetivo aferir o teu nivel de literacia digital, bem

coma algumas atitudes em relacio as tecnologias dainformacio e comunicacio, no

= sentido de ajudar a melhor organizar algumas atividades que senvirio de suporte as
tuas aprendizagens.

- Como vés, atua colaboracdo @ preciosa por isso 58 muito sincero nas tuas respostas.

*Reqguired

| - Dimensdo atitudinal e técnico-processual

= 1. No teu entender o computador é: *

7 Uma coisa indtil

- Uminstrumento de lazer

7 Uminstrumento de trabalha

1 Uminstrumento de trabalho e de lazer

2. Tens computador em casa? *
= Sim
- 7 MNao

3. Tens acesso a Internet em casa? *
= 5im
= Mao

4, Sabes como te precaver dos perigos inerentes ao uso da Internet? *
7 3im, de todos
7 8im, mas sd de alguns
Hl (7 De muite poucos
© Mao, de nenhum

5. Com gue frequéncia costumas utilizar o computador? *
7 Munca
-1 Raramente

- i) 56 acfim de semana

T) 3aSvezes porsemana

~) Todos oz dias

6. Quanto tempo, por dia, passas ao computador? *
— ) Meia hora
i) 1 hora
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i 2 horas
~ mais de 2 horas

7. Com gue facilidade usas o computador? *
- Muita facilmente
©1 Com alguma facilidade
-1 Com alguma dificuldade
- Com dificuldade

8. Com que finalidade utilizas o computador? *

[] Para aceder a plataforma Moodle da escola

[] Para realizar trabalhos escolares

[] Para realizar pesquisas

[] Para comunicar (através de email, chat ou médias sociais como o Facebook)
[T] Para jogar

[] outra. Indica qual:

9. Indica o teu grau de conhecimento das seguintes aplicagtes *

Conheco mas Conheco e sei
nunca usei usar

Mao conhego
Word
FPowerpoint
Windows Movie Maker

Photostory

10. Indica o teu grau de conhecimento das sequintes ferramentas da Web 2.0

Conheco mas Conheco e sei

MAao conheco ;
7 nunca usei usar

Chat (Ex: Messenger...)
Twitter

Blogue

Cloudtags (Ex: Tagxedo,
Waordle_..)

Cddigos QR (QR Codes)
Wikis (Bx: Wikispaces...)
Google Docs

Slideshare

You Tube

Gravagao de audio (Ex;
Yoki, Anmish, Slidesnack
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Podcast

Criagdo de bandas
desenhadas (Ex
Bitstrips...)

Criacdo de desenhos
animados (Ex
GoAnimate. )

Criacio de frisos
cronoldgicos /timelines
(Ex: Dipity... )

Criagdo de mapas mentais
(Ex: Bubbl.us...)

Criacdo de narrativas
digitais (Ex Is5uu,
Myebook, Flipsnack. ..}
Ferramentas para
exposicio de contelddos ou
ideias (Ex: Prez,
WallWisher, Vuvox. )

Outras. Indica quais:

11. Tens email? *
i 8im
i Mao

12. Se respondeste afirmativamente & questao anterior, indica qual o servigo:

13. Sabes fazer uploads e downloads da Internet? *
5 Sim
™ Mao

14. Tens auriculares compativel com a utilizagao em computadores? *
™ 8im
i Mao

15. Tens microfone compativel com a utilizagdo em computadores? *
& Sim
™ Miop

16. Tens gravador de Mp3 no telemdvel ou noutro dispositive maovel? *
= Sim
= MNao

17. O teu telemdvel possui leitor de codigos QR? *
i Sim
= Mo
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18. Consideras que o uso dos recursos anteriormente referidos poderia aumentar a
tua motivagio para a aprendizagem dos conteddos da disciplina de Inglés? *

Sim
Talvez
Maa

Il - Dimensio cognitiva, ética e criativa

A1, Huma escala de 1 a 5, como avalias a tua capacidade de compreensio escrita? *

1 2 3 4 5

A2. Numa escala de 1 a 5, como avalias a tua capacidade de compreensdo oral? *

1 2 3 4 5

A3, Numa escala de 1 a 5, como avalias a tua capacidade de expressao escrita? *

1 2 3 4 5

A4, Huma escala de 1 a 5, como avalias a tua capacidade de expressio oral? *

1 2 3 4 5

B. Tens facilidade em encontrar a informagao que pretendes quando realizas
pesquisas na Internet? *

2im
Mem sempre
Mao

C.Tens facilidade em selecionar a informagio mais relevante? *
2im
Mem sempre
Mao
D. Consegues avaliar e analisar a informagao que encontras com espirito critico? *
Sim
Mem sempre
Mao

E. Respeitas os direitos de autor dos recursos que encontras na Internet (textos,
imagens ou outros)? *
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& Sim
i ) Mem sempre
“ Mao

F. Consideras que o que encontras na Internet te inspira na realizagdo dos teus
proprios trabalhos? *

= 8im
i Mem sempre
= i Nio

G. Consideras-te uma pessoa criativa? *
= Sim

i Mem sempre

= 0 Mio

i lll - Dimensio emocional-social

1. Procuras resolver as tuas tarefas escolares sozinho? *
| & 5im
i Mem sempre
- Mo

= 2. Conseques desenvolver um trabalho colaborativo com os teus colegas? *
=) 8im
i Mem sempre
- Mao

— 3. Gostas de partilhar os teus conhecimentos com os teus colegas? *
= Sim

i Mem sempre

i© Mao

= 4, Respeitas opinides e culturas diferentes da tua? *
™) 8im
i MNem sempre

. i WNio

Muito obrigada pela tua colaboragio.

Atua professora de Inglés

| = Back| [ Submit |
Mever submit passwords through Google Forms.
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7. QUESTIONARIOS DE FINAL DE CICLO

a) Questiondrio Final do 1.° Ciclo

Questionario sobre as atividades desenvolvidas no
blogue "My Favourite Spot"

Caro(a) Aluno(a),

O presente questiondrio tem como objetivo analisar as atividades que te foram propostas ao longo desta unidade.
As tuas respostas terdo carater sigiloso e s3o essenciais na implementacdo de futuras melhorias.
Este questionaric ndo conta para avaliagdo, pelo que deves responder com a méxima sinceridade.

Muito obrigada pela colaboracdo.

A tua professora de Inglés
= Required

I - Atividades e ferramentas propostas

A - Com que frequéncia se costuma recorrer a meios informaticos no ambito das tuas atividades letivas? *
™ Nunca
©) Raramente
©) Frequentemente
- Sempre

B - Gostarias de dar continuidade a este tipo de trabalho? *
A Sim

@ Nao

C - Indica as atividades de que mais gostaste. *
[F] Listagem de vocabuldrio

[[] Ordenacdo e traducdo do vocabuldrio
Organizacédo do vocabulario em categorias

[[] Redacdo de enigmas e adivinha dos mesmos

[ Audicdo de musica

[[] Exercicio de compreensdo oral

[[] Redacdo dos textos de preparacdo para as atividades dudio
[[] Gravacdo de audio

[[] Pesquisa de informacdo especifica

[[] Realizacdo do slidecast

[l Exposicéo de opinifes por escrito

[[] Exercicio de escrita colaborativa

[[] Comentdrio ao trabalho realizado pelos colegas

[ Atividade de pares

[[] partilha de conhecimentos e ideias com os colegas
[l Trabalho colaborativo

D - Indica as ferramentas Web que mais gostaste de utilizar. *
[[] Bitstrips

[[] Tagxedo

[ wikispaces
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[[] Bubbl.Us
[] QR codes
Anmish
Bitly
Go!Animate
SlideSnack
Wallwisher
Blogue
Twitter

[[] Meebo Me

OOoOooooo

II - Avaliacdo das atividades propostas

Responde afirmativamente ou negativamente a cada item.

A - As atividades propostas permitiram-me compreender melhor os enunciados escritos. *
@ Sim
® Nao

D talvez

B - As atividades propostas permitiram-me compreender melhor os enunciados orais. *
- Sim
- Nao

) Malvez

C - As atividades propostas permitiram-me escrever textos mais longos. *
- Sim
© Nao

) Talvez

D - As atividades propostas permitiram-me dar menos erros. *

@ Sim

© N&o

@ Talvez

E - As atividades propostas permitiram-me melhorar a minha expressdo oral. #
o Sim

© Nao

@ Talvez

F - As atividades propostas tornaram a aprendizagem dos contetddos mais interessantes. *
o Sim
© Nao

© Talvez

G - As atividades propostas motivaram-me para a aprendizagem da Lingua Inglesa. *
5 Sim

© N&o

© Talvez

H - As atividades propostas promoveram o espirito critico *
5 Sim
@ N&o

©) Talvez
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I - As atividades propostas promoveram o espirito colaborativo. *
= Sim
= Néo

© Talvez

J - As atividades propostas promoveram a entreajuda. *
o Sim

= Nao

) Talvez

K - As atividades propostas promoveram a partilha de conhecimentos e ideias. *
) Sim

- N&do

) Talvez

L - As atividades propostas despertaram o meu interesse pelas ferramentas Web. #
- Sim

@ Nao

@ Talvez

M - Penso tornar a utilizar estas ferramentas Web propostas noutras atividades. #
5 sim

© Nio

@ Talvez

III - Constrangimentos

Indica os obstaculos com que te deparaste aquando da realizacdo das tarefas propostas *
[Tl Preblemas com o computador

Falta de ligacdo a internet

Problemas com a ferramenta Web

Dificuldade em trabalhar com as ferramentas propostas

Dificuldade em encontrar a informacdo pretendida aguando da pesquisa na internet
Dificuldade em selecionar a informacdo relevante

Dificuldades ao nivel da compreensdo e expressdo escrita em Lingua Inglesa
Dificuldades ao nivel da compreensdo e expressdo oral em Lingua Inglesa
Dificuldade em compreender as atividades propostas

Dificuldade em exprimir a minha opinido

Dificuldade em trabalhar com os colegas

Dificuldade em partilhar conhecimentos e ideias

Falta de um apoio mais individualizado

Falta de tempo

Clima de trabalho desfavoravel, criado pelos meus colegas

A OO E 0 000D oes o mo

Other:

| 227



APENDICE A |

228 |



| APENDICE A

LTI AT AT T AT

b) Questionadrio Final do 2.° Ciclo

Questionario sobre as atividades desenvolvidas no
blogue "My Favourite Spot”

Caro(a) Aluno(a),

O presente questionario tem comao objetivo analisar as atividades que te foram propostas ac longo
desta unidade.

As tuas respostas terdo carater sigiloso e sdo essenciais na implementacdo de futuras melhorias.
Este questionario ndo conta para avaliagdo, pelo que deves responder com a maxima sinceridade.

Muito obrigada pela colaboracdo.

A tua professora de Inglés
* Required

| - Atividades e ferramentas propostas

A - Gostarias de dar continuidade a este tipo de trabalho? *
Sim

T

B - No que concerne o apeic a utilizagac das ferramentas Web, preferes: *
s0 textos de apoio a ulilizacdo das mesmas.
50 videos de apoio a utilizacdo das mesmas.

textos e videos de apoio.

c

Indica as atividades de que mais gostaste. *
Listagem de vocabulario

Pesquisa de imagens

Definicdo do vocabulario

Realizacdo do PowerPoint

Realizacdo do slidecast

Redacado do dialogo

Realizacdo do filme

Redacdo das indicacfes a seguir no mapa
Entrevista ao colega para obtencdo de informacdo especifica
Gravacao de audio

Exercicio de compreensdo oral

Pesquisa de informacdo especifica

Pesquisa de filme

Redacdo da biografia

Comentario ao trabalho realizado pelos colegas
Atividade de pares

Partiiha de conhecimentos e ideias com os colegas

Trabalho colaborativo

| 229



APENDICE A |

D - Indica as ferramentas Web que mais gostaste de utilizar. *
SlideSnack

Google Docs

Atranormal
Vocaroo
Glogster
GolAnimate
Bitly
YouTube
Dipity
Screencast
Blogue
Twitter

Meebo Me

Il - Avaliagéo das atividades propostas

Responde afirmativamente ou negativamente a cada item.

A - As atividades propostas permitiram-me compreender melhor os enunciados escritos. *
Sim
NEo

Talvez

E - As atividades propostas permitiram-me compreender melhor os enunciados orais. *
Sim
NEo
Talvez

C - As atividades propostas permitiram-me escrever textos mais longos. *
Sim
NEo

Talvez

D - As atividades propostas permitiram-me dar menos erros. *
Sim
NEo
Talvez

E - As atividades propostas permitiram-me melhorar a minha expressﬁn oral. *

Sim
MNao

Talvez

F - As atividades propostas tornaram a aprendizagem dos contetudos mais interessantes. *
Sim

T T T T T
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LTI T T LITL

MN&o

Talvez

G - As atividades propostas motivaram-me para a aprendizagem da Lingua Inglesa. *
Sim
MNEo
Talvez

H - As atividades propostas promoveram o espirito critico *
Sim
Mo
Talvez

| - As atividades propostas promeveram o espirito colaberativo. *
Sim
MNEo

Talvez

J - As atividades propostas promoveram a entreajuda. *
Sim
MNEo

Talvez

K - As atividades propostas promoveram a partilha de conhecimentos e ideias. *
Sim
MNao
Talvez

L - As atividades propostas despertaram o meu interesse pelas ferramentas Web. *
Sim
MNEo

Talvez

M - Penso tornar a utilizar as ferramentas Web propostas noutras atividades. *
Sim
MNao

Talvez
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lll - Constrangimentos

Indica os obstaculos com que te deparaste aquando da realizagdo das tarefas propostas *
Problemas com o computador
Falta de ligacdo a internet
Problemas com a ferramenta Web
Dificuldade em trabalhar com as ferramentas propostas
Dificuldade em enconfrar a informag&o pretendida aquando da pesquisa na internet
Dificuldade em selecionar a informacdo relevante
Dificuldades ao nivel da compreensao e expressac escrita em Lingua Inglesa
Dificuldades ao nivel da compreenséo e expressao oral em Lingua Inglesa
Dificuldade em compreender as atividades propostas
Dificuldade em exprimir a minha opinido
Dificuldade em trabalhar com os colegas
Dificuldade em partilhar conhecimentos e ideias
Falta de um apoio mais individualizado
Falta de tempo
Clima de trabalho desfavoravel, criado pelos meus colegas

Other:

IV - Comentérios e sugestées

Estes espago destina-se a algum comentaric ou sugestio que consideres pertinentes no
ambito das atividades desenvolvidas.

Muito obrigada pela colaboragéo!

« Back Submit

MNewver submit passwords through Google Forms

Powered by Google Docs

T T T

Report Abuse - Terms of Service - Additional Terms
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c) Questionario Final do 3.° Ciclo

Quesliondrio sobre as

atividades desenvolvidas no

b|ogue "My Favourite Spo’r"
Caro{a) Alunofa),

O presente questionario tem como objetivo analisar as atividades que te foram
propostas ao longo desta unidade.

As tuas respostas terdo carater sigiloso e sdo essenciais na implementacio de
futuras melhorias.

Este questionario ndo conta para avaliagdo, pelo que deves responder com a
maxima sinceridade.

Muito obrigada pela colaboragzo.

A tua professora de Inglés

A.1 - Relativamente ao apoio a utilizacdo das ferramentas Web, preferiste recorrer: *
@ unicamente aos textos de apoio & utilizacdo das mesmas
@ unicamente aos videos de apoio & utilizag@o das mesmas
() aos textos e aos videos de apoio

A.2 - Relati te aos videos de apoio, preferiste

) os videos de apoio criados pela professora
) os videos de apoio disponiveis na internst

© ambos

B - Indica as atividades de que mais gostaste. *
[7] Listagem de vocabulrio

Pesquisa de imagens

[T] Realizacdo do filme

[C] Exposicio de opinites

[T] Entrevista ao colega para obtencio de informacéo especifica
[[] Gravacio de dudio

[ Audicio da misica

[T] Redacio do textos

[[] Realizacio do PowerPoint

[C] Realizacdo do livro digital

[[] Pesquisa de informacio especifica sobre um pafs
[C] Resposta as perguntas sobre um pafs

[T] Pesquisa de filme

[T] Realizacdo da apresentacio sobre o pafs

[C] Comentario ao trabalho realizado pelos colegas

[0 Atividade de pares
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[C] Partilha de conhecimentos e ideias com os colegas
[ Trabalho colaborativo

[C] Trabalho de projeto

C - Indica as ferramentas Web que mais gostaste de utilizar. *
[C] Animoto

O Voki

[[] Google Docs
[T LyricsTraining
[C] Fotobabble

[0 FlipSnack

[C] Scrible

[[] YouTube

[ Prezi

[ Bitly

[T] Screencast

[C] Blogue

[ Twitter

[T Meebo Me

Il - Avaliac@o das atividades propostas

Responde afirmativamente ou negativamente a cada item.

A - As atividades propostas permitiram-me compreender melhor os enunciados escritos. *
@ Sim
@ Nao

@ Talvez

B - As atividades propostas permitiram-me compreender melhor os enunciados orais. *
@ Sim
@ Nio

@ Talvez

C - As atividades propostas permitiram-me escrever textos mais longos. *
@ 5im
@ Nao

@ Talvez

D - As atividades propostas permitiram-me dar menos erros. *
@ Sim
@ Nao

@ Talvez

E - As atividades propostas permitiram-me melhorar a minha expressdo oral. *
@ Sim
™ Néo

@ Talvez

F - As atividades propostas tornaram a aprendizagem dos contelidos mais interessantes. *
@ Sim
™ Nao

@ Talvez
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G - As atividades propostas motivaram-me para a aprendizagem da Lingua Inglesa. *
@ Sim
@ Nao

@ Talvez

H - As atividades propostas promoveram o espirito critico *
@ 5im
@ Nao

@ Talvez

I - As atividades propostas promoveram o espirito colaborativo. *
@ Sim

@ Nao

) - As atividades propostas promoveram a entreajuda. *

@ Sim

@ Nao

© Talvez

K - As atividades propostas promoveram a partilha de conhecimentos e ideias. *
@ Sim
@ Nao

@ Talvez

L - As atividades propostas despertaram o meu interesse pelas ferramentas Web. *
@ Sim
@ Nao

@ Talvez

M - Penso tornar a utilizar estas ferramentas Web propostas noutras atividades. *
@ 5im
@ Nio

© Talvez

lIl - Constrangimentos

Indica os obstaculos com que te deparaste aquando da realizagdo das tarefas propostas *

[C] Problemas com o computador

[7] Falta de ligacdo a internet

[Tl Problemas com a ferramenta Web

[C] Dificuldade em trabalhar com as ferramentas propostas

[C] Dificuldade em encontrar a informacéo pretendida na pesquisa sobre o pafs
[[] Dificuldade em selecionar a informacio relevante na pesquisa sobre o pais
[C] Dificuldades ao nivel da compreensdo e expressio escrita em Lingua Inglesa
[C] Dificuldades ao nivel da compreensdo e expressio oral em Lingua Inglesa
[C] Dificuldade em compreender as atividades propostas

[[] Dificuldade em exprimir a minha opinido

[C] Dificuldade em trabalhar com os colegas

[C] Dificuldade em partilhar conhecimentos e ideias

[C] Falta de um apoio mais individualizado

[C] Falta de tempo

[C] Clima de trabalho desfavoravel, criado pelos meus colegas

[ Other:
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IV - Comentarios e sugestdes

Estes espaco destina-se a algum comentario ou sugestdo que consideres pertinentes no dmbito das atividades
desenvolvidas.

Muito obrigodo pe|c1 co|c1borc1gdol

Never submit passwords through Google Forms.

Powered by Google Docs

Report Abuse - Terms of Service - Additional Terms
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8. REFLEXAO FINAL DOS ALUNOS

Reflexao final sobre as

atividades desenvolvidas no
blogue "My Favourite Spot”

Carol(a) Aluno(a),

O presente questiondrio tem como objetivo recolher a tua reflexio sobre as atividades que te foram propostas ao longo do

ano.
As tuas respostas terfio cardter sigiloso e sdo essenciais na implementacdo de futuras melhorias.

Este questiondrio nio conta para avaliacio, pelo que deves responder com a maxima sinceridade.
Muito obrigada pela colaboracio.

A tua professora de Inglés

* Required
Reflexao Final

A - Numa escala de 1 a 5 indica o teu grau de satisfacio relativamente ao projeto de utilizacio de ferramentas
da Web 2.0 no ambito da disciplina de Inglés *

1 2 3 4 5

Nao gosteinada @ @ ® ® Gostei muito

Justifica a tua classifica¢io *

B - Futuramente, gostarias de dar continuidade a este tipo de projetos? *
@ Sim

© Nio

C - No que concerne o desenvolvimento de competéncias em Lingua Inglesa, indica os pontos em que

consideras que as atividades com recurso a ferramentas da Web 2.0 mais contribuiram para a tua evolugio. *
[[] Aquisicdo e consolidacio de vocabuldrio

[7] Consolidacio de conteidos gramaticais

[ Compreensio oral

[ Compreensio escrita

[[] Expressio oral

[[] Expressio escrita

[[] As atividades com recurso a ferramentas da Web 2.0 no contribuiram para que se registasse qualquer evolucio das
minhas competéncias em Lingua Inglesa
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C.1 - Numa escala de 1 a 5, como avalias a tua capacidade de compreensio oral? ¥

1 2 3 4 5

C.2 - Numa escala de 1 a 5, como avalias a tua capacidade de compreensio escrita? ¥

1 2 3 4 5

C.3 - Numa escala de 1 a 5, como avalias a tua capacidade de expressio oral? *

1 2 3 4 5

C.4 - Numa escala de 1 a 5, como avalias a tua capacidade de expressdo escrita? *

1 2 3 4 5

D - No que concerne as tuas atitudes, assinala os aspetos em que consideras que as atividades com recurso a
ferramentas da Web 2.0 mais te ajudaram a evoluir. *

[T} Participacio e envolvimento nas atividades da disciplina
Interesse e empenhamento na realizacio das atividades
Capacidade para trabalhar colaborativamente
Capacidade para partilhar

Espirito de entreajuda

Respeito pelos outros

Responsabilidade no cumprimento das tarefas
Autonomia no desenvolvimento das atividades
Capacidade de resolucio de problemas

Capacidade de aprender a aprender

Capacidade de encontrar e selecionar informacio relevante
Capacidade de reflexio

Desenvolvimento de pensamento critico

Organizacdo de ideias

Capacidade para comunicar com eficdcia
Desenvolvimento do pensamento criativo

Respeito pelo pluralismo cultural e social
Desenvolvimento de nocdes de seguranca na Internet

Dominio das tecnologias

Maior apeténcia para o uso das tecnologias

i R i i i |

As atividades com recurso a ferramentas da Web 2.0 nio contribuiram para que se registasse qualquer evolucio ao nivel
das minhas atitudes
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Comentarios e sugestoes

Estes espaco destina-se a algum comentirio ou sugestio que consideres pertinentes no idmbito do projeto
desenvolvido.

Muito obrigada pela colaboracao!

Never submit passwords through Google Forms.
Powered by Google Docs

Eeport Abuse- Terms of Service - Additional Terms
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9. RELATORIOS DE FINAL DE CICLO

a) Relatdrio Critico de Final do 1.° Ciclo

RELATORIO CRiTICO DE FINAL DE CICLO
PROJETO DE INVESTIGAGAO-AGAO:
A Web 2.0 na construgao de aprendizagens significativas na disciplina de Inglés
ESCOLA: ESCOLA BASICA 2/3 PINTOR MARIO AUGUSTO — ALHADAS — FIGUEIRA DA FOZ
DISCIPLINA: INGLES
ANO: 6.° UNIDADE TEMATICA: AT SCHOOL ANO LETIVO: 2011/2012
CicLo: 1.° DATA: de 02/03/2012 a 09/03/2012 N° DE SESSOES: 4 (de 90°)

No ambito do primeiro ciclo da investiga¢do-a¢do foram planificadas quatro
sessoes de noventa minutos sobre a unidade temadtica em estudo “At School”.

A implementag¢do desta fase da investiga¢do enquadrou-se na planifica¢do da
disciplina para o 6.° ano de escolaridade, ocorrendo no contexto da revisdo da
unidade. Recorreu-se a treze ferramentas Web 2.0. para rever/ consolidar
vocabulario; desenvolver competéncias comunicativas; consolidar/ adquirir
competéncias chave. A inscri¢do nas ferramentas a utilizar foi sempre solicitada
previamente, sendo sistematicamente entregues tutoriais em suporte papel, em
Portugués, no sentido de prestar o necessdrio auxilio a execu¢do da tarefa.
Repetiu-se o mesmo procedimento, em todas as sessoes, para apoiar a realiza¢do
de cada atividade facultando-se, assim, o apoio fundamental para garantir o éxito
da implementag¢do de um CLE. Este procedimento visou, ainda, ir ao encontro da
perspetiva de Vygotsky, considerando a ZDP. A quem tivesse um telemovel
compativel, foi ainda solicitado que previamente efetuassem o download do
software para leitura de codigos OR, em htip://www.i-nigma.mobi, de forma a poder
utilizar este recurso no dmbito da segunda sessdo. Na publica¢do de cada
exercicio constava um exemplo da atividade a realizar existindo a preocupagdo de
articular cada um deles de modo natural com o anterior. Sempre que julgado
oportuno, as atividades propostas continham hiperligagoes para informagdo
complementar do tema / subtema em andalise. Todas a ferramentas web a utilizar
podiam ser acedidas através de hiperliga¢do a abrir em nova janela.

Antes de dar inicio a investiga¢do, implementou-se uma sessdo preliminar com o
objetivo de familiarizar os alunos com o blogue, sendo-lhes explicado o seu
objetivo bem como o significado do titulo do mesmo. Foram apresentados os
elementos do lado direito, com especial destaque para os recursos existentes e

para os RSS Feeds de outros blogues, dirigidos a alunos, e de orgdos de
comunicagdo social anglofonos. Foram ainda explorados os separadores “About
Us”, que conquistou os discentes, e “Blogging Rules”. Foi também treinado como
inserir um comentdrio a um post.

Das respostas dadas ao questionario final de ciclo realizado pelos alunos destaca-
se que:

- a totalidade gostaria de dar continuidade a este tipo de trabalho,
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- 76% referiu raramente recorrer a meios informaticos no dambito das
atividades letivas, facto que podera justificar a dificuldade de adaptacdo a
nova metodologia de trabalho;

- a maioria das atividades propostas foram do agrado dos alunos;

- as atividades que mais gostaram de realizar foram a audi¢do de musica, a
gravagdo de daudio e as atividades de pares (82%),

- as atividades que mais gostaram de utilizar foram se Bitstrips (94%),
Anmish e Go!Animate (88%);

- foi feita uma avaliacdo bastante positiva das atividades propostas;

- 94% considera que as atividades propostas motivaram para a
aprendizagem da Lingua Inglesa;

- 0 obstaculo referenciado pelo maior numero de alunos (65%) ¢é a
dificuldade em exprimir a sua opinido.

ASPETOS PoSITIVOS

- Solicitar a inscri¢do prévia nas ferramentas web a utilizar revelou-se crucial;

- O recurso a atividades executadas com meios informaticos permitiu destacar a
autonomia, responsabilidade e espirito de interajuda de alguns alunos,
carateristicas que, até a data, tinham passado mais ou menos despercebidas,
contribuindo, assim, para um conhecimento mais profundo de cada aluno;

- O recurso a atividades executadas com meios informaticos contribuiu para
motivar alguns alunos, com mais apeténcia para meios tecnologicos, para a

aprendizagem da Lingua Inglesa;

- O recurso a meios informdticos contribuiu para o aumento da execugdo de
tarefas por parte de alguns alunos;

- As atividades realizadas conduziram a um aumento das oportunidades de
expressdao oral, com a consequente possibilidade de autoavaliagio e
autocorrecdo,

- A visibilidade dos trabalhos contribuiu para motivar os alunos, em geral, para a
sua execugdo e para o esforgo registado por parte de alguns na melhoria da
qualidade dos mesmos,

- Gradualmente, os alunos foram assumindo as suas limitagoes sentindo-se menos
inibidos em solicitar a ajuda dos colegas,

- Assistiu-se a um desenvolvimento do espirito colaborativo e de partilha
traduzindo-se num aumento da interajuda;,

- O recurso a atividades executadas com meios informaticos, bem como a
articulagdo com a disciplina de Estudo Acompanhado, permitiu prolongar o
contacto com a disciplina para além da sala de aula de Inglés.

ASPETOS NEGATIIVOS

- Problemas tecnologicos ligados sobretudo ao fraco desempenho dos
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computadores portateis;
- Dificuldade de adapta¢do a nova metodologia de trabalho:
* os computadores sdo raramente visto pelos alunos como um meio de

trabalho, funcionando mais como objeto de diversado,
consequente falta de empenho na execugdo das tarefas, sendo as mesmas
encaradas com alguma “ligeireza”; falta de aten¢do / concentragdo,
nomeadamente as explicagoes dadas e a leitura dos tutoriais de apoio a
utilizagdo das diversas ferramentas web;
dificuldade de adaptagcdao a um espago de trabalho menos controlado,
menos rigido e menos formal;
as dificuldades de alguns alunos em trabalhar colaborativamente ficaram
mais evidentes,

- Dificuldade de rememoragdo dos conteudos uma vez que as sessoes decorreram
no final da unidade, na fase das revisoes;

- Fraca qualidade dos trabalhos realizados, em alguns casos aquém das reais
capacidades dos alunos;

- Grandes dificuldades no dominio das tecnologias por parte de um elevado
numero de alunos;

- Heterogeneidade da turma no que concerne o dominio das tecnologias bem
como das suas competéncias linguisticas;

- Falta de espirito critico dos alunos que aceitam passivamente qualquer
informagdo obtida na internet, encarada como verdade absoluta e inquestionadvel,
confirmando as respostas dados ao questionario final de ciclo;

- Falta de autonomia da maioria dos alunos;
- Falta de rigor e persisténcia na execugdo das tarefas,

- Falta de motiva¢do para a execug¢do das tarefas por parte de alguns alunos,
apesar do recurso a meios tecnologicos

- Impossibilidade de envolver todos os alunos da turma na execugdo das tarefas.

ASPETOS A MELHORAR

- Criar condigoes no sentido de melhorar a qualidade dos trabalhos realizados,

- Criar condigoes para que cada aluno consiga adequar o trabalho ao seu ritmo e
capacidades, atenuando-se as assimetrias verificadas em termos de competéncias
linguisticas e do dominio das ferramentas web;

- Recorrer com maior frequéncia a meios informdticos para a execu¢do de
tarefas;

- Sempre que possivel, tentar integrar as atividades web ao longo da lecionag¢do
dos conteudos e ndo na fase das revisoes, de modo a evitar problemas na
rememoracgdo dos conteudos,

- Delimitar previamente o tempo de execug¢do de cada atividade;

- Reduzir o numero de ferramentas web a utilizar em cada sessdo.
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b) Relatério Critico de Final do 2.° Ciclo

RELATORIO CRITICO DE FINAL DE CiCLO
PROJETO DE INVESTIGAGAO-AGAO:
A Web 2.0 na construgao de aprendizagens significativas na disciplina de Inglés
ESCOLA: ESCOLA BASICA 2/3 PINTOR MARIO AUGUSTO — ALHADAS — FIGUEIRA DA FOZ
DISCIPLINA: INGLES
ANO: 6.° UNIDADE TEMATICA: AROUND TOWN ANO LETIVO: 2011/2012
CicLO: 2.° DATA: de 04/05/2012 a 08/05/2012 N° DE SESSOES: 3 (de 90°)

No ambito do segundo ciclo da investiga¢do-acdo foram planificadas trés sessoes
de noventa minutos sobre a unidade tematica em estudo “Around Town”.

Tal como anteriormente, a implementagdo desta fase da investiga¢do enquadrou-
se na planificacdo da disciplina para o 6.° ano de escolaridade, ocorrendo
novamente no contexto da revisdo da unidade e ndo ao longo da lecionagdo de
conteudos, tal como previsto, devido a problemas de liga¢do a internet que
inviabilizaram a implementa¢do das primeiras sessoes.

Recorreu-se a doze ferramentas Web 2.0., seis das quais ndo utilizadas durante o
primeiro ciclo da investigagdo, solicitando-se a inscrigdo prévia nas mesmas, a
semelhanga do que acontecera no ciclo anterior. De igual modo, manteve-se a
entrega sistemdtica de tutoriais em suporte papel, em Portugués, tanto para o
registo nos recursos a utilizar como para o apoio a realizag¢do das atividades.

No entanto, e de acordo com os aspetos a melhorar detetados no final do ultimo
ciclo de investigacdo, decidiu-se complementar os tutoriais com videos de apoio a
utilizagao das ferramentas. Os mesmos foram propositadamente criados para o
efeito, fazendo uso do recurso Jing, e disponibilizados antes da realizagdo das
atividades em screencast.com. O link para os videos podia ainda ser acedido na
publicagdo do respetivo exercicio, através de hiperliga¢do a abrir em nova janela.

Para além desta nova estratégia, decidiu-se ainda solicitar um maior trabalho de
preparagdo das atividades a realizar e implementar algumas atividades a executar
fora do espago de sala de aula criando-se, assim, condi¢oes para que cada aluno
consiga adequar o trabalho ao seu ritmo e capacidades, numa tentativa de se
atenuar as assimetrias verificadas, tanto em termos de competéncias linguisticas
como do dominio das ferramentas web.

Determinou-se, também, limitar a duas o numero de ferramentas web a utilizar em
cada sessdo de 90 minutos, delimitando previamente o tempo de execug¢do de cada
exercicio, implementar atividades que apelem para o desenvolvimento do espirito
critico dos alunos; continuar a implementar atividades de par recorrendo a
alunos de grupo de nivel diferente visando ir ao encontro da ZDP (Vygotsky,
1991), numa tentativa de envolver e motivar os alunos com maiores dificuldades.

A andalise das respostas dadas ao questionario final de ciclo permite concluir que:
- todos os alunos gostariam de dar continuidade ao projeto;

- 76% refere preferir simultaneamente textos e videos de apoio a utilizagdo
das ferramentas web,
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- as atividades que mais gostaram de realizar foram a pesquisa de imagens
(88%) e a realizagdo do filme (82%);

- as ferramentas web que mais gostaram de utilizar foram Xtranormal
(94%), o blogue (88%) e Vocaroo (82%);

- um elevado numero de alunos considera que as atividades propostas
motivaram para a aprendizagem da Lingua Inglesa e pensa tornar a utiliza-
las noutras atividades;

- a dificuldade em selecionar a informagdo relevante surge como o
obstaculo apontado pelo maior numero de alunos (59%).

ASPETOS PoSITIVOS

- O aumento do numero de visitas ao blogue, nomeadamente oriundas do
estrangeiro, provocou grande entusiasmo por parte dos alunos contribuindo para
os motivar no sentido de melhorar a qualidade dos seus trabalhos,

- O recurso a atividades executadas com meios informdticos continuou a permitir
que alguns alunos, alguns dos quais com dificuldades na disciplina, se

destacassem, contribuindo para melhorar a sua autoestima e predisposi¢do para a
aprendizagem dos conteudos de Inglés;

- Solicitar a inscricdo prévia nas ferramentas web a utilizar revelou-se

importante;

- Verificou-se uma evolug¢do positiva no que concerne a participa¢do dos alunos
nas atividades, no espirito colaborativo e de partilha e sobretudo na autonomia:

* ao longo do ciclo, alguns alunos anteciparam-se na realizagdo da tarefas
concretizando-as, por iniciativa propria, fora do espago de sala de aula;
onze alunos escolheram o Edu.Glogster para realizar o trabalho de
projeto, uma ferramenta com a qual ndo trabalharam diretamente em sala
de aula;
foram capazes de combinar varios recursos como texto, imagem, video,
uma aluna foi capaz de combinar ferramentas web (Vocaroo e Glogster);
um aluno, com algumas dificuldades na disciplina, foi capaz de encontrar
e selecionar informagdo relevante usando a internet, trabalhando-a e
indicando a fonte recorrendo ao Bitly, para além de combinar varias
recursos como texto, imagem, video.

- Nao se registaram problemas de comportamento;

- O recurso a atividades executadas com meios informaticos permitiu prolongar o
contacto com a disciplina para além da sala de aula de Inglés,

- O recurso a Meebo Me permitiu aos alunos usufruir de maior acompanhamento
na execugdo das tarefas;

- Verificou-se um aumento na interagdo professora-alunos;
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- Assistiu-se a uma melhoria da qualidade final dos trabalhos;

- As atividades realizadas refletiram-se num aumento das oportunidades de
expressdo oral, com a consequente possibilidade de autoavaliagdo e
autocorrecdo,

- A articulagdo com a disciplina de Estudo Acompanhado revelou-se de grande
importancia no sentido de permitir uma melhor rentabiliza¢do do tempo e de
prolongar o contacto com a disciplina para além da sala de aula de Inglés.

ASPETOS NEGATIIVOS

- Problemas tecnologicos ligados a falta de ligacdo a internet e ao fraco
desempenho dos computadores portateis;

- Impossibilidade de integrar as atividades web ao longo da lecionag¢do dos
conteudos, e ndo na fase das revisoes, devido a sucessivos problemas técnicos;

- Falta de aten¢do aos tutoriais de apoio a utiliza¢do das ferramentas elaborados;

- Falta de espirito critico dos alunos que aceitam passivamente qualquer
informagdo obtida na internet;

- Dificuldade em selecionar informagdo relevante continuando a recorrer ao
“corta e cola’;

- As condigoes de trabalho nem sempre foram as melhores, continuando a
verificar-se alguma dificuldade de adaptacdo a uma metodologia de trabalho
menos convencional;

- A heterogeneidade da turma no que concerne o dominio das tecnologias ndo se
atenuou,

- Falta de motivagdo para a execugdo das tarefas por parte de alguns alunos,
apesar do recurso a meios tecnologicos,

- Falta de capacidade de trabalho e de perseveranca de alguns alunos;

- Impossibilidade de envolver todos os alunos da turma na execugdo das tarefas.

ASPETOS A MELHORAR

- Desenvolver atividades que permitam ao aluno trabalhar a informagdo recolhida
numa tentativa de evitar uma mera copia das fontes;

- Tentar promover a autonomia e o desenvolvimento de estratégias que lhes
permitam aprender a aprender,

- Tentar promover a compreensdo e expressdo oral em Lingua Inglesa;

- Tentar melhorar as condig¢oes de trabalho, nomeadamente aquando das
gravagoes audio.
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¢) Relatério Critico de Final do 3.° Ciclo

RELATORIO CRITICO DE FINAL DE CICLO

PROJETO DE INVESTIGAGAO-AGAO:

ESCOLA: ESCOLA BASICA 2/3 PINTOR MARIO AUGUSTO — ALHADAS — FIGUEIRA DA FOZ

DISCIPLINA: INGLES

ANO: 6.° UNIDADE TEMATICA: SUMMER TIME ANO LETIVO: 2011/2012
CicLo: 3.° DATA: de 22/05/2012 a 01/06/2012 N° DE SESSOES: 3 (de 90°)

No ambito do terceiro ciclo da investigag¢do-a¢do foram novamente planificadas
trés sessoes de noventa minutos sobre a unidade temdatica em estudo “Summer
Time”.

A semelhan¢a do que acontecera nos ciclos anteriores, a implementagdo desta
fase da investigacdo ocorreu em momento reservado a revisdo da unidade
recorrendo-se a quinze ferramentas Web 2.0., nove das quais ndo utilizadas
anteriormente. Continuou-se a solicitar uma inscri¢do prévia nas mesmas,
mantendo-se a entrega sistemdtica de tutoriais em suporte papel para o efeito,
bem como para prestar o necessario apoio a realizacdo das atividades. Optou-se
por complementar estes tutoriais principalmente com videos de apoio disponiveis
na internet, e ndo especialmente criados para os alunos, numa tentativa de
promover a autonomia bem como o desenvolvimento de estratégias que lhes
permitam aprender a aprender. A escolha cuidada dos mesmos, no YouTube, teve
em consideracdo criterios como a dicgdo e o ritmo do discurso do comunicador, a
simplicidade e clareza do vocabulario utilizado, a objetividade e ilustra¢do das
explicagoes dadas, visando igualmente desenvolver nos alunos competéncias de
compreensdo oral.

No sentido de ir ao encontro dos aspetos a melhorar detetados no final do ciclo
anterior decidiu-se ainda implementar atividades que permitam trabalhar
unicamente a informagdo recolhida, numa tentativa de evitar uma mera copia das
fontes, bem como atividades que apelem para o desenvolvimento do espirito
critico dos alunos, mantendo-se algumas das estratégias anteriormente
implementadas.

A andlise das respostas obtidas no questionario final de ciclo permite concluir
que:

- no que concerne o apoio a utilizagdo das ferramentas web, a maioria dos
alunos (65%) prefere ambos os formatos, textos e videos, sendo que 71%
prefere os videos de apoio criados pela professora;

- a audi¢do da musica foi a que mais gostaram de realizar (88%);

- as ferramentas web que mais agradaram foram Animoto e Prezi (94%);

- 82% considera que as atividades propostas lhes permitiram compreender
melhor os enunciados escritos;

- face aos ciclos de investigag¢do anteriores, regista-se uma diminuicdo dos
constrangimentos sentidos,

- os obstdculos mais referenciados sdo a falta de ligagdo a internet (47%) e
os problemas com o computador (41%).
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ASPETOS POSITIVOS

- Solicitar a inscri¢do prévia nas ferramentas web a utilizar revelou-se de suma
importancia;

- O recurso a atividades executadas com meios informdticos contribuiu para que
alguns alunos se destacassem positivamente, melhorando a sua autoestima e
consequentemente a sua motivagdo para a aprendizagem da Lingua Inglesa;

- As atividades realizadas aumentaram as oportunidades de expressdo oral, com a
consequente possibilidade de autoavaliacdo e autocorre¢do;

- A gradual consciencializag¢do de que se tinham quebrado os muros da sala de
aula contribuiu para motivar os alunos para a execu¢do e melhoria da qualidade
dos trabalhos;

- Aumento do espirito colaborativo e de partilha, traduzindo-se num aumento da
interajuda;

- Maior envolvimento dos alunos nas atividades, traduzindo-se num aumento do
numero de comentdrios efetuados;

- Progressos evidentes ao nivel da autonomia:

* Aumentou o numero de alunos que se antecipou a realiza¢do da tarefas
concretizando-as, por iniciativa propria, fora do espago de sala de aula;

* Aumentou o numero de alunos que foi capaz de combinar diversos recursos e
diferentes ferramentas web;

* Registou-se uma diminui¢do do tempo necessdrio a execugdo das tarefas;

* Registou-se uma diminui¢do do numero de solicitacoes

- O recurso a Meebo Me permitiu aos alunos usufruir de maior acompanhamento
na execu¢do das tarefas traduzindo-se num aumento da interag¢do professora-
alunos;

- Assistiu-se a uma melhoria da qualidade final dos trabalhos;

- O recurso a atividades executadas com meios informaticos permitiu prolongar o
contacto com a disciplina para além da sala de aula de Inglés.

ASPETOS NEGATIIVOS

- Problemas tecnologicos ligados a falta de ligacdo a internet, ao numero
reduzido de computadores devido a avarias e ao fraco desempenho dos mesmos,

- Falta de atengdo aos tutoriais de apoio a utilizagdo das ferramentas;

- Acentuagdo das diferencas entre alunos no que concerne a sua proficiéncia no
uso das ferramentas web,

- Manutengdo da dificuldade de adapta¢do a nova metodologia de trabalho por
parte de alguns alunos;

- Falta de capacidade de trabalho e de perseveranga de alguns alunos, apesar do
recurso a meios tecnologicos;

- Impossibilidade de envolver todos os alunos da turma na execug¢do das tarefas,
apesar do recurso a meios tecnologicos.

| 247






APENDICE B — DOCUMENTOS UTILIZADOS PARA A IMPLEMENTAGAO DAS

ATIVIDADES
1. INFORMACAO AOS PAIS E ENCARREGADOS DE EDUCACAO.......cuviiviiiieeeeeeeiieeeeee e, 250
2. PLANIFICACOES POR CICLO DE INVESTIGACAOD ....uuiiveiiie et eee ettt e et e e e e e 251
a) Planificacd0 do 1.2 CiClO .............ccoouveiiiiiiiiiiiiiiiiieiiiieeee 251
b) PlanificaG80 A0 2.2 CiClO ...........uuuuueuiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiees 252
¢) Planificag80 do 3.2 CiClO ...........coouveeiiiiiiiiiiiiiiiiiieeeeee 253
3. TUTORIAIS DE APOIO A REALIZACAO DAS ATIVIDADES ......oiiivieeeeeteeee e 254
4. FICHA INFORMATIVA “WEBSITE EVALUATION ...ttt ee et e e et e et e e e eeeees 301
5. FICHA DE TRABALHO “MISSING INFORMATION (1) iiiiiiiiieei e 302
6. FICHA DE TRABALHO “MISSING INFORMATION (2)”...uuuuueuuuuenennrnnnnnnnnnnnssnsssssnsnnnnnnsnnnnnnnes 304

| 249



APENDICE B |

1. INFORMAGAO AOS PAIS E ENCARREGADOS DE EDUCAGAO

( =~ ESCOLA EB 2/ 3 PINTOR MARIO AUGUSTO
ANO LETIVO
Agrupamento 2011/2012

de Escolas de Alhadas

Informagao aos Encarregados de Educacao do 6.°C

Durante o 2.° e 0 3.° periodo, no ambito da disciplina de Inglés, os alunos do 6.°C irdo
desenvolver atividades com recurso a meios informaticos, nomeadamente a internet.

Todas as atividades propostas decorrerdo durante algumas aulas de Inglés e de Estudo
Acompanhado, sob vigilancia da professora, no entanto, cada aluno ou grupo de trabalho,
podera ter necessidade de concluir ou melhorar a sua atividade fora do espago de sala aula,
nomeadamente em casa.

Relembro que a escola possui todos os recursos disponiveis para a concretizagcao das
tarefas propostas, devendo os alunos organizar-se atempadamente caso deles necessitem.

Com o desenvolvimento deste ambiente de aprendizagem, pretende-se dar cumprimento
ao estipulado nas Metas de Aprendizagem, emanadas pelo Ministério da Educagado, que
equaciona o desenvolvimento das Tecnologias da Informacdo e Comunicacido (TIC) “numa
perspectiva transversal e em estreita articulagdo com as restantes areas cientificas”.

O uso das TIC sera, assim, encarado numa otica de desenvolvimento integral do aluno,
numa tentativa de o dotar de algumas competéncias essenciais para o ajudar a dar resposta a
novas exigéncias, ditadas por uma sociedade em constante evolugao tecnoldgica.

Todas as atividades propostas estardo devidamente integradas no programa da disciplina
de Inglés, indo ao encontro das competéncias a desenvolver para este ano e ciclo de
escolaridade, pelo que serdo avaliadas em conformidade com os critérios estabelecidos para a
disciplina, no inicio deste ano letivo.

Como tal, espera-se, por parte dos Encarregados de Educagdo, o mesmo apoio e
incentivo a realizagao das tarefas propostas, bem como, por parte dos alunos, o0 mesmo
rigor na execugao das atividades.

Mais informo que podera acompanhar as atividades realizadas pelo seu educando no
blogue da disciplina, disponivel em http://www.my-fav-spot.blogspot.com

Agradecendo a atencao dispensada, aceitem os meus melhores cumprimentos.

A Professora de Inglés,

(Elisabete Viana)
Alhadas, 24 de fevereiro de 2012

< (devolver a Professora de Inglés)

Eu, , Encarregado(a) de Educacao do aluno(a) ,
n° do 6.°C, tomei conhecimento das atividades a realizar no ambito da disciplina de Inglés.
O (A) Encarregado(a) de Educacao: Data: /02/2012
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2. PLANIFICAGOES POR CICLO DE INVESTIGAGAO

a) Planificacdo do 1.° Ciclo

PLANIFICAGAO DO 1.° CiCLO ANO LETIVO: 2011/2012 DATA: de 02/03/2012 a 09/03/2012 N° DE SESSOES: 4 (de 90°)
PROJETO DE INVESTIGAGAO-AGAO: A Web 2.0 na construgdo de aprendizagens significativas na disciplina de Inglés
EscoLA: ESCOLA BASICA 2/3 PINTOR MARIO AUGUSTO — ALHADAS — FIGUEIRA DA FOZ ANO: 6.° UNIDADE TEMATICA: AT SCHOOL
MODELO SR METAS DE APRENDIZAGEM
: CoGNITivos . COMPETENCIAS CHAVE (SOFT SKILLS) FERRAMENTA WEB 2.0 UTILIZADA
PEDAGOGICO TAXINOMIA DE DE INGLES LE |
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A.l.1 X X X X X X | X X X | X X | X
A.1.2 X | X | X | X X X | X X | X X X
A.1.3 X | X | X | X X X | X X | X X X
A.1l.4 X X | X X X X X X X
A.1.5 X X X X X X X X X X | X
A.1.6 X X X | X X | X X X X X X
A.l1.7 X X | X X X X | X X X X X X | X
A.1.8 X X | X | X X | X X | X X | X X X | X | X X X X
A.1.9 X X | X X | X X | X X X | X | X | X X X X
A.1.10 X X | X X X | X X X X | X X X X
A1.11 X X | X X X | X X X | X X X X X
A.1.12 X X [ X a escolha dos alunos X|X]| X | X| X ]| X|X X a escolha dos alunos
A.1.1 Listagem de palavras A.1.2 Construgdo de um glossario A.1.3 Criacdo de um mapa A.1.4 Redacdo de enigmas A.1.5 Audicdo de uma musica e exercicio de A.1.6. Exprimir gostos e
concetual compreensdo oral preferéncias
A.1.7 Pesquisa para obteng¢do A.1.8 Entrevista ao colega para obtengdo A.1.9 Apresentagdo da sua escola A.1.10 Exprimir opinido em A.1.11 Exercicio de escrita partilhada sobre a A.1.12 Trabalho de
de informagdo especifica de informagdo especifica relagdo a escola ideal escola ideal Projeto
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b) Planificagdo do 2.° Ciclo

PLANIFICAGAO DO 2.° CicLO
PROJETO DE INVESTIGAGAO-AGAO: A Web 2.0 na construgdo de aprendizagens significativas na disciplina de Inglés
ESCOLA: ESCOLA BASICA 2/3 PINTOR MARIO AUGUSTO — ALHADAS — FIGUEIRA DA FOzZ

ANoO LETIVO: 2011/2012

DATA: de 04/05/2012 a 08/05/2012

ANO: 6.°

UNIDADE TEMATICA: AROUND TOWN

N° DE SESSOES: 3 (de 90')

MODELO (O FIHINTER METAS DE APRENDIZAGEM
: CoGNITIVOS . COMPETENCIAS CHAVE (SOFT SKILLS) FERRAMENTA WEB 2.0 UTILIZADA
PEDAGOGICO TAXINOMIA DE DE INGLES LE |
REIGELUTH & MOORE
@ =
o
e €, 8| 5 °lg |«
9= = o} = o
) " @© g 2 = © |.2 c
= @© = = ol | € & = =
8 £ g © = 5| o|8 a5l G |8 <
s |G S5lw| 2 £ ‘© o2 _|&
. cl2l2[8|8|C|5|s|w|S|s|2]ls |2|5|cs|2|s 2o sy _ o o
7 g2l |2|s5|e|B8|&%|o|w 5|%|c|8|&el 5|c solelBl<]|2|°Bla o || & S|B9 o )

2 'E-%’E28g‘:rgzgzgou‘ﬂou"}c*&'%mg’SEgggawc‘ﬂgggéggg&>8>n

a <DE g =] ‘é = E@ = [ sla(wlg|%|8 8‘;«: 2‘“38-0-_,_: g%f&EMSOE%EEEEEEg

mucot;g;‘_5.‘9q,q,mu:uggg328;1’§ma810~—°%§825‘“m“53:

NN 5 (Bl 2 S| S| 8|8|8la|elele|Bl3lze el sl gs|®|2E|2 o] [8]7]2
S 2 | C S| Sfels|3|S|E|2|E|E|lg|e|le |E|8|l5g5|s glo 3| = © ©

ol E|lQ|<|®|S|E|-|= a o S| =2|3© < 2|. Os
) v = 1S © S © 2‘ g Z o| € o o|lao >
S| e s ~ = c|23R|8|= z2|2 |¢

£ < s 2|3 o = o |8 |2

8 = (005 = 3| 7}

S o S ol |3

8 (=]

. A21 | X [ X | X X[ X]|X X[ X]|X X|X]| X | X X | X X| X X
A.2.2 X | X X | X X X X| X | X|X|X[X| X ]| X|X X X X
A23 | X [ X | X X[ X]|X X | X X X | X X X X X

2 |A24 X[ X X | X X X X X X
A25 | X X[ XX X X | X X X| X | X|X]|X X X

5 A.2.6 X X | X X X | X|X| X X X | X X| X| X
A2.7 X | X X | X X X[ X| X | X|X]|X X X| X| X
A2.8 X X | X | aescolha dos alunos X[X| X | X|X|X[X X a escolha dos alunos

T

A.2.1 Sistematizagdo do vocabuldrio com base na
criagdo de um PowerPoint. Leitura do conteudo.

A.2.5 Entrevista ao colega para obtencgdo de informagdo

especifica.

A.2.2 Construgdo de um didlogo numa loja.

especifica.

A.2.6. Pesquisa para obtengdo de informagao

A.2.3 Indicagdo do caminho a seguir num mapa.

A.2.7 Redagdo de uma pequena biografia sobre um
inventor.
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A.2.4 Audigdo das indicagOes e
identificagdo do local.

A.2.8 Trabalho de Projeto.
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c¢) Planificagcédo do 3.° Ciclo

PLANIFICAGAO DO 3.° CICLO ANO LETIVO: 2011/2012 DATA: de 22/05/2012 a 01/06/2012 Ne DE SESSOES: 3 (de 90°)
PROJETO DE INVESTIGAGAO-AGAO: A Web 2.0 na construgdo de aprendizagens significativas na disciplina de Inglés
EscoLA: ESCOLA BASICA 2/3 PINTOR MARIO AUGUSTO — ALHADAS — FIGUEIRA DA FOZ ANO: 6.° UNIDADE TEMATICA: SUMMER TIME
MODELO Sl METAS DE APRENDIZAGEM
: COGNITIVOS . COMPETENCIAS CHAVE (SOFT SKILLS) FERRAMENTA WEB 2.0 UTILIZADA
PEDAGOGICO TAXINOMIA DE DE INGLES LE |
REIGELUTH & MOORE
(%]
© ©
o £ o <
3 S g o 2 () E g o
o “ © g 2 = © .2 =
= @© = = ol o | S & = =
8 £ Z © = 5|ol2a 5| |8 |E
o | ‘G Slgl = c “© S =}
ol lelZlElel8|2|8|5s|8|s|8]|5 |BlElcsld|e| 2o} o g
ol Sl el 5|2 ElS(S|S]|S|8|8|5|8|5]5el8l8lS5el®5]L]8]cg gl|a|x|8|8|s g
R 2 (2 s 5 8|2 alR]|c|Qla(9|2|22c|slegle|lC|s|lels3Seloll_|ESls5]2|28|8|5|e- o)
% = EEEEIE R R A A R R A E E L A A R R E A R R A R B R E R
) [a) S| =] 2 PO = o|lc|olw|o|lw|o > Pl g|lcol 2| w|E| |2 w2 9 ol & l=zs|le|lulae|l=|Z|S| <] E =
o 2 HERAEI R R AR R AT - R R R B R R R 3= I R E A T A R e
= (5 o o | o | = = Q| < s o o|T|w | 2 |9 = 2 c (2 =f8 = kS o o
Sl o Q1S slels|[a|ll|lE|g|le|le|l&] 8] | 2|59 S|=s |low 3 = ©
8l E|lo|l<| || E|—| = ale c (=22 22 2|2 9ly
w|lofl@ o|lo| o © a|o|2 of E|= S l5 g
S = (@) S <| z2|loT| o| 8 > |o =
= o € S lo o O| =2 c | <
= < 5 90T © oS 2
§ Q o |B 0 — 3 |5 b
S = 3 Qe |3
8 (e}
A31 | X X X X X X X| X X X| X X[ X X X
A3.2 X | X X|X| X X|X| X X| X X X|X| X X X X X
A33 X X X X X X X X[ X
A3.4 X | X X X| X X|X| X | X X X | X |X X X X
A3.5 X X | X X X X| X X XX X | X|X X[ X| X X
A3.6 X| X X | X X X X | X|X| X | X|X[X X X X| X X
A3.7 XX X| X X X XX X[ X|X|X[X| X X X X[ X| X
A3.8 X a escolha dos alunos X|X| X [X[X]|X[|X a escolha dos alunos
A.3.1 Listagem e ilustracdo de vocabulario. A.3.2 Exprimir gostos. A.3.3 Audigdo de uma musica e exercicio de A.3.4. Entrevista ao colega para
compreensdo oral. obtencgdo de informagdo especifica.
A.3.5 Partilhar planos relativos as préximas férias de A.3.6 Leitura para obtengdo de informagdo A.3.7 Pequena apresentagdo de um pais. A.3.8 Trabalho de Projeto.
verao. especifica. Redagdo das respostas.
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3. TUTORIAIS DE APOIO A REALIZAGAO DAS ATIVIDADES

|

GulAo DAS ATIVIDADES

Inscrever-se em Wikispaces

*+ Inscrever-se em http://'www wikispaces.com

¥ Wikispaces

¥ Wikispaces

Welcome fo Wikispaces!
¥ yow mrandhy e a0 ateount, tagn i below Maon i sew set ot

Signin

Whamame or Email fddren

-

? . - Escolher usemame que a
WIkISpElCES professora consiga identificar.
Pode ja existir alguém com esse user.
Soin Now Ir tentando até arranjar um que dé.
r -USAR O EMAIL E PASSWORD
PR DA DISCIPLINA!

Email Asdioas

ako o Wiki?
* ta e

+ Verificar se enviam link de confirmagéo para o teu emaifl

Inscrever-se em Bubbl.us

- Escolher usemame que a

*+ Inscrever-se em https://bubbl.us

= Signiin -
Forgot Password -
Announcements - ¥
Paper Sipes

Added paper sire selechor in Print Dialog.

+ Adicionara Professora

= professora consiga identificar.

| Podeja existir alguém com esse user.

aos contactos:

— Ir tentando até arranjar um que dé.
Em‘l -USAR O EMAIL E PASSWORD
l::':l_'f““"m DA DISCIPLINA!

—

———y

Your name [Optional)

Email [Lised for lst password recovery)

Announcements - -

Added paper site scheetsr in Print Biakg

Help Actount Sigrs Ount ||I- 2 o N
. . Clicar
S | ((Ehamta = 1. Escrever mail da professora
Shest || Foldar  [u] Sharing - | Enghsh Teachor iabrisfomacom Q Pt
- MNama Croated B
[ i
£y Elrst Engitsh Teachsd EN
3. Selecionar a linha para ela ficar azul
= = = 4. Clicar 5. Clicar
EE=) e To Py -
= Hams Ly gy )
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APARTIR DO TELEMOVEL:

+ Fazerdownload, ATRAVES DA REDE DA ESCOLA, do software em
hitp:/mww_i-nigma.mobi
Verificar ONDE / EM QUE PASTA fica instalada a aplicaciol

- Escolher usemame que a
professora consiga identificar.
Pode ja existir alguém com esse user.
Ir tentando até arranjar um que dé.
-USAR O EMAIL E PASSWORD
DA DISCIPLINA!
Sign Up

Join now, s 50 much fum and frag!

Inscrever-se em Anmish

* |Inscrever-se em hitp://anmish.com

First Hamsis:

Last Ham:

Usaimami:

Email Address:

Password:

Repeat Password:

By signing up, you sgree i0 Anmish com's. and

Most Popular

+ Aceder ao email para confirmar o link de ativacéo clicando em “click
here”

Adicionar imagem ao email

+ Entrar no email da disciplina
+ Ira “definicBes” (canto superior direito) / “geral” / “minha imagem” e escolher uma
imagem de apresentacdo (apresentavel...) que ja esteja guardada no computador

englith teacke slnsbeiefigmall comfl Deirsc fes fata | Comunca 03 | Temeas itk

Gwail La

Correl c = [ETET) Q-
Cormreio - DafinicBes g
m E o Comtas @ knportiagho  Filros  Encamishameto s POPAMAP Chat Cils daweb Labs Calrs deEnbisds OFSine  Temes

Gmail sprousnis iisms | " =] detrar eoctun 3 cps e B¢ stoma

Calna do Entrada [4] el (Pestongid) | :

Cormaic - Dafiniclas =

m Garsl  Marcsdorss  Cosiss o imporischs  [ios  Ercaminkameno o PORIAAF  Chat Clipsdaweb  Laba  Calus de Erérads  (fiSns  Tomas

Gt s e 0 - “mmmm:mw:m

...... -

oo sy

Eawcunhos 6]

Spam (7] Anazos # Fibchonalidies di bttt Eviidin - Vof DS O (FSOFHIAL B Ok B BORATED  Pataigas 4 Wi it Bihieid 4

.--no 42 Merna 80 Pl
. emclonalbdunien s s lnbors- st s b o o ez w b s o bamay e g
hat

=y Ergheh Teschar  © sisusas
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Ser membro do Blogue

Entrar no blogue da disciplina de Inglés hitp.//my-fav-spot blogspot. com/

*+ Ir a “Followers” (no fundo, do lado direito)/ “Join this site” / “Google” (escolher o
email da disciplina!)

Gt the RES Feed!

My Favourite Spot

+ SE NAO APARECER AFOTO:
“more options” / “add a photo” / “my computer” / “escolher ficheiro” / dimensionar /
apply changes”

+ “Follow this blog”/ “follow publicly” / “follow” ou “done”

llow My Favourite Spot

e St Upload & picture
| Procume
By Compatar
P Wiy
laiza

Vol Addrwan uFR) | Cedd

i Folliow pubdicly

2w

Hasres: Elnabeie Viana

52 r
4% plonare
'“IMN:'

Inscrever-se no Twitter

Pt

bz Pt
Follow privariely

+ Clicar na bandeira do Twitter, no blogue da disciplina de Inglés

Search This Blog

Thadttar

& Teacnar
@ Engesn andiiage, peaser
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4

+

Participe heje do Twitter.
R USAR O EMAIL E SENHA DA

£ Gl et 34 Bt o o4 DISCIPLINA! o
Escolher um nome de usuario
que a professora consiga

identificar.
Pode ja existir alguém com esse user.
Ir tentando até arranjar um que dé.

Para se escrever

Aceder ao email para confirmar o link

Trazer auriculares!

02/03/2012 - 10:20

ACTIVITY 1.1

Objetivo: Efetuaruma lista de palavras subordinadas ao tema “At School” com

recurso a ferramenta Tagxedo.

* Aceder a hitp/iwww tagxedo.com/app.html

* + +» o

Depois em “Load” — lado esquerdo, 12 linha - Listar as palavras em “Enter text’

Carregar em “Submit” e depois na X

Fi [i_(. LU
|s|w paad rans I-ﬂl

Respins Fie | Brewse...

e vistoages || Suberit
Thems £ o' * J

Foot &3 o'

ardeesation £ o B

Layout £

Al £}
osts
Shape B

History ...
word | Layout Options ...

palavras
[

Ir a “Options”/ “Shape”/ carregar na seta
Escolheruma forma clicando nela
Ir a “Respins”

Escolherem “Theme” / “Font”/ “Orientation” o que mais agradar SEM PERDER
MUITO TEMPOI

[m]
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/(z(i"{('(.{"(‘ i =

Resping &
. i
Thame &3 o' B o
3 mod» . gy
Srientation €3 o' P . | 2 e
Layent 4 b
A £

R

“H o s L

werd | Layout Options .. A :.

* Ira "Share|Save|Print’

+ Clicarno separador “Web" / “Submit”

+ Copiar o IFrame Code Snippet TODO (ultima linha) e enviar para o emailda

Professora.
[ L/L}E& LT |
e -
= Wiek: | Pt | Thumbnall | Advanced
1 l\s.mlsmrnvmn...l kn@ J ! | |
Cedor £3 Tee: | untithed
Theme €3 g* &
Fort € " B
= ion £ ‘1 = Lommant (4163 eharsl:
Layzet £
Al
m Hede Iroem Galgry? Sobmeason completed
shaps B .
History ... pagd TP v  LGPOBcio. OO/ IMage, 1 aa B 5001he 144638
o | Layout Options ...
— usL (Compietal: | Witp: /v, Lagmeda, com/artful 1 229300 ke 144400
s, (Plaver Oy} . s Laarusio. comyarty 13305 0dMa 1 44ada
T.::_:i : 4"'""“’"""" <rama framabordera g" srom"hisps/iwew dagueds com/ant/ Lass it

ACTIVITY 1.2

Objetivo: Criar um glossario participativo recorrendo as palavras listadas no
exercicio anterior com recurso a ferramenta Wikispaces.

* Aceder ao email da disciplina para aceitar o convite da Professora para
Wikispaces

* Adiciona a palavras listadas na atividade anterior ac glosséario comum.
* Escolher a letra desejada (do lado direito), clicando nela.

* Clicar em “Edit” (do lado direito, em cima).
+*

Adicionar a palavra, por ordem alfabética, acompanhada da sua traducéo em

Portugués.
¥ School-4-Us
A 2  Ean ° 3
o
3 .
escrever a palavra aqui :
- 1:
A ..

* Clicarem “Save” antes de sair.

B 5 U T o  EE D e | e o | e | e | M-unl;-u-l::u-l
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+ Escolher a letra seguinte e repetir o processo.
* Se a palavra desejada ja estiver listada, verificar se estd bem escrita e bem
traduzida — se nédo estiver, cormrigi-la / se estiver, avancar para outra letra.
#+ Clicarem “Sign Out” (canto superior direito) antes de sair.
+|
ACTIVITY 1.3
m]
Objetivo: Criarum mapa mental organizando em categorias o vocabulario listado
com recurso a ferramenta Bubbl.us

+ Aceder a hitps://bubbl us

+ Passar com o rato junto a categorna a escolher

+ Aparecem 2 hipoteses

+ Escolher “NEW CHILD BUBBLE"/ clicar / escrever a palavra desejada

[ .
SChool subjects SChood rooms & Laciliies
st e At School
At Schoo
e Y i it
Classrooim objects ] School Clubs
School things
r!n\l(n-wwm I | ]

+ Para mudar de sitio, passar com o rato por cima do retAngulo de modo a
aparecer a seguinte opcéo e carregar nela. Depois, arrastar e deixar no
local desejado.

I
Sche ", '
[T > -
I [wnZ ] :’.:’L‘ Connect delete
MOVE BUBBLE I m—
Click and drag. | & e —
)
pencil
L 5
+ Clicarem “Sign out” para sair
bubbl.us ﬂﬁ.L;;I
“-"-",';," S 'u.n- | Podder [ Shawing s
=il -l savs - [
o

ACTIVITY 1.4

O
Objetivo: 1) Redigir enigmas que remetam para vocabulario da unidade
tematica em estudo 2) codifica-los em QR codes 3) tentar adivinhar os enigmas

dos colegas

+ Pensar numa boa definicdo de uma palavra sobre o tema “At School”

+ Redigir o texto verificando guestdes de orfografia ou gramatica usando os
recursos existentes no blogue.

+  Aceder a http/www i-nigma.com/i-nigmahp.html
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Selecionar a opcéo “Create Barcodes”

Selecionar a opcéo “Encoded message”

Escrever o enigma em “Message”

Selecionar as opcoes “QR Code” g, em “Size”, escolher "‘Medium”
Copiar o cédigo TODO (& longol) que aparece em “Embed”
Enviar a Professora por email

* * * + 4+

- - -
HG J Ision company  [[EIREE  Technologes Cuslomars

Create Barcodes

inigena home page

CAMBEgn Mansger

Salution

9 Barcoos Typ 2

Repoiting

Website i @ Encoded message I Conlact details © Send SMS

Message

gy LlarkEl Segrmants

3 Escrever a adivinha
aqui

Create Barcodes

WO W W W Y Y Y Y

Suceads Sloies
Title (optional)
Baitose Reader SOK o g 4
1D Barcods Format @ QR Code
Siza Madium [=
[7] =]

5 ) Embed <img src=hittp Mencode. i-migma, comQR Codedimg, php?d=ESCR

+ Sequir as instrucdes da professora para tentar descodificar os enigmas que
forem aparecendo no blogue

+ Tentar adivinhar a resposta e escrevé-la no blogue, no espaco para
comentarios, logo a seguir ao respetivo post

+ O autor do enigma deve depois dizer, também no espaco para comentarios,
quem acertou.

ACTIVITY 1.6

Objetivo: Gravagdo audio de um pequeno enunciado manifestando gostos e
preferéncias relativos a disciplinas escolares com recurso a ferramenta Anmish.

*

Preparar um pegueno paragrafo sobre os gostos e preferéncias em termos de

disciplinas escolares. Pensar em quais se & bom / “assim, assim”/ “ndo bom”.
Aceder ao site hitp://anmish.com
Escolher uma personagem (néo escolher em “Puppet Me")

ATENCAO
- 80 a Memo e o Prof. Sam (no separador “Presentations”) d&o para
falar 1 minuto.
- As oufras personagens so ddo para 30 segundos.

+ Gravar o paragrafo (pode-se freinar antes)

Comega logo a gravar!

Configuragdes do Adobe Flash Player

Acessc 8 cimera & microfone @

anmish.com estd solicitando acesso a
camera & 80 microfone. Se vood dicar
em Permitir, sua mmuniugﬁa pode ser
gravada

Para PARAR, clicar AQUI Escrever titulo

Clicar e esperar
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+ Copiar o codigo todo (& muito longol) gue se encontra debaixo do video e

enviar por email a Professora

(L)) oo:00

Emas B vege [0Bpect clan et~ cini 007 cabibe s 11cH WS AL LIEI0N00 |

W s Py 30 20067

1 Wiew

GUIAO DAS ATIVIDADES PARA A PROXIMA SESSAO

+

Inscrever-se em GolAnimate

]

#* Inscreverse em hitp://[goanimate

.CDITI,‘&

GoAnimate Basic

e ]

B |

B Crsse prer g Coin of Careoien

W Limmed na § e £ ptmtin

W P has aCEea foiw Sl Trak e 100
N

B Uil e s i el e

Sign upfor Baxk

GoaAnimate Plus+

Bhaba sty wem Sy S oy i

RS

Eign Up for Plus+

-USAR O EMAIL DA DISCIPLINA! ]

(Pode ja existir alguém com esse nome.
Ir tentando até arranjar um que dé.)

. . - N
- Escolher nome que a professora consiga identificar

o

-USAR A PASSWORD DO EMAIL DA DISCIPLINA!

- Confirmar a password.

Assinalar - X

R Loge bere

Bl Facebook Login i Google Login

Clicar

Aceder ao email - clicar no link enviado!

Inscrever-se em Snacktools

*+ |nscrever-se em hitp://www snacktools.com

Sign in/Register fo continue /é_@

2. Escolherum nome que a professora
consiga identificar. (Pode ja existiralguémcom

Sian n with " Signin = Register esse user. Irtentando até arranjarum que dé.)
_ - USAR O EMAIL E PASSWORD DA
LFICI . —_ \RISCIPLINA!

3 Tirar a X

1. Clicar p—— -
—J

Aceder ao Email - verificar se foi enviado link de confirmacéo!
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06/03/2012 — 15:20

ACTIVITY 1.7

Objetivo: Realizar uma pesquisa com vista 4 obtencfo da informacéo solicitada
recomrendo a diferentes websites.

Realizar uma pesquisa com vista 4 obtencio da informacio solicitada
Clicar em “Comentarios” (debaixo da Atividade 1.7)
Copiar os tdpicos da pesquisa para esse espaco

Acrescentar a informacio relativa a cada topico 4 medida que se vai
encontrando.

*+  Aceder ao site hitp//bitly.com para tornar os links das paginas mais curtos e os
poder indicar mais facilmente no ponto: “Websites used:”

* * + »

1. Copiar o link da barra de endereco da

site e colar AQUI bitly

Shorten, share and track yeur links

2. Clicar aqui

woliesSedukeandduchessofcambndge Fedukeolcambndge ndes. himl

r3. Copiar & colar o novo
_ — _5‘};11#: no trabalho

*+ Quando tiver acabado o tempo, aguardar indicacfes da Professoras antes de
clicar em “Publicar”.

ACTIVITY 1.8

Objetivo: Formular questbes ao colega com vista 4 obtencéo da informacéo em
falta na respetiva ficha e gravar essa entrevista

* Juntar-se ao colega indicado pela Professora.

* S8 um aluno entra em hitp :quanimate.coa

1. S6 da para escaolher
esta cena ou a seguinte

Slices of Daily Life 9

. Escolheras 2
PErSONagens.

Coknbmaite brings you & colbection of scenes from
ulty B Toor o 0o re-enact and make up comicsl,
il o even dramatic dork.

S ® *RR v
1. it 3 SE1ling 2. selecl Your Aciors

paf
g
&

B

Slices of Daily Life

S6 had i escolha:

[=}
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1. Clicar aqui para escolher a
personagem certa

yd

2. Quando estiverem preparados, clicar AQUI
para comecar a gravar. ESPERAR um pouco.

009 : 9 -~ =

|
ddd ot 30 ;

dhoiog e in sl g (uich dop Vido

4. Clicar AQUI &
depois em FECHAR

3. Clicar AQUI

IS. Clicar AQUI para comecar a gravar ]

Tech Support: Racording

[?. Clicar aqui para PARAR l

B Tt 8 Now enabied.

Vo

&

e i veice

6. E também AQLI
e R e

[eeea " @ I

.w“.

8. Para

Wice added

[ ¥ e | @ Emotion | T= voice

adicionar
nova fala

9. Clicar para mudar

de personagem

—
= Yoice

: e
g WA A tor | @ rmovion |

[1[]. REPETIR todo o processo, desde o ponto 2, para gravar nova fala

F N
Escrever o titulo. (Ex: Interviewing

my classmate | My school | An
interview about my school|etc...)

4. Preview Your video

3. Type in or 1 Your diale Clicar quanda tiverem concluido o trabalho l
1 ’:— - e o
| 4. PrEVIEW ToUr Videa
1 3

»

Copiar o
codigo
T0DO (&
longal}e
enviar por

email a
Professora
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GUIAO DAS ATIVIDADES PARA A PROXIMA SESSAO

+

Inscrever-se em WallWisher

O

* Inscrever-se em http/www wallwisher.com

USAR O EMAIL E PASSWORD DA DISCIPLINA!

gy !Repetir a password I
Choose a password
R Ty pssword e

Choose 2 licknase —-==:JEscn|her um nickname que a professora consiga identificar.

Register

Sugrins up on Walwsher & ey

Don't wWant to Bgn up?

Logn with your Gooole Account o Dpenll
Enter yoaur email address

Pode ja existir alguém com esse nick.
Ir tentando até arranjar 1 que dé.

+ Verificar se enviaram link de confirmagdo para o respetivo emaill

09/03/2012 - 10:20

[m]

ACTIVITY 1.9

Objetivo: Apresentar oralmente a escola
* Continuar junto do colega indicado pela Professaora na tltima atividade

* Com os dados que recolhidos na Afividade 1.8, preparar um texto para
apresentar a escola

Verificar que fotos da escola tém e escolher as que melhor ilustram cada parte
da descricéo

*

Criar uma pasta onde as colocam ja por ordem (o melhor é renomeé-las atribuindo-lhes um n°)
Ler muito bem o texto

Dividir a apresentacio de modo equilibrado

S6 um aluno entra em hitp/www_slidesnack.com

*$ &+ +

@ slidesnack -

Sign in/Register to continue

Email + Password dadisciplina
(dados com que foi efetuado o
registo em SnackTools)

Sign in with # Sign in | Register

n_- OR

Clicar
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@ slidesnack -

: Esu:nlher um titulo

- Decidir que fotos da escola querem
usar para ilustrar o trabalho.

- Clicar para adicionar as fotos

— [ - escolhidas, previamente guardadas
numa pasta da pen ou do
computador.

- Escolher todas as \
fotos desejadas,
PELA ORDEM
DESEJADA  clicando

E L

LA N AN AR "

SchooMow.. kids_jggipg peecl B penclpng  pescil mith Hova  Schosl Ch. School

v image na tecla “Ctrl" e em
»;;- m I cada uma das fotos.
By PO Tasch Schachon - Finalizada a escolha,

RS

. clicarem ABRIR, e
Corpuiader esperar gue
@ ‘carreguem” (demora

Voms e ftwars | |
e |

um pouco...) ‘/

Pickiros ot [FOF Decumarts ard Imagen

My presentation Ainda podem alterar a ordem de uma foto clicando nela e ]

arrastando-a para a sequéncia desejada

+

& Move o

+

Remove

- Escolher um template, (sem
demorar muito!)

- [T — p—

Chaans bempla ta-

- Clicar em FINISH

New presentation ...

s o Fal 39, 3002

- Clicar em “Start a Slidecast’

Haw presentalon Lisnacs

| - 2 nicien | 1 it wiwn | Publubuct ot (0292013 2420
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Record

!- Clicar para comecar a gravar

‘—-_‘___.--""

SLart rocorting by presng M ‘recoed” busion

PREPAREM-SE!!

(O programa conta até 3 e
COMEGCA LOGO A GRAVAR
depois de clicar em
“Permitir 1!

A barra wvermelha indica que o
programa esta a gravar

' . u n
Carregar em "Pause’ para parar e
passar para a imagem seguinte

Clicar na imagem seguinte e repetir
os procedimentos anteriores até
acabar a apresentacao.

ATENCAO!

NO FINAL, quando considerarem o trabalho
concluido, clicar em STOP e esperar um
\pouco.

Escolher um template, (sem
demorar muito!)

Clicar em FINISH

+ SEMFECHARESTE PROGRAMA, abrir o email para enviar uma

mensagem a Professora e esperar

+ Voltar ao programa
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SCROGL

Clicar em FREE EMBED
(debaixo do video)

Embed code (wath watermark)

Witen gaing tha i smbad code. the sicecant wil ooy piay for 8
mgin. The ciher publishing opfons come wihaot any sech

- Clicar em COPY

- COLAR o cadigo no email e enviar
a Professora

B Frame [yrandand ¥ Oigwot ok vesion

GuIAO DAS ATIVIDADES PARA A PROXIMA SESSAO

Homework
24/04/2012

ACTIVITY 2.1

Objetivo: Sistematizacdo do vocabulario relativo ao tema “Public Buildings and
Shops” com recurso a ferramenta SlideSnack.

+ Efetuar um levantamento do vocabulario relativo ao tema “Public Buildings and
Shops” .

#+ Procurar uma imagem na intemet gue ilustre cada uma das palavras.

*+ Redigir uma pequena frase que descreva ou defina cada local.

* Com estes elementos, criar um PowerPoint.

* Colocar um so local por slide.

* Nao adicionar efeitos ao PowerPoint.

*+ |r gravando o trabalho numa pasta de modo a poder aceder-lhe posteriormente.

.‘.

No final, gravar o PowerPoint em PDF e guarda-lo nessa mesma pasta.
Aqui estd uma exemplificacdo de como proceder no Office 2010:

+ Ir ao separador "Ficheiro” (canto superior esquerdo);

* Escolher “Guardar como”
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Apmm-q&aumwmc PPt
(7] Guadar com x.pmn-uqu:om#
o laqu'm 9? 3503 [~ pp

Mot Ao BT - 2000 . gt}
Tuwna o CHface " thrae)
Exibig Bo de PovesrPoint (" ppax)

Exsbrig o do Power Posnt 872001 {".ppal
n‘fnupoﬂ\:nﬂhl-cswlmlmndapmn.ﬂnllwl
Suplernents 36 Poweroint 97. 2008 (*.ppa)
Apreartagbe e ML da PoveerPoint (" ami)
M Computades  Widen e Windeows bindes (o)
Fawrnate GF (*9#)
s Biuca Local {C D qurriates IPEG I~ jpg)
_Miblr«mpm(uw
Foammabs TIFF (ad)

@ R PFAspa. e bets indnpancents do dapoutss [7.bmp)
MArtafechauen da Windows [~
Home de fichaine: 0 seansado do Windows (~ami)

Partafuc e
DentaguenRTF ()
Gurdar com o e Ap bo da

s PrreiiPoiint {* prpts)

= Ocultar pantay

Pyt .
Mgty (ipire Pared s fuiis Maiios 88 Pirmti® gt (* gten)
PPt

1
para Macrea do Poserfoant (7 ppem)

Exibig bo com Panmaslo pars Macrcs do Powerfcint " ppam)

e Oy in il (. ] |
R = R

Escolher
PDF

al

L

W=

e

Phiwr i Gborss ot Pl ukngulithaps g
Gl ot | PO el

Bansiat Esbats il Lt

Dot

L Bt o T

@ Fudebo (publcaghe
N

o Tt e

[SLLETL

Guardar

+ Entrar em hitp //www slidesnack com

O video de apoio a utilizagdo da ferramenta esta disponivel em hitp:/bit.ly/Iz0OUbu

Easy sgnin

I -5.,--' Hagati

Sage m wilh p-mail

Sign in to continue

Email + Password dadisciplina
(dados com que foi efetuado o
registo em SnackTools)

—_

Clicar em “Sign in” ]
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@ slidesnack -

- Clicar para adicionar o PowerPoint em
formato PDF.

i nich | et
8 e i s i by =184 fi ]

Pescarwam [ i adum iy ] ' [ u

%, Vi Faunbopet g gt b Mrcbrieny 7 gt e frpien [ 17 Pt s gty e
[ o - R R

]
ris=s

= [ |

Srrll

._~ -
Covarte - Procurar a pasta onde foi

guardado o PowerPoint
& - - :
T || (| em formato PDF e clicar
- nele
e— | - Clicar em ABRIR
Browss
Add dosumanis =
- Esperar que “carregue” (demora
Srcenc | e e um pouco...)
Browse
My presentation
ey Por fim, aparecem todos
05 slides do PowerPoint
- g

—8 =) Th e

Presous ] ssd socuments P Cuntomize
Chess template
i~ - =1 1- Escolher

— == um template
Umaial Mgl Uiy Loy Dl Lot Uil B B Vicke Ry
Pewdaw

2- Pode-=e
C

visualizar em
“Preview” -
como vai ficar 3- Clicar em

“Finish”
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=

04/05/2012 — 10:20

ACTIVITY 2.1

Objetivo: Gravacio audio do trabalho realizado em PowerPointe coma

ferramenta SlideSnack.

+ Entra em http://'mwww slidesnack com

O video de apoio a utiizacdo da ferramenta esta disponivel em hitp:/bit.ly/Iz0Ubu

7 slidesnack ~ (SRl

SlideSnack”

My SlideSnack

MYy preseataton s Uy sldecasts

Shaps and Pubkc Builkdings Eainams

Mcf:j G 13 unoes |2 A ems | Published S1083012 1117

Publisiwd + Holpublished  + Eaaech

em PowerPoint. Clicarem

Escolher o trabalho realizado
“Starta Slidecast”

Clicar para comecar a gravar

s

" Public Buildings
and

——

\\

Configuragies do Adobe Flash Player
Apesso & cimera & micofone @
files slidesnacc net.s2. amazonaws. oom
estd solicitando acesso & cimers & 80
migrofone. Se vool dicar em Permitir,
sus comunicagiio pode ser gravag

(@ Pemitr | (& Negar | B

PREPARAR-SE!!

Depois de clicar em “Permitir’, o
programa conta até 3 e COMECA LOGO

A GRAVARI

[=}
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barra vermelha indica que o programa]

_9 - I " -
Carregar em “Pause’ ( || ) para parar a
V| S8 —lgravar;éo em relacdo a esta imagem.

Clicar na imagem seguinte e repetir os
procedimentos anteriores para efetuar a
gravacao até acabar a apresentagdo.

/

NO FINAL

para concluir o trabalho,
clicarem STOP
(QUADRADOPRETO! e

esperar um pouco.

Escolher um template, (em
cima)

. For fim, clicarem FINISH

+ SEMFECHAR ESTE PROGRAMA, abrir o email para enviar um email a
Professora e esperar

* Voltar ao programa
Clicar em FREE EMBED =

Clicar emn COPY
COLAR o codigo no emaif e enviar a Professora

| 271



APENDICE B |

24/04/2012

ACTIVITY 2.2

Objetivo: Redigirum didlogo numa loja com recurso a ferramenta Google Docs.
O video de apoio a utilizagio da ferramenta esta disponivel em hitp//bit.ly/JteglL0

+ Aceder ao email

Clicar em “Dogs”

UJ] | Ispa

|C|ir_'.arem “Create” depois em “Document” ]
N\ Jcs / (Abre-se esta nova janela, comum
-~ documento em branco e sem titulo. Clicar

M 2 vezes em “Untitled document’ para lhe
E Document atribuir um titulo.

A\

B Presentation
il Spreadshest Rename Document
F - ; i
= D‘[';':mg Atribuir um titulo ao documento e clicar em O}q
= B Tabile (bata)
Im Collection I
From templale Cancal

pe hop —

iew Insert Fommal Toolks Table Help Al changes saved

. - x| An : . - B =R i =
K - T Momaltext : | Asal N B r o ua-B- oo i3 3 E

Pode-se escrever e usar 0 menu superior para
formatar o texto. tal como no Word.

At the shoe shop IF’ara partilhar o documento, clicarem “Share”

John: Goed morming! ‘

Sharing satiings Clicar em “Anyone
Visibikty ogtions with the link"
€ Publc on the web _____—-'-'-—

o T fneewmnretE depois em “Save’

‘Whao has access 4 cor -
Private -
g Pra Oy the people Ested below can change . | | mccess MM
R

% Prod. Elisabete (you) enghshleacher elsab.. 15 owner n _—

e e I e Edmlonar o email da Professora e do colega de arupo |
“My English Teacher" Can edit = — v
<gnglishteacher elisabete@gmail coms, Escolher a opgao ) Can Edit para
que possamos editar o documento
-+ Notify people via email - Add message e
— Clicar em “Share & Save’ E depois em m
I - ‘Done’ (canto
para partilhar o documento ) !
inferior esquerdo) f;:

Sharing settings

[m]
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04/05/2012 - 10:20
[m]

ACTIVITY 2. 2 (cont.)

Objetivo: Realizarum pegueno video com o didlogo redigido anteriormente com
recurso a ferramenta Xtranormal.

O video de apoio a utilizacdo da ferramenta esta disponivel em hitp /bit ly/lzg2HH
+ Aceder a http:/www xtranormal.com (Ciicarem ‘Log In” &

SIGH UP LOG IN aceder com os dados com
que foi efetuado o registo
Clicar em "Create” ]
xtranormal PN (Gow) wo S——
\_ _J

1 . . .
Tell your story with any of these collections! Passar o rato ou clicar para visualizar as
Ml hersonagens disponivels

Clicar no retangulo para as
-lescolher

Clicar para escolher o local. (Nemtodas as personagens dispem dos mesmos locais pelo gue
este aspeto pode ser determinante na escolha das personagens)

eve-se escolher 2 atores (atengdo: nem todos d3ol) ]

1. Sets 2. Actors 3. Sounds 4, Story

Pode-se escolher um barulho de )
fundo. Mas sem demorar muito
uma vez que esse aspeto ndo é
muito importante no trabalho.

Choose alocation for your movie:

APAGAR otexto que aparece e escrever as
falas das personagens neste espacgo. (A
personagem sombreada & quem esta a falar)

1. Sets 2. Actors 3. Sounds 4, Story

Ak you want your actors to say:

Clicar em + para adicionar as falas
necessarias.

Escolher a opgdo “Text to Speech”

Estes icons ajudam a dar movimento ao video. Para os usar, basta
arrasta-los para o texto para o sitio onde os queremos colocar.

\\@
\

TH=F :HofL I F

% |
©
[
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Altera o angulo da camara.

Confere movimentos e gestos s personagens.

Faz as personagens apontar.

sadness

Confere uma expressdo facial as personagens.

2BCR20:@

Clicar sempre em Apply depois de efetuar a respetiva escolha

——

Cancel Apply

Preview Save Publish

Permite visualizar o video. A TENGAO: demora algum tempo e a qualidade da imagem obtida

ndo & de boa qualidade — & uma espécie de rascunho. O trabalho final fica com boa
qualidade de imagem.

Permite guardar o trabalho e voltar mais
tarde. ATENGAO: para o recuperar €
necessario ir a “My Stuff’ (em cima)

. - . -
A T— 0 video fica com aspeto de r_ascunho enguanto esta
o i your wy st pass ity | |3y ger preparado. E necessario esperar um pouco.

Depois de ficar
pronto, aparece
uma imagem
do video.
Clicar nele

Eater a deicription:

Eater U (Rl i COMiTA-Sepanat Your movie is curvenily r
T tags (Ryw ma-Sopanati e Wi i‘.ﬁ
Feoss check back in

i o mmbeasban.,

Content Rating:
o t-‘ g A dialogue at ... Mewt Gingrich
April 22, 2012 EDIT A COPY April 22, 2012 EDIT ACOPY
e LI 0 views DOWHLOAD 2 views DOWHLOAD
jp— [
- Copiar este codigo “Embed code” e enviar por
Clicar em Share =
email a Professora.
T —— — — = LY
— T_ELRARETE
Gaa e
APRIL 77, 2012

N ;
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08/05/2012 — 15:35
[m]

ACTIVITY 2.3

Objetivo: Gravar as indicacdes a seguirno mapa com recurso a ferramenta Vocaroo.

O video de apoio a utilizacdo da ferramenta esta disponivel em hitp://bit.ly/JwiKTN

Clicar em “Click to Clicarem )
Record” e esperar “Permitir”.
. UM pouco CUIDADO;
R WA Ros - Thic (afehl voets MCSIENG ST V—a|
comecar
logo a
a Click to Record gra\.rar!
J
© 207012 Wocarsa | Halp | indaermation | Widgets | wocaca © 20072012 Vacarcs | My | infoematas | Widgets | vecanan
i . s
¥, -
Gravar o texto e, quando Pod%ﬁmp‘?nlﬂ cago néotenha | >
concluido, clicarem corrida bem, clicando em g
“Stup” -
P Para guardar,
W
Viocaren - The pramier vouce recl
@ retry | [ Listen
Hapgy with this @
© 20072012 Vocass | Mg | Infprmation | Widgets | Ehvocare & 20072012 Vocaroo | Help | inforr i o s | @eocaroo
Escolhera
opcdo "MP3”
.comfifs0EyuBardEWz

Q> €3 E3

Downlosd as MP2, Ogg. FLAC, or WAV,

~ Escolher a opcao
‘Guardar’. Atribuir-lhe
O RESPETIVO NOME
PROPRIO

Escolher a pasta onde

Transferéncia de ficheires = vai ser guardar 0
VaCard  prende abrir ou guardar sete ficheir? ficheiro, no respetivo
e ebadenmas / computador ou pen,
: Wocaroo_s0EyuBardEWz.mp
2 Tipo: Som de Formatc MP3, S50KE de modo a ser
De: sivoarco.com ._-—-Tcuntradu de novo.

Enquanta que o ficheiros da Infemet podem ser (leis. alguns
ficheiros podem danificar o computador. Caso nilio confie na

g respectiva ongem, ndo execube nem guande eshe fichero Dl & o
facn?

* Enviar o ficheiro por
email a Professora.

Sharing options
hitp:[fwocarco.comfijs0EyuBardEWz Embed Email
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ACTIVITY 2.5

Objetivo: Gravar a entrevista ao colega com recurso a ferramenta GolAnimate

*+ Dirigir-se para junto do (a) colega indicado pela Professora.
+ S6 umentra em hitp://goanimate.com

Wol'ld'

Slices of Daily Life 9
CoAnETELE BringT you & Collection of Jrenes from
ity e o s B8 PE-SNACT BN Mk i3 Cormical,
walirical of e dramalic slofe.

1. So da para escolher
esta cena ou a seguinte

2. Escolheras 2
pEersonagens.

So ha 4 a escolha:
=

't
s

28 ss8 - - |
1. Gl 3 S#tling

8

1. Clicar aqui para escolher a
personagem certa

L N ® -

-

In or Record Your dialog

3. Clicar AQUI

2. Quando estiverem preparados, clicar AQUI
para comecar a gravar. ESPERAR um pouco.

4. Clicar AQUI e
depois em FECHAR

12 Aasta Flave Flage

o

[y— A
-, \
&=

ek G el
- Ol O O T

G P

O Lamtorne

AL N TNl

# @ rager

[ Foorer |

5. Clicar AQUI para comecar a gravar ]

Eombem AU [T Clicar aqui para PARAR ]
: s feature is now enabled.
'; Avses your veiee E [ o I [0 =

8. Para

b Wbice added

adicionar
nova fala

9. Clicar para mudar

de personagem

[10. REPETIR todo o processo, desde o ponto 2, para gravar nova fala
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Clicar quando tiverem concluido o trabalho ]

. 1
Escrever 1 titulo. (Ex: Interviewing

my classmate | My schoal [ An
interview about my school | etc_)

A. Preview Your video . Copiar o
P codigo
TODO (&
longol) e
enviar par
email a
Professora

Clicar em

GUIAO DAS ATIVIDADES PARA A PROXIMA SESSAO

Inscrever-se em Dipity

+ Inscrever-se em hitp//’Mmww_dipity.com

c':li}:)i‘ty Sgnin | | Jaie Diglry

Create a Timeline  Hot Toplcs  Dipity Premium _

Apelido

5

Join Dipity (e sionim

Jain Dipity to slan creating g

- Escolher um username que a
professora consiga identificar.
Pode ja existir alguém com esse user.
Ir tentando ate arranjarum que de.

|

Password

— — A
Emait -USAR O EMAIL E PASSWORD DA
DISCIPLINA!
i gras | ’
IDmorien 9. e oy A f A
——————— .
- Escrever as letras [ palavras que
= estdo em cima
r

+ (O nome deve aparecer no canto superior direito:

dipitss

Dashboard | [y Frone | Ny Tepen| [ o 0
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=

08/05/2012 — 15:35

[m]
ACTIVITY 2.6

Objetivo: Efefuar uma pesquisa sobre o inventor atribuido.

+ Realizar uma pesquisa sobre o inventor atribuido;
Escolher uma fonte EM INGLES!

Aceder a tabela criada em Google Docs atravées de hiipJ/bitly/HHEFS! (o
convite ja foi enviado para o mail);

* Acrescentar a informacédo relativa a cada topico, a4 medida que se vai
encontrando;

+ E s6 acrescentar a informacéo recolhida;
+ Usar o site http:/bitly.com para citar a fonte (Basta citar uma unica fonte)

: 2. Clicar aqui
site & colar AQUI

ﬁt Copiar o link da barra de endereco do

woliles Faedukea noduchassofta mbnoge thaeduke ol camiridge i ndex. himl Ehnen .
3. Capiar e colar o novo
link no trabalho
it et ettt = pr—— L%

* Quando concluido, pode-se sair. Ndo é necessario fazer mais nada. Nem &
preciso gravar.

* (Caso néo fique concluido, pode-se voltar mais tarde a aceder ao documento.

ACTIVITY 2.7

Objetivo: Redigir um pegueno texto sobre o inventor atribuido, com a informacéo que
recolhida na atividade anterior. Atengdo: Serd necessario usar o past simple do verbo fo
be!

+ Procurar uma imagem do inventor e guarda-la no respetivo computador, ou
numa pen, mas em local onde se consiga aceder mais tarde;

+ Procurar no YouTube um filme que diga respeito ao inventor e guardar o
link;
* Aceder a hitp:/www dipity. com/Teacher E/Famous-Inventors

O video de apoio a utilizagdo da ferramenta esta disponivel em hittp//bity/I7dVJx

+ Clicarem Follow

Adipityr | mtams | g it | | g o | |

Homa Creaw a Timaline Het Topics

BRAIN
TRAINING
GAMES

------

+ Clicarem Add an Event
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Famous INVentors s vess) ros semngs

R 0 kemesend [ et e of var s i ooe—d

The Lusibire Bauthers (heguite Lut

Add an Event

Title

A sua data de nascimento

Date

Description

FPaste animage U

Link

Location

Video URL

ATENCAO

1 Deve-se escrever a data por esta ordem:
1%: més (em INGLE S, comegado por maidscula

2° dia SEGUIDO DE VIRGULA

3% ano

Ex: April 20, 1889

Colar o texto previamente redigido ou
escrevé-lo agora. Consultar os exemplos
jainseridos na atividade.

Aceder ao local onde a imagem do inventor
foiguardada e fazer o seu upload.
Clicar depois em QK

Colar o linkda fonte (abreviada gracas a Bitly)

\ﬂjnlar o finkdo YouTube sobre o inventor

Cancel

Verificar o trabalho e, caso esteja tuda

correto, clicar em SAVE.

Save + Add Another

GUuIAO DAS ATIVIDADES PARA A PROXIMA SESSAO

Legendar as imagens recolhidas com recurso ao Paint

+ Abrir a pasta onde as imagens estio guardas
+ Clicar com o lado DIREITO do rato na imagem que se pretende editar

+ |ra ABRIR COM e depois a PAINT

S =
ﬁ; "';». |

g
pns_su | sum-clip
pergif | 1-wtBub
L]

W Apresen

S

Abrir
Pré-visualizar
Definis como fumdo do ambiente de trabalho

|
2
|

ik

Stan with SUPERARGS pywate

B Addits VAID Gate
Restaurar veridies smtntiones

Grriw Nova pasta

v | B Adebe Pretoshep Album Starter Editiem 3.0 (Viewet)
o | 2] Microsolt Office 2000

[d Heo CovarDenigmer

@l Paint

Tlements Lafor
] Vislizador de Fotegrafios do Wandowa
B indows Live Movie Maker

*|# Windows Live Photo Gallery

6 Windows Media Center
Escalher programa prediefinide...

|

| 279



APENDICE B |

Base Ver
D Copiar =i ] Redimensionar |u|
Colar Seleccionar %4 X, | Pincdis |
. SO0 o) radar - P Lo
Usar estes pontos para SIS RN Imagem Ferramentas

aumentar o tamanho da
imagem de maneira a que
ela possaterlegendas

Clicar na letra para poder
BSCIEVer.

1- desenhar 1 retangulo
onde se pretende
BSCIeV er.

2- escrever a legenda da

:l ¥ comar ([ .:}ﬁ' Opaco . ] EREEN EEEnm u
[n Caplar — |§:P;.'i_1‘ramparmu - | | .
Colar x -|[m|r S aba Cor C;r f__ﬁrtor

: 1 | | | | ores

Area de Transferéncia Tipo de Letra Fundo Cores

- Selecionando o texto, pode-se ajustar o 1ip-c|ﬁ\I
de letra | tamanho | cor __.

- Dptar por TRANSPARENTE para néo

estragar a imagem
. /

ande—se irvisualizando o efeito e mudar a A

legenda de sitio SEM NUNCA CLICAR
FORA DO RECTANGULO.

Caso contrario @ ndo se consegue editar!

:Going to he bach:

.1 o a

o =]

+ No final, quando esfiver pronto, guardar a imagem:

e B

Guarar coms Escolher o formato JPEG
m Imapem PHG

Guardar uma folografia ou desenhs com elevay
ji Apria LRIRZE-BS O CHMPULRSGT U ha W

== | Imagem JPEG
H Guasdar B | Guardar uma fotogradia com Bos qualidade e utilizida no
campulladaor, A0 comesd eledronico Gu na Wb,

Howo

+ Atribuirlhe um nome diferente da imagem original.
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Inscrever-se em Animoto

+  Aceder a hitp/fanimoto.com

£ Sign 1n with Facebook Create Video

Escolher
esta opcéo
(FREE) &
clicar em
“TRY IT

USAR A PASSWORD
DO EMAIL DA
DISCIPLINA!

Create an accp

Ernad addrass
@ Gdom.aer

Password Confrm password

First name

Nome F B Apelido
¥ o you have a promo,/referral code?

m e o

Last name

Inscrever-se em Voki

+  Aceder a hitp:/’mww voki.com

—\ e E——
|| T R rememigon
_.-1'; &'mnrc ﬂu‘rwm - % Learw -Eﬁ:cssmms émucrs mu—h‘ I
Create your Voki Account
Fill out the information below to create your account
Already Have a Voki Account? Please I
Apelido
Yiour Mame
USAR O EMAIL DA
—— DISCIPLINA!
Emal %o Thit Genasl sddres e
Confirm Email -lEscrever de novao o email
S g M -D'.Clr woki's Monthly newslemer
[USJ’-‘&R A PASSWORD DO
Password — . EMAIL DA DISCIPLINA!
Confirm Password ——-—=_____! Confirmar a password ]
Your Birthday Use the following format MMIDOSYYYY
I accept the \ Data de Nascimento:
MESIDIAJAND
E mas, usar 1 ano
Ingrasted in Vol Claflsroami SUPERIOR a 1990

+ |r ao email para clicar no link de ativacio:

Welcome to Vioki. To activate your Voki account, click on the following link, or paste it into your browser
https:/hwww oddcast comiuserfactivate account php?actnationkey=c03498423357eal687252e 15c3cdb003&src=voki
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+ Caso tenham tempo, podem criar a personagem com calma
[Escolher1 personagem ]

" )

Usar as setas para visualizar
as diferentes categorias

ureate a Speaking Character
and Add Your Voice
ol ! f“" IIIIiIlIIl.Pa'
Your Character

A ™
=G

HAL| [

’

JEREREEREEN
BBRNE f

Clicar em

[ Backgrounds [ Players , DONE

- quando

E estiver
A i concluido

B! Fublish / -
— . ...aroupa
| Para mudar o cabelo...

|E5c0|her um fundo I

- CASO NAQ TENHAM TEMPO NEM MICROFONE PARA CONCLUIR EM CASA:

Escolher esta opcao

[ Give It A Voice
Escrever uma palavra qualquer

Clicar en DONE

Type Your Text

AccentiLanguage: | English

Pl (LIS)
. . ]
: Clicar em PUBLISH e sair % (), pusin ]
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[ Give It A Voice
] - Clicar em RECORD para comecar a
gravar e depois em STOP para concluir
- Pode-se repetir clicando em CANCEL
caso nao se goste da gravacao

: 121) 3
o7 [ T
[@J[ ] Messages can be up to 60 seconds long Clicar em SAVE
Mexsages can be up 1o 50 seconds long —

Clicar Atribuir um
em titulo e clicar
oK em SAVE
cone [ 20 Characters Max )
Title
£ 20 Charsctars Mas ) |SLIMMER ACTIVITIES |
LI
[uritied |
| SAVE || cance |
| _ y
Select the size of the player to embed in your site: Copiar o cédigo e enviar por email
Medium {200 x 267) = a Professora

Then grab your cede and place it on your page!
Post Bookmark

2 0O0c0%0axeen

X 2)G|@) % =@ &
Embed code:

quality="high" allowScripthccess="abnays"
allowhetworking="all wmode="trans parent™

allowFull Screen="true®
pluginspage="httpiiwww.adobe.com/shockwave/downlo

adidnmlasd 2aa P00 Dol 1aesinmne Dl bissaaFlas ke

Inscrever-se em Lyrics Training

+  Aceder a hitp://'www.lyricstraining.com
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.!'yrics . @ new fun exparience

"y‘”csm squage learning on your Androk device. F

Your brain, just brighter

lS|gn In

Tiain 16 Teach English The ICAL TESUTEFL Cent onbne Traen & tesch sfound the world jceies e

Logan English for fras Leam English online and completely for free! swe B oo

Danish Language Courses Shoed and intensive Danish courses for beginmers. From 3420 DKK. s sparocs

R ] asvances saares = EER
[ Try itl Befresh Memary
- &.e;l:‘r.-l-"‘?':::'.:.‘:nn Spedd FPrabiem

Salviag

Unded Stales @ Affeniion Flexibility

| Becantty Blavad

(- Escolher um Username que a
ICreate New Account professora consiga identificar.

Usemame Pode ja existir alguém com esse wser.
Ir tentando até arraniarum que dé. J

Password

' &

Confirm Password
DA DISCIPLIMNA!

-USAR A PASSWORD DO EMAIL

1

Email Address

Confirm Email

Gender- © Male © Female USAR O EMAIL DA DISCIPLINA!

Date of Birth: | Day...[=] [Menth... [=] |Year..[=] ) )
: Confirmar o email

Country
Escolher o género, data de nascimento &
Code pais mas, no ano de nascimento, usar um
LTI ano SUPERIOR a 1990 )
W, i _ —_
[ P—— ] Escrever as letras / ndmeros que estio em baixo
] 1 agree with your Terms of use Submit
+ Ir ao email para clicar ho link de ativacéo:
Welcome to LyricsTraining
These are your login details:
Username
Password
To activate your account you must open the following link:
http-/fwww lyncstraining. com/activate_accountPuser=Sunflower?58code=e153c3842014bdTiibd 11e3d2b61788d
+
Verificar o nome de usuario e a password do TWITTER
[m]

Trazer auriculares . LTS .
enviar email a si proprio com as imagens em anexo.

Trazera pen com as imagens legendadas. Em alternativa
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22/05/2012 — 15:35

[m]
ACTIVITY 3.1

Objetivo: Utilizar as imagens recolhidas e legendadas para realizar um

pequeno filme com vista a sistematizacdo do vocabulario relativo a “Summer
Activities” com recurso a ferramenta Animoto.

O video de apoio a utilizacdo da ferramenta esta disponivel em http:/bit Iy/JpsQOR

Aedr a hitp:/fanimoto.com

§ ' Sign In with Facebook Create Video

Create Video

T
nnlmo'°| This page 5 getting a new look soon! Leam More
A

My “idens @] D Sort projects by! | Mame  Date Created

Escolherumestilo, clicandonele.
NOTA: Nio se pode escolher os que dizem PRO

no canto inferior direito Wrapplng Scraps
prl::llng l:Irl—t'-ulslwl
Choose a style for your video \/
| Purchase Video
or make a 30-second video for
fraa.

ONIMOTO
My Animoto Video

J1 Change Music o~

Clicarem ADD TEXT para adicionar umtitulo ao video

Escrever o titulo e clicar em SAVE

Rl Elesta i Summer Activities

T Add Text
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Escolhera pasta onde
estdo guardadas as
imagens legendadas

ek The Halls {Enstrunmeny

[ Changs Music ic, Selecionar as

i ' ips imagens clicando
Add F “ures and Video
[ WA

_ Image Library

[f] Fostage Lisrary

tome dotchery: | -free- Surmer Cipat Sustraton OF Adrisroy-Smirg-Sun pg” clossd omurmmer_ox

Fibssiont s B | imagmn ard Vidnou

Dok The Halls {Instrumental) - Steve Budolph

o e 4 M ™ i

- FPode-se reordenar as imagens clicando nelas e arrastando-as ]
& e [

1 Change Music

5 Add Pics & Vids - oz - .
& i Asimagens para as quais ndo houver espaco ficam em baixo.

% \xT ¥ |Pode-se retirar uma de cima e substituir por outra, que se prefirae
esteja em baixo, arrastando-as
.

- (Quando as imagens estiverem todas organizadas, clicarem
Produce Video i
u %PRODUCE VIDEO e esperar. ]

My Animoto Video

T Add Text

e depois
em Embed
Code

omImoro

Embed this video

- Copiar o codigo
Put this video on your blog, website, or secial network,

todo
- Enviar por email
a Professora

v Advanced Options

i youlra b

arsg Brouble embedding your videa, check out hielp resowces for answiss 15
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ACTIVITY 3.2

m]
Objetivo: Gravacdo audio do texto “Expressing likes and dislikes about
summer activities” com recurso a ferramenta Voki.

O video de apoio a utilizagdo da ferramenta esta disponivel em http:/bit.ly/gZVEGT

+ Aceder a hitp:/www.voki.com

1 { v

@ Introduzir email e password

f/ | &mrE| 8 vrvon | ¥ e | [ cesson puaws | B prooucrs
— Escolher uma personagem

i, e

Usar as setas para
visualizar as diferentes
categorias de personagens

RACTER io EXPRESS YOU
| Para mudar o cabelo.. |

\ __.mudar a roupa

/144 AV 2 8 72 e

Customizn Your Characher

(2] () [==
AGARGRERAAT

Give It A Voire
]£|Q|&|
. :
(" Players
Clicar em
Im _ DONE
\ = guando
1TTTT estiver
(W) Pubiish 1 concluido

Escolher um fundo, repetir
as operacdes anterior e
kr.lia:arem DONE

Escolher a opgdo do microfone

Escolher PERMITIR

‘Configuraples 00 Adobe Flin Pleyer
FPrivaadade
Parmitic que vEal-d SSSCEIL COM BOMM
8 siman & 5 migolsee? wmibededeteit e

8 Parmitie & g

[ Lasmibene

Emohs P
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| Clicar em OK I ----------
Causstommian Your Characher
ENES

AR ARG AR

' Give It A Voice

concluir

Clicar em SAVE

- Clicar em RECORD para comecar a gravar e depois em STOP para

- Pode-se repetir clicando em CANCEL se ndo se goste da gravacio

Messages can be up to 60 sconds long

!!Illlllll I |

Depois, clicaren DONE

Clicar em
PUBLISH

Give It A Voice

[ 20 Char acters Max |

Select the size of the player to embed in your site:
Medium (200 x 267) -

Then grab your code and place it on your page!
Post Boockmark

§0ce0e%Oxeea

X2 Glo*=0 ¢ /

quality="high" allow Scriplhccess="ahways™
allowhetworking="all" wmode="lransparent”
allewFullSeraan="tme"

plugins page="hipsiwww. adobs.com/shockwaveldownlo
sldownload.cpiTPY_Prod_Verskon=ShockwaveFlash™

Ty p="application'x-ahoc kwave-flash”™
nama="widget_name™><lobject>

Or, get your Voki link here:
Select newly created URL -

‘cogy thi B and paate § on pour brower § addne Sar

Pleass select your nawly created URL

- Copiar o codigo
- Enviar por email a Professora
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ACTIVITY 3. 2 (cont) — Para quem ja criou a personagem

- . 1
- Introduzir email e password &

~ E‘mum surmﬁr N LEaRN E,-‘Lsssmruﬂs émmuns
| |

V ‘ 8 CREATE | SMrvom ‘ V| LEARN | EILESSONPM Clicarna

=l personagem
criada para
o trabalho
Caso ela néo
esteja ja do
lado
esguerdo do
ecra

—

Introduction | Rename

Voki For My Site

o Create a Voki, add a

0 Create A New Vi

Introduction

Length: O:14
= Saved: 5/19/12
r

___.[Depois, clicarem EDIT

é Escolher a opgao do
microfone

Seguir 0s mesmos passos
Edit Your Voki indicados na ficha anterior
\ 2 partir deste ponto.

' 4l Iy
Customize Your Character

afim
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ACTIVITY 3.3

Objetivo: Audicdo de uma [JT‘IL'ISiCB e preenchimento dos espacos com as
palavras em falta com recurso a Lyrics Training.
+ 0O objetivo do exercicio € o de ouvir uma musica e completar os espacos
em branco;
Cada um recebera pontos pelo seu desempenho;
+ Perdem-se pontos pelas palavras néo realizadas e também pelo tempo
despendido na realizacéo da tarefa;
+ A musica sé avanca depois de se completar corretamente cada espaco;
Cada pontinho corresponde a uma letra em falta;
As seguintes teclas do teclado sédo as que servem para participar:
TAB (dolado esquerdo do h ESPAGCO: Repete a linha ]

teclado): que esta a tocar

Salta a palavra / A — [l
palavra fica por fazer T i ENTER: Alterna entre os ]

modos de PLAY e PAUSE

+ | ogo que preparados para comecar, colocar os auriculares
+  Aceder a hitp/bit.lv/KOAdIN

—]
Do lado direito do ecra

- Escolher INTERMEDIATE

Spoed

s Atiention  cibility - Comecar a atividade
s
o . \(1| Tuhe
Your brain, brighter .
lurnosity W | 0005/ 03:09

|5|qn In

Share your score

(f]E

Preencher com o email e passworde
clicarem Entrar

ne - Esqueceu sua senha?

Cancelar

Compartilhe um link com seus seguidores

v got 0 points n his S0ng in inlermedate mode, 4o you Think you Can beal [
il lyricsiramning comiplay) 1 1934 mode=blanks2&sc ore=0 via @hncsiraining

-
D

290 |



| APENDICE B

GUIAO DAS ATIVIDADES PARA A PROXIMA SESSAO

Inscrever-se em Fotobabble

+  Aceder a hitp:/'www _fotobabble.com

fotobabble About Froducts Support Contact

N
‘ Signup } m
[ Searcn |

fOtObabble About Products Support Contact

Sign up with your Facebook account.

It only takes seconds and you'll be able to turn your Facebook photos into Fotobabbles!

f Connect with Facebook

Escolher Username que a professora consiga
identificar — Tera de ter entre 4 e 20 carateres

Mo Facebook account? No problem! Pode ja existir alguém com esse username.

Ir tentando até arranjarum que dé.
Just sign wp directhy with Fotobabble.

Sign up for Fotobabble

Account set-up is free and takes just 5

By clicking Sign up you agree to the User Agreement

Sign Up

Username:
. J—_ o USAR A PASSWORD DO EMAIL DA
DISCIPLINA!
Password:
Email
——=[U5ﬂﬂ O EMAIL DA DISCIPLINA!
Enter your amail here so we can send you your password if you forget it
Enter code:
i_' lc 1

Redigir 4, 5 perguntas a formular a um colega relativamente aos seus planos
para as proximas férias. Partilhar as perguntas com a professora em Google

Docs, para que sejam corrigidas.
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Inscrever-se em Scrible

O
+  Aceder a hitp2//www.scrible.com

beta e

cri

blé how tour why plans tools about

Deskiop  iPad

|E"”"" = f USAR O EMAIL DA DISCIPLINA!

|
Password: g
| ———————— USAR A PASSWORD DO EMAIL DA DISCIPLINA!
Hame:

M ﬁ-oquen(]y 'z.' stop spof™~ Nome e Apelido

Please type what you see above:

By clicking "Create Account™ below, you accept scrible’s Terms of Service .

Create Account

* Ir ao email para clicar no link de ativacao:

Lol Remoaover marcador 1] [}
o ) ) ) Caso néo esteja na Caixade
Verifying your scrible account registration Entrada, verificarem Spam
scrible Administrator administrator@scrible.com Clicar aqui e depois sair
para mim [+
TEA inglés ~ »  porugués~  Traduzir mensagem

scrible’

Trazer o PowerPoint
sobre 0s planos para as
férias de verdo, na pen, ja
& scrible acco convertido em formato
PDF (caso seja

“up process, please clic nect_es*_,;arm, Ir nwampte.
L. Once verified, you can S ver a ficha ondeissoja foi
fith other folks explicado — 1° fichadaA.2.1)

Teacher

You recently signed up f
research online!

To complete the
new scrible ac
when worki

Click here to verify Em alternativa, e caso
Once you're signed into your account, follow ndotenham pen, enviaro
research online PowerPoint, em anexo,

por email a si préprio.

To ensure you receive important notifications
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Inserir uma foto e

m Fotobabble

O

Escolher uma foto | imagem (em formato PNG, JPEG ou GIF) que ilustre os

voss0s planos para as proximas férias {(pode ser uma que esteja no vosso

PowerPoint)

Aceder a http://'www fotobabble.com

My Fotobabbles

fotobabble [k

fotobabble I I

Signup o

Create a Fotobabble

Start by selectng your photo

scolhera pasta onde esta =

* | Choose a photo from your computer

E
[gu ardada a imagem

Selecionar a imagem clicando

Crea

te

@ Escolher Ficheir & Carmegar
=
pr

Cagassai =

b # &z Minhes imegens ¢ Mafalde
Mova paita H

Biblioteca Imagens

e © g

W Favertod

B Amibiente deral Mafaldas
L Dropbos
2 Localizagles

& Trarederénciss ﬂ

nela

g Fileliidjpg  FileDd03jpg

[cncar em ABRIR

/

[F'or fim, clicarem Create

L3

E Paste || o magens Fiddljpg  mebidajp  Mafabaljp  mafaldsdd.
o Misica £ 7 L]
e € o2 & 8
1 ,
f]lﬂ.’pq - _Todn-seiF-(hm

1 certity that 1 h{

Terms of Use.

Lieg i
- B 8 8§

Ak

Record your vokce:

Giwe your Fotobabble a Tite:

B Play

[Clicar em SAVE e sair

.IIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIII
+ Podemvisualizar o video de apoio a ufilizacéo
da ferramenta em hitp/bit Iv/Jd7SEG

tribuir um titulo

- l
!Escolher uma moldura para a foto | imagem]

Deslizar para mais molduras do lado direito

Clicar na moldura para a escolher

Pode-se visualizar
o efeito em baixo

"samman
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25/05/2012 — 10:20

ACTIVITY 3.4

Objetivo: Uma foto serve de motfivo para, em pares, formular questdes

relativamente aos planos para as proximas férias de verfio do{a) colega. Gravar o
dialogo com recurso a ferramenta Fotobabble.

+  Aceder a hitp://'www fotobabble.com

creake A Fotobabble

My Fotobabbles

fotobabble

Clicar em
EDIT

Record your voice:
My Fotobabbles
je your Fotobabble a Tite: & Pubh: Pirvate
1 -f_’!j’ ja"s summer holidays
I ﬁ = Options Tags: Slide Hum:
hoose Theme... SO0G
Peter's sumgfer
Save
di
2lele
Clicar RECORD para comecar a gravar

Quando estiver
concluido,
clicarem
SAVE

Carregar em STOP para parar.

Atencéo: 5o tém 1 minuto para gravar e
NAD DA PARA FAZER PAUSAI

- Share this Fotobabble
- Copiar o codigo (o ultimo!)
. = s = More...
- Enviar por email & Professora. o8& a
. Link to this Fotobabble

Paste this link inte an email or instant message
hoep!//www. fotobabble . com/m/d3Z4UERZIWE

Embed this Fotobabble

Flash embed code. Autoplay L)

bieos

g Cpal

IFrame embed code. Hon-flash, HTMLS enabled
(Bata)
iframe scyle='border:0:' height=450

[m]
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+|

ACTIVITY 3.5

a
Objetivo: Criar um ebook, com base no FowerPoint realizado sobre 0s planos para
as férias de veréo, com recurso a ferramenta FlipSnack.

0 video de apoio a utilizacdo da ferramenta esta disponivel em hitp:/bit.ly/K3LEQH

+ Aceder a hitp//'www flipsnack.com
W flipsnack ~

Sign in to continue

Email e Password da disciplina
(dados com que te registaste
em SnackTools)

Easy sgnin Segan with g-mail

. SmE Hegak

Clicar em Sign in l

| F/R{ITI T T S Clicar em New flip

B ket e o Lpioad by wew Apora i B
e — ]| —[Esculher um tltuID]
T —— 5
wy ¥ FILMES - —
e o Clicar para adicionar
Ad documents = Bpe Toturd st o PowerPoint em
= ___________IT.{ormato PDF.
My Compuier Imeor nbabn
/ Procurar na pen a pasta
Browss | onde foi guardado o
e PowerPoint em formato
& PDF e clicanele
- -
PFads Moma dofcharn  [Dlogaber pof d e =
\ e — = _'> ———ClicaremABRIR |
P ~

|Esperar gue “carregue” (demora um pouco...) ]

=+ ﬂ Elisabete v

Mew flip My FlipSnack 0 points  Log out

1 Add documents

Cheose template |
— Escolher um template |
1, 3 =
el eaimy Sl Pode-se visualizar em
baixo, em Preview,
Preview como fica o template
& VWdget prevew Fullscreen preview que Se Val escclhen dO
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Color and Style
r Sebdesis 5§ Damask  Wiosd texture ¢~  Staeless stesl

B H B

Em baixo, do lado direita
em  settings,  existem

outras opcles que

permitem configurar a cor

da capa do livro (se for o

caso), a cor do fundo. .

Pode visualizar em cima

—@mo vai ficando /

|Nota: As opcoes diferem
em funcédo do femplate

'-..\escolhido anteriormente

Clicar em
Finish
(em cima,

do lado
direita)

§ Edfname

Clicarem EMBED

(debaixo do ebook)
L s i | S0 35 new (%) | Dalsls

Link {5y ShareSnack)
biptsnackiofuignate | Copy

B recovan [ vear [B) seraeman

| views | Published at 052172012 07-47

<&

Embed

Thiis will cost you 10 points

[~ Clicarem COPY

- Enviar por email & Professora

Activate premium options? e X Clicarem Use free _
Wou will be able 1o use all pramium oplons dvailable for this fip _,....-"""'

Embed code (wath watermark)

Wikgn Eping tha fres embed coce, the picecant will oy plary for 4
mrcies The oftar publabng spfon soma wihaa ary tech
ratitend
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il

ACTIVITY 3.6

O

Objetivo: Selecionarainformacéo e responder as perguntas colocadas com recurso

a ferramenta Scrible

+  Aceder, atraves do blogue, ao link atribuido ao respetivo grupo;

Ler o paragrafo relativo a pergunta presente em cada nota;

Destacar a informacéo solicitada na nota, através de sublinhado ou outro,
mas unicamente a informag¢io necessaria;
+ Responder, de forma completa, a cada questéo colocando nova nota junto

da pergunta.

1]

scfible

s i ¢ B

U@ e R BeRsRE € X

F’

m membro
dogrupo
(registado)

acede com

Muda a cor do texto.

0s seus

Volta atras

Anulaadltima
anotacéo.

dados

- Clicare deslocar para a informacéo
- Selecionarainformacéo.
- Tornar a clicar para deixar de usar

i

Realga a informacdo.
- Clicare deslocar para a informacéo a realcar.

- Selecionarainformacéo que se pretende realcar.
- Tarnar a clicar no “marcador” para deixar de o usar.

scfible 8 B 4B \I U 9¢ o3 8 gQs =@ €8x

AN\

Altera a cor do “post-it”

- Clicarantes de usar para

escolhera cor

Coloca um “post-it”.

- Clicar
- Deslocar para o paragrafo onde esta aresposta
- Esse paragrafo destaca-se da cor do post-it
- Clicarde novo
- O post-it fixa-se nesse sitio
KEscrever neles as respostas as perguntas

~

Gravar o trabalho

J/

O video de apoio a utilizacdo da ferramenta esta
disponivel em http://bit.ly/KS5uwdv

- Clicarem SAVE.
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+
GUIAO DAS ATIVIDADES (6° feira | 1 de junho | 13:50)
a

Inscrever-se em Prezi

+ Aceder a hitpJ/iprezi.com

A
-:
(): P
RIS
O

Create Leamn

ReZI

C:)

£ Explore

PRezlI

‘ Choose your Prezi license

Public

/

[ 1| Core Features

[ T Storape Spate

Mome

Apelido

S

All your prezis will be public

s ¢ T = =
J"n.

%
[

i Registration

Your details

USAR EMAIL DA DISCIPLINA!

First name

Last name

USAR PASSWORD DO
EMAIL DA DISCIPLINA!

—_

Pasgsword

Repetir a

e— Password again

password r"'"

[ Clicar em “Register and L

continue!”

I/

Assinalar: X

J___:——

You have ¢

Public access i

Piaane 18 cut ol faschs

00 1 unterstand st sl sy ez will Ba puldish

= Soas b 1h

- Procurar no Youtube um filme, ou mais, para adicionar ao trabalho
{guardar o link)

- Procurar algumas imagens para ilustrar o trabalho.
Guarda-las e trazer a pen ou enviar por email a si prépro.
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&

ACTIVITY 3.7

Objetivo: Criar uma apresentacio ;nﬁne sobre o pais que te foi atribuido na Atividade 3.6.

* #

llustrar

Aceder

Deves usaras respostas (corrigidas) do trabalho anterior (A.3.6)

o trabalho com as imagens e o(s) video(s) recolhidos

ao link existente no blogue no dmbito desta atividade

Procurar a area de trabalho atribuida ao respetivo grupo

Devem limitar-se a essa area de trabalhol
Arrastar a tela para se deslocar nela

* * ¥

Diminuir o tamanho dos respetivos nomes e guarda-lo
Os nomes serdo necessarios para identificar o trabalho
Usando o scroll do rato aproxima-se ou afasta-se atela
No final, ndo esquecer de citar a fonte usando o Bitly

O Prezi de apoio ao trabalho esta disponivel em http //bit ly/KQN3NN

'?H) YR

Como escrever o texto?

Para escrever,

basta clicar 2 vezes

em qualquer ponto da area de wrabalho

formatacao

l.ﬁﬂ:ﬁi;llll
barra de texto *—— texto aqu]
l Title Title Body m‘\

:‘ ajustar caixa de texto

estilo de texto

ALLIITY
i g,

LT

Q

\ it
A

L
e

outras opgoes

Zebra...

~r

WU
Q\\“-'—' H":ff,

rodar I_.'|'|_:l'-_ LOs

W
T

(]
ff‘”” I.n“\\ alvorar formaragies de teao
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Como inserir uma imagem?

L
et
‘\(‘ \__\._..e‘ ;

- o

From your computer

From web

of Shoew oy images pre-beansed for uae in Preai

I~ o 3
Insert image D) (|| " v ter | ek St

ke Deopbos Oy Mgy ] L ]
e Lecsizuphm = Lo ol
e g w P e a A
4 blkotecen el bt iy iy oo fe  feven e
3 Daowmmizs gl m‘\.ﬂlﬂ g
e i i Bgia..
o 8 o
o s B A @
T
] R
Fiiva 84 WP rnamch_songd | Lo =
%

Como inserir um video?

= : i
- e g
- i B {1
:
y

Insert YouTube video

Paste YouTube link here 7] Tube|

| colar o link do video aqui | m
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4. FICHA INFORMATIVA “WEBSITE EVALUATION”

WEBSITE EVALUATION

[] comes from a source (an individual,
group or business involved in that
issue) that may be biased

[ is full of emotionally loaded words
and phrases

[] includes statements that don’t make
sense

[ isn’t overly biased although it is easy
to tell how the author feels about this
issue

L] comes from a trustworthy source
(university, well-known news source,
business or expert)

[] doesn’t include links to any external
sources (or the links are broken) so
the content is not verifiable

[ includes a handful of reliable links

[] shares current information that can be
verified through embedded links

[ share current information that can be
verified but fails to provide multiple
viewpoints

L] provides multiple viewpoints about
the issue being studied

[ ] no contact information for the author

[ includes contact information for the
author

[ includes contact information for the
author

[] is out of date

[ up-to-date content

L] up-to-date content

[ invasive or inappropriate advertising

Sources:

Ferriter, W., Garry. A. (2010). Teaching the iGeneration: 5 easy ways to introduce essential skills with Web 2.0 tools. Bloomington, IN: Solution Tree Press.
Lewis, G. (2009). Bringing technology into the classroom. Oxford: Oxford University Press.
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5. FICHA DE TRABALHO “MISSING INFORMATION (1)”

Missing Information (1)

[ ]
L] Interview your partner to complete your table with the missing =
'IIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIII'

EB 2/3 Pintor Mario Augusto School

Student
A

LOCATION:

Alhadas, a small town near Figueira da
Foz, in the centre of Portugal

NUMBER OF TEACHERS: About 60

NUMBER OF PUPILS:

PUPILS’ AGE

A reception area; the school office; 3
classrooms; a chemistry lab; girls' and
boys' toilets; the head teacher’s
office; the staffroom; the photocopy
office; the assembly hall; the coffee
bar; the stationery; the canteen

RoomMS ON THE GROUND FLOOR:

ROOMS ON THE 1°" FLOOR:

OTHER ROOMS | BUILDINGS | PLACES: A gym; a sports field; a playground

NUMBER OF STUDENTS IN MY CLASS: 17

NUMBER OF GIRLS:

NUMBER OF BOYS:

THINGS YOU LIKE ABOUT SCHOOL:

THINGS YOU DON’T LIKE ABOUT SCHOOL:
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Missing Information (1)

.IIIIIIIIIIIIIIII EE N EEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEENENE,

n Interview your partner to complete your table with the missing :
'lIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIII.

EB 2/3 Pintor Mario Augusto School

Student
B

LOCATION:

NUMBER OF TEACHERS:

NUMBER OF PUPILS: About 300

PUPILS’ AGE Between 10 and 15

RoomMs ON THE GROUND FLOOR:

A computer room; the science room;

ROOMS ON THE 1°" FLOOR: ,
the art room; 9 classrooms; the library

OTHER ROOMS | BUILDINGS | PLACES:

NUMBER OF STUDENTS IN MY CLASS:

NUMBER OF GIRLS: o}

NUMBER OF BOYS: 12

THINGS YOU LIKE ABOUT SCHOOL:

THINGS YOU DON'T LIKE ABOUT SCHOOL:
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6. FICHA DE TRABALHO “MISSING INFORMATION (2)”

-' = i LRl
i dlIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIII—--Ill'

]
o Interview your partner to complete your table with the missing information. m
AN EEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEnnnnn?

NAME: Auguste and Louis Lumiére
DATE OF BIRTH: November 7™, 1867
PLACE OF BIRTH: Besangon
NATIONALITY: Polish
JOB: Filmmakers
FAMOUS FOR: Researches on radiation

1= Missing Information (2)

dlllllllIIIIIIIIIIIIIIIIIH-Jll'

]
: Interview your partner to complete your table with the missing information. =
AN EEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEnnnnn?

NAME: Marie Curie

Auguste: October 19™, 1862

RO UL Louis: October 5" 1864

PLACE OF BIRTH: Warsaw
NATIONALITY: French
JoB: Physicist and chemist
FAMOUS FOR: Inventing cinema
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About Us

Resources

Google Search

Search This Bloa

Figura C1: Blogue “My Favourite Spot”

Chatting... o

teacher_elisabete is
offline

Visitors
03699

Tvpe here and hit enter to send
an offline message,

edit nicknamne:
o) getmeebo
Figura C2: Elementos integrados no blogue
Perfil da Turma - Resultados do LSQ
Inicio | Area de Alunos | Area de Docentes | Geral | Mapa do site

Média de resultados LSQ -— Designagdo da Turma: 6°C - Data de impressdo: 2012-27-03

AcT

T.28
REF } }

T€0
Activo Reflexivo Tedrico Pragmatico
12.4117647059 15.1764705882 13.2941176471 13.5882352941
Muito Alta Alta WModerada Moderada

Figura C3: Perfil de estilos de aprendizagem da turma segundo o LSQ
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Perfil da Turma - Resultados do ILS

Inicio | Area de Alunos | Area de Docentes | Geral | Mapa do site

Média de resultados ILS — Designagdo da Turma: 6°C - Data de impressao: 2012-16-03

Activo Reflexivo Sensorial Intuitivo Visual Verbal Sequencial Global

7 4 5.94117647059 5.05882352941 8.11764705882 288235294118 6.76470588235 4.23520411765

Figura C4: Perfil de estilos de aprendizagem da turma segundo o ISQ

Friday, 2 March 2012
Activity 1. 1
Look at the beautiful pencil that was made with the topic of our unit!

Do you like it? Do you want to make one of your own?

School for the ouple weeks and you certainly
bulary related to that unit.

o the topic At School.
and c your work.
ructions so she can pub!

on the blog to check your speliing!

Figura C5: Atividade 1.1 (1.2 atividade do 1.° ciclo)
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Friday, 2 March 2012

Activity 1. 2

- Ifitis, add another one or move to another letter...

available on this blog if you need help.

Figura C6: Atividade 1.2 (2.2 atividade do 1.° ciclo)

f§ Wiki Home & Recent Changes |3 Papes and Files 1 Members @ Manage Wiki

A
B
G
D
E
F
- - ¥
@ 1
J
Calculator - Calculadora K
L
Canteen - Cantina M
Chair - Cadeira g
Chalk - Giz F
Choir - Coro g
Classroom - Sala de Aula e
==q
Clock - Relégio v Add Tag
College - Colégio

Coloured Pencils - Lapis de Cor
Computer - computador

Computer room - Sala de Computadores
Crayons - Lapis de Cera

Help - About - Blog - Fricing - Frivacy - Terms - Support - Upgrade
3.0 License [T ETRT—

Figura C7: Excerto da atividade 1.2 (2.2 atividade do 1.° ciclo)
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Friday, 2 March 2012

Activity 1. 3

in order to complete the following mind map.
for you!

created with EDAIDDE W=
——

Schoolmoms & facilities J_"_,,,,_, ]
Schmlsum&cis

=a-||

Classmurn nhjects

Flgura C8: At|V|dade 1.3 (3.2 atividade do 1.° ciclo)

Friday, 2 March 2012

Activity 1. 4

Do you think that you're having problem: derstanding English?

Well... Tt v I'm going to e from now on:

and copy the definition to the

2. Follo ur teacher’s in: ions so your classmate can see it and try to gu
what it

Figura C9: At|V|dade 14 (4.a at|V|dade do 1.° ciclo)

| 309



APENDICE C |

Friday, 2 March 2012
Activity 1. 5

re a Canadian pop/rock band from the 90s, composed of 4
nt, Bob and Dave Moffatt.
, called
"Wonderful World".

1. Put on your earphones: refully in order to answer the
questions below. ime you need.

THE MOFFFA

— ————

Figura C10: Atividade 1.5 (5.2 atividade do 1.° ciclo)

2. Answer the questions about the song.
Be careful, you will have one chance only!

3. Share your score in the blog.

Figura C11: Excerto da atividade 1.5 (5.2 atividade do 1.° ciclo)
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Friday, 2 M

ch 2012

Activity 1.6

about school su
2. Log
3. Cho r opinion.

o she can publish your video.

S a

He moved to another
like you will probably do

Search the web to find the following information:

d to when he

. Location:

- Number of pupils:
- Pupils’ age:

- Uniform

ool building:

- Extra-curric

(== TN I = I ¥, B % I & ]

| Co-curricular a hool Clubs:

. Websites used to shorten your URL:

about searching on the web.

aluating the quality of the
found.

Figura C13: Atividade 1.7 (7.2 atividade do 1.° ciclo)
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Tuesday, 6 March 2012

Activity

Eton College i

But I believ our own school...

she can publish your slidec

hat you're cted t

Figura C15: Atividade 1.9 (9.2 atividade do 1.° ciclo)
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Friday. 9 March 2012

your mentioned things you like about your
our ideal

Which ones?

1. Log in at
2. Double-c n the wall to post vour id

Check your grammar and spelling using the rescurces available on the blog.

t does; - 0 e

Vhat can

NatanselF says

Figura C16: Atividade 1.10 (10.2 atividade do 1.° ciclo)

Friday, 9 March 2012
Activity 1. 11

With the id posted on our WallWisher, the whole dass is going to write a
short essay about the ideal school...

Collaborative writing requires some t
As you are going to write a text with your classmates, you need to:
read what they have already written;
add your idea(s) in a place where it makes
linking w
id re

ur grammar and speliing;

read the part you have changed before leaving, to check if it is
understandable.

1. Sign at

Figura C17: Atividade 1.1 (11.2 atividade do 1.° ciclo)
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fi Wiki Home & Recent Changes | Pages and Files  :: Members = Manage Wiki

t School-4-Us

Qur Ideal School Z 0 © 1

] Grow...
__:I.. T "'geﬂ:‘?r

My perfect school is big and it's located in the mountains, near a waterfall.

There are a lot of classrooms, a big cumputer room and a big library too.

The gym is big and clean and there is a sports field.

In my ideal school, there are more activities, more sports, more games and more computers.
The school canteen provides more and better food.

The only thing we learn is Maths and Art and, most of the time, teachers only ask us to read.
In my ideal school, there is a photo club and a painting club.

The only rule is not to make noise.

Kids respect each other and they don't hurt anyone.

Help - About - Bleg - Pricing - Privacy - Terms - Support - Upgrade
45 wikksgoes oom! a Allz 3.0 Licanse [T IR
2012 Tanglent LLC.

Figura C18: Atividade 1.11 depois de concluida

Friday, 4 May 2012

Activity 2. 1

There are many shops and public buildings in a town.

n remember.

op or public buildi

Figura C19: Atividade 2.1 (1.2 atividade do 2.° ciclo)
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Friday, 4 May 2012

Activity 2. 2

Do you like shops?
I'm sure t one of your favourite places in town!

> 00:00 )

- Cho
. Write a dialogue between you and the shop : :
. Check your grammar and spelling using the resou available on the blog.
. Log in at
. Create a movi
- Follow your ctions so she can publish your work.
7. Comment your cla f

In case you need it, you can click to watch a short tutorial (in Portugues
on how to create a movie with Xtranormal.

Figura C20: Atividade 2.2 (2.2 atividade do 2.° ciclo)

Friday, 4 May 2012
Activity 2. 3

Look at the map below:

ons to get there, so your classmates can follow them and find it

ck your pronunciation using the resources available on the blog.
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d it to your teacher so she can publish your

to watch a short tutorial (in Portugu

@ Click to Record

Figura C21: Atividade 2.3 (3.2 atividade do 2.° ciclo)

Friday, 4 May 2012
Activity 2. 4
All the podcasts from previous activity are gathered here, in this

1. Put on your earphones and listen carefully to each of your classmates.
" directions.

o write down the answer, for each of your classmate

ster EDU
Ziea

Folow oo laggmsgeg, echson Glog

Where wre you?
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Figura C22: Atividade 2.4 (4.2 atividade do 2.° ciclo)

Friday, 4 May 2012

Activity 2. 5

The museum is in Marie Curie Street.

Have you ever heard of Marie Curie? What do you know
about her?

What about the Lumiére Brothers? Do you know anything
about them?

Your classmate might have some information you need to
complete their fact files...
Interview him / her to get it.

. Login at

. Choose a template and a character.

. Record the interview.

. Save it, give it a title and publish it.

. Follow your teacher’s instructions so she can publish your video.
. Comment your classmates’ video.

Figura C23: Atividade 2.5 (5.2 atividade do 2.° ciclo)
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Tuesday, 8 May 2012

Activity 2. 6

inventor's
Corner

your

‘ou can find help on finding and

informs

You can also use

ion to fil

ormation:

1. A name

on

amous

r source (use

luation alre

Goo g le D

shorten

y used in

Figura C24: Atividade 2.6 (6.2 atividade do 2.° ciclo)

FAMOUS INVENTORS

Ficheiro Editar Ver Ajuda  Apenas visualizagdo

Famous Inventors

Entrar

Comentérios

Student’s Inventor's | Date of Birth Place of Nationality Job Famous for Source
Name name Birth (use Bitly)
Afonso Alexander
Bell
Ana Douglas January 30th, | Portland, American American the invention http:/ibit hy/
Engelbart 1925 Oregon, USA inventor of the B4HDX

computer
mouse, and
the
development
of hypertext,
networked
computers,
and
precursors to
graphical user
Interface

André Karl Benz November 25, | karlsruhe German engine designer http://bit ty/

1844 and car IpBdM
engineer,
generally

Figura C25: Excerto da atividade 2.6 (6.2 atividade do 2.° ciclo)
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Tuesday, 8

2
e

Activity

With the r
about FA

May 2012

Figura C26: Atividade 2.7 (7.2 atividade do 2.° ciclo)

Famous Inventors sos views
5{4-1 0

Fliphook List Map

Follow & Recomends: ET)

~alileu Galilei
Fen 1sas

Blaise Pascal

i e ox e amiges @ recamendsr lo

P
Joseph-Michel Montgolfier Louis Braille Alexander Fleming

-

[

E Jacques-Etienne Montgelfier
% s 1745

Douglas
30 1225

s Pasteur Guglielmo Marconi
1822 bl 75 o 1571

H Ferdinand Adolf Heinrich August Gra..
8 1338

B e |
| I S
g
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Created by Teacher_E on 16/04/2012

Figura C27: Excerto da atividade 2.7 (7.2 atividade do 2.° ciclo)
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1y, 22 May 2012

Summer is coming!

<> Share

00:38 *« 360p [wm

L Pl =

4,
5.

Tuesday,

Activi T"l,

Summe coming and I'm - e are many vities you like doing in summer.
And ott at you prob

ble on the blog.

your work.

ith Australian

Figura C29: Atividade 3.2 (2.2 atividade do 3.° ciclo)
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Tuesday, 22 May 2012

Activity 3. 3

The probably like going to the beach because they are going to pack
their bags... and they're going to !

They're going to have a party in the

. Put on your earphones
. Sign in at

. Listen carefully to the song in order to fill in the gaps
. Share your score on Twitter

Figura C30: Atividade 3.3 (3.2 atividade do 3.° ciclo)

I\rengabuys - We're Going To Ibiza! English/United Kingdom 5i EEEE Twrtter
=

My Favourite Spot

:) 1 il | 00:03/03:09

r Hello party people this is captain Kim sssessss

ssssese aboard Venga Airways

After take off we'll pump up ese sound seeese
Time | 01:00 | Words 0/51| Skips| 0 _Withdraw| | Restart Help

Ellike | 5 || 5 send | o Tweet |2 g0 BaofEe B
Figura C31: Excertos da atividade 3.3 (3.2 atividade do 3.° ciclo)

Join the conversation
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Friday, 25 May 2012

Activity 3. 4

Did you know pictures can speak?

fotobabble

fotobabble

so she can publish your interview.

to watch a short tutorial on how to use

Figura C32 : Atividade 3.4 (4.2 atividade do 3.° ciclo)

Friday, 25 May 2012

Activity 3. 5

Now, we want to
know everything
Sabout your plans
for next summer
holidays!
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can publish your work.

a short tutorial on how to use

Figura C33: Atividade 3.5 (5.2 atividade do 3.° ciclo)

Friday, 25 May 2012

Some of your plans
country.

/Our group.
ount
ion.
onding par
ilable le to select the information required (tha

¢ anote, n to each guestion, with the correct full ans
Don’t forget to save your work before leaving!

Af ' Luis -
Ana Ra a & Jose Carlos -
]
BENT . Bruno -

Tiag

ou can click

Figura C34: Atividade 3.6 (6.2 atividade do 3.° ciclo)
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betas

sGiible § it/ ¥ - B T U B¢ @ I E

Page Name: Jamaica - Wikipedia, the free encyclopedia

sEE €

Original Page: hitp://en.wikipedia.orgiwikiJamaica

Like what you see? Getyo

Comments: Wore

ur own free scrible account here.

Tags:
e Qur updated Terms of Use will become effective on May 25, 2012. Find out more.
WixIPEDIA - x
U HAVE 11 QUESTIONS
dia

| down to find them

(disambiguation)

Jama . TROTT, I
up to 80 kilometres (50 mi) in widt{ESHSHL

Teacher E = 8ion of the Greater Antilles, 234 kilometres (145 mi) in length,

a. It is situated in the Caribbean Sea, about 145 kil

Coordinates: (= 18*10'57"N 77°1818"W

Commonwealth of Jamaica

(90 mi) south of Cuba, and 191 kil
The indigenous Arawakan-speakind

2 Which city is the

ouring the nation-states of Haiti and the Dominican Republic.
capital of Jamaica?

g the "Land of Wood and Water" or the "Land of Springs” %)
Once a Spanish possession known as Santiago, it became an English colony in 1655 under the name "Jamaica”. It achieved full independence from
Britain on August 6, 1962.1°) With 2.8 million people, it is the third most populous anglophone country in the Americas, after the United States and
Canada. It remains a Commonwealth realm in concert with the Monarchy of Jamaica holding ultimate executive power, where Queen Elizabeth Il is
the current head of state and Queen of Jamaica TIEE) Kingston is the country's largest city and the capital [0

Jamaica's capital is
Kingston

Jamaica's official 4. What is its official
language is English.

3.CO

RECT ANSWER but it ne

Jamaica achieved the independence fro Teacher E

Capital Kingston
(and largest ciy) @ TEN W
Official language(s) English
Demonym Jamaican
Eatethicnage

Flsg Coat of ams.

Motto: *Out of Wany, One People™

Anthem: "Jamaica, Land We Love”
Royal anthem: "God Save the Queen”

Figura C35: Excerto da atividade 3.6 (6.2 atividade do 3.° ciclo)

Friday, 1 June 2012
Activity 3. 7
Visiting foreign countries

With the
presentation abou

1SW

1. Login at

too.
5. Don't for

YOu can

Visiting foreign countries (1)

Canada | India | Jamaica | New Zealand | South Africa | United Kingdom | United States
of America |

a =

Figura C36: Atividade 3.7 (7.2 atividade do 3.° ciclo)
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o

@ il
[[22:19] Ines Cardoso: e agora o outro

[22:19] Teacher_Flisabete: diz

[22:19] Ines Cardoso: € por causa do username

[22:20] Teacher_Elisabete: tens de arranjar 1 que dé
[22:20] Teacher_Flisabete: tenta varios

[22:21] Ines Cardoso: pois foi isso gue ja esprementei e nennhum da setora
[22:21] Ines Cardoso: Ja meti:

[22:21] Ines Cardoso: Ines Gomes Cardoso

[22:21] Ines Cardoso: Ines2000

[22:21] Ines Cardoso: Ines Cardoso

[22:21] Ines Cardoso: Cardoso2000

[22:27] Teacher_Flisabete: Tenta InesCeC

[22:27] Ines Cardoso: OK setora vou ver

[22:27] Ines Cardoso: N3o deu estd sempre a dizer
[22:23] Ines Cardoso: username is available

[22:24] Ines Cardoso: ai &7 )
[22:24] Teacher_Eliszbete: AVAILABLE quer dizer DISPONVEL!N
[22:24] Teacher_Elisabete: UNavailable é que & INDISPONIVEL
[22:24] Teacher_Flisabete: Tontita...
=)
[22:24] Teacher_Elisabets; ‘&
[22:24] Ines Cardoso: ahahhahaha
[22:25] Ines Cardoso: pois € setora
[22:25] Ines Cardoso: todos os gue eu tinha metido davio ahahhaha
[22:25] Teacher_Elisabete: Mo te esquecas de ir ao email confirmar os links de ativagdo!

A®

Figura C37: Excerto de uma conversa em Meebo Me

[22:24] Teacher_Elissbete: Entdo mas isso quer dizer que ESTA TUDO BEM e ESSE DA

-

! e

ZA> My Favourite Spot W Follow A>. My Favourite Spot W Follow
%'E @__Teacher_ E'E @__Teacher_
Hope you have fun learning English! Don't forget the Project Work!
7:07 PM - 04 Feb 12 5:58 PM - 13 Mar 12
A > My Favourite Spot W Follow
L>. My Favourite Spot W Follow "ilﬁ’ @__Teacher_
"i'i“ @__Teacher_ . ..
Congratulations to those who have already finished
Ask for help in case you need it. their Project Work! Great job! ;)
559 P - 13 Mar 12 8:17 PM - 09 May 12

Figura C38: Exemplos de utilizagdo de Twitter no Ambito da dimensao social e de gestao
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