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“A Investigacdo-acdo € um excelente guia para orientar as praticas
educativas, com o objetivo de melhorar o ensino e os ambientes de

aprendizagem na sala de aula.”

Arends (1995)



RESUMO

O trabalho aqui apresentado foi desenvolvido no ambito da Pratica de Ensino
Supervisionada incluida no mestrado de Ensino da Informédtica da Faculdade de Ciéncias Sociais
da Universidade Cat6lica Portuguesa Centro Regional de Braga. O presente trabalho situa-se na
linha das preocupacdes que nos remetem para a problemadtica da integracdo das Tecnologias de
Informagdao e Comunica¢do (TIC) no sistema educativo e como estas podem influenciar o
ensino/aprendizagem, em particular, o uso da tecnologia da RA em educacio nio superior. Tendo
consciéncia do grande desafio que exige a conciliacdo das metodologias tradicionais de ensino e
aprendizagem com as novas tecnologias digitais, com o objetivo de motivar para a aprendizagem,
realizamos durante a Pratica Ensino Supervisionada um estudo de investigacdo—acdo. Este estudo
visa analisar o impacto de uma tecnologia em franco desenvolvimento — Realidade Aumentada
(RA) - em contexto escolar, procurando compreender como pode a RA possibilitar uma maior
consolidacdo, interesse e empenho na aprendizagem, bem como compreender o potencial da
ferramenta na forma de transmitir conhecimentos em diversas dreas de conhecimento.

Esta tecnologia apresenta um grande potencial em muitas dreas e na educagdo
especialmente. Tende a tornar-se numa ferramenta facilitadora do ensino/aprendizagem, levando
o aluno a ser criador no que diz respeito a sua aprendizagem.

Existem duas abordagens possiveis para o desenvolvimento de aplicacdoes de Realidade
Aumentada: a primeira € fazendo uso diretamente de programacgdo e a segunda fazendo uso de
uma ferramenta de autoria de RA. Por dispensar a necessidade de se ter conhecimentos de
programacdo, esta segunda abordagem € a mais acessivel para a maioria dos docentes, pelo que
também nds optamos pela ferramenta de autoria — FLARAS a fim de demonstrar como qualquer
docente pode potenciar nas suas salas de aula a tecnologia.

Este trabalho evidencia, igualmente, o trabalho e reflexdo feita sobre o ano em que
realizamos a PES, quer a nivel letivo, ndo letivo e de relevo académico, bem como o nosso
entendimento do ser professor refletindo sobre as dimensdes inerentes a docéncia.

Este trabalho termina com uma reflexdo sobre as conclusdes alcancadas mas em relacdo a
utilizagdo de Realidade Aumentada como um instrumento escolar, quer a reflexdo sobre o

trabalho desenvolvido na escola que nos acolheu e o entendimento pessoal dai criado.

Palavras Chave: Realidade Aumentada, Ensino, Aprendizagem.



ABSTRACT

This work has been developed for the subject of Supervised Teaching Practice - PES at
the Computer Teaching master degree at the Faculdade de Ciéncias Sociais da Universidade
Catolica Portuguesa (Social Sciences Faculty from the Catholic University of Portugal) in Braga.
This paper relates to the concerns involving the integration of Information and Communication
Technologies (ICT) at the educational system and on how it can influence the teaching/learning
process, especially, the usage of Augmented Reality technology at school up to the secondary
levels. Considering the challenge of bringing together both traditional teaching methods and the
new digital technologies so as to motivate the students for the learning process, we did an action
research study. This study aims at analyzing the impact of a developing technology — Augmented
Reality (AR) — at school, trying to understand how AR can lead to better understanding, interest
and commitment to the learning process, as well as to appreciate the potential of this tool in
transmitting knowledge in several fields.

This technology presents great potential in several fields, particularly in education. It
tends to become a teaching/learning enabler, leading the students to create their learning paths.

There are two possible approaches for the development of AR applications: the first is
directly using programming and the second is using AR authoring tools. The second possibility,
because it does not require programming knowledge, is the most accessible for most teachers to
select. For that reason we chose one of them — FLARAS — so as to show how any teacher may
increase the interest in his/her classes in the technology classrooms.

Similarly, this paper shows the work and reflection done during the year during which we
had STP. It expresses the work that was done during the school year as well as our understanding
of what being a teacher is.

This paper finishes with a consideration on the inferences reached in what relates to
Augmented Reality as a teaching tool, both on the work that was done at the school where we

had our teaching practice and personally.

Keywords : Augmented Reality, Teaching, Learning
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INTRODUCAO

Iniciamos a contextualizacdo da realizacdo deste relatério apresentando a instituicdo de

formacdo académica, bem como a nossa motivagdo na realizacio do mestrado e na

N

execucdo de um estudo de investigacio complementar a Pritica de Ensino
Supervisionada. Fazemos uma breve introdu¢cdo no que diz respeito a pertinéncia da
investigacdo, com a identificagdo do problema de investigacdo e os objetivos que lhe

estdo inerentes. Por dltimo, descrevemos a organizagao deste relatério.



Introducao

Enquadramento

A escola € o lugar de exceléncia para a apropriacdo e constru¢do de conhecimento. O
papel fundamental da escola € instrumentalizar os seus alunos e professores para pensar de forma
criativa em solugdes tanto para os antigos como para os desafios emergentes desta sociedade em
constante renovacdo. As Tecnologias de Informacdo e Comunicacdo, quando usadas de uma
forma sabedora, podem contribuir para ajudar e melhorar o ensino criando novas possibilidades a
toda a comunidade educativa.

A educacdo e a sociedade de informagao andam lado a lado uma vez que se baseiam na
aquisicdo, atualizacdo e utilizacdao dos conhecimentos. Nesta sociedade emergente multiplicam-se
as possibilidades de acesso a dados e a factos. Assim, a educacdo deve facultar a todos a
possibilidade de terem ao seu dispor, recolherem, selecionarem, ordenarem, gerirem e utilizarem
essa mesma informacdo. A escola pode contribuir de um modo fundamental para a garantia do
principio de democraticidade no acesso as tecnologias de informac@o e comunicacdo e pode tirar
partido da revolugdo profunda no mundo da comunicagdo operada pela digitalizacdo da
informacgao.

Cabe ao sistema educativo fornecer, a todos, meios para dominar a proliferacdo de
informagdes, de as selecionar e hierarquizar, com espirito critico, preparando-os para lidarem
com uma quantidade enorme de informacdo que poderd ser efémera e instantanea. O potencial
das tecnologias de informacdo, suscetivel de servir os objetivos do sistema de ensino e formacao,
deve ser explorado pelo contributo que pode fornecer para melhorar a qualidade do ensino e
ainda na preparagdo para a vida ativa. Uma das prioridades a assumir consiste, por isso, na
generalizacdo da utilizacdo dos computadores e no acesso as redes eletronicas de informacado
pelos alunos e professores.

Em 2012 o Ministério da Educacdo procedeu a uma remodelacdo na disciplina das TIC
retirando-a do 9° ano de escolaridade para passar a ser lecionada nos 7° e 8° anos de escolaridade.
Com esta reformulagdo, pretendeu-se promover o desenvolvimento de conhecimentos e
capacidades na utilizacdo das tecnologias de informag¢do e comunicacdo que permitam uma
literacia digital generalizada, tendo em conta a igualdade de oportunidades para todos os alunos.
Ha que fomentar nos alunos a andlise critica da fung@o e do poder das tecnologias de informagao
e comunicacdo e desenvolver neles a capacidade de pesquisar, tratar, produzir e comunicar

N

informagdo através das tecnologias, paralelamente a capacidade de pesquisa nos formatos

Pégina 2



Introducao

tradicionais (livros, revistas, enciclopédias, jornais e outros suportes de informacao). Entre os
apologistas da integracdo das TIC, em geral, nos processos de aprendizagem destacam-se
investigadores como, Cruz & Carvalho (2006), Ray (2006), Carvalho (2007), Gomes & Lopes
(2007), Pereira (2007), Coutinho e Bottentuit (2008), Carvalho (2008), Gunter & Kenny (2008),
Bottentuit Junior, Lisbda & Coutinho (2009), Cruz (2009).

A disciplina de TIC, com a promulgagdo das metas curriculares, vai para além do
desenvolvimento das literacias digitais basicas e avanca para o dominio do desenvolvimento das
capacidades analiticas dos alunos, através da exploracio de ambientes computacionais
apropriados a sua idade.

Apesar de termos estado muitos anos dedicados a concec¢do na drea das tecnologias de
informacdo e comunica¢do numa vertente virada para o sector empresarial, a formag¢do também
estava presente, mas vocacionada para adultos. Mas foi aquando da nossa viragem para a drea da
educacdo e apds alguns anos desta nossa dedicagdo ao ensino, onde lecionamos a disciplina de
informdtica desde o 1° ciclo do ensino bdsico até ao secunddrio, passando pelo ensino
profissional e por cursos de aprendizagem para jovens e adultos, que sentimos a necessidade de
fazer adquirir conhecimento com a componente pedagdgica. E com este sentimento sempre
presente, mas com a dificuldade de conjugacdo de horarios dada a componente laboral, surgiu a
possibilidade de frequentar um mestrado na drea de ensino de Informatica em regime pés laboral.
A oportunidade surgiu com a abertura da 3°dicdo do Mestrado Ensino da Informética lancado
pela Universidade Catdlica Portuguesa (UCP), na Faculdade de Ciéncias Sociais do Centro
Regional de Braga.

Este mestrado para além de responder as nossas expectativas ao nivel da componente
pedagdgica, também contempla a profissionalizacdo, uma vez que o plano de estudos propde no
segundo ano do ciclo de estudos, a oportunidade de realizar a Prética de Ensino Supervisionada
(PES), conferindo a habilitagdo profissional para a docéncia no dominio da Informatica, nos

termos do decreto-lei 220/2009 de 8 de setembro e da portaria 1189/2010 de 17 de novembro.

Pertinéncia da investigacao

A motivacdo inicial para a realizacdo de uma investigacdo no ambito da PES prendeu-se

sobretudo com a perce¢do de que os alunos parecem ter uma relacdo de afinidade com as

Pégina 3



Introducao

tecnologias de informacdo e comunica¢do, comparativamente a geragdes anteriores. A esta
perce¢do inicial, acresce todo um conjunto de propostas do Ministério da Educacdo e Ciéncia
que incentivam ao uso destas tecnologias no sentido de provocar mudangas ao nivel da educacao,
propondo avangar para o dominio do desenvolvimento das capacidades dos alunos, na
exploracdo de ambientes computacionais no documento oficial realmente aprovado.

Nos tltimos anos, os recursos computacionais t€ém estado cada vez mais presentes no
processo de ensino-aprendizagem. As diversas tecnologias t€m proporcionado avancos nos
métodos tradicionais de ensino, podendo tornar mais facil a aprendizagem por parte dos alunos e
também alterando a forma como o professor transmite o conhecimento.

Diante de uma cultura digital torna-se inevitdvel o impacto da tecnologia na drea da
educacdo. A alianca entre tecnologia e educagdo beneficia todos os envolvidos no processo de
ensino e aprendizagem, pois proporciona o acesso a informacdo de forma lddica e interativa.
Cada vez mais se constata que atualmente as aulas “tradicionais” ndo parecem ser suficientes
para dar resposta as necessidades do aluno “Nativo Digital” (Prensky, 2001). E colocado a
debate, com muita regularidade, que os alunos “ndo estdo tdo interessados como os de
antigamente” ou que estdo mais “dispersos”. E provavel que a tecnologia em sala de aula
desperte a vontade de aprender dos alunos considerando a compreensdo e interesse que
naturalmente possuem pela linguagem tecnolégica.

Para explicar alguns assuntos, o uso a recursos multimédia tem-se mostrado muito util,
principalmente quando aplicado no ambiente educativo. Além das imagens, das apresentacdes
eletronicas que ja existem nos manuais escolares, (incluindo por vezes a RA) pode ser uma forma
de enriquecimento dos contetidos, podendo-se constituir como uma possibilidade para a falta de
concentra¢do e empenho por parte de alguns alunos.

Lembramos o estudo levada a cabo por Shelton & Hedley (2002) que tinha como objetivo
ajudar os alunos a compreenderem as relacdes entre a Terra e o Sol com o recurso a RA
visualizando um modelo 3D. As aplicacOes usadas foram projetadas para a melhor compreensao
por parte dos alunos da rotacdo e revolugdo, solsticio e equindcio, e variacao sazonal da luz e da
temperatura dos hemisférios norte e sul. Apds o uso da mesma, os investigadores concluiram que
a compreensdo deste assunto tinha melhorado consideravelmente e levou ainda a uma diminui¢ao

das concecdes erradas.
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Ao levar a RA para a sala de aula, Shelton & Hedley (2002), concluiram que existia um
beneficio significativo na qualidade do ensino de matérias que envolvem a necessidade de uma
abstracdo do conceito. Na verdade, a visualizagdo e manipulacio de objetos bi e tridimensionais
podem facilitar a compreensdo de um conceito, por exemplo: os sélidos geométricos em
matematica, o sistema nervoso em biologia; ondas eletromagnéticas em fisica, entre outros. Desta
forma, o objetivo do presente estudo consiste em ampliar a discussdo sobre a inser¢do da
tecnologia na educagdo, em particular o uso da RA e o seu impacto num ambiente de ensino e
aprendizagem ao nivel da educacio ndo superior.

Sendo a RA um campo extremamente multidisciplinar, que concilia a visdo por
computador, computacdo gréfica, interfaces com o utilizador, fatores humanos, computacio
movel, redes de computadores, dispositivos de visualizagcdo e c6digos visuais (e isto apenas para
referenciar alguns dos aspetos mais influentes), formulamos a nossa questdo de investigagao.
Posto isto, consideramos, que esta tecnologia deve ser usada, pois serd uma mais-valia nas
praticas letivas dos professores, ja que podem potenciar aprendizagens relevantes nos alunos. Foi
com base nestes pressupostos que desenhamos um estudo para rentabilizar as possibilidades
oferecidas pela RA numa disciplina (Historia) que exige uma certa capacidade de abstragdo com

quem trabalhamos de forma interdisciplinar.

Questoes de investigacao

Partindo da utilizacdo de uma aplicagado utilizando a tecnologia de Realidade Aumentada
para apoiar o ensino e aprendizagem da disciplina da Histéria, formulamos a nossa questdo de
partida:

1) Em que medida a tecnologia de RA possibilita a aquisicdo de conhecimentos

especificos no ambito do conhecimento historico?
2) Que opinido apresentam os alunos sobre esta metodologia de ensino na construgdo de

conhecimento?

Objetivos da investigacao
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Verificar a facilidade na visualizagdo de imagens bidimensionais. A aplicacdo
desenvolvida em RA foi criada para apoiar o ensino e aprendizagem da Arquitetura do Império
Romano. Tem como objetivo demonstrar a potencialidade da RA no ensino e aprendizagem de
algumas disciplinas dependentes da intuicdo. Verificar se existiam mudancas de comportamento
e aceitacdo na utilizacdo de um protétipo que integra a técnica de RA junto ao ensino da Histdria.
Analisar a sua contribui¢do no processo de ensino/aprendizagem dos alunos. Especificamente
foram desenvolvidas aplicagdes em Realidade Aumentada com recurso ao software FLARAS,

para os alunos do 7°ano do ensino basico na disciplina de Histdria.

Organizacio do relatorio

O presente relatdrio, ap6s a introducdo, estd dividido em 5 capitulos, de que apresentamos
em seguida uma breve descricao.

No Capitulo I — Ser professor - abordamos o que € ser um professor reflexivo e professor
investigador dando énfase as dimensdes que envolvem a profissdo docente: Curriculo,
Planificacdo e Avaliacdo. Simultaneamente evidenciamos a importincia da investigagdo e da
reflexdo para uma prética docente eficaz. Abordamos também a importincia da comunidade
educativa.

No Capitulo 2 - Prdtica Ensino Supervisionada: uma experiéncia inovadora -
apresentamos a instituicio que nos possibilitou realizar a nossa experi€éncia em contexto
supervisionado. Em seguida, apresentamos e caracterizamos a turma com a qual trabalhamos,
bem como a disciplina lecionada. Refletimos sobre a importancia da realiza¢do sistemadtica das
reunides de acompanhamento, que aconteceram com as orientadoras, bem como apresentamos as
cronicas da pratica letiva e das atividades ndo letivas desenvolvidas ao longo do ano letivo.

No Capitulo 3 - Realidade Aumentada — que potencial em educagdo? - é contextualizado
o problema que serviu de mote a realizacdo da investigacdo. E feito o enquadramento tedrico no
qual o trabalho se insere abordando os conceitos base relacionados e as suas dreas de aplicagdo,
bem como tecnologias que possibilitem o seu uso em contexto educativo, além da andlise

realizada a estudos feitos na area.

Pégina 6



Introducao

No Capitulo 4, -Metodologia de Investigacdo - referimos as opcdes metodologicas
tomadas, caracterizamos a amostra, a técnica utilizada para a recolha dos dados e respetivo
processo de elaboragdo e validag@o dos instrumentos criados para o efeito.

No Capitulo 5, Apresentagdo e andlise dos resultados - apresentamos a recolha e andlise
de dados provenientes da aplicacdo do estudo a luz das questdes de investigagao.

Em modo de Conclusdo — foram elaboradas as consideracdes finais, fazendo uma sintese
das aprendizagens desenvolvidas no ambito da PES e dos resultados obtidos no estudo elaborado,
bem como as suas limitagdes.

Terminamos com a listagem das Referéncias bibliograficas que orientaram o nosso
trabalho e, por ultimo, apresentamos uma orientagdo relativa ao modo como os anexos digitais
estdo organizados (identificados por numera¢do romana e letra respetiva) seguida dos anexos

impressos (identificados por letra).
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Capitulo 1 - Ser Professor

Este capitulo reflete a importancia de ser professor reflexivo (1.1), nas principais agdes de
ensinar (1.1), conceito de curriculo (1.2), trata-se também do significado e da importancia

da planificacdo (1.3) e avaliacao (1.4).



Capitulo 1- Ser professor

1.1 Professor Reflexivo

O poder da reflexdo sobre a pratica como catalisador de melhores préticas tem vindo a ser
defendido por diversos autores (Dewey 1933; Kemmis, 1985; Schon, 1983, 1987; Zeichner
1993). Também em Portugal t€m sido realizados estudos onde a reflex@o sobre a prética tem um
papel fundamental (Alarcio, 1996; Serrazina, 1998).

Schon (1983) da o nome de criatividade a competéncia em lidar com a imprevisibilidade
da pratica no ambito de situacdes de “ incerteza, instabilidade, de singularidade e conflito”. Ja
Alarcdo (1996:13) diz que essa competéncia ¢ “um saber-fazer sélido, tedrico e prético,
inteligente e criativo que permite ao profissional agir em contextos instaveis, indeterminados e
complexos, caracterizados por zonas de indefinicdo que de cada situacdo fazem uma novidade a
exigir uma reflexdo e uma atencdo dialogante com a propria realidade que lhe fala”. Segundo
Shon, a imprevisibilidade da pratica obriga a "atos de improvisacdo, estruturagdo e de saber" e
estes sdo treinados e melhorados através do método "Learning by doing". Neste € idealizado uma
aprendizagem a medida que se tem que fazer em associacdo com uma "reflexao a partir da ac@o",
havendo assim uma consciencializa¢do e um desenvolvimento profissional. Shon, chamou-lhe
"epistemologia da prética" e caracterizou-a como a abordagem que se "baseia no valor da
reflexdo “na” e “sobre” a a¢do com vista a construgdo situada do conhecimento profissional"
(Alarcro & Tavares, 2003,p.35).

E neste contexto que surgem, na obra de Schon, nogdes fundamentais como
“conhecimento na acg¢do, reflexdo na acg¢ao, reflexdo sobre a ac¢io e reflexdo sobre a reflexdo na
ac¢do”. O conhecimento na ac¢do “é o conhecimento que os profissionais demonstram na
execucdo da accdo; € tdcito e manifesta-se na espontaneidade com que uma ac¢do € bem
desempenhada. E um know-how inteligente; poderiamos dizer que é a inteligéncia manifestada
num know-how” (Alarcdo, 1996:p.16,17). E um conhecimento “dindmico e resulta numa
reformulagdo da propria accdo”. Assim, reflexdo na agdo distingue-se da reflexdo sobre a acgdo
pois a primeira envolve uma reflexdo rdpida no decorrer da acdo, cujo resultado vai afetar essa
mesma acdo, enquanto que a segunda trata-se de uma andlise retrospetiva com uma visdo de
andlise critica. Segundo Alarcdo (1996) permite percecionar a agdo “a uma luz diferente da

habitual”.
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A reflexd@o sobre a reflexdo na ac@o resume-se a “um processo que leva o profissional a
progredir no seu desenvolvimento e a construir a sua forma pessoal de conhecer”, pois permite a
compreensdo de futuros problemas e a descoberta de novas solucdes. E definida como meta-
reflex@o e leva “a desenvolver novos raciocinios, novas formas de pensar, de compreender, de
agir e equacionar problemas”.

Desta forma, a reflexdo sobre a acdo € valorizada e enfatizada na formacdo dos
professores, pois permite desenvolver a capacidade de resolver os problemas. Os professores
devem refletir sobre a sua pratica e analisd-la, mudando o que for necessdrio, orientando assim o
seu proprio desenvolvimento. A orientacdo supramencionada impde que a pratica e os referentes
tedricos possuam uma excelente interacdo, a reestruturacdo de conhecimentos, utilizando a
pratica para impelir a teoria e a questionar. Além disto, uma ideia de escola aberta as
modificacdes individuais e sociais € conjeturada, que, dé lugar nio s6 ao progresso da
intercolabora¢do, mas que também seja capaz de perceber o valor de um espaco e tempo
regulares.

Segundo Zeichner (1993), estimular a reflexdo consciente sobre a experiéncia constitui
hoje, por isso, um objetivo importante na formacio de professores. E convicgio de cada vez mais
especialistas que a pratica reflexiva desempenha um papel central no desenvolvimento da
capacidade de encarar e responder a problemas, podendo constituir uma maneira de ser professor.
Nesta abordagem, os futuros professores (estagidrios) refletem sobre a sua pritica para a
compreender, analisar e, se necessario, modificar. A capacidade de refletir para, na e sobre a acao
(Schon, 1983) permite-nos orientar o nosso proprio desenvolvimento profissional. Esta
orientacdo exige uma interacdo harmoniosa entre a pritica e os referentes tedricos, a
(re)construcao de saberes, usando uma singular imagem de constru¢do circular em que a prética
induz a teoria e a questiona. Pressupde, também, um conceito de escola aberta as transformacdes
individuais e sociais, que, por sua vez, dé lugar ndo s6 ao desenvolvimento da ac¢do colaborativa,
mas também compreenda o valor de um espago e tempo sistémicos.

Podemos dizer que o ensino reflexivo requer uma permanente autoandlise por parte do
professor, o que implica abertura de espirito, andlise rigorosa e consciéncia social.

A préxis do educador investigador-reflexivo € multidimensional, pois tem como substrato

a afetividade, a emocao, a cognicdo, o lidico, a memoria e o imagindrio.
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Segundo Alarcdo (1996), ser professor, implica saber quem se &, saber as razdes das acdes
e consciencializar-se do lugar importante que ocupa na sociedade. Concordamos com as ideias da
autora, pois os professores sdo elementos essenciais na formacdo dos cidaddos. Por isso, é
fundamental adquirir uma atitude reflexiva, critica e revoluciondria, tendo por objetivo o
desenvolvimento de boas préticas educativas. Estas ideias vd@o ao encontro dos principios
defendidos por Sousa (1995) quando afirma que “o professor deve ser flexivel, critico, inovador e
criativo no modo de abordagem dos programas, ultrapassando eventuais rotinas e alcancando um
espaco estratégico culturalmente forte, interativo, capaz de persuadir o aluno sem o alienar,
suscetivel de conciliar, na aprendizagem, informagao e formagao”(pp. 12).
Stenhouse (1984, op.cit. por Pacheco, 2001) indica trés implica¢des do ensino baseado na
investigacdo:
“i) Que cada aula seja um laboratorio e cada professor um membro da comunidade
cientifica;
ii) Que o curriculo seja pauta ordenadora da prdtica do ensino e ndo um conjunto
de materiais;
iii) Que a especificagdo do curriculo conduza a uma investigacdo e a um programa
de desenvolvimento pessoal por parte do professor, mediante o qual este aumente
progressivamente a compreensdo do seu proprio trabalho e aperfeicoe o seu

ensino” (p49).

Assim, o principal objetivo € associar a investigacdo ao intuito de inovar e de criar novos
contextos de aprendizagem sem, no entanto, desrespeitar o projeto formativo transmitido pelo

curriculo.

1.2 Curriculo

Curriculo € um conceito que admite uma multiplicidade de interpretacdes e teorizagdes
quanto ao seu processo de construcdo e mudanca. Ao longo da histéria da educacdo tém sido
apresentados diferentes conce¢des de curriculo. Roldao (1999) defende que “curriculo escolar ¢ —
em qualquer circunstancia — o conjunto de aprendizagens que, por se considerarem socialmente
necessarias num dado tempo e contexto , cabe a escola garantir e organizar”(p.24) e ainda o que

transforma um conjunto de aprendizagens em curriculo € a sua finalizacdo, intencionalidade,

estruturacdo coerente e sequéncia organizadora.(Roldao, 1999)
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O curriculo envolve sempre um propdsito, um processo € um contexto. Canavarro (2003)
refere que o propdsito diz respeito “as intengdes de quem concebe o que deve ser aprendido pelos
alunos”, o processo refere-se ““ ao desenvolvimento necessario a transformagao das intencdes em
acdo, sempre mediado pelos respetivos intervenientes e o contexto relaciona-se com os “ambitos
de realizacdo curricular, que podem ser vistos em diversos planos, desde o contexto politico e
social em que o curriculo oficial € definido até nesta a sala de aula, onde se corporiza junto dos
alunos.” (pg.117).

Uma boa planificacdo é essencial para atingir os objetivos inerentes ao curriculo.

1.3 Planificacao

Consideramos que o processo de planificacdo reveste-se de capital importancia em todas
as dreas profissionais, de grande importancia, em particular, na docéncia que tende a formacao
integral do ser humano. Deste modo, Zabalza (2003), considera-a “uma competéncia imperativa
que deve ser desenvolvida por todos os professores, independentemente do nivel de ensino que
estiver a actuar.” (p.72)

Serve como uma decisdo do professor para fazer a adequagdo dos contetidos perante os
seus alunos. “Em termos gerais trata-se de converter uma ideia ou um propdsito num curso de
acdo” (Zabalza, 1998: 47). Assim, o processo de planificar, implica:

“um conjunto de conhecimentos, ideias ou experiéncias sobre o fenomeno a organizar,

que atuard como apoio conceptual e de justificacdo do que se decide; um propdsito, fim

ou meta a alcangar que nos indica a direcdo a seguir, uma previsdo a respeito do
processo a seguir que deverd concretizar-se num estratégia de procedimento que inclui os

conteiidos ou tarefas a realizar, a sequéncia das atividades e, de alguma forma, a

avaliacdo ou encerramento do processo” (Zabalza, 1998:48).

A planificagio € uma previsdo que existe para organizar o processo de ensino-
aprendizagem independentemente do modelo a adotar, se repararmos, a grande diferenca entre
eles € o método e ndo o conteddo, os elementos que fazem parte do contetido por um ordem ou
outra sdo todos referenciados.

Na realidade € um esquema de acdes/decisdes que o professor toma no antes no durante e

no depois de uma aula. O professor ndo consegue prever na sua totalidade o que ird ocorrer na
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sala de aula, por este motivo o que foi devidamente e bem planeado, podera ter que sofrer ajustes
durante a aula.

A planificacdo interessa nao sé ao professor, mas a todos aqueles que fazem parte da
comunidade educativa, alunos, escola, pais e sociedade (Simdes, 1996).

Assim, de acordo com Simdes (1996), para o professor é importante planificar pois ao
fazer o plano estd a selecionar os contetidos, os métodos, os materiais e as estratégias, que se
adaptam melhor para aquele contexto para aqueles alunos daquela turma especifica, permitindo
uma melhor gestdo do tempo.

Um dos beneficios causados pela planificacdo do professor e a partilha da mesma com
alunos, € a sua motivacao, eles ficam a saber exatamente o que vao fazer, porque vao fazer e para
qué vao fazer, tornando-os em alunos ativos na sala de aula, que podem assim construir o seu
préprio conhecimento, pois € lhes conferido a oportunidade de refletir, discutir e propor solugdes.

Quanto aos pais, conseguem por sua vez, de uma maneira facil, acompanhar a
aprendizagem dos seus filhos e tornarem-se parte ativa nas iniciativas da escola e das aulas.

Neste sentido, ¢ fundamental que o professor planifique as atividades para que possa
alcancgar os objetivos inicialmente definidos. O planeamento é uma ferramenta que possibilita a
organizacdo das atividades e permite definir e sequenciar os objetivos que se pretende
desenvolver com os alunos, a fim de lhes estimular a aprendizagem, ou seja, definir com clareza
0 que se pretende.

Deste modo, os professores devem considerar a planificacio como um pilar decisivo no
sucesso educativo, visto que se baseia na reflexdo e antecipagdo da acdo de todo o processo e isso
foi uma realidade por nés experimentada ao longo da pratica de ensino supervisionada.

Parte integrante da planificagdo sdo os momentos de avaliagdo. Na verdade, a avaliacdo é

uma ferramenta essencial na medicdo dos sucessos no ensino e na aprendizagem.

1.4 Avaliacao
A avaliacdo € um elemento integrante e regulador das praticas pedagdgicas, mas assume

também uma funcdo de certificacio das aprendizagens realizadas e das competéncias
desenvolvidas. Além disso, tem influéncia nas decisdes que visam melhorar a qualidade do
ensino, assim como na confianca social quanto ao funcionamento do sistema educativo. No que

respeita a avaliacdo, importa falar dos métodos, tipos e critérios que o professor deve atender.
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Rowntree (1987) sublinha a importancia dos métodos utilizados para avaliar os alunos,
elucidando-nos sobre as opg¢des verdadeiramente valorizadas pelo sistema educativo e que

definem o curriculo real, influenciando a acao do professor e as aprendizagens dos alunos.

"Para conhecer a verdade acerca dum sistema educativo é necessdrio olhar para os
seus métodos de avaliacdo. Que qualidades e realizacoes sdo valorizadas e
recompensadas pelo sistema? (...) Em que medida as expectativas e os ideais, os
fins e os objectivos do sistema sdo realmente percebidos, valorizados e desejados
por aqueles que estdo no sistema educativo? A resposta a estas questoes tem de ser
encontrada naquilo que o sistema exige aos estudantes para sobreviver e progredir.

O sentido e o sistema de avalia¢do do aluno definem o curriculum de facto".

Rowntree (1987: 1)

Virios estudos mostram que as atividades de avaliagdo ocupam uma grande parte do
tempo e esforco de alunos e professores, salientando que aquilo que € valorizado e avaliado na
escola vai influenciar ndo sé os resultados escolares dos alunos, mas também a sua motivagao,
autoconceito, hdbitos de estudo e estilos de aprendizagem.

E importante que sejam proporcionados aos alunos varios momentos de avaliacdo,
multiplicando as suas oportunidades de aprendizagem e diversificando os métodos utilizados. Isto
permite que os alunos apliquem os conhecimentos que vao adquirindo e controlem eles préprios
as aprendizagens e competéncias a desenvolver.

Nesse sentido, importa conhecer e aplicar nos momentos concretos o tipo de avaliacdo
que mais se adequa. O professor tem ao seu dispor diversos tipos de avalia¢do: a avaliacdo
formativa, sumativa e auto-avaliacdo.

A avaliagdo formativa de acordo com o Despacho Normativo n.° 1/2005, de 5 de Janeiro,
¢ a “principal modalidade de avaliacdo do ensino basico” e atribui-lhe “um caracter continuo e
sistematico”, tendo em vista a regulacdo do ensino e da aprendizagem desenvolvida pelo
professor em didlogo com os alunos. Para Hadji (1994) a avaliacdo formativa deve incluir trés
fungdes: a fungdo reguladora, que “permite ao aluno ajustar as suas estratégias e ao docente

adaptar o seu dispositivo pedagdgico” (p. 64); a fungdo reforgadora, que visa reforgar
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positivamente as competéncias que estdo de acordo com o que se pretende e a func¢do correctiva,
que deve possibilitar ao aluno o reconhecimento e a correcdo dos seus proprios erros.

A avaliagcdo sumativa pretende ajuizar do progresso realizado pelo aluno no final de
uma unidade de aprendizagem, no sentido de aferir resultados ja colhidos por outro tipo de
avaliacdes. Corresponde a um balango final, a uma visdo de conjunto relativamente a um todo
sobre o qual, até ai, s6 haviam sido feitos juizos parcelares.

A Auto-avaliacdo apresenta caracteristicas da avaliacdo formativa, uma vez que também
regula o processo de aprendizagem, neste caso pelo individuo que aprende, permitindo que este
identifique problemas e procure solugdes.

Nao poderemos, também, deixar de falar dos critérios de avaliagdo. O que contribui para a
credibilidade da avaliacdo, quantitativa ou qualitativa € a existéncia de critérios que funcionam
como um verdadeiro codigo de conduta e de postura ética. As diversas normas, propostas pelo
Joint Committee on Standards for Educational Evaluation sdo repartidas por quatro condicdes:

* A avaliacdo deve ser util. Os critérios devem assegurar que uma avaliagdo proporcione
as informagdes praticas de que necessita uma audiéncia determinada.

* A avaliagdo deve ser exequivel, vidvel. Os critérios estdo concebidos para assegurar uma
avaliacdo realista, prudente, diplomdtica e moderada.

* A avaliacdo deve ser ética. Os critérios estdo concebidos para permitir que uma
avaliacdo seja realizada legal e eticamente.

* A avaliagdo deve ser exata, rigorosa. Os critérios estdo estabelecidos de modo que uma
avaliacdo revele e transmita uma informacgao exata acerca do que estd a ser julgado.

Professores, alunos e encarregados de educacdo necessitam de esclarecer ndo sé o que se
exige em cada etapa, bem como o que se torna necessdrio estabelecer como critério.

A Avaliagdo Formativa é um processo de regulacdo externa ao aluno dado ser da
responsabilidade do professor. Pode ocorrer em momentos diferentes, como seja, no inicio de
uma tarefa ou de uma situagdo didética — regulagdo proactiva —, ao longo de todo o processo de
aprendizagem — regulacdo interactiva — ou apds uma sequéncia de aprendizagens mais ou menos
longa — regulacdo retroativa (Allal, 1986).

A Autoavaliacdo € o processo por exceléncia da regulacdo, dado ser um processo interno
ao proprio sujeito, ¢ da responsabilidade do aluno. Cabe ao professor a responsabilidade de

construir um conjunto diversificado de contextos facilitadores para o desenvolvimento da
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autoavaliacdo, tornando-se o aluno cada vez mais auténomo. Nunziati (1990) aponta algumas
razdes que destacam a importincia deste processo de regulacdo das aprendizagens, quando
comparado com a regulacdo externa levada a cabo pelo professor, estas sdo: i) o itinerdrio de
aprendizagem do aluno, bem como os seus procedimentos ndo seguem, necessariamente, a logica
da disciplina, nem tdo pouco a do professor, considerado como um perito; ii) a transmissao de
informacgdo do professor ndao garante a apropriacao, por parte do aluno, dos conhecimentos; e iii)
a ultrapassagem dos erros s6 pode ser feita por aqueles que o cometem e ndo por aqueles que 0s

assinalam, uma vez que as ldgicas de funcionamento sao diferentes.

1.5 A Comunidade

No nosso entender, a escola ndo é apenas a relacdo individual e estreita professor-aluno,
mas antes como sentidos partilhados e multidirecionais pelos que nela se movimentam. Neste
ambito, a relacdo professor-aluno deve ser contextualizada na ligacdo que a escola estabelece
com o meio e na rede de relagdes que tece as praticas tanto dos atores internos, alunos, direcao,
docentes e ndo docentes, como dos atores externos, todos aqueles que direta mas também
indiretamente criam relagdes com a escola, pais, parceiros, autarquia. Deste modo, a comunidade
educativa possibilita que todos se interessem pela atividade e a vida da escola como agentes da
interacdo escolar (Teixeira, 2011).

Como professores, temos consciéncia que assumimos um papel que dinamiza e faz
participar na vida da escola todos os outros intervenientes, que para além dos professores e
alunos, pessoal ndo docente, temos os pais e os encarregados de educacdo, representantes das
autarquias, mas também representantes de outras institui¢des e organizagdes (Saraiva, s.d).

Em suma, a escola é um espaco onde se trocam experiéncias, em que todos participam e
vivem, interagindo, assumindo os seus papéis e estatutos com regras de funcionamento e importa
que todos tenhamos consciéncia desta unidade que nos forma para que a nossa missdo educativa

seja plenamente atingida.
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O presente capitulo pretende descrever e analisar as atividades desenvolvidas no decorrer
da Pratica de Ensino Supervisionado (PES). Iniciando com a contextualizacdo
institucional (2.1), caracterizamos as turmas (2.2) e a area curricular (2.3). Refletimos
acerca das atividades letivas (2.4), dos recursos educativos desenvolvidos(2.5) , das
atividades ndo letivas (2.6), do acompanhamento ao nucleo de estigio (2.7) e

apresentamos atividades de relevo académico em que nos envolvemos(2.8).
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As intervencdes que ocorreram ao longo da prética de ensino supervisionada procuraram
evidenciar o perfil de desempenho profissional do professor de informdtica do Ensino Bésico e
Secundario, como forma de se garantir uma preparacdo profissional capaz de dar resposta a
exigéncias atuais do ensino, como por exemplo, a inclusdo, a aprendizagem significativa e o
respeito pelos interesses e ritmos de aprendizagem dos alunos. Um docente por exceléncia deve
ter a capacidade de analisar e avaliar a acdo que desempenha e introduzir-lhe os ajustes que
julgue necessdrios. Foi este espirito que nos acompanhou na nossa pratica de ensino
supervisionada, parte muito importante do curriculo da formagao dos futuros professores, pois
permite a experiéncia e a aplicagdo dos conhecimentos tedricos adquiridos no decorrer da
formacdo académica. E neste periodo que se aplica a teoria na pratica, transformando a atividade
tedrica na realidade.

Seguir-se-4 entdo uma caracterizagdo da escola, tendo por base o objetivo uma melhor
compreensdo do contexto educacional e social onde se realizou esta pratica. Posteriormente, serda
feita uma descricdo da turma com a qual tivemos o privilégio de trabalhar, assim como a
apresentacdo e reflexdo acerca do trabalho desenvolvido com estes alunos no decorrer do ano

letivo.

2.1. Caracterizacio da escola cooperante

A Escola Secundaria de Camilo Castelo Branco situa-se no centro urbano de Vila Nova de
Famalic@o, inserida na maior zona escolar do concelho, uma escola moderna, equipada e

preparada para dar resposta as necessidades dos alunos.

2.1.1. Orgios da Escola

Os 6rgdos de gestao, estdo organizados como podemos observar no seguinte esquema:

ao

Concelho Geral

Diregdo(CAP)

i
(%]
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)

Figura 2.1 Orgios de gestdo da ESCCB
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O Conselho Geral é o 6rgao de dire¢ao estratégica responsavel pela defini¢cdo das linhas
orientadoras da atividade da escola, assegurando a participacdo da comunidade educativa, nos
termos da Lei de Bases do Sistema Educativo. E importante de referir que este 6rgio é composto
por sete representantes do pessoal docente; cinco representantes dos Encarregados de Educacao;
um representante dos alunos do Ensino Secundério; dois representantes do pessoal ndo docente;
trés representantes da Autarquia Local; trés representantes das organizagdes e atividades de
carécter cultural, social, cientifico e econdémico e pelo diretor que participa nas reunides mas sem
direito a voto.

A Direcdo € responsavel pela administragdo e gestdo da escola nas dreas pedagdgica,
cultural, administrativa e financeira.

O Conselho Pedagégico € o 6rgao de administragio e gestdo que garante a coordenagdo e
supervisdo pedagdgica nos dominios pedagdgico-diddtico, de orientacdo educativa e
acompanhamento dos alunos, da formagao inicial e continua do pessoal docente e ndo docente.

O Conselho Administrativo € o 6rgdo deliberativo em matéria administrativo-financeira

da escola, nos termos da legislacdo em vigor.

2.1.2. Projeto Educativo

O Projeto Educativo é “um instrumento com projecdo do futuro, pensado e elaborado
coletivamente pela comunidade educativa a partir da andlise da prépria realidade, que atua de
modo coerente sobre a pritica docente com a inten¢do de a melhorar, dotando as institui¢des
escolares da eficacia necessaria para alcangar os objetivos pretendidos” (Rey & Santamaria, op

cit. in Vilar, 2005: 159).

2.1.3. Instalacoes e Infraestruturas

A Escola Secundéria Camilo Castelo Branco dispde de um edificio principal constituido
por rés-do-chao, trés pisos, um pavilhdo oficinal com duas dreas e acessos distintos € um campo

de jogos com balnedrios.
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A Escola foi remodelada e a remodelacdo é de boa qualidade e encontra-se em bom
estado de conservagdo. As dreas descobertas sdo exiguas ainda que se disponha de amplos péatios
e corredores.

No que diz respeito a infraestruturas educativas destaca-se:

» Um auditorio
Uma biblioteca
Uma mediateca
Uma drea de consulta e trabalho informético
Uma 4rea de estudo
Um centro de recursos (afeto ao Centro de Formacao de Professores)

Laboratorios

vV V V V V V V

Uma sala de trabalho exclusiva para professores, dispondo de 16

computadores.

Do ponto de vista informatico, a Escola dispde, com ligagdo permanente a Internet, de:
= 115 Computadores em salas de aula/laboratdrios especificos.
= 16 Computadores em centros de recursos.

= 16 Computadores noutros espagos.

Ao longo da PES alguns espagos revelaram-se de maior importancia para o desenvolvimento
das nossas agdes pelo que destacamos a sala de trabalho exclusiva a professores. Foi um espaco em
que realizdmos todas as reunides de acompanhamento com a orientadora cooperante, ¢ onde
produzimos todos os materiais pedagégicos do nicleo de estdgio. E um espaco acolhedor e amplo o
suficiente para proporcionar todas as condi¢des em tempo de trabalho. Estd apetrechada com o
mobilidrio necessario, espacos de trabalho com e sem computadores, e ainda uma maquina de
fotocopiar/imprimir/digitalizar. Também a sala de aula (ver figura 2.2) foi um espago importante na
realizacdo das atividades com os alunos. Era uma sala ampla, com luz natural e uma boa actistica.
Cada aluno tinha acesso a um computador para a execucdo de trabalhos individuais, no entanto, a boa
disposicdo da sala permitia também trabalhos de grupo e uma boa visibilidade tanto para ambos os

quadros (branco e interativo).
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Figura 2.2 Sala de aula

2.2. Caracterizacao das turmas

Durante o 1°semestre da Prética de Ensino Supervisionada, tivemos a cargo o turno 1 da
turma A do 8%°ano de escolaridade e no 2° semestre o turno 1 da turma B do 8° ano de
escolaridade. Inicidmos o estdgio no més de outubro, até dia 24 de janeiro, com a turma A. A
turma B iniciou no final de janeiro, até ao final do ano letivo. A Escola optou em dividir
semestralmente a lecionacdo da disciplina de Tecnologias e Informacdo e Comunicagdo e
Educacdo Visual e Tecnoldgica. Quanto aos turnos, uma vez que o nucleo de estigio era
constituido por dois estagidrios a escola optou por dividir as turmas em turnos, proporcionando
aos alunos melhores condicdes de aprendizagem uma vez que tinha laboratérios de informética
disponiveis.
8°A (turno 1)

O turno 1 da turma A, era constituido por doze alunos, dos quais seis do género feminino
e seis do género masculino. Recorremos ao Projeto Curricular da Turma na posse do seu diretor
de turma, para tracar o perfil da turma com que irfamos trabalhar afim de adequar melhor a nossa

prética ao contexto.
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Da andlise feita ao PCT pudémos constatar que, a média de idades dos alunos da turma
que fazem parte do turnol era de treze anos, e dois deles ja ficaram retidos. Nesta turma, os
encarregados de educagdo eram, em grande parte, representados pelas maes.

Em relacdo ao nivel socioecondmico, este era bastante satisfatério, em que apenas um
aluno beneficia do apoio social econdmico. O nivel sociocultural das familias € heterogéneo mas
pode ser considerado médio-baixo a avaliar pelas habilitacdes do agregado que sdo as seguintes:
dois possuem cursos superiores, trés o 12°ano de escolaridade, oito o 3°ciclo, quatro a 4°classe e
os restantes o 2°ciclo.

Conhecer a realidade da turma foi muito importante para nds, uma vez que nos ajudou a
conhecer as necessidades dos alunos a quem iriamos lecionar e nos permitiu planificar e atuar
tendo em consideragdo todos esses fatores.

Ao nivel comportamental, a turma, na sua maioria, mostrou boa conduta na sala de aula,
no entanto, pelo que foi conseguido apurar, antes de iniciarmos a lecionacao, junto dos restantes
professores da turma, alguns alunos revelavam dificuldades estruturais, isto ¢é, falta de
conhecimentos, pouco estudo continuo, pouco empenho, pouca concentracio.

Quanto ao aproveitamento, no final do primeiro periodo, foram elaborados dois planos de
acompanhamento pedagdgico para os alunos melhorarem as suas aprendizagens, mas, no geral, o
Conselho de Turma considerou que a turma obteve aproveitamento satisfatorio.

Apraz-nos dizer que foi um grupo com o qual se conseguiu criar grande empatia, por
serem alunos, na sua grande maioria, participativos, trabalhadores e empenhados durante as
atividades letivas propostas e, acima de tudo, muito afdveis e obedientes. Do nosso ponto vista,
foram estes os fatores que determinaram este éxito. Nao esquecemos os alunos que foram
identificados pelos outros professores e, posteriormente, por nds, como sendo aqueles com
maiores dificuldades na aprendizagem. No entanto, com o decorrer das atividades e com um
apoio mais individualizado, conseguiram superar algumas das que eram as suas principais

dificuldades.

8°B (turno 1)
O turno 1 da turma B, era constituido por catorze alunos, dos quais quatro do género

masculino e dez do género feminino. A semelhanca do que fizemos para a turma A recorremos ao
Projeto Curricular da Turma na posse do seu diretor de turma, para tracar o perfil desta para

podermos adequar melhor a nossa pratica.
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Da andlise ao PCT pudemos constatar que, a média de idades dos alunos da turma que
fazem parte do turnol era de treze anos, e dois deles ja ficaram retidos. Nesta turma, os
encarregados de educagdo eram, em grande parte, representados pelas maes.

Em relac@o ao nivel socioeconémico, era satisfatério, em que apenas um aluno beneficia
do apoio social econdmico.

O nivel sociocultural das familias é heterogéneo mas pode ser considerado médio-baixo a
avaliar pelas habilitacdes dos pais que sdo as seguintes: trés possuem cursos superiores, trés o
12°ano de escolaridade, seis a 4*classe e os restantes o 2°ciclo.

Registamos ser uma turma heterogénea nas competéncias cognitivas e seu dominio. No
global eram alunos que demonstraram facilidade comunicativa, sobretudo a nivel oral. Nesta
turma evidenciava-se um grupo de alunos com um desempenho escolar muito bom,
demonstrando hébitos regulares de estudo e outro que apresentada dificuldades na sua
aprendizagem e autonomia. Contudo, verificou-se que o aproveitamento foi bom na sua
generalidade. Ao nivel do comportamento e disciplina, pudemos constatar que era uma turma

bem comportada, a excecdo de um aluno.

2.3. Area Curricular

A disciplina lecionada foi Tecnologias de Informacdo e Comunicagdo (TIC). Trata-se de
uma disciplina com potencialidades e desafios na sua abordagem em contexto educativo para
professores e alunos. Barbosa & Loureiro (2011) referem que o aparecimento desta disciplina € a
“primeira etapa de utilizacdo intensiva das TIC, com objetivos de familiariza¢do dos alunos na
utilizagdo do computador e da Internet e de combate a infoexclusdo (...) as TIC devem tornar-se
parte integrante do processo de ensino e de aprendizagem de uma forma transversal” (2011: p.4).

E uma disciplina da componente do curriculo para o 3.° ciclo do ensino basico. Os
conteddos lecionados regeram-se pelo preconizado no documento oficial intitulado “Metas
Curriculares: Tecnologias de Informacdo e Comunicagdo 7.° e 8.°anos”, organizadas por
dominios, subdominios, objetivos gerais, complementados por descritores precisos e avalidveis.
A sua formulag@o convocou dados cientificos, bem como recomendacdes produzidas no ambito
da Agenda Digital Europeia e da OCDE, que sublinham a importancia de, desde cedo, os alunos

utilizarem as TIC como ferramentas de trabalho. Segundo Horta et al., (2012), estas metas
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curriculares “estabelecem as aprendizagens essenciais a realizar pelos alunos na disciplina” (p.
1).

Relativamente aos contetdos disciplinares, estes foram conduzidos com base na
planificacdo anual (Anexo dl) disponibilizada pela orientadora cooperante e previamente
construida pelo grupo disciplinar, antes mesmo do inicio da nossa PES. Foi lecionada em regime
semestral, em blocos de noventa minutos semanais num total de vinte e quatro tempos letivos.
Assumiu-se como uma drea disciplinar eminentemente pratica, tal como recomendado no
documento referido anteriormente. Nas aulas, a nossa intencdo foi que os alunos estivessem
ativos na utilizacdo dos computadores, programas e Internet, pois tal como afirma Jonassen
(2000) “o ensino assistido por computador apresenta a perspetiva de aprender a partir de
computadores, sendo que o computador € programado para ensinar o aluno e para dirigir as
atividades no sentido da aquisi¢do de competéncias ou conhecimentos predefinidos” (p.16).

A partir das metas curriculares estipuladas, cridmos, em todas as aulas, situacdes de
liberdade aos alunos, onde estes puderam assumir um papel simultaneamente de investigadores e
observadores, sob nossa orientacao.

Relativamente aos critérios e ponderacdes, no que diz respeito a avaliagdo dos alunos,
nesta disciplina, foram previamente estipulados pelo grupo disciplinar, antes mesmo do inicio da
nossa PES e disponibilizados pela orientadora cooperante, cuja avaliagdo definida conjuga dois
dominios: Competéncias Cientificas (Conhecimentos) e Competéncias Atitudinais
(Atitudes/Valores), com ponderagdo de 75% para o dominio das Competéncias Cientificas e 25%

para as competéncias Atitudinais (Anexo d2).

2.4. Atividades Letivas

2.4.1. As aulas

Tal como refere Perrenoud (2002) sobre a revelagdo de competéncias, “notemos
simplesmente que estas competéncias se apoiam ndo somente em saberes e capacidades, mas
também em qualidades humanas, atitudes, valores, convic¢des” ou seja, todos os professores
podem possuir um conjunto similar de competéncias e conhecimentos. No entanto, a preparacao
dos contetidos necessitam de ser ajustados consoante o perfil diagnosticado a essa turma,
necessitando por vezes o professor de alterar a sua estratégia inicial, quando este decidir partilhar

os seus saberes e destrezas. A respeito das diversas condicionantes as situacdes de trabalho que o
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professor enfrenta na sala de aula, Silva (2003, p. 110) diz que, “o professor vé-se confrontado
com a necessidade de ensinar e motivar os alunos das mais diversas proveniéncias sociais,
econdmicas e culturais, aliado ao facto de os saberes estarem em constante mutagdo”. Isto faz
com que os desafios sejam diferenciados e muito estimulantes a experimentacdo de diversas
combinagdes metodologicas.

Assistimos a duas aulas da orientadora cooperante na turma com que iriamos trabalhar,
ficando a conhecé-la e aproveitando para realizar uma observacdo diagndstica, permitindo
enquadrar e tentar conhecer um pouco o nivel de conhecimentos e saberes dos alunos. Na terceira
aula, passamos a tomar o controlo da turma até ao final do semestre, como professor, embora a
orientadora cooperante estivesse presente nas aulas.

Inicialmente foi possivel observar que quando surgia alguma ddvida por parte dos alunos,
eles acabavam por solicitar o apoio a professora orientadora cooperante, o que, de certa forma,
era compreensivel, j& que era ela que habitualmente lecionava e apoiava os alunos até a nossa
chegada. Com o decorrer do tempo, a orientadora cooperante acabou por se tornar uma mera
observadora, mas sempre com a finalidade de acompanhar o desenvolvimento do professor
estagidrio.

A medida que as aulas foram avancando, foi-nos possivel observar que alguns alunos
tinham maiores dificuldades em interpretar e perceber os conteidos abordados, existindo
diferentes ritmos de aprendizagem na turma. Era nossa preocupacdo, nesses casos, agir de
imediato, esclarecendo as dividas de forma a ndo criar desinteresse e desmotivagdo a esses
alunos concretamente. Apds esclarecimentos, aproveitivamos essas dividas para serem
apresentadas a turma toda, com a finalidade de suscitar discussao construtiva e permitir troca de
ideias na reconstru¢do de novos conhecimentos. Foi uma das formas encontradas por nds para
percebermos se todos os alunos tinham apreendido devidamente os conceitos introduzidos por
nés e se seriam capazes de os implementar e esclarecermos de uma forma nao evidenciada os
alunos mais timidos e que ndo tinham por hédbito solicitar a nossa ajuda para esclarecimento das
suas duvidas.

Sebarroja (2001), considera que “integrar e dominar as novas tecnologias de informacao
exigem uma relacdo mais interativa entre professores e alunos para poder trocar e compartilhar de
maneira mais fluida e permanente o acesso, a selec@o e a critica do conhecimento. Por isso na

funcdo docente, a mera transmissao torna-se cada vez mais caduca e requer-se mais orientacao e
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acompanhamento do que nunca para otimizar as possibilidades que oferecem de motivacao,
descobrimento, investigagdo e criatividade, entre outras...” (p.62). Nesta perspetiva, procurdmos,
durante a pratica letiva, implementar um vasto conjunto de estratégias e utilizagdo de recursos para o
nosso total envolvimento e sucesso nas aprendizagens dos alunos, optando, na maioria das vezes, por
um modelo construtivista, pois os alunos conseguem construir e gerir as suas proprias aprendizagens,
com base na pesquisa e exploracdo de conceitos e realizacio de atividades.

Acreditando que o aluno é gerador do seu proprio conhecimento e estando no centro do
processo de aprendizagem foram por nds incutidos os seguintes critérios enunciados por Sebarroja
(2002: p.82):

i) ndo adotar uma diddtica rigida, mas adaptd-la a cada caso de cada aluno, observando-

-0 periodicamente;

ii) apresentar a matéria como uma unidade relacionando-a com a vida natural e social;

iii) ensinar guiando a atividade do aluno, originando criatividade e descoberta;

iv) propor atividades que fomentem no aluno interesse e sejam funcionais para o seu

conhecimento;

v) dar a possibilidade ao aluno, quando errar, de realizar a sua propria autocorre¢do;

vi) proporcionar aos alunos a aquisicdo de competéncias através da solugdo das suas

pesquisas,

vii) conseguir que o aluno expresse as suas opinioes;

viii) procurar no aluno sempre éxito, evitando a sua desmotivacdo

2.4.2. Recursos educativos
Baseando-nos  neste  prossupostos de  Sebarroja, prepardmos e  cridmos

materiais/instrumentos que auxiliaram a pratica letiva, como: a planificacdo de cada aula (v.
anexos digitais), a grelha de observacdo de aula (v. anexos digitais), apresentacdes multimédia (
v. anexos digitais), propostas de trabalho com recurso a fichas de trabalho (v. anexos digitais),
jogos com conteudos relacionados com a temdtica da aula, fichas de avaliacio e outra
documenta¢do que complementou o processo de ensino-aprendizagem, cuja particularidade era
variada. Segundo Sebarroja (2002), “a educagdo integral e a aquisi¢do do conhecimento global e
complexo na era da informacdo requerem a presenca de diferentes fontes de informacao, algo que

exige muito tempo de preparacdo e coordenacdo, mas que resulta altamente gratificante e
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produtivo para a aprendizagem escolar” (p.89). Tal afirmag¢do configura o trabalho por nds
realizado.

Foram por nos construidos, ao longo da PES, um conjunto de recursos diddticos de apoio
a pratica de ensino. Na construcdo dos mesmos procuramos, facilitar e fomentar a aprendizagem
do discente, criando e mantendo a sua motivacao inicial. Foram seguidos os aspetos que Garcia
(1995, p.95) refere ser necessdrio pensar aquando da produ¢@o de materiais didaticos:

“» autenticidade da amostra (privilegiar didlogos ou informagdes reais); »
contextualizacido adequada das tarefas;

» motivacdo dos alunos para aprender, comunicar com os outros e realizar a atividades
que lhes agrade, mediante atividades e materiais adequados, atuais, com um nivel de

compreensdo regular e conotagdes culturais;

» criatividade;

» finalidade (estabelecer um objectivo significativo para o aluno, relacionado com os

seus interesses);

» integracdo (atividades que permitam ao aluno integrar-se na sociedade da lingua-alvo

caso enfrentem uma situagao semelhante a da tarefa);

» progressao e fases dentro de uma unidade;

» integracdo de competéncias, aprofundando-as.”

Segundo Correia (1995), os recursos didaticos devem cumprir 0s objetivos que passam
“por despertar e prender a atencdo; melhorar a retencdo da imagem visual e da aula; favorecer a
observacdo e a experimentacgdo; facilitar a apreensao intuitiva e sugestiva de um tema; ajudar a
formar imagens corretas; ajudar a melhorar e compreender as relagdes das partes com o todo;
auxiliar a formar conceitos exatos (temas de dificil observacio); melhorar a fixagc@o e integragdo
da aprendizagem; tornar o ensino mais objetivo e concreto, proximo da realidade; dar
oportunidade de melhor andlise e interpretacdo; e fortalecer o espirito critico.” Também segundo
Correia os recursos diddticos devem apresentar caracteristicas como: “i) exatiddo, ii) atualidade,
iii) qualidade, iv) finalidade, v) utilidade, vi) adequacgdo, vii) simplicidade, viii) aplicabilidade e
ix) interesse” (Correia, 1995:8).

Por outro lado, e pelo facto de os recursos didaticos permitirem fomentar um didlogo
entre o professor e os alunos, assim como entre os proprios alunos, procuramos promover esta

interacdo recorrendo a instrumentos que apelassem a anélise, reflexdo e tomada de decisdo. Os
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materiais foram assim planeados e elaborados atendendo as caracteristicas dos grupos de alunos,
aos contetdos programdticos, aos objetivos / competéncias a adquirir pelos alunos e ao tempo e
ao momento mais adequado na sua utilizacdo. Construimos recursos para ilustrar o que se
pretendia transmitir e exprimir, evitando desta forma exposi¢des exaustivas, que poderiam ser
objeto de desmotivagado por parte dos alunos.

De acordo com esta linha de orientagdo pretendemos que os planos de aulas por noés
concebidos refletissem uma gestdo otimizada de tempos centrando a organizacdo da aula nos
conteudos que achamos mais importantes e de acordo com os descritores presentes no documento
“Metas Curriculares das Tecnologias da Informacdo e Comunicagdo de 2012, servindo para
proporcionar uma melhor exposi¢dao desses contetdos, e para que existisse uma linha condutora
para serem evitados desvios, mas salvaguardando situagdes em que os desvios se revelassem de
interesse para os alunos no processo de ensino/aprendizagem.

As fichas de trabalho, na sua grande maioria, orientadas, quer impressas, quer disponiveis
online na plataforma Moodle e cujo todos os alunos tinham acesso, visaram facilitar a percecao
global sobre as aprendizagens dos contetidos obtidas pelos alunos, e também incitar a descoberta,
incutindo a capacidade de exploracdo e de constru¢do das proprias aprendizagens.

Foram, igualmente, construidas apresentagdes multimédia, que apoiaram as explicacdes
dos contetdos. No inicio de cada apresentacdo constavam sempre os objetivos da aula bem como
um mapa mental referente a aula anterior. Foram utilizados videos uns desenvolvidos por nds,
outros existentes na web.

Por ultimo, foram produzidas fichas de avaliacdo, embora em menor nimero, foram um
instrumento utilizado quer na perspetiva formativa quer sumativa.

Desenvolvemos algumas matérias e colocimos na plataforma Moodle para que os alunos
pudessem ter acesso para consolidacdo da aprendizagem, ja que a reformulacido do programa da
disciplina de TIC levou a que nao houvesse um manual adotado para a disciplina. Cientes desta
realidade, foi importante a estratégia desenvolvida pelo nicleo de estdgio no sentido de envolver
os alunos no processo
do ensino-aprendizagem, disponibilizar-lhes, na plataforma Moodle da escola, todos os recursos

materiais utilizados em cada uma aula.
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Figura 2.3 Moodle da Escola - P4gina do 8°ano TIC

Foi a forma encontrada de apostar nas tecnologias e um 6timo recurso para sistematizar as aulas
e as tarefas, em formato digital. Além destes materiais que nos acompanharam nas aulas,

realizamos algumas atividades com recurso a ferramentas web e que, no nosso entender, se

mostraram adequadas as nossas intencdes de ensino.

2.4.3. Atividades orientadas
Na procura pela diversidade de recursos didéticos e pela procura da inovagdo, recorremos

a utilizacdo de ferramentas Web 2.0 para o desenvolvimento de atividades orientadas.
Consideramos que a utilizacdo dos jogos nas aulas seria uma mais-valia, pois estimulariam os
nossos alunos, desenvolvendo neles uma nova atitude de aprendizagem perante os contetidos, na
qual intervém, além do facto de poderem consolidar as aprendizagens da aula, a descoberta como

um dos elementos fulcrais e uma atitude de libertacdo, onde o prazer e o gozo foram essenciais.
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Foi nosso objetivo por o aluno a raciocinar e/ou a pesquisar, pois estas competéncias ocuparam,
dentro dos meios de expressdo do aluno, um lugar privilegiado. A conce¢do dos jogos utilizados
foi um trabalho conjunto do nicleo de estdgio, com vista a sua utilizacdo/implementa¢do nas
aulas com objetivos inerentes as aprendizagens dos alunos, resultado das nossas aprendizagens
enquanto alunos do Mestrado de Ensino de Informatica. De acordo com Cruz (2012), os jogos
quando “utilizados em contexto sala de aula, obedecendo a uma concecdo prévia e criteriosa,
novas possibilidades de aprendizagem irdo ocorrer, bem como o desenvolvimento de diversas
habilidades e competéncias” (p. 19), ao mesmo tempo que possibilitam a “familiarizagdo dos
alunos com o conteddo de forma prazerosa e dinamica, desenvolvendo no aluno a motivacao para

o envolvimento pleno [na] aprendizagem” (Pery et al., 2010: 112, op cit. Cruz, 2012:16).

Caga ao Tesouro

Figura 2.4 Pagina inicial da Caga ao Tesouro ‘Plagio nos trabalhos escolares’

A Caca ao Tesouro foi um dos recursos pedagdgico utilizado em contexto sala de aula.
Uma atividade baseada no conceito da Web, cujo principio foi/é orientar a pesquisa dos alunos
tendo por base objetivos de aprendizagem, nomeadamente, “a aquisicio de conhecimentos
especificos e o desenvolvimento de competéncias de sele¢do de informagao” (Cruz, 2009: 97). A
Cacga ao Tesouro pela sua estrutura com enigmas, que levaram a conquista virtual de um tesouro,
teve um impacto muito interessante junto dos alunos. Tratou-se de uma atividade pensada e
desenvolvida pelo nicleo de estdgio, num software especifico para o efeito. Indo ao encontro do
conceito da Caca ao Tesouro, foi formulado um conjunto de catorze questdes, as quais
respondidas por cada aluno com base em pesquisas orientadas (pdginas web, previamente
selecionadas por nos). No final surge uma questdo global- o Grande Enigma, pois exige uma

reflexdo sobre todas as questdes anteriores, de modo a que o aluno integre e relacione os

Pagina 30



Capitulo 2- PES: uma experiéncia enriquecedora

conhecimentos adquiridos. Pelo que apurdmos, junto dos alunos, esta atividade é um recurso

vantajoso nas suas aprendizagens.

Gestao de Informacéao

Servigo fﬁgle Drive

o Cunha, GragaSoM Dias da Costa
A, d

Figura 2.5 - Screencast- Gestao de Informagﬁ-oiGoogle Drive

Outro recurso utilizado foi o Screencast, que tem sido muito util para criar tutoriais
devido as suas caracteristicas. Este define uma captura/ gravacao digital de a¢des/ interacdes do
utilizador no computador e que sdo visiveis no ecrd, podendo ser reproduzidas posteriormente em
vdrios formatos e disponibilizadas em diferentes locais. Pode ter diferentes periodos de gravacao
e conter o som do préprio computador/programa, assim como, a narra¢do dudio realizada pelo
utilizador.

Os screencasts sdo tteis numa perspetiva transmissiao de conteddos, levando cada aluno,
ao seu ritmo e autonomamente, a aprender os conceitos transmitidos pelos screencasts, podendo
revé-los em casa e a qualquer altura. O uso deste recurso favoreceu a aprendizagem e o
desenvolvimento de competéncias por parte dos alunos no uso da Google Drive e construcao de
formuldrios ajudaram a aprender a trabalhar com uma ferramenta de gestdo de dados
internamente e externamente e sincronizagao entre os dois ambientes.

Utilizdmos também outro tipo de recurso - Infograficos. Estes tém como principal funcao
permitir uma visdo geral dos conceitos e um esquema da informacdo através de gréificos. Tal
possibilita um facilitismo na comunica¢@o e ampliacdo do potencial de compreensdo dos alunos,
que se sentem atraidos por este tipo de apresentacdo criativa e expressiva. SAo imagens com
muita informacdo organizada e condensada, facilitando assim sua partilha. Estes tipos de imagens
podem ser tteis para realizar manuais de utilizagdo rapida permitindo fazer um resumo das suas

caracteristicas de uma forma diferente.
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Figura 2.6 Infografico — Sobre Scratch

Esta ferramenta foi distribuida aos alunos para terem uma perce¢do mais abrangente do
ambiente de trabalho da linguagem de programacao Scratch.

Em jeito de conclusao deste ponto, referente ao desenvolvimento de atividades/estratégias que
nos auxiliaram em todo o processo de ensino e aprendizagem, estamos em crer que cada professor
deve selecionar as metodologias conforme as caracteristicas das suas turmas e dos contetidos. Essas
opg¢des metodoldgicas devem estar igualmente associadas a uma constante andlise e reflexdo sobre as
préticas letivas e com uma atitude de abertura a possibilidade de integragdo de mudancas no seu
quotidiano educativo (Ferreira & Santos, 1994), uma vez que, na “ nossa vida pessoal e profissional a
reflexdo constitui um elemento importante do processo de aprendizagem” (Oliveira & Serrazina,
2002: pg. 8).

No final, podemos afirmar que os alunos gostaram de um modo geral da forma como
foram lecionadas as aulas, mostrando um interesse e empenho superior aquando a utilizagdo

destes recursos e tornando-se muito participativos e colaborativos.

2.5. Atividades nao letivas

Todas as atividades ndo letivas foram desenvolvidas com a colaboragdo e cooperagdo
entre os elementos do nucleo de estagio.
Desde o inicio da PES, o nicleo de estdgio, com a ajuda da orientadora cooperante,

comegou por ambientar-se a comunidade escolar. A integracdo dos elementos do nicleo de
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estdgio no seio da comunidade escolar fez-se de forma progressiva e tranquila ao longo do ano
letivo com a realizagdo de atividades extra aula que envolveram diretamente a comunidade
escolar. Foram elaboradas com o propdsito de contribuir com 0 nosso saber para a escola, pares e

comunidade em geral, passando a enuncid-las nos pontos que se seguem.

2.5.1. Workshops

O nucleo de estdgio tomou a seu cargo a organizacdo e desenvolvimento de alguns
Workshops no sentido de procurar a envolvéncia na comunidade escolar. Os workshops foram
organizados pelo nicleo de estidgio, mas a dinamizacdo de cada Workshop ficaria a cargo de
apenas um elemento quer como orador, quer como responsavel pela constru¢do dos materiais que
pretendesse utilizar: A temdtica deveria ir ao encontro das necessidades mais prementes da
comunidade, as quais deveriam ser aprovadas na reunido de subdepartamento do grupo
disciplinar e aferidas junto da direcao.

Foram entdo, escolhidos os temas, bem como as datas para a realizagdo dos mesmos, de
modo a ndo prejudicar o bom funcionamento das atividades letivas dos docentes e discentes da
comunidade educativa onde realizamos a PES.

O quadro seguinte apresenta esquematizado os workshops realizados e os seus programas

N i Dinamizador(a)
Descricao Objetivos Destinatarios Local Org(s).
/orador(a)
Introducdo a Dar a conhecer aos alunos a
programacio com ferramenta de introdug@o a Alunos do
Scratch para os programagdo “O Scratch” secundario
M. Alcide Costa
Alunos”
Dar a conhecer aos docentes o
Uso do Scratch no Docentes do
Scratch e as suas potencialidades no Niucleo de
Ensino/Aprendizagem agrupamento
ensino e aprendizagem dos alunos estagio e
Escola
Partilhar 1 impressora utilizando 2 professora
portdteis, swistch, router, powerline Claudia
Alunos da
interligando os equipamentos de Duque
Disciplina
Criagdo de uma diversas formas. Analisar os vérios
Programacao de Luis Gongalves
Ethernet” tipos de cabelagem e em que
Sistemas de
situacdes aplicar cada um deles, assim
Informacéo
como, qual o tipo de rede a utilizar
atendendo ao local

Quadro 2-1 Atividades na escola
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Como responsdvel pela dinamizacdo dos workshops sobre Scratch, tendo em
mente que € a utilizacdo que se faz da tecnologia que pode favorecer o processo de
construcdo de conhecimentos, propusemo-nos a fazer um workshop para docentes e outro

para discentes do ensino secunddrio.

5 i, CAMILO .°'k5h°p

CASTELO
@prishop @'k NG Scratch:

Scratch . . 2 silh
imaginar, criar, partilhar. 1'{:125}'225" chiay, partinar.

sobre O QUE é

Data: 18-05-2014 e g" » P 3

Hora: 18:30h e

Localizagio: Escol ==3 i e e

Secundana Camilo

Casllo Branco Inscrigio P o

VN Famalicio Workshop gratuito. . \

Sala: A1.17 e RS oAt b S
Inscrigbes Abertas

Oradora:
Oradora: M Alode Duas Costa Material de apoio
P— S —
Nsties de Ectiae do informaties Orentidors Dra Cluudis Dusus Nieleo e Ertape Intormanes £500H / Orestagors Ora Clawdn Dugue 'Iuiﬂ;‘
Figura 2-7 - Poster de divulgacdo do Workshop Figura 2-8 - Site do Workshop

http://alcidedc.wix.com/workshopscratch

De acordo com a perspetiva de Resnick (2007), o desenvolvimento de projetos em
Scratch estimula o pensamento criativo, gerando o que o autor designa de ‘“creative
thinking spiral”. Na opinido do autor, estamos perante um ciclo de criagdo uma vez que os
alunos se envolvem neste processo €, passo a passo, aprendem a desenvolver as suas
proprias ideias, a experimenté-las, a testar os seus limites, a experimentar alternativas e a
gerar novas ideias baseadas nas suas experiéncias (Resnick, 2007).

No que concerne aos docentes, a oportunidade de aprendermos e observarmos
novos métodos de ensino com as TIC foi uma mais valia. De facto, tém sido bastantes o0s
docentes interessados em explorar as potencialidades deste software em contexto
educativo, junto de criancas de idades mais precoces até fases mais avangadas da
adolescéncia.

Os alunos que participaram neste workshop aderiram e colaboram muito bem nas
atividades 14 desenvolvidas, mostrando muito empenho e curiosidade em saberem mais,
dando sugestdes no decorrer das atividades. No que diz respeito ao workshop dos
docentes, participaram docentes de todas as areas e niveis de ensino desde a infantil até ao

secunddrio. E foram unanimes avaliando a boa impressao causada pela ferramenta e a sua
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aplicabilidade na sala de aula tanto para construc¢do dos seus proprios materiais como para

ensinar aos alunos.

2.5.2. Seguranca na Internet
2.5.2.1. Semana da Internet Segura

A semana da internet segura tratou-se de uma atividade cujos objetivos se enquadraram
em alertar para os perigos da internet, incentivar a uma utilizacao responsavel e segura, promover
a seguranga num computador pessoal, conhecer as regras bdsicas de seguranga na internet,
conhecer os aspetos positivos e negativos das redes sociais, identificar o Cyberbullying, phishing,
plagio e pirataria informatica e alertar para virus informatico incorporado em e-mails. Para tal, o
nucleo de estdgio desenvolveu um video elucidativo e de sensibilizacido para os perigos inerentes
da internet (que foi projetado no circuito interno de televisio da escola), tiras de banda desenhada
alusivas aos perigos e regras que foram colocadas em algumas portas das salas de aulas
(principalmente nos laboratérios de informética), cartazes com as regras bdsicas de segurancga na
internet afixados no atrio e na sala de convivio/bar dos alunos e na biblioteca da escola. Estas

acoes visaram consciencializar os alunos para a importancia a dar a esta problemaética.

2.5.2.2. Dia Europeu da Internet Segura
No ambito da semana da internet segura, no dia 11 de fevereiro de 2014 destacou-se o dia

Europeu da Internet Segura. Neste dia o ndcleo de estdgio em colaboracdo com a equipa da

[

biblioteca realizou uma sessdo de cinema do filme “Trust — Perigo on-line “ e distribuiu
marcadores de livros com as regras bdsicas de seguranca (v. fig.2.9 ) e bandas desenhadas

sugestivas, na biblioteca da escola.

Figura 2.9- Marcador de livro
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2.5.2.3. Mural da Seguranca
O mural de seguranca foi uma atividade desenvolvida (ao longo do ano) pelo nicleo de

estdgio com a colaboracdo da professora titular de TIC dos 7°anos de escolaridade e da
professora da disciplina de Edicdo de imagem do curso de Design, assim como, com a
participagdo dos alunos dos 7° e 8° anos que se encarregaram de criacdo de frases referentes
aos perigos e regras de seguranca na internet € dos alunos do curso de design na edi¢do das
mesmas. A direcdo disponibilizou um placar no atrio da escola ao qual se deu o nome de
Mural da Seguranca e onde foram colocadas as frases criadas e editadas pelos alunos. A
atividade teve uma grande adesdo por parte dos alunos tanto dos 7° como dos 8°anos, visto
terem superado as expectativas, uma vez que o pedido feito aos alunos, foi que cada um

criasse uma frase, mas a maior parte dos alunos enviaram mais do que o pedido.

2.5.2.4. Palestra da Seguranca na Internet
A PJ realizou uma palestra no auditério Escola Secundéria Camilo Castelo Branco para os

alunos do Secundario no sentido de alertar os mesmos para os perigos da Internet, falando em
exemplos ja acompanhados pelos membros da PJ e relembrando os alunos sobre a conduta a

adotarem, para uma navegacao na internet responsdvel e segura.

2.5.3. Reunioes
Participdmos em reunides com diferentes finalidades mas todas elas com o mesmo

fim proporcionar um ensino de exceléncia aos alunos. Assim, estivemos presentes em
reunides de departamento Matematica e Ciéncias Experimentais, cujo subdepartamento de
Informética (grupo 550), faz parte. Nestas debateram-se diversos pontos onde salientamos:

- PAA (Plano Anual de Atividades).

- ADD (Avaliagado Curricular e a Avaliacdo de Desempenho Docente).

Nas reunides de subdepartamento a discussdo € mais especifica e de interesse apenas para
o grupo de informadtica. Analisam-se resultados, tomam-se decisdes e seguem-se estratégias para
que os alunos tenham o maior sucesso nas disciplinas do grupo fazendo uma reflexao das praticas

letivas e partilha de boas préticas.
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Nas reunides de Subdepartamento do grupo de Informaética, que ocorreram, salientamos:

o Andlise dos resultados dos periodos e novas estratégias a adotar.
o Discussao das planificagdes desenvolvidas.
o Avaliaciao de Desempenho Docente.

2.5.3.1. Reunioes Conselho de Turma

As reunides de conselho de turma sdo fundamentais e acontecem em momentos chave ao
longo do ano letivo. E nestes momentos que os professores partilham a opinido, dificuldades
sentidas ao longo do periodo, estratégias adotadas e problemas da turma. Em conjunto sdo
tomadas decisdes que fardo com que a turma seja mais coesa.

Na reunidao de conselho de turma, realizada no meio dos periodos letivos — Reunides
Intercalares- o objetivo é fazermos uma caracterizagdo da turma no que diz respeito,
principalmente, ao aproveitamento e postura dos alunos nas aulas e as medidas a adotar para
corrigir determinadas situacdes. Foi feita uma planta da sala com o acordo de todos os
professores, o conselho de turma acordou com a marcagdo de faltas de atraso a todos os alunos
que chegassem tarde. Foram definidas mais algumas estratégias para a turma, como por exemplo,
o professor deve estar atento a entrada na sala de aula para que se faca de uma forma ordeira,
incutir nos alunos que a primeira coisa a fazer quando chegam a sala de aula € tirar o material
necessdrio para a aula e ficarem prontos para o arranque da mesma, que o aluno s6 podia
participar se pusesse o dedo no ar para que fosse evitado que todos falassem ao mesmo tempo e
ainda devia ser feito pelos professores o refor¢o positivo aos alunos que cumprissem tanto ao
nivel da postura com no processo cumprimento das tarefas solicitadas pelos professores.

Fomos convocados para uma reunido do conselho de turma com os representantes dos
pais e dos alunos, para se tecer consideracdes acerca de estratégias a ser implementadas em
relacdo a turma ao nivel do comportamento e postura na sala de aula (e na escola em geral) e ao
nivel do rendimento escolar, apoiando os alunos com mais dificuldades.

A reunido do conselho de turma no final de cada periodo tem como objetivos:

Efetuar a avalia¢do quantitativa de cada aluno.

Contribuir para o PCT (Plano Curricular de Turma).
Elaborar uma avaliagdo qualitativa de cada aluno.

Tecer consideragdes, acerca de estratégias que poderiam ser

implementadas em relac@o a alguns alunos.
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2.5.3.2. Direcao de Turma

Uma das atividades ndo letivas a cargo do nucleo de estagio, foi a colaboracdo com a
orientadora cooperante em assuntos relacionados com a sua dire¢do de turma, como por
exemplo na organizacdo e producao do dossier da direcdao de turma. Neste devera constar os
elementos fundamentais de identificacdo do aluno e da turma, a informagdo geral dos
encarregados de educacdo, a informagdo da avaliagdo e assiduidade e um separador
individual de cada aluno.

As fungdes do diretor de turma situam-no entre duas dreas de intervencdo: a docéncia e a
gestdo. O diretor de turma €, por um lado, um docente que coordena um grupo de docentes e &,
simultaneamente, um elemento do sistema de gestdo da escola a quem cabem responsabilidades
na gestao global do conselho de turma a que preside e a articulacio/mediacao entre essa a¢ao dos
professores e os restantes atores envolvidos no processo educativo: os alunos e os encarregados

de educagao.

2.6. Acompanhamento ao Nucleo de Estagio

Também participamos em reunides de acompanhamento ao nicleo de estdgio. Nestas
eram analisadas as planificagdes das aulas, construidos os planos de aula, os métodos e as
estratégias a adotar em cada uma das aulas, bem como, os contetidos, os recursos, as fichas de
trabalho e os demais instrumentos pedagdgico-didaticos, incluindo os de avaliacdo. Estas
reunides permitiram assim, que os elementos do nicleo de estigio se criticassem de forma
construtiva e se consciencializassem dos diferentes fatores a contemplar e a privilegiar na
preparacdo e execucdo das atividades letivas e mesmo das nao letivas.

Foram usados também esses momentos para planearmos todas as atividades a realizar
para a comunidade escolar fora das aulas.

No final de cada aula, eram feitas reflexdes da aula lecionada, para partilhar experiéncias

e discutir estratégias a adotar, no sentido de melhorar o processo ensino aprendizagem.
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2.7. Atividades de Relevo Académico

No contexto do MEI fomos motivados ao desenvolvimento de artigos e comunicacdes
cientificas assentes em tematicas ligadas ao Ensino de Informdtica, as quais observamos como
excelentes contributos para o nosso desenvolvimento enquanto professores investigadores tendo

participado, como co-autores, em trés eventos:

Jornadas LCD

Escrevemos um artigo “Criar, organizar e partilhar contetido em rede. Vantagens do
pearltrees em contexto educativo”, que foi aprovado e apresentado nas ‘Jornadas LCD: avaliagao
formativa em contextos digitais no ensino ndo superior’ promovido pela Universidade de Aveiro.
Surgiu no ambito das aprendizagem realizadas numa unidade curricular do mestrado onde
investigamos sobre ambientes virtuais de aprendizagem. Das ferramentas analisadas, acabamos
por nos centrar no PearlTrees resultando a escrita deste artigo (Cruz, S.; Costa, M.; Ribeiro, P.

& Costa, E., 2013).

TicEDUCA 2014

Foi nossa inteng@o participar na conferéncia anualmente proposta pela Universidade de
Lisboa, TICEduca. Este encontro tem como objetivo principal a reflexdo e partilha de
investigacdo no dominio das Tecnologias Digitais na Educacdo, tendo como publico-alvo todos
os que trabalham nas dreas da educacgado e da formacdo pelo que submetemos a comunicagao “A

Resolugdo de Problemas com Recurso ao Scratch” que foi aceite e publicada (Ribeiro & Costa,

2014).

Challenges 2015

Submetemos, igualmente, uma comunicacdo a IX Conferéncia Internacional de TIC na
Educacdo — Challenges, 2015, a decorrer na cidade de Braga. Intitulado “A utilizacdo da
Realidade Aumentada para aprender Histéria: um estudo com alunos do 3.° ciclo do ensino
basico”, a comunicagdo relata os resultados preliminares da investigacdo realizada e que aqui
exploramos com detalhe, aguardando a andlise por parte da comissdo cientifica da aceitacdo da

comunicag¢do no referido evento.
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Neste capitulo contextualizamos a realidade virtual e a realidade aumentada por forma a
esclarecer os conceitos (3.1) pelo que, de seguida, centramo-nos na realidade aumentada e
seus usos em contextos educativos (3.2). Seguidamente apresentamos tecnologias que
podem ser usadas na realidade aumentada(3.3), centrando a nossa andlise na tecnologia

estudada, FLARAS (3.4).



Capitulo 3- Realidade Aumentada — que potencial em educacio?

3.1 Realidade Virtual e Realidade Aumentada: caracteristicas

Realidade Virtual e Realidade Aumentada sdo tecnologias dependentes de processamento
em tempo real e, por isso, sdo influenciadas pela evolug¢do da computacio, tanto do ponto de vista
do hardware quanto do software. Além disso, pelo facto de terem sido criadas ha varias décadas,
as suas defini¢des acabaram por ser “modernizadas” em fun¢do de fatores mais recentes, como a
multiplicidade de plataformas e a viabilizacdo de Realidade Virtual e Aumentada. Podemos
afirmar que a Realidade Aumentada trata do mundo real como ponto de partida para uma
experiéncia que leva o utilizador experimentar o mundo virtual. Enquanto a Realidade Virtual
(Realidade Virtual) tem por premissa a necessidade de levar o utilizador ao ambiente virtual e
fazer com que ali ele interaja com os objetos programados e passe a perceber este mundo virtual
como seu proprio mundo, a Realidade Aumentada prevé que ndo seja retirada do utilizador a
consciéncia de que ele estd no seu ambiente real, mas traz para o ambiente real os objetos
tridimensionais necessdrios para que a intera¢ao ocorra.

Neste capitulo faremos um enquadramento tedrico dos conceitos, dreas de aplicagdo e

potencialidades do campo educativo.

3.1.1 Realidade Virtual
As representagdes da realidade ou da imaginacio fizeram sempre parte da vida do homem

permitindo expressar-se ao longo da vida. O uso do computador potencializou essas expressoes
porque viabilizou a multimédia e a navegacdo ndo linear e interativa.

No ambiente virtual os sentidos e as capacidades das pessoas podem ser ampliadas em
intensidade tempo e espaco.

Usando-se recursos de programacao e alguns dipositivos, € possivel a associa¢do de
comportamentos e reacdes aos objetos virtuais de forma a se permitir a interacao do utilizador
com o ambiente virtual.

Realidade Virtual pode ser definida de uma maneira simplificada como a forma mais
avancada de interface de um utilizador de computador até agora disponivel. Trata-se pois de um
interface avangado do utilizador para aceder a aplicacdes executadas no computador, tendo como
caracteristicas a visualizacdo, a movimentacdo em ambientes tridimensionais em tempo real e a

interacdo com elementos desse ambiente (Kirner, 2006).
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A Realidade Virtual tem aplicacio em todas as dreas mas com grande énfase e
investimento por parte do sector de producdo de hardware, software e dispositivos de
Entrada/Saida especiais. A Realidade Virtual tem experimentado um desenvolvimento acelerado
nos ultimos anos e indiciado perspetivas bastante promissoras em inimeros sectores, cComo por
exemplo o Second Life.

Uma outra defini¢do indica que “Realidade Virtual € uma forma das pessoas visualizarem,
manipularem e interagirem com computadores e dados extremamente complexos" (Aukstakalnis,
1992).

Podemos assumir Realidade Virtual como uma técnica avangada de interface, onde o
utilizador pode realizar uma espécie de imersdo, navegando e interagindo com um ambiente
sintético tridimensional gerado por computador, utilizando dispositivos multissensoriais, para
atuacdo ou feedback (Kirner, 2006).

Neste campo, a qualidade da experiéncia é crucial. Para estimular a criatividade e a
produtividade, a experiéncia virtual deve ser credivel. A realidade deve reagir convenientemente
com os fatores fisicos e percetivos dos participantes humanos, de formas apropriadas, em
conformidade com representacdes cognitivas do ambiente em que eles se encontram imersos. A
experiéncia ndo necessita de ser realista, mas deve ser consistente (Machover & Tive, 1994).

Com a Realidade Virtual o utilizador perceciona a aplicacdo como um ambiente virtual
tridimensional. Esta percecdo € possivel através de dados capturados e reproduzidos em

dispositivos especiais (ver fig. 3.1).

Figura 3.1 Dispositivos usados na Realidade virtual
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A interface neste ambiente virtual procura imitar a realidade num determinado contexto
através de uma ilusdo criada por computador que procura provocar a sensacao de imersdo nesse
ambiente.

A Realidade Virtual faz com que a tecnologia interaja com o ser humano, em vez de ser o
ser humano a interagir com a tecnologia, razdo pela qual poucas tecnologias t€ém agitado tanto a

comunidade cientifica, em termos de discussao.

3.1.2 Realidade Aumentada
Segundo The Horizon Report -2010, o termo Realidade Aumentada foi atribuido ao

investigador Boeing Tom Caudell (1990). A tecnologia de misturar objetos ou informagdes que
vemos no mundo real, tem como finalidade, melhorar, ou antes acrescentar, a informagdo que
podemos perceber com os nossos sentidos. No entanto a Realidade Aumentada existia muito
antes de ser apelidada como tal, ja que as primeiras aplica¢des de Realidade Aumentada surgiram
na década de 1960 com os trabalhos de Ivan Sutherland (Suterland,1965; 1968). Mas s6 na
década de 1990, gracas a evolugdo tecnoldgica dos computadores e dispositivos, como por
exemplo as cameras de video e webcams, € que a Realidade Aumentada passou a ser vidvel,
também por se ter tornado mais acessivel ao nivel monetario.

E uma drea de pesquisa inserida dentro da Realidade Virtual, sendo caracterizada pela
possibilidade de representacdo do imagindrio humano, antes restrito a representacdes estdticas,
como um desenho ou uma descricdo verbal (Kirner, 2004). A Realidade Aumentada tem como
facto marcante o enriquecimento do ambiente real com objetos virtuais, normalmente feitos
através da linguagem VRML.

A Realidade Aumentada era utilizada por grandes empresas essencialmente para
simulacdes e treinos. Assim, que as tecnologias subjacentes a Realidade Aumentada ganharam
peso na sociedade, como por exemplo com dispositivos mdveis e computadores pessoais,
rapidamente surgiram aplicagdes moveis com recurso a Realidade Aumentada. Um bom exemplo
¢ o Layar desenvolvido pela empresa com o mesmo nome em 2012, disponivel para utilizadores
de dispositivos mdveis. Permite visualizar informacdes digitais sobrepostas a um ambiente real
através do auxilio de camaras, Global Positioning System (GPS), bussolas e acelerometros. Desta
forma € possivel visualizar informagdes de pontos turisticos, museus, lojas, redes sociais entre

outros.
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De facto, os dispositivos moveis sdo cada vez mais os grandes responsdveis pelo uso
desta tecnologia. Inicialmente a Realidade Aumentada estava associada a headsets pesados e a
computadores fixos, obrigando assim, a que os utilizadores ndo tivessem grande mobilidade. As
cameras, os monitores, o GPS, reconhecimento de imagem e as bissolas incorporados nos
smartphones e tablets, fizeram com que fosse muito forte e ficil a combinacdo dos dados reais
com os dados virtuais permitindo que as aplicagdes Realidade Aumentada possam sobrepor
informagdes adequadas e pertinentes.

A Realidade Aumentada € diferente da Realidade Virtual. Enquanto a Realidade Virtual
tem como objetivo substituir a percecdo que uma pessoa tem do seu mundo real com o mundo
virtual, a realidade aumentada melhora a percecdo que uma pessoa tem do seu mundo real.

Realidade Aumentada é um ambiente onde a vida real é refor¢ada por elementos virtuais
em tempo real. O propoésito da Realidade Aumentada é melhorar a informacdo que, naturalmente,
recebemos através dos nossos cinco sentidos, construindo elementos virtuais para trazer
informagdes complementares e significados, que podem ndo ser possiveis ver em meios naturais.
Podem ser experimentados grandes conjuntos de dados, como espacos tridimensionais ou
objetos; modelos exatos de caracteristicas anatomicas podem ser criados e mantidos na mao,
sistemas muito pequenos ou muito grandes para realmente serem vistos podem ser escalados,
preenchendo uma sala ou montagem no topo de uma mesa. Sdo multiplas as possibilidades. Neste
contexto, a Realidade Aumentada sobrepde dados sobre o mundo real. Um exemplo muito
simples € do seu uso em disciplinas onde se leciona uma dada lingua. Através da Realidade
Aumentada os objetos podem ser rotulados com seus nomes na lingua de estudo. Algumas
aplicacOes de Realidade Aumentada necessitam de 6culos especiais para exibirem informacdes,
como se estas fizessem parte integrante daquilo que o utilizador vé a sua volta. O tipo de
informacdo exibida e a maneira como ela € exibida pode variar entre texto, graficos, desenho,
dependendo do contexto. O que antes se restringia a computadores de grande porte e a aplicacdes
de computacgdo grafica, foi atualmente expandido para microcomputadores, plataformas moéveis e
Internet, envolvendo aplicacdes graficas, sonoras, gestuais e de reacdo de tato e forga.

Quando filmamos um local, em tempo real, e inserimos objetos virtuais e as cenas
formadas ddo a impressdo de que os objetos virtuais pertencem ao mundo real, temos um
ambiente de Realidade Aumentada. Apesar de relativamente recente e ainda desconhecida da

populagdo em geral, as suas aplica¢des englobam os mais variados setores da atividade humana.
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Segundo Kirner a Realidade Aumentada ao permitir a sobreposi¢ao de objetos virtuais no
mundo real, melhora ou aumenta a visdo humana (Kirner, 2004).

Além de permitir que objetos virtuais possam ser introduzidos em ambientes reais, a
Realidade Aumentada proporciona também, ao utilizador, a manipulagdo desses objetos com as
proprias maos, possibilitando uma interagdo atrativa e motivadora com o ambiente (Billinghurst,
2002; Zhou, 2004).

Para executarmos aplicac¢des de Realidade Aumentada temos que ter os requisitos basicos
que sdo basicamente, um computador, uma webcam, um programa desenvolvido utilizando uma
biblioteca de programacio de Realidade Aumentada como por exemplo o Flaras e uma placa de

cartdo com um simbolo no interior, denominada marcador. (ver figura 3.2)

Figura 3.2 Esquema bdsico de funcionamento da realidade Aumentada
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Hirokazu Kato € um dos grandes responsdveis por ao ter desenvolvido o ARToolKit e o
ter disponibilizado. Entretanto outros programadores adotaram e adaptaram-no consoante a sua
inclinagdo tecnoldgica e a sua vocagao.

Em suma, o objetivo da realidade aumentada € adicionar informagdes e significados a um
objeto real ou a um lugar. Ao contrario da Realidade Virtual, a Realidade Aumentada nao cria
uma simulacdo da realidade. Em vez disso, é preciso um verdadeiro objeto ou espaco como
fundamento e € incorporada a tecnologia que adiciona dados contextuais para aprofundar a
compreensdo de uma pessoa sobre o assunto em questdo. A Realidade Aumentada pode adicionar

comentdrios de dudio, dados de localizagdo, o contexto histdrico, ou outras formas de conteido

que podem dar maior significado a experiéncia do utilizador em relagdo ao que estd a observar.

3.2 Realidade Aumentada na educaciao

A Realidade Aumentada tem se mostrado uma ferramenta muito motivadora para usar
com os alunos nas salas de aula (Silva & Kirner, 2010; Andujar et al, 2011; Reis & Kirner, 2012).
Por meio da Realidade Aumentada € possivel criar interfaces interativas mais atrativas que
podem ser manipuladas com as maos, sem necessidade de uso de periféricos convencionais como
teclado e rato (Richard et al, 2007; Corréa et al, 2007). Esta caracteristica da Realidade
Aumentada pode proporcionar maior interacao entre o aluno e o objeto de estudo, despertando o
interesse e a curiosidade, havendo assim, maior probabilidade de envolvimento por parte do
aluno durante as aulas. Além disso, a Realidade Aumentada tem trazido novas possibilidades
para trabalhar com pessoas com necessidades especiais por possibilitar apresentar através de sons
e imagens, ideias abstratas e conceitos de dificil assimilacdo (Souza & Kirner, 2011; Corréa et al,
2011). O resultado, para o utilizador € a imersdo e a sensagdo que o objeto virtual pertence

mesmo ao mundo real em questao.

Embora ainda ndo seja muito usada no nosso pais na area da educacdo, a Realidade
Aumentada no que diz respeito ao melhoramento da visualizagdo, ja é usada em diversa dreas
como a medicina, a engenharia, as ciéncias e a arqueologia. Ao oferecer uma representagdo visual
de grandes conjuntos de dados, esta tecnologia abre a porta a novas formas de compreender o
mundo. A Realidade Aumentada sobrepde informagdes virtuais/digitais sobre o mundo real,
completando assim o que pode ser visto com o que estd oculto. Este tipo de visualizacdo dos

factos cria uma experiéncia tridimensional com base num conjunto de dados, trazendo a
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informacgdo para a vida real de uma maneira que faz com que esteja quase fisicamente presente.
Em suma, tem o poder de transformar a compreensao.

As salas de aulas modernas sdo frequentemente reforcadas com tecnologias, como
computadores, videoprojectores, quadros interativos, internet, jogos de computador. Pudemos
verificar através da pesquisa que fizemos, que aprendizagem jd ocorre, também, em ambientes
virtuais, com o recurso a Realidade Aumentada. Um dos primeiros trabalhos nessa drea,
aplicando a Realidade Aumentada num contexto educacional é “ The classroom of the future”
(Cooperstock, 2001). Este estudou a possibilidade de melhorar a interacao entre o professor e o
aluno. Por exemplo, o programa de formagdo de professores do MIT, em conjunto com The
Arcade Education, estd a trabalhar num projeto usando a Realidade Aumentada que consiste no
envolvimento dos alunos em jogos de simulacdo, combinando experiéncias do mundo real com
informagdes virtuais, adicionadas através de um portatil, com o jogo “ Detetives e Ambientes”.
Este jogo foi executado em trés locais: no MIT, num parque natural das proximidades e numa
escola secunddria local. As primeiras investigagdes mostraram que esta modalidade de
aprendizagem tinha sido muito bem aceite pelos alunos. Noutro projeto, os alunos usaram
dispositivos com Wi-Fi para recolher pistas e resolver um mistério de assassinato num museu de
Ciéncia, em Boston.

Estudos recentes t€ém mostrado que o recurso ao uso da Realidade Aumentada pode ajudar
na aprendizagem em disciplinas cujas aprendizagens sdo mais complexas.

As possibilidades sdo tentadoras, as potenciais aplicacdes abrangem disciplinas
académicas, da historia a matematica , das artes as ciéncias.

A Realidade Aumentada tem aplicagdes nas mais diversas dreas do conhecimento, tais
como a drea de saude (Pereira, 2000), ensino e pesquisa de ciéncias (Okawa, Kirner e Kirner,
2010), (Souza e Kirner, 2012), design e arquitetura (Fernandes e Sanchez, 2008), visualizagcdo de
informagdes (Zorzal, Silva, et al., 2007), entretenimento (Silva e Kirner, 2010), entre muitas
outras.

Também o The Horizon Report-2006, refere disciplinas como arqueologia, histéria e
antropologia, como dreas onde ja é possivel recriar virtualmente espacos antigos e artefactos para
estudo. Modelos de pequena escala de edificios antigos foram recriados digitalmente e com

pintura original, permitindo que os alunos interajam com eles, caminhando a volta dos préprios

Pagina 47



Capitulo 3- Realidade Aumentada — que potencial em educacio?

edificios. O mesmo acontece com os artefactos culturais, modelos de utensilios antigos podem ser
criados na tela, ou projetados em 3D.

Paleontologia, botanica, biologia e outras ciéncias da vida convidam a exploragdo com
Realidade Aumentada. Estudos revelam que ao analisar os dados de radar de penetracdo no solo,
por exemplo, e projetando um modelo sobre o local da escavacdo, paleontélogos podem decifrar
melhor, a melhor forma de recuperar os fosseis do subsolo. Ainda neste contexto, os estudos de
campo podem transformar-se uma vez que os alunos podem consultar informagdes sobre animais
e plantas a0 mesmo tempo que estdo a observar.

Na escola, os professores podem proporcionar aos alunos experiéncias significativas,
juntando os contetidos pedagdgicos aos lugares ou objetos especificamente. Em muitas
disciplinas, os estudos de campo fazem parte do curriculo, completando essas exploragdes com
tecnologias mdveis e dispositivos de recolha de dados (incluindo cameras digitais) as licdes
podem ser estendidos para além a viagem ao campo. Ainda nalguns casos, as tecnologias de
Realidade Aumentada podem ser integradas em jogos educativos.

A Realidade Aumentada é uma fusdo de espaco virtual e real e demonstra potencialidades
na aprendizagem de vdrios assuntos académicos, dreas e ambientes educacionais. A Realidade
Aumentada pode ser altamente aprofundada no uso em sala de aula pois cria maneiras novas e
emocionantes para os alunos interagirem e se envolverem.

O padrdo da aprendizagem ndo deve ser um conhecimento apenas transmitido, mas antes
uma trajetéria definida de aprendizagem em que o aluno pode desenvolver e absorver conteidos
académicos, habilidades do mundo real, valores e identidades. Tém surgido algumas aplicag¢des
em Realidade Aumentada mergulhando os alunos em diferentes dreas de estudo, como por
exemplo a geométrica descritiva, biologia, a fisica, arquitetura, e outras. Através de decisdes que
se traduzem em consequéncias reais, os alunos tornam-se participantes proactivos em vez de
espectadores educacionais.

A representacdo visual dos efeitos permite aos alunos resolverem problemas de forma
mais eficaz (Jonassen, 2007). Para o autor, as ferramentas que representam visualmente ideias
abstratas ou conceitos, permitem compreender uma ideia ou até desenvolver projetos de
investigacdo e podem ser usadas para testar se “uma imagem vale ou ndo mais do que mil

palavras”. Assim, as ferramentas de representacdo visual, enquanto ferramentas cognitivas
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ajudam na representacdo de ideias e de objetos facilitando o raciocinio aos alunos, pois permitem
interpretar objetos que agem e interagem.

No que refere a visualizacdo de um conceito, este € tratado numa regido do cérebro
diferente daquela que € utilizada no decorrer de um discurso. O raciocinio visual proporciona
mais tempo para: constru¢do, modificacio e elaboracido de conjeturas (Borda & Confrey, 1996,
citados por Machado, 2006). Segundo os autores, (idem) o raciocinio visual constitui uma forma
de cogni¢do que contribui para a memorizagdo de procedimentos. Uma escolaridade util requer o
desenvolvimento de estratégias que contribuam para que os alunos sejam progressivamente mais
ativos e autébnomos e uma concecdo de aprendizagem como um processo ao longo da vida.
Assim, a escola deixou de ser um local onde criangas/jovens vao aprender aritmética ou a ler e a
escrever, para ser um lugar onde os alunos vao aprender a aprender.

A Realidade Aumentada tem-se mostrado uma ferramenta facilitadora e motivadora para
trabalhar com criancas em momentos de recreacdo e também nas salas de aula (Silva & Kirner,
2010; Andujar et al, 2011; Reis & Kirner, 2012). E possivel criar interfaces interativas mais
atrativas e que podem ser manipuladas com as maos, sem necessidade de uso de periféricos
convencionais como teclado e rato (Richard et al, 2007; Corréa et al, 2007), provocando no aluno
um maior empenho e despertando o interesse e a curiosidade pela aprendizagem dos contetdos,
porque existe uma interacao entre o aluno e o objeto em estudo.

A Realidade Aumentada aliada a multimédia proporciona experiéncias didaticas
multimodais. Neste sentido, é introduzido um novo conceito de aplicagdes didéticas,
incorporando a imersdo e a mobilidade inerentes a Realidade Aumentada. Aparentemente, a sua
integracdo com as demais tecnologias permitird a constru¢ao de novos servigcos multimédia, a
composicdo de novos cendrios de aprendizagem e, consequentemente, conferir uma maior
interatividade entre o utilizador e o sistema.

Neste contexto, temos por exemplo, o manual que ¢ um instrumento muito importante e
ainda muito usado no nosso sistema de ensino. Porém, torna-se cada vez mais numa ferramenta
pouco atrativa, por falta da iteratividade digital e, por vezes, ineficiente, no sentido de ndo
facilitar a visualizac@o e percecdo dos detalhes, de determinados ensinamentos e ndo despertar
interesse € empenho por parte dos alunos. Com o uso da Realidade Aumentada, neste contexto,
poderemos oferecer visualizacdo em 3D e permitir a inser¢dao de sons e objetos dindmicos no

mundo real, sendo, portanto, uma ferramenta poderosa para o processo ensino-aprendizagem e
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proporcionando ao aluno considerdvel facilidade na visualizacdo e entendimento. A Realidade
Aumentada torna-se assim uma ferramenta muito importante na medida em que os professores
recorrendo ao seu uso podem proporcionar aos seus alunos experiéncias mais enriquecedoras.
Podem ser também os alunos a construir o seu proprio conhecimento.

No entanto, os projetos de Realidade Aumentada podem assemelhar-se a aplicacOes de
entretenimento, levantando questdes sobre o interesse pedagdgico do mesmo. Por este motivo, 0s
professores devem ter o cuidado de assegurar que as atividades t€m interesse educacional e fazer
com que os alunos ndo se interessem unica e exclusivamente pela tecnologia mas sim pelo
conteudo da atividade.

Segundo vdérios estudos cientificos as principais vantagens do uso da Realidade
Aumentada consistem em: a) provocar maior motivacdo aos alunos; b) incentivar o pensamento
criativo; ¢) mobilizar o aluno na sua aprendizagem; d) exemplificar contetidos pedagdgicos de
natureza abstrata, através de experiéncias e simulagdes virtuais; e, e) desenvolver habilidades
computacionais (Zorzal, Cardoso, Kirner & Lamounier Junior, 2012; Tori, 2010; Chen, 2006;
Azuma et al, 2001), confirma a inovacao do sistema pode proporcionar aos alunos um aumento
de material diddtico de multimédia de uma maneira convincente e envolvente. Os alunos podem
colaborar num ambiente de aprendizagem utilizando uma interface fisica (ou seja, marcador
cartdes) ou dispositivos de hardware (ou seja, teclado, rato 3D interfaces) e software do utilizador
(ou seja, interfaces gréficas de utilizador, exemplo o Flaras).

Se pensarmos na Realidade Aumentada como uma tecnologia potenciadora de uma
aprendizagem auténtica, a capacidade de “adicionar a realidade” sobrepondo ajudas virtuais, ird
ajudar na instrucao e aprendizagem para as disciplinas onde a configuracio espacial de elementos
devem ser aprendidas e lembradas (mecanica de automoéveis, medicina, quimica, histdria,
matematica, etc. ...)

Outra caracteristica desta tecnologia € poder mostrar aos alunos modelos realistas em sala
de aula, pois podem ver-se fendémenos em 3D, trazendo assim, a natureza contextual das trés
dimensdes do mundo real para aprendizagem dos alunos. Por fim, ilustracdes em Realidade
Aumentada em livros podem provocar o interesse nos alunos ou mesmo cativar leitores de todas
as idades devido a sua interatividade.

Em suma, acreditamos que Realidade Aumetada, possa ter um contributo muito favoravel

na sala de aula, para além de oferecer uma nova forma de representacdo dos conteidos, é
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interativa e vai ao encontro das areas de agrado dos alunos, “Nativos digitais”. Ainda, com o
recurso a esta tecnologia deixa de haver a necessidade de adquirir o objeto real, tornando o ensino
menos dispendioso. A aquisi¢do do conhecimento torna-se mais eficiente e agraddvel uma vez
que a sua visualizacdo se torna possivel, estimulando e facilitando a aquisicdo de conhecimento
por parte do aluno, ajudando o docente nas suas praticas educativas além de possibilitar outras
maneiras de ensinar. O uso desta metodologia adapta-se muito bem a contetidos cujo poder de

abstracao por parte dos alunos seja muito complexa.

3.3 Tecnologias de Realidade Aumentada
As tecnologias utilizadas para desenvolver aplicacdes de Realidade Aumentada podem

correr offline ou online, no qual o computador terd de ter uma forma de captura incorporada.

Um aspeto comum a todas as aplicagdes de Realidade Aumentada é a necessidade de um
mecanismo que desencadeie o aparecimento do objeto virtual sobre o mundo real que estd a ser
visualizado. Este mecanismo de reconhecimento pode ser realizado por meio da identificacdo de
um marcador num determinado cendrio, ou pelo reconhecimento de uma parte desse cendrio, ou
seja, através do reconhecimento de uma imagem.

Para usarmos a Realidade Aumentada sdao necessdrios trés componentes bdasicos: i) O
objeto real com algum tipo de marca de referéncia, que possibilite a interpretacdo e criagao do
objeto virtual, podendo ser designado por marcador, por cédigo QR, dependendo da tecnologia
usada; i1) uma camera ou dispositivo capaz de transmitir a imagem do objeto real; e ii) o software
capaz de interpretar o sinal transmitido pela cimera ou dispositivo.

Para que o objeto virtual se forme devemos colocar o objeto real (marcador) em frente a
camera, para que ela capte a imagem e transmita ao equipamento que fard a interpretagdo. A
camera envia as imagens, em tempo real, para o software que gerard o objeto virtual. O software
Jé estard programado para retornar determinado objeto virtual dependendo do objeto real que for
mostrado a cadmera. O dispositivo de saida (que pode ser uma televisdo ou monitor de
computador) exibe o objeto virtual em sobreposi¢do ao real, como se ambos fossem uma coisa

sO. Sdo vdrias as tecnologias de Realidade Aumentada ao servigo do utilizador ( ver quadro 3.1).
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Nome Descricao Caracteristicas On-LlPe / Custo URL
Off Line

Artoolkit E um dos toolkits mais | O utilizador deve ter | Offline Gratuito http://www.hitl.washin
antigos e a partir dele | conhecimentos em C. gton.edu/artoolkit/
surgiram outros toolkits | Sdo necessdrios, um
como o NyARToolKit. compilador (Microsoft

Visual Studio .NET
2003, ou Visual Studio
6, ou Cygwin),
DSVideoLib-0.0.8b-
win32, GLUT e
OpenVRML-0.16.1-bin-
win32 ou OpenVRML-
0.14.3-win32.

Os objetos suportados
sdo do tipo
VRML97/2.0

NyARToolkit Foi sustentado no | O utilizador deve ter | Offline Gratuito http://nyatla.jp/nyartoo
ARToolkit. A 1* versdo | conhecimentos de 1kit/wp/?page_id=198
foi desenvolvida em 2008. | JAVA. Sdo necessdrios
E um software livre. Estd | JDK, JOGL 1.1.1, Java
disponivel para além do | 3D 1.5, JMF 2.1.1 e
Java, noutras linguagens, | QuickTime 7.5.
como C# e C++. Uma das | Os objetos suportados
bibliotecas baseadas no | sdo do tipo Java 3D
NyARToolkit, é o
FLARTOoolKit que utiliza
Adobe Flash
[NyARToolKit s.d.].

FLARToo0lKit | O FLARTooIKit ¢ | O utilizador deve ter | Offline Gratuito http://www.libspark.or
baseado no NyARToolkit. | conhecimentos de AS3. | Online g/wiki/WikiStart/en
Foi criado por Saquoosha | Sdo  necessdrios o ou
[Sagoosha 2010] e utiliza | FlarToolkit, o
Flash. E uma das opcdes | Papervison 3D e http://saqoo.sh/a/en/fla
para desenvolvimento de | AS3. Os objetos rtoolkit/start-up-
aplicagbes de  RVA | suportados sdo do tipo guide(oficial)
online. ASE (3DS Max), DAE,

Collada, KMZ,
Sketchup, entre outros.

SACRA Sistema  de  Autoria | O utilizador deve ter | Offline Gratuito http://www.ckirner.co
Colaborativa com | conhecimentos de m/sacra/

Realidade =~ Aumentada. | Manipulag@o de
Foi desenvolvido pelo | arquivos de
aluno de mestrado Rafael | configuracéo. Sdo
Santin, sob orientagdo do | necessdrios 0 SO
Professor Claudio Kirner. | Windows vista ou 7. Os
objetos suportados sdo
do tipo VRML

FLARAS O Flash Augmented | O utilizador ndo | Offline e Gratuito http://ckirner.com/flar
Reality Authoring | necessita ter | Online as2/

System (FLARAS) € uma | conhecimentos
ferramenta de autoria | informadticos. Sao
visual de  aplicagdes | necessdrios o S.O. com
interativas de Realidade | Adobe Air. Os objetos
Aumentada, elaborada a | suportados sdo do tipo
partir das ferramentas | DAE, Collada, KMZ,
FLARToolKit e SACRA, | Sketchup.

Metaio creator | E uma ferramenta para | Amigdvel, o utilizador | Offline e Nao é http://www.metaio.co
criar aplica¢des | ndo necessita de | Online gratuito m/products/creator/
interativas de Realidade | qualquer conhecimento
Aumentada. informdtico
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ot P n-Line
Nome Descricao Caracteristicas 0 . U Custo URL
Off Line
Aumentaty Ajuda a criar contetdo Amigdvel, o utilizador | Offline e Nao é http://www.aumentaty.
author em Realidade Aumentada | a0 necessita de | Online gratuito com/

de forma simples e
intuitiva

qualquer conhecimento
informadtico

Quadro 3-1 Tecnologias de Realidade Aumentada

Apesar de serem vdrias as possibilidades, optamos pela tecnologia Flaras dada a

universalidade que lhe inerente.

3.3.1

Flash Augmented Reality Authoring System, FLARAS

A escolha do FLARAS deveu-se a facilidade e interatividade na sua utilizacdo. Este

programa para além de ser gratuito permite a criacdo de Aplicacdes em Realidade Aumentada

com a inser¢do de objetos virtuais 3D disponiveis na internet no armazém 3D da Google,

permitindo fazer animagdo dos mesmos. Prevé ainda a integracdo ainda de texturas, musicas e

videos na aplica¢do. Por sua vez o marcador pode ter mais que um ponto (Objeto virtual) e cada

ponto pode ter vérios cendrios. O Flash Augmented Reality Authoring System (FLARAS) € uma

ferramenta para aplicagdes interativas de Realidade Aumentada que sdo executadas diretamente

no navegador de internet através do Adobe Flash Player, tanto online como offline. Foi

desenvolvida por Raryel C. Souza e Hipodlito Douglas F. Moreira, sob a orientacdo de Claudio

Kirner.

ERIDE

Figura 3.3 Exemplo de uma Aplicacdo do FLARAS

FLARAS

Como todo o desenvolvimento é feito através de uma interface grafica simples, o

desenvolvimento € mais 4gil (menos passivel de erros) e acessivel. Uma das principais

caracteristicas desta ferramenta é poder ser usada por pessoas sem qualquer tipo de
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conhecimentos tanto ao nivel da programacido como em modelagem 3D, tendo a possibilidade de
adicionar videos, objetos 3D, musicas e texturas, nas aplicagdes.

As aplicacoes desenvolvidas no FLARAS tem uma estrutura mais complexa ( v. fig.3.4),
mas com isto tornam se mais flexiveis. Ha varios marcadores de referéncia aos quais se podem
associar um ou mais pontos. Cada ponto tem uma lista de cenas, ou seja, cada cena corresponde a

um objeto virtual.

-
Marcador
REF

-

= =l ) = = ) =l ) )
[ Cenal.l. { { Cena l.n. [ Cena2.1 { Cena2.n { Cenan.1l { [ Cenan.n
Y

Figura 3.4 Esquema da estrutura das aplicacdes desenvolvidas no FLARAS

A interacdo do utilizador com a aplicacdo ¢ feita basicamente através dos dois marcadores
(v. fig. 3.5). O Marcador Ref (Referéncia) agrupa um conjunto de pontos e posiciona-os no

ambiente real.

Interaction marker Ref rarker

Figura 3.5 Marcadores — Interacdo e Referéncia

Os Pontos agrupam um conjunto de cenas. Cada ponto pode conter uma ou mais cenas e é
definido pelas coordenadas cartesianas do ponto (X,Y,Z) e a lista de cenas associadas a ele. Em

qualquer altura do projeto € possivel alterar as coordenadas de qualquer um dos pontos.
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File View _About

Transtation M
Dmb\em)m@‘ Nome do
\ Pontol
Figura 3.6 Menu personaliza¢do do Ponto Coordenadas
do Pontol

As cenas sdo os elementos mais bésicos da estrutura de uma aplicacdo do FEARAS. Uma

cena pode consistir em (v. fig.3.7):
- Objeto virtual (com ou sem dudio), ou
- Video (com ou sem audio), ou

- Imagem/Textura sobre um plano (com ou sem dudio);

w7 Res. Markes

X : Aoz 30 Oy Scere

—

— A Texturs Somme

I’& Add Wawo Somw
| c4p+ . c:.B BV 9 s

Figura 3.7 Menu - Criacdo de uma cena

Uma cena s6 pode ser de um dos tipos, por exemplo, um objeto virtual 3D ou um video ou

uma imagem. Cada cena tem a sua translacdo (em relacdo ao ponto a que ela estd associada),

rotacdo e escala (v. fig.3.8). Como todas as cenas tem seu posicionamento em X, y € z, relativos
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ao ponto, uma vez alterada a posicdo do ponto, as cenas também terdo seu posicionamento
absoluto em relacdo ao marcador de referéncia alterado. Basta alterar o valor da coordenada e

pressionar ENTER.

7 | 30| AalKN |

Scene label

| Objeto1 |

Translation 1"

Xlo_Jvfo Jzlo |

Rotation

xloo |¥lo |z]o |

Scale

xlos |¥los |z]os |

Figura 3.8 Personalizacdo da Cena

Opcionalmente, também podemos adicionar um ficheiro de som associado as cenas.

Para executar a aplicacdo desenvolvida no FLARAS, basta apontarmos o marcador REF
(Referéncia) para a webcam e aguardar o carregamento do objeto 3D virtual programado. Em
seguida podemos movimentar o marcador de um lado para outro em relagdo a webcam, fazendo
inclina¢des, observando, no monitor, o resultado da manipulagdo do objeto virtual pelo utilizador.
Com o FLARAS, a manipulacio do objeto 3D Virtual pode ser feito de duas maneiras, através do
marcador de REF ou rato.

Como vimos na fig. 3.5 existe também o marcador de Interacdo (interaction marker),
marcador usado para interagir com a aplicacdo, e tem duas fun¢des distintas: a de inspecdo e a
outra de controlo. O marcador de Interacio pode executar diferentes acdes num ponto,
dependendo da funcdo de operagdo selecionada. A alternincia entre as funcdes € feita com a
ajuda do teclado.

O marcador Interagdo em modo Inspecdo tem como fung¢do ativar ou desativar um ponto.
Quando o ponto estd inativado as cenas ndo sio exibidas e na posi¢do do ponto aparece uma
esfera cinza. Quando se ativa o ponto uma das cenas da lista de cenas é exibida. A alternancia

entre esses dois estados € feita usando o marcador de interagao, no modo inspecao, num ponto.
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O mesmo marcador em modo Controlo tem como fun¢@o permitir avangar ou retroceder
na lista de cenas associadas a um ponto. Este modo s6 funciona se o ponto estiver ativo. Para
retroceder o marcador tem de estar no modo “control backward” e para avancar, deve estar no
modo “control forward”. Quando se estd na ultima cena e se aplica o “control forward”,
automaticamente se vai para a primeira cena da lista. E se estiver na primeira cena e usar o
“control backward” a cena passa para a primeira cena da lista.

Existe a versdo de desenvolvimento (FLARAS Developer) e a versdo de visualizagdo
(FLARAS Viewer). Na primeira estdo disponiveis todas as ferramentas para criar ou editar uma
aplicacdo de realidade aumentada. E possivel adicionar pontos, alterar suas posi¢des, adicionar
objetos 3D, dudios, videos e imagens e também alterd-los (v. anexo D).

Na outra versdo — versdo Viewer - apenas serve como um interpretador da aplicacio
desenvolvida, ou seja, s6 é possivel visualizd-la e interagir com ela através dos marcadores de
inspecao e controle. Ao publicar uma aplicacdo do FLARAS € incluido no package uma copia do

FLARAS Viewer
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Neste capitulo serdo apresentadas as opgdes metodoldgicas (4.1), a descricdo do estudo
(4.2), a caracterizacdo dos participantes (4.3), identificacdo das técnicas para a recolha de

dados (4.4) e modo de construgdo e validagcao dos instrumentos de recolha de dados (4.5).



Capitulo 4- Metodologia de Investigagcao

4.1. Opcoes Metodologicas

A investigacdo na drea da educacdo é de grande importincia social, j4 que se converte em
ferramentas que tornam a distancia entre a escola e comunidade menor, na medida em que sao
identificados e resolvidos problemas importantes que afetam o processo de aprendizagem dos
alunos.

Os métodos interpretativos e analiticos das ciéncias sociais usados na investigagdo, t€ém
como objetivo principal o desenvolvimento de conhecimento e praticas pedagdgicas que
contribuem para uma formacao mais integral, humana e critica do docente e do discente.

E a nossa permanente curiosidade em saber o que se passa no mundo, no que diz respeito
a evolucdo das TIC e como a sua aplicacdo na educacio poderd contribuir para uma melhoria no
ensino e na aprendizagem, segundo Lomax(1990) que a Investigacdo-acdo € uma intervencao na
pratica profissional com a intencdo de proporcionar uma melhoria. Posto isto, pensamos que a
metodologia Investigacdo-acdo era a metodologia que melhor se adaptava tanto ao nosso
entendimento do que € ser professor como do estudo em causa.

A Investigacdo-a¢do € caracterizada pelo facto de se tratar de uma metodologia de
pesquisa, essencialmente prética, com objetivo de resolver problemas reais. De acordo com
Hugon & Seibel (1988), com a investigacdo hd uma acdo que visa a transformacao da realidade e,
consequentemente, produzir conhecimentos as transformacdes resultantes da acdo. E pritica e
interventiva, pois ndo se limita ao campo tedrico, a descrever uma realidade, intervém nessa
mesma realidade. A ag¢do tem de estar ligada a mudanca, é sempre uma acdo deliberada
(Coutinho, 2005). E ciclica, porque a investigacio envolve uma espiral de ciclos, nos quais as
descobertas iniciais geram possibilidades de mudanga que sdo entdo implementadas e avaliadas
como introdu¢do do ciclo seguinte. Temos assim um permanente entrelagar entre teoria e pratica
(Cortesao, 1998, citado em Coutinho, 2005:222).

A Investigacdo-acdo tem como objetivos a melhoria da pratica, a compreensdo da pratica
e a melhoria da situagdo onde tem lugar a pratica (Latorre, 2003). De acordo com Ebbutt (1985),
o objetivo da Investigacdo-ac@o € compreender, melhorar e reformar praticas. Segundo Cohen &
Manion, 1994) tem também como objetivo intervir em pequena escala no funcionamento de

entidades reais e andlise detalhada dos efeitos dessa intervencao.
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Fazer Investigacdo-acdo implica planear, atuar, observar e refletir mais cuidadosamente
do que aquilo que se faz no dia-a-dia, "trazer melhoramentos praticos, inova¢do, mudanca ou
desenvolvimento de préticas sociais € um melhor conhecimento dos praticos acerca das suas
praticas" (Zuber-Skerrit, 1996).

A Investigacdo-acdo, tal como noutras metodologias, também apresenta diferentes formas
de se realizar, dependendo das situacdes, dos contextos, das pessoas e das condi¢des em que se
processa.

Na Investigacdo-acdo encontramos em vdrios autores trés modalidades bdsicas: técnica,
prética e critica ou emancipadora. Estas modalidades baseiam-se em diferentes critérios: os
objetivos, o papel do investigador, o tipo de conhecimento que gera, as formas de acdo e o nivel
de participagdo.

Nao poderiamos estar mais de acordo quando lemos que nas Ciéncias da Educacdo, a
investigacdo-acdo tem se revelado bastante adequada por objetivar a compreensdo e
melhoria/inovacdo das priticas num determinado contexto (Bodgan e Biklen,1994;
Coutinho,2011) e foi isso que nds procuramos ndo s6 na realizacdo desta investigacdo mas
também no nosso dia & dia como professor.

Tendo em conta que a utilizagdo da Realidade Aumentada surgiu em contexto de sala de
aula, a metodologia de natureza qualitativa, eminentemente marcada por uma perspetiva
naturalista, interpretativa e subjetiva parece-nos ser a melhor op¢do a seguir no rumo da
investigagdo projetada. Por outro lado, o desejo interior de querer “sentir” os dados, ao invés de
os “medir” também contribuiu para a opcdo feita. Foram levantadas questdes e observados os
efeitos no seu contexto, tentando descrever e explicar o que se passava. A pesquisa €, assim,
entendida como uma trajetoria circular em torno do que o investigador deseja compreender,
estando o seu olhar voltado para os elementos que considera serem significativos. Tal perspetiva
leva-nos a inferir que a observacao do investigador € predominantemente subjetiva, sendo o seu
envolvimento, no dominio da investigacdo, evidente. Numa investigacdo deste tipo, “a fonte
direta de dados € o ambiente natural, constituindo o docente o instrumento principal [... que se
interessa] mais pelo processo do que simplesmente pelos resultados ou produtos” (Bogdan e
Biklen, 1994: p.47-49), na medida em que pretende aumentar o conhecimento acerca da realidade
que estd a estudar e, em ultima instancia, poder contribuir para melhorar o contexto de ensino-

aprendizagem.
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A importancia de desenvolver este estudo no contexto sala de aula prendeu-se, também,
com o facto de estarmos interessados no modo como os alunos se comportam e manifestam
quando integrados nos seus ambientes naturais, tentando observar e compreender os seus
comportamentos € o seu desempenho, interpretando as suas atitudes e reacdes, perante a

tecnologia usada ao servigo da aprendizagem.

4.2. Descricao do estudo

O estudo desenvolveu-se numa realidade concreta e contextualizada com alunos do 7°ano
de escolaridade, de uma escola do norte do pais. Tendo como motivacdo a utilizacdo da
Realidade Aumentada em sala de aula julgando ser esta ferramenta motivadora para os alunos e
facilitadora para os professores nos seus ensinamentos, em articulacio com a disciplina de
Histéria planeamos a nossa acao.

Inicialmente, procedemos a andlise das metas curriculares do 3° ciclo do 7° ano de
escolaridade no que diz respeito ao dominio “A heranca do Mediterraneo Antigo” ao subdominio
“Roma e o império”, ao objetivo geral “Conhecer e compreender a cultura e a arte romana” que
tem como descritores:

1. Referir as principais caracteristicas da arquitetura, escultura e pintura romanas.
2. Identificar as principais influéncias da arte romana.

3. Caracterizar a originalidade artistica dos romanos, sublinhando o seu caricter
pratico, utilitdrio e monumental.

4. Reconhecer na arte romana uma forma de enaltecimento a Roma e ao Império
(poesia épica, historiografia, escultura, arquitetura). (Ribeiro, Avelas &

Cunha,2013)

A aprendizagem de alguns destes contetidos programdticos passa muitas vezes pela
necessidade de abstracdo e de imaginacdo de determinado modelo bidimensional, tipico dos
livros, num formato tridimensional. No caso de processos de ensino-aprendizagem, torna-se
importante que os recursos tradicionais como o manual, a projecdo multimédia, etc., sejam
complementados com ferramentas que permitam aos alunos um auxilio nessa abstracdo sendo-

lhes permitido a visualizacdo de um mesmo conteudo, mas em 3D.
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Programamos em Realidade Aumentada marcadores com alguns dos monumentos que

fazem parte do Forim Romano, a fim de cumprir o descritor 4 alusivo a arquitetura romana.

1? Fase: Aplicacao desenvolvida em Realidade Aumentada

A construcdo da aplica¢do em Realidade Aumentada obedeceu as seguintes etapas:

1° Planificacio dos contetidos;

2° Escolha de modelos 3D relevantes, no site do armazém3D;
3° Instalacdo do programa Flash Player;

4° Instalacdo da ferramenta de autor FLARAS;

5° Impressao dos marcadores.

Procedeu-se de seguida a programacdo dos marcadores com recurso a ferramenta
FLARAS tendo-se dado especial atencdo a introdu¢do de musicas. No entanto, esteve sempre
presente a ideia de ndo sobrecarregar os marcadores desnecessariamente com ficheiros muito
grandes, que podiam tornar morosa a sua execu¢do, podendo dispersar a aten¢do dos alunos.
Efetivamente, o design adotado para a Aplicacdo desenvolvida foi sébrio, ndo existindo
elementos que pudessem distrair os alunos dos objetivos da atividade.

Esta aplicag@o tinha como finalidade mostrar varios monumentos da Roma Antiga, em 3D
— objetos virtuais- num Ambiente Real, podendo os alunos manipular a sua visualizagdo. Para
isso, recorremos a um computador, a uma WebCam e a um marcador. O marcador é um cartdao
impresso.

Na sua preparacdo esteve sempre presente: as competéncias a desenvolver, os descritores
estabelecidos no documento oficial e a constru¢cdo da aprendizagem, de acordo com os modelos
de ensino construtivistas, em que o conhecimento ndo € transmitido, mas sim construido pelo
estudante. Na verdade, com aplicacdo criada, a construcio do conhecimento partiu de um
processo ativo assente em atividades cognitivas experimentadas na 1* pessoa.

Foi neste contexto, que em colaboracido com a professora de Histéria nos organizdmos, no
planeamento deste estudo. O tempo dedicado a este objetivo geral “Conhecer e compreender a
cultura e a arte romana‘“ tinha sido ja planeado no inicio pelo grupo disciplinar de Histéria. Pelo

que a professora de Histéria abordaria o tema durante a sua aula e, nessa mesma aula,
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mostrariamos aos alunos uma aplicacdao de Realidade Aumenta a fim de alcangar os objetivos ja

enunciados.

2° Fase: Aplicacao na sala de aula a Realidade Aumentada

Na primeira sessdo, foi aplicado aos alunos um primeiro inquérito por questiondrio (v.
anexo A), com o objetivo de sabermos como eles utilizam as tecnologias, qual a frequéncia da
sua utilizacdo e a importancia que lhes atribuem na vida quotidiana e em contexto escola. Foi
também transmitido na 1* sessdo o conceito de Realidade Virtual, Realidade Aumentada e a sua
aplicacdo no nosso dia 4 dia e em diversas dreas. Era nossa inten¢do mostrar-lhes a importancia
da Realidade Aumentada e o que ela representa na vida quotidiana e o que poderd representar
futuramente.

A sessdo seguinte tinha como objetivo apresentar os marcadores programados em
Realidade Aumentada na sala de aula, permitindo que também os alunos manipulassem o
marcador para poderem ver o modelo 3D de vérias perspetivas (v.fig.4.1). No final da sessdo os
alunos, individualmente, responderam ao questiondrio final(v. anexo B), onde se pretendeu
auscultar os alunos sobre o interesse e motivagdo e importancia do uso da RA no ensino e
aprendizagem. Também foi realizado um debate onde se falou do uso desta tecnologia tanto no

nosso quotidiano como na escola.

Figura 4.1- Templo di Venere e Roma
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4.2.1. Fases do Estudo
Este estudo desenvolveu-se ao longo do ano letivo 2013/2014 e nele se distinguem trés

fases (Freixo, 2009). A investigacdo € constituida por 3 fases principais: a conceptual, a
metodoldgica e a empirica (Freixo, 2009) e cada uma destas fases tem 3 etapas.

Na fase conceptual temos que selecionar e formular a questao de investigacao principal,
enunciar os objetivos /hipéteses da investigacdo e, por dltimo, estudarmos toda a literatura com
interesse, para sustentar o problema (com recurso a meios analdgicos e digitais, com consulta de
revistas da especialidade, livros, teses de mestrado, teses de doutoramento, artigos cientificos e
tutoriais). Acrescida a esta pesquisa, também realizamos uma exaustiva pesquisa sobre assuntos
ligados ao tema “O Império Romano”.

Na fase metodoldgica procedemos a caracterizagdo dos participantes, de seguida
elaboramos os instrumentos de recolha e andlise de dados. Nesta segunda fase procedemos
também a selecdo e recolha dos objetos 3D que fariam parte da aplicacdo de Realidade
Aumentada e seguidamente a elaboragcdo da aplicacdo em Realidade Aumentada “Construgdes
Foérum Romano™.

Por fim, na terceira etapa, apresentamos e interpretamos dos dados recolhidos por meio

dos questiondrios.

4.3.Caracterizacao dos participantes

O nosso estudo incidiu sobre uma turma de 25 alunos do 7°ano de uma escola do Porto e
que na disciplina de Histéria, deveriam conhecer e compreender a arte romana.

A maioria dos alunos frequentavam a referida escola desde do 1° ciclo, sempre na mesma
turma, a excecdo de duas alunas e trés alunos. Uma aluna veio transferida de uma escola privada
do Porto, a outra aluna de uma escola publica do distrito da Maia, e dos trés alunos, dois vieram
transferidos de uma escola particular do Porto e uma de uma escola ptblica da cidade de
Matosinhos, como nos indicou o diretor de turma na primeira reunido do conselho de turma no
inicio do ano letivo. O horério da turma era variado, com aulas da parte da manha e da parte da
tarde, com exce¢do da 2° feira e 4* de tarde. O meio de onde provém a maioria destes alunos é
urbano, existindo alguns de um meio semi-rural. A maioria das familias tem ocupacdes
profissionais no sector tercidrio e alguns no sector secunddrio, muitas destas fora da regido. O
meio cultural € rico, pois a sua populacdo adulta possui maioritariamente, como formacao

académica a formacgdo universitaria.
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Apresentaremos de seguida os dados recolhidos através do questiondrio inicial optando
por apresenté-los de acordo com as dimensdes estabelecidas.

Os participantes deste estudo foram alunos da turma A do 7° ano de escolaridade. Como
se pode ver na tabela abaixo, a turma era constituida por vinte e cinco alunos, dezoito raparigas

(72%) e sete rapazes (28%), com idades compreendidas entre os 12 e os 13 anos (v .tabela4.1).

Género f %
Feminino 18 72
Masculino 7 28

Tabela 4.1 Turma do 7°A (N=25)

Em relac@o a idade (v. tabela 4.2), 11 alunos (44%) tém 12 anos de idade e 14 alunos (
56%) tém 13 anos.

Idade f %
11 anos 0 0
12 anos 11 44
13 anos 14 56

Tabela 4.2 Idade (N=25)

4.3.1. Posse e percecao dos alunos sobre a utilizacao sobre as tecnologias
Para uma melhor compreensao do geral do estudo procuramos aferir se os alunos tinham

computador e internet em casa, smartphone, tablet/ iPad e webcam. Dos 25 alunos inquiridos (v.
tabela 4.3) 25 alunos (100%), responderam que tinham computador com internet em casa.
Responderam que tinham smartphone, 20 alunos (80%) e 5 alunos (20%), responderam que nao.
No que diz respeito a posse de tablet/iPad, 15 alunos (60 %), responderam que sim e 10 alunos
(40%), responderam que ndo. Por fim, 23 alunos (92%), responderam que tinham WebCam e 2
alunos (8%), responderam que ndo tinham. Concluimos, pela leitura da tabela, que a maior parte
dos alunos inquiridos possuem todos estes meios tecnoldgicos pelo que se depreende um a

vontade no uso destas tecnologias.

Pagina 65



Capitulo 4- Metodologia de Investigagcao

Tens Sim Nao

f %0 f %0
Computador em casa 25 100 0 0
Internet em casa 25 100 0 0
Smartphone 20 80 5 20
Tablet/Ipad 15 60 10 40
Webcam 23 92 2 8

Tabela 4.3 Posse de meios tecnoldgicos (N=25)

Na tabela 4.4 podemos ver onde os alunos acedem normalmente a internet. Verificamos
que a totalidade acede normalmente em casa. Dos inquiridos, 10 alunos (40%) acedem a internet
também na escola e 22 alunos (88%) dizem que também acedem em casa dos amigos. As opcdes

“café” e “biblioteca” ndo obtiveram qualquer resposta.

Indica o(s) local(is) onde, normalmente,

< f %
acedes a Internet
Em casa 25 100
Na escola 10 40
No café 0 0
Na Biblioteca 0 0
Em casa de amigos 22 88
Outro 0 0

Tabela 4.4 Local de acesso normalmente a Internet (N=25)

Questionamos os alunos sobre o que fazem normalmente quando acedem a internet.
Verificamos que 11 alunos (44%) utiliza a internet para acederem a redes sociais, 9 alunos (36%)
a internet para jogar, 3 alunos (12%) utiliza a internet para pesquisar sobre temas do seu interesse
e 2 alunos (8,0 %) acede a internet para fazer os trabalhos pedidos na escola. Curiosamente

verificamos que nenhum aluno indica ir ao seu email como tarefa mais usual.

Usas mais a Internet para f Y0
Aceder as redes sociais 11 44
Jogar 9 36
Ver o email 0 0
Pesquisar sobre temas do meu interesse 3 12
A fazer os trabalhos pedidos na escola 2 8
QOutro 0 0

Tabela 4.5 Uso da Internet (N=25)
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Na tabela 4.6 podemos ver o nimero de horas que cada aluno passa na internet por dia.
Verificamos que 14 alunos (56%) esté na Internet durante uma hora por dia, 10 alunos (40%) esta

na Internet entre 1 a 2 horas por dia e 1 aluno (4%) referiu estar sempre ligado a internet.

Numero de horas passadas por dia na Internet | f | %
Até 30m 010
Até 1hora 14 | 56
1h a 2horas 10 | 40
Mais de 3 horas 010
Sempre ligado 1|4
Sé vou de vez em quando a internet 010
Outro 010

Tabela 4.6 Nr. de horas passadas por dia na Internet (N=25)

4.3.2 Interesse pelo uso das TIC na escola
Quando inquiridos se consideravam o uso das Tecnologias de Informacdo e Comunicagao

importante (v. tabela 4.7), 24 alunos (96%), responderam que sim e 1 aluno (4 %) respondeu que

nao.
Consideras importante o uso das tecnologias de £ %
Informacao ‘
Sim 24 96
Nao 1 4

Tabela 4.7 Importancia do uso das TIC (N=25)

Quando inquiridos sobre a importancia do uso das TIC no seu dia-a-dia (v. tabela 4.8), das
diversas respostas dadas, 20 alunos ( 80%) escreveram que sdo importantes para “comunicar
com as pessoas”, 10 alunos (40% ) escreveram também que € importante para “jogar”, 17 alunos
(68%) escreveram que sdo importantes para “aprender mais”, 21 alunos (84%) escreveram que
sdo importantes para “pesquisar informag@o” e 8 alunos (32%) escreveram que sdo importantes

para “facilitar a aprendizagem”

Porque consideras importante o uso das f Yo
tecnologias no teu dia a dia

“Comunicar com pessoas” 20 80
“Jogar” 10 40
“Aprender mais” 17 68
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Porque consideras importante o uso das f %
tecnologias no teu dia a dia

“Pesquisar informagdo” 21 84
“Facilitar a aprendizagem” 8 32

Tabela 4.8 -Importancia do uso das TIC no dia-a-dia (N=25)

Quando inquiridos sobre se gostavam que os professores usassem as tecnologias na sala
de aula (v. tabela 4.9), 23 alunos ( 92%), responderam que sim e 2 alunos ( 8%), responderam

que ¢ indiferente e nenhum aluno respondeu néo.

Gostas que os professores usem as tecnologias £ %
nas aulas?

Sim 23 92
Nao 0 0
E indiferente 2 8

Tabela 4.9 O gosto do uso das novas tecnologias pelos professores na aula (N=25)

A pergunta se consideravam que quando o professor usa as tecnologias o seu interesse
pela matéria aumenta (v. tabela 4.10), 19 alunos (76%), responderam que sim, 5 alunos (20%),

responderam em parte e 1 aluno (4%) respondeu que néo.

Consideras que quando o professor utiliza as

novas tecnologias o teu interesse pela matéria f Yo
aumenta?

Sim 19 76
Em parte 5 20
Nao 1 4

Tabela 4.10 Interesse pela matéria quando sdo usadas as tecnologias (N=25)

Quando questionados para dar um exemplo de uma tecnologia usada pelo professor em
aula que os tivessem cativado para aprender essa matéria (v. tabela 4.11), das diversas respostas
dadas, 9 alunos ( 36%), escreveram que foi a “Projecdo de filme”, 8 alunos ( 32% ), escreveram
que foi “jogos no computador”, 5 alunos (20%) escreveram que foi “Pesquisar informacdo”, 2
alunos (8%), escreveram que foi “Criag@o de powerpoint” e 1 aluno (4%), escreveu que foi o uso

do “Projetor multimédia”.
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Da um exemplo de uma tecnologia que o teu professor

utilizou em aula e que te cativou para aprender essa f| %
matéria

Projecao de filme 91 36
Jogo no computador 8| 32
Pesquisar Informacao 51 20
Criacao de powerpoint 2 8
Projetor multimédia 1| 4

Tabela 4.11 Importancia do uso das TIC no dia-a-dia (N=25)

A pergunta se consideram que quando o professor usa as tecnologias aprendem melhor (v.
tabela 4.12), 14 alunos (56%), responderam que sim, 9 alunos ( 36%), responderam em parte e 2

alunos (8%), responderam que nao.

Consideras que quando o professor utiliza as

. f Yo
novas tecnologias nas aulas aprendes melhor?
Sim 14 56
Em parte 9 36
Niao 2 8

Tabela 4.12 Melhorar a aprendizagem com recurso as novas tecnologias (N=25)

Quando questionados para escreverem porque podem aprender melhor quando sdo usadas
as tecnologias para ensinar (v. tabela 4.13), das diversas repostas dadas e apds a categorizacao
das mesmas, 10 alunos(40%), escreveram que é porque “fico mais atento/a”, 6 alunos (24%)
escreveram € porque “fico mais interessado/a”, 20 alunos (80%) escreveram que ¢ porque “fico

mais motivado/a” e 16 alunos( 64%), escreveram que € porque “é mais ficil entender, aprendo

melhor”.

Porque pensas que podes aprender melhor quando os

teus professores usam as tecnologias para ensinar f | %
alguma matéria?

fico mais atento/a 10 | 40
fico mais interessado/a 6 |24
fico mais motivado/a 20 | 80
€ mais facil entender, aprendo melhor 16 | 64

Tabela 4.13 Motivos para melhorar a aprendizagem com o uso das tecnologias (N=25)
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4.3.3 Conhecimento da tecnologia.

Foi nossa pretensdo aferir também o conhecimento e o interesse dos alunos pela
tecnologia em investigacio neste projeto — A Realidade Aumentada.

Questionados sobre se ja ouviram falar da tecnologia Realidade Aumentada (v. tabela
4.14), a totalidade dos participantes respondeu ndo. VerificAmos que a tecnologia que € o objeto
do nosso estudo ndo é conhecida por 100% dos alunos inquiridos. A totalidade dos participantes
terminaram o seu questiondrio nesta pergunta, uma vez que as questdes que se seguiram, s
deveriam ser respondidas por quem tivesse respondido que conhecia, mas que nao aplicou neste

grupo de participantes.

Conheces a tecnologia Realidade Aumentada (RA)? f | %
Sim 25 | 100
Nao 0] O

Tabela 4.14 Conheces a Realidade Aumentada (N=25)

4.4.Técnicas e instrumentos de recolha de dados
Em qualquer investigacdo € necessario pensar nas formas de recolher a informacgao que a

prépria investigacdo vai proporcionando. Entre as trés naturezas de investigacdo, quantitativa,
qualitativa e mista existem vdrias técnicas e instrumentos de recolha de dados na investigacdo em
educacdo que mais se adequam a cada uma delas.

De acordo com a metodologia utilizada, as formas privilegiadas de recolha de dados
utilizadas neste estudo, foram as técnicas de observagdo e inquérito por questiondrio.

A observacdo permite obter em primeira mao um registo de acontecimentos e
comportamentos a medida que vao tendo lugar. Assim, “observar ¢ selecionar informagdo
pertinente, através dos 6rgdos sensoriais e com recurso a teoria e a metodologia cientifica, a fim
de poder descrever, interpretar e agir sobre a realidade em questdao” (Carmo & Ferreira, 2008).

A andlise documental segundo Vickery (1970) responde a trés necessidades informativas
dos utilizadores, sendo estas (i) conhecer o que os outros investigadores t€ém feito sobre uma
determinada drea/assunto; (i) conhecer segmentos especificos de informacdo de algum
documento em particular; e (iii) conhecer a totalidade de informacdo relevante que exista sobre

um tema especifico. Segundo Carmo & Ferreira (1998) a andlise documental € um processo que
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envolve selecdo, tratamento e interpretacdo da informacgdo existente em documentos (escrito,
dudio ou video) com o objetivo de eduzir algum sentido. No processo de investigacdo &
necessdrio que o investigador recolha informacgado de trabalhos anteriores, acrescente algum valor
e transmita a comunidade cientifica para que outros possam fazer o mesmo no futuro. Trata-se,
portanto, de estudar o que se tem produzido sobre uma determinada area para poder “introduzir
algum valor acrescido a producdo cientifica sem correr o risco de estudar o que ja estd estudado
tomando como original o que ja outros descobriram.” (Carmo & Ferreira, 1998:59).

No que diz respeito a técnica Inquérito e segundo Tuckman (2000) trata-se de um dos
processos mais diretos para encontrar informagdo sobre determinado fenémeno. Consiste em
formular questdes as pessoas que, de alguma forma, estdo envolvidas ou relacionadas com
fenémeno. Contudo, o processo de elaboracdo das referidas questdes ndao € dbvio e deve ser
claramente sistematizado pelo investigador.

O inquérito por questiondrio segundo Freixo (2009), trata-se de um instrumento
privilegiado de medida para traduzir as varidveis mensurdveis de um estudo, “ajuda a organizar, a
normalizar e a controlar os dados, de tal forma que as informacgdes procuradas possam ser
recolhidas de maneira rigorosa” (p. 196).

Foi para nés, neste estudo concretamente, o questiondrio, o instrumento fundamental na
recolha de dados. O primeiro questiondrio (v. Anexol), utilizado neste estudo, permitiu aferir o
nivel de conhecimento na utilizagdo das tecnologias, a frequéncia da sua utilizacio, a importancia
que lhes atribuem na vida quotidiana e o conhecimento dos alunos no que diz respeito a
Realidade Aumentada.

O segundo questiondrio(v. Anexo2), aplicado no final do estudo, permitiu avaliar a
recetividade da tecnologia Realidade Aumentada junto dos alunos e indagar se os alunos

sentiram uma maior motivagdo para a aprendizagem.

4.5. Elaboracao e validacao dos questionarios
Construir um questiondrio consiste basicamente em traduzir os objetivos da pesquisa em

questdes especificas. As respostas irdo proporcionar dados ao investigador para descrever as
caracteristicas da populagdo investigada (Gil, 2008)
Para construir um questiondrio € necessario escrevé-lo de forma objetiva para que forneca

dados que permitam testar adequadamente as hipéteses de investigacdo. O problema que se
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levanta na construcao de um questiondrio € que o conjunto de perguntas necessario, na primeira
seccdo, sejam perguntas que solicitem informagdo sobre os casos, os casos sdo, segundo Hill &
Hill (2009) os “respondentes ao questionario” (p. 87).

Assim recolhemos as caracteristicas de cada aluno dos participantes do nosso estudo uma
vez que, saber informacgdo do tipo geral ou especifico ajuda a tirar conclusdes sobre atitudes,
opinides, satisfacdes ou gostos especificos gerais (Hill & Hill, 2009).

As perguntas de um questiondrio podem ser classificadas em perguntas abertas e em
perguntas fechadas. As perguntas abertas sdo aquelas que permitem liberdade ilimitada de
respostas ao inquirido e poderd ser utilizada linguagem prépria. Tém a vantagem de ndo
influenciar as respostas pré-estabelecidas pelo investigador pois o inquirido escreverd aquilo que
lhe vier a mente. Mas em contra partida, o inquirido deverd saber escrever expressar-se
devidamente. Segundo Carmo & Ferreira (2008), “um modo de objetivar as respostas e de nao
permitir que estas sejam ambiguas € fechar as perguntas. Fechar uma pergunta é, como se sabe,
apresentar ao respondente um nimero limitado de respostas tipicas que este pode escolher”. As
perguntas fechadas trardo alternativas especificas para que o inquirido escolha uma delas. Elas
poderdo ser de multipla escolha ou apenas dicotdmicas (trazendo apenas duas opgdes, a exemplo
de: sim ou ndo; favordvel ou contrdrio). As respostas fechadas sdo o tipo de resposta que a
predominam nos nossos questiondrios, mas colocamos também algumas respostas abertas porque
apresentam uma possibilidade de constru¢cdo de uma resposta livre, pelo inquirido. Nesses casos,
o tratamento dessas respostas foi feito por nds ao proceder a uma categorizacdo das respostas
enunciadas.

O questiondrio poderd, ainda, ter questdes dependentes. Dependo da resposta dada a uma
questdo, o inquirido passard a responder uma ou outra pergunta havendo perguntas que apenas
serdo respondidas se uma anterior tiver determinada resposta. Este tipo de questdes foi usado por
nds no nosso questiondrio.

Como referem Hill & Hill (2009), “nem sempre & possivel evitar o uso de termos
técnicos, mas sempre que o seja, devem escrever-se perguntas curtas, usar palavras simples e usar
sintaxe simples” (p.96). Uma das nossas preocupacdes na elaboragdo dos nossos questiondrios foi
a clareza, a simplicidade a objetividade, a relevancia para o objetivo da investigacdo e ainda,
segundo Tuckman (2000), (i) serem interpretadas pelos inquiridos da mesma forma, (ii) evitar

questdes cuja resposta € desconhecida, (ii7) libertar o inquirido da necessidade de passar uma boa
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imagem de si proprio, (iii) dissociar as expectativas do investigador das do inquirido,
constituindo assim a matriz, fundamental, desta técnica de investigagao.

Na constru¢do dos questiondrios, tivemos em consideracdo o nimero de perguntas, o tipo
de resposta solicitada (o aspeto grafico e o tipo de suporte dos inquéritos), bem como as
instrucdes que a literatura nos forneceu, reconhecendo que o rigor deve ser o fator principal na
constru¢cdo dos mesmos, assim como afirma Coutinho (2005), “sdo necessarios instrumentos de
medida dos quais dependera a qualidade informativa dos dados obtidos na investigacdo” (p.104).

Depois de elaborados, os questiondrios foram validados. A validagdo feita foi ao nivel da
linguagem, verificando se os alunos compreenderiam as questdes. Com base nos seus
comentdrios, fizeram-se alguns ajustes. Os questiondrios foram novamente validados e ndo se
tendo detetado problemas, foi dado como concluido o processo de elaboracdo e validagdao dos

questiondrios.

4.5.1. Dimensoes constituintes dos questionarios
O questiondrio inicial € constituido por dezassete perguntas (v. tabela 4.15), duas delas

para determinar a idade e o género dos alunos; dez direcionadas para conhecer a perce¢dao dos
alunos perante a utilizacdo das novas tecnologias, seis para conhecer o interesse por parte dos
alunos no uso das tecnologias de informacdo na escola, e quatro questdes centradas no objeto
principal do nosso estudo, que era identificar o conhecimento dos alunos na tecnologia em estudo
a RA e a sua aplicacdo (v. tabela 4.15). O tratamento destes dados ja foi apresentado no capitulo

4.3 a fim de caracterizar os participantes do estudo.

Questionario Inicial

. B N°de 5
Dimensao Questoes
Questoes

Caracterizagao pessoal dos 2 e Género

alunos Idade

Tens computador em casa?

Tens internet em casa?

Tens smartphone?

Tens tablet/iPad?

Tens webcam?

Indica o(s) local(is) onde, normalmente, acedes a Internet?(em

casa/escola/café/biblioteca/casa dos amigos/outros.

e Usas mais a Internet para aceder a redes sociais ou jogar ou ver o
email ou pesquisar temas do teu interesse, ou a fazer os trabalhos da
escola ou outros.

e Quanto tempo passas por dia na Internet?

Posse e percecdo dos alunos
sobre a utilizacio de
tecnologias

10
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. B N° de 5
Dimensao Questoes
Questoes

e Consideras importante o uso das tecnologias de informagéo?

e Porque consideras importante o uso das tecnologias no teu dia a dia?

e Consideras importante o uso das tecnologias de informagao?

e Gostas que os professores utilizem as novas tecnologias nas aula?

e Consideras que quando o professor utiliza as tecnologias o teu
interesse pela matéria aumenta?

Interesse pelo uso das TIC na 6 e D4 um exemplo de uma tecnologia que o teu professor utilizou em

escola aula e que te cativou para aprender essa matéria.

e Consideras que quando o professor utiliza as novas tecnologias nas
aulas aprendes melhor?

e Porque pensas que podes aprender melhor quando os teus
professores usam as tecnologias para ensinar alguma matéria?

e Conheces a tecnologia Realidade Aumentada (RA)?

e O que ¢ para ti Realidade Aumentada?

Conhecimento da RA por 4 e Gostarias que a Realidade Aumentada fosse usada nas aulas para

parte dos alunos aprender alguma matéria?

® Que disciplina(s) acreditas que poderiam beneficiar da utilizagdo
desta tecnologia?

Tabela 4.15 Dimensdes constituintes do questionario inicial para a recolha de dados

O questiondrio final € constituido por dezanove perguntas (v. tabela 4.16), duas delas para
determinar a idade e o género dos alunos; duas para determinar se os alunos conheciam realmente
a tecnologia RA e onde tinham visto; seis para percecionar a importancia/motiva¢do do uso da
RA na disciplina de Histéria, nomeadamente, para o aumento por parte dos alunos do seu
conhecimento da cultura e arquitetura Romana; seis para determinar o interesse e impacto do uso
desta tecnologia na aprendizagem e, por fim, trés perguntas para determinar o interesse dos

alunos em saber construir aplicagdes em RA.

Questionario Final

Dimensio N°de Questdes
Questoes
Caracterizacio pessoal 2 e Género
dos alunos o Idade
e Antes das nossas aulas, jd alguma vez havias visto algo com realidade
aumentada?
hecimento da RA 2 ) L .
Conhecimento da e Indica o que é que ja viste (antes das aulas) com Realidade
Aumentada
o Gostaste do uso da Realidade Aumentada(RA) nesta matéria?
e Indica o que mais gostas com o uso da RA nas aulas?
A eficcia da RA no 6 e A aplicacdo de RA usada ajudou-te a perceber melhor como é

constituido um Férum Romano?

e Na tua opinido, em que € que ver (em RA) a constitui¢do do Férum
Romano foi importante para aprenderes?

e Assinala o que é que aprendeste ao ver o Forum Romano em RA:

estudo do Féorum Romano
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Dimensio N°de Questoes

Questdes

onde fica localizado/Como ¢ constituido/Como eram as ruinas
antigamente/conhecer e compreender a cultura e arquitetura romana

e Sentes que o teu interesse pela disciplina aumentou com o uso da
Realidade Aumentada?

Indica o grau da tua satisfagdo com este tipo de Tecnologia (RA)?
Consideras que a inclusdo da RA em livros, fichas de trabalho,
poderia melhorar a aprendizagem?

Refere em que medida a inclusdo da RA em livros e fichas de trabalho
podem melhorar a tua aprendizagem.

;ISIZT;?ZSZJFHA na 6 ° Considergs que com o uso reg_ula}r Fia Realidade Aumentada (RA)
despertaria o teu interesse pela disciplina?
e Gostarias que a Realidade Aumentada (RA) fosse usada em outras
disciplinas para aprender alguma matéria?
e Que disciplina(s) acreditas que poderiam beneficiar da utiliza¢do desta
tecnologia?
e T T O 3 e O que € para ti Realidade Aumentada(RA)?
e Gostarias de saber criar algo com a tecnologia de RA?
alunos na RA

Se criasses algo com tecnologia de RA, o que criarias?

Tabela 4.16 Dimensdes constituintes do questiondrio final para a recolha de dados
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Neste capitulo apresenta-se uma andlise dos dados da atividade realizada (5.1) recolhidos
pelo questiondrio final. Para além disso, fazemos também uma andlise dos registos
observador e ouvidos aquando da aplicagdo da atividade e depois da mesma (5.2) e, por

fim, debrucamo-nos sobre a apreciagdo geral da atividade (5.3).



Capitulo 5- Andlise interpretacao de resultados

5.1 Dados recolhidos

E neste capitulo que vamos apresentar os dados que nos permitiram aferir o impacto do
uso da RA na disciplina de Histdria, averiguar se a RA aumentou a motivagdo dos alunos e se
uso da RA foi considerado uma boa estratégia para a aprendizagem. Optamos por apresentar 0s

dados seguindo as dimensdes constituintes do questiondrio ja apresentado.

Conhecimento da RA
Questionados sobre se antes das nossas aulas, ji alguma vez haviam visto algo com
realidade aumentada (v. tabela 5.1), 23 alunos (92%) responderam que ndo e 2 alunos (8%)

responderam dizendo que ja tinham tido contacto com aplicacdes que usavam a RA.

Antes das nossas aulas, ja alguma vez havias visto algo t |l
com Realidade Aumentada?

Sim 2 |8
Niao 23192

Tabela 5.1 Se ja tinham tido contacto com RA (N=25)

Tendo a primeira questdo como referéncia, perguntamos seguidamente aos alunos que tinham

respondido sim na pergunta anterior, onde tinham visto a RA, pelo que os 2 alunos responderam em

jogos.
Indica o que é que viste (antes das aulas) com il o
Realidade Aumentada ¢
Jogos 21100

Tabela 5.2 De onde conheciam a RA (n=2)

Eficacia da RA no estudo do Forum Romano

Questionados sobre se gostaram do uso da RA na aula (v. tabela 5.3), a totalidade dos

alunos respondeu que tinham gostado.

Gostaste do uso da Realidade Aumentada (RA) nesta ¢
matéria?

Sim 251100
Nao 0] O

Tabela 5.3 Gosto da aplicacdo da RA na aula (N=25)
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Questionados sobre o que mais gostaram com o uso da RA na aula (v. tabela 5.4),

podendo escolher mais do que uma opcao, 15 alunos (60%) responderam que foi ver a “realidade

construida”, 6 alunos (24%) responderam que permitiu “saber coisas abstratas”, 21 alunos( 84%)

responderam que foi a mistura do real com o virtual e 12 alunos (48%) responderam que foi a

iteracdo com o virtual.

Indica o que mais gostas com o uso da RA nas aulas?

f %0
Ver a 'realidade’ construida 15 | 60
Permitir saber coisas abstratas 6 24
A mistura do real com o virtual 21 84
A iteracdo com o virtual 12 | 48

Tabela 5.4 Gosto com o uso da RA nas aulas (N=25)

Questionados sobre se a aplicagdo RA os tinha ajudado na aprendizagem sobre a

arquitetura de Forum Romano (v. tabela 5.5), 24 alunos (96%) responderam que tinha ajudado e

1 aluno (4%) respondeu que nao tinha ajudado.

Gostaste do uso da Realidade Aumentada (RA) nesta ¢l
matéria?

Sim 24196
Nao 11 4

Tabela 5.5 Ajuda na percecdo do Férum Romano (N=25)

Em resposta aberta, perguntamos a opinido dos alunos sobre a importancia do uso da RA

em relacdo a aprendizagem sobre o Forum Romano (v. tabela 5.6), 22 alunos (80%) consideraram

muito importante, 2 alunos (8%) indicaram nao saber responder a pergunta e 1 aluno (4%)

indicou que ndo.

Dos alunos que indicaram ser importante, para a aprender foi porque, conseguiram ver os

edificios que constituiam o férum Romano em 3D podem interagir com os mesmos( v. tabela 5.6)
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Na tua opiniao, em que é que ver (em RA) a
constituicao do Forum Romano foi
importante para aprenderes?

Foi importante

e Consegui perceber e entender melhor os
monumentos Romanos daquela época

e Ndo vi 56 ruinas mas no seu lugar os
modelos virtuais em 3D

o Como eram constituidos os forvims
rOomanos e os seus pormenores

e Como eram grandiosos

Nao sei

Nao sei
Nao respondeu

22 80

2 8

1 4

Tabela 5.6 a importancia na aprendizagem da RA - Férum Romano (N=25)

Foi, igualmente, pedido para assinalarem o que tinham aprendido mais ao ver o Férum
Romano em RA (v. tabela 5.7), 7 alunos (28%), responderam que foi onde ficava o centor
administrativo e religioso, 17 alunos (68%) como € constituido- A curia, a basilica, os templos e
o mercado, 15 alunos (60%) como eram antes das ruinas e 17 alunos (68%), conhecer e

compreender a cultura e a arquitetura romana.

Assinala o que é que aprendeste ao ver o

. f %
Forum Romano em RA:
Onde ficava o centro administrativo e religioso 7 73
Onde as construgdes do férum ficavam
Como € constituido — A curia, a basilica, os 17 63
templos e o mercado
Como eram antes das ruinas 15 60
Conhecer e compreender a cultura e a
arquitetura romana - Como os romanos viviam, 17 68
o que se fazia num férum romano

Tabela 5.7 Aprendizagem férum Romano (N=25)
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Questionados se o interesse pela disciplina de histdria tinha aumentado com o uso da RA

(v. tabela 5.8), 17 alunos (68%) responderam que sim e 8 alunos (32%) responderam que nao.

Sentes que o teu interesse pela disciplina aumentou ¢l
com o0 uso da Realidade Aumentada?

Sim 17 | 68
Nio 8 | 32

Tabela 5.8 Aumento de interesse pela disciplina de Histdria (N=25)

Impacto da RA na aprendizagem

Para saber o grau de satisfacdo com a RA (v. tabela 5.9), os alunos indicaram a sua
resposta através de quatro opgdes oferecidos. Assim, 16 alunos (64%) responderam que estavam
muito satisfeitos com RA, 8 alunos (32%) responderam que estavam satisfeitos e 1 aluno(4%)

respondeu que foi indiferente.

Indica o grau da tua satisfacao com este tipo f %
de Tecnologia (RA)

Muito satisfeito 16 64
Satisfeito 8 32
Indiferente 1 4
Nada satisfeito 0 0

Tabela 5.9 Tipo de Satisfacdo com a RA (N=25)

Questionados se consideravam que a inclusdo da RA em livros ou fichas de trabalho,
poderia melhorar a aprendizagem (v. tabela 5.10), 23 alunos (92%) responderam que sim e 2

alunos (8%) responderam que nao.

Consideras que a inclusao da RA em livros

ou fichas de trabalho, poderia melhorar a f Yo
aprendizagem

Sim 23 92
Niao 2 8

Tabela 5.10 A RA nos manuais e fichas de trabalho (N=25)
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Quando perguntamos de que modo a inclusdo da RA nos manuais e nas fichas de trabalho

poderia contribuir para melhorar a aprendizagem (v. tabela 5.11), s6 responderam os 23 alunos

que tinham respondido sim. Assim 2 alunos (9%) responderam que ndo sabiam, 1 aluno (4%)

respondeu “Em muitos” sem especificar de que forma e os restantes 20 alunos (87%)

responderam das mais diversas formas, desde de “Aprendermos de uma maneira mais divertida”,

“Na medida em que era mais interativo e divertido”, “Pode despertar o interesse pela disciplina e

compreendermos melhor a matéria em questdo”, “Talvez torna-se as aulas mais interessantes e

também seria bom para os alunos que tem mais dificuldade em prestar atencao, de certeza que se

iam lembrar da matéria com mais facilidade e” “Posso consultar a qualquer momento”.

Refere em que medida a inclusao da RA em

livros e fichas de trabalho podem melhorar a f %
tua aprendizagem.

Para uma melhor aprendizagem 12 52
Mais interessante e motivador 4 17
Mais divertido 2 9
Permiti consultar sempre que necessdrio 2 9
Em muitos (sem especificar) 1 4
Nao sei 2 9

Tabela 5.11 RA nos manuais e fichas de trabalho podem melhorar a aprendizagem (n=23)

Relativamente a questdo se gostariam de que a RA fosse usada noutras disciplinas (v.

tabela 5.12), os alunos deram a sua resposta através de quatro opgdes que o questiondrio lhes

oferecia. Assim, 21 alunos (84%), responderam que sim e 4 alunos (16%) responderam que nao

sabiam.

Gostarias que a realidade Aumentada (RA)

fosse usada em outras disciplinas para f %
aprender alguma matéria?

Sim 21 84
Nao 0 0
Nao sei 4 16
Isso € possivel 0 0

Tabela 5.12 Uso da RA nas outras disciplinas (N=25)
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Perguntamos, também, em que disciplinas esta tecnologia poderia ser usada (v. tabela

5.13). As respostas foram muito variadas pelo que optamos por indicar numa tabela as opg¢des

que mais foram referenciadas

Disciplina f %
Historia 16 64
Geografia 16 64
Matematica 15 60
Ciéncias Naturais 14 56
Fisica e Quimica 9 36
EV 2 8
Inglés 2 8
TIC 1 4
Todas 1 4

Tabela 5.13 Resumo das disciplinas sugeridas (N=25)

Interesse por parte dos alunos na RA

Questionamos também o que era para os participantes a RA (v. tabela 5.14). Dos

participantes 22 alunos (80%) deram as respostas mais variadas, mas fundamentalmente tendo em

conta a mistura do virtual com o real e 3 alunos (20%) nao responderam.

O que é para ti a Realidade Aumentada (RA) f %0
A mistura do Real com o Virtual 20 80
Forma de enriquecer o real com objetos virtuais

2 8
nomeadamente 3D
N3ao responde 3 12

Tabela 5.14 O que € a RA (N=25)

Questionados os alunos sobre se gostariam de saber como criar algo em RA (v. tabela

5.15), 20 alunos (80%) responderam que sim e 5 alunos (20%) responderam que nao.
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Gostarias de saber criar algo com a tecnologia ¢ %
de RA?

Sim 20 80
Nio 5 20

Tabela 5.15 Gostar de criar com RA (N=25)

Quando questionados sobre o que gostariam de criar em RA (v. tabela 5.16), 18 alunos

(72%) ndo deram nenhuma resposta e 6 alunos ( 24%) responderam entre 0 “O corpo humano ou os

solidos geométricos”, “ Trabalhos e projetos”, “uma casa ou um castelo”, “Para mim eu fazia muitas coisas porque

acho que ¢ tudo importante para sabermos mais durante a aprendizagem escolar e fora dela” , “criar um filme”,

“Monumentos e paisagens” € 1 aluno (20%) respondeu que ndo sabia.

Se criasses algo com tecnologia de RA, o que ¢ %
criarias?
O corpo humano ou os sélidos geométricos 1 4
Trabalhos e projetos 1 4
Uma casa ou castelo 1 4
Qualquer coisa 1 4
Criar um filme 1 4
Monumentos ou paisagens 1 4
Nao sei 1 4
Sem resposta 18 72
Tabela 5.16 O que criava em RA (N=25)
5.2 Observacao

“A fonte direta de dados € o ambiente natural, constituindo o docente o instrumento
principal [... que se interessa] mais pelo processo do que simplesmente pelos resultados ou
produtos” (Bogdan e Biklen, 1994:47-49), na medida em que pretende aumentar o conhecimento
acerca da realidade que estd a estudar e, em tltima instancia, poder contribuir para melhorar o
contexto de ensino-aprendizagem.

A importancia de desenvolver este estudo no contexto sala de aula prendeu-se, também,
com o facto de estarmos interessados em observar o modo como 0s jovens se comportam e
manifestam o seu pensamento quando integradas nos seus ambientes naturais, observando e
compreendendo os seus comportamentos, a suas motivagdes, o seu envolvimento e o seu

pensamento, interpretando as atitudes e os comentdrios proferidos na interacdo com a RA.
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Aferimos que estas aulas foram desenvolvidas num ambiente agraddvel, calmo, tendo-se
criado um espirito de colaboragio, partilha e troca de ideias bastante saudével. E de salientar a
importancia da comunicagdo entre os alunos, entre a docente da disciplina e os alunos e o
investigador e os alunos como forma de orientagdo no processo de clarificagdo do pensamento.
Fomos vistos como uns colaboradores, levando os alunos a refletir sobre a tecnologia em causa,
incentivando-os a experimentar as suas proprias ideias, com o intuito de que, pela
experimentagao, se sentissem motivados e dispostos a melhorar a sua aprendizagem.

A representacdo que a RA possibilita pareceu ajudar na compreensio dos contetidos. De
facto, ao interagirem com os monumentos do Férum Romano em 3D tornou a representacao mais
significativa. A representacdo, segundo as vivéncias dos alunos, contribuiu para um
envolvimento afetivo destes na correta compreensao do tema em estudo. O testemunho de alguns
alunos vai neste sentido, ao afirmarem que, “assim, ja consegui compreender melhor a arquitetura
romana’.

Ao longo da atividade, verificimos que os alunos se mostraram recetivos a tecnologia e
com vontade de querer realizar aprendizagens. Os alunos contactaram pela primeira vez com a
RA e, neste contacto, verificimos um grande entusiasmo.

Verificimos que, os alunos se sentiram motivados, fazendo exclamagdes do tipo "€ tdo
interessante!", e queriam todos interagir com a aplicacdo RA.

Em suma, consideramos que a maior parte dos alunos participaram de forma interessada e
empenhada na atividade da RA acompanhada de alusdes orais ao que se estava a passar
respondendo portanto de uma forma espectivel ao objetivo da atividade podendo medir o
empenho e motivacdo dos alunos. Razdo pela qual considerarmos que esta técnica é eficaz na
aprendizagem de determinados contetddos. Os alunos consideram que seria mais facil e motivador
estudar com estas aplicacdes, sendo que estas poderdo ter um lugar relevante nas tecnologias a
utilizar na sala de aula em contexto de ensino/aprendizagem.

Da interacdo entre investigador e a docente de histéria ainda que de forma informal, a
mesma confidenciou-nos que esta atividade é muito interessante e util para aquisicdo de varios
conceitos histéricos uma vez que os alunos revelam dificuldades na compreensdo de contextos

mais abstratos.
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Apresentamos de seguida uma reflexdo final relativa quer a nossa pratica de ensino
supervisionada quer a investigagdo desenvolvida apresentando as respostas as questdes e
objetivos da nossa investigacdo. Apresentdmos também as limitagcdes do nosso estudo e

avangamos com sugestdes para investigacoes futuras.



Conclusao

Conclusao sobre a PES
A realizacdo da PES revelou ser uma oportunidade para refletir sobre o papel do docente e

da sua importancia, tanto na gestdo do espago e tempo de aula, como na formagdo académica e
pessoal dos alunos sob a nossa algada.

Cada ano letivo é um recomego, onde novos discentes, novos contextos, € por vezes novas
disciplinas e até novas escolas se retinem de forma a participar num processo de intercambio de
conhecimento e de experiéncias de vida. Estando presentes numa fase tao crucial do crescimento
dos discentes, é da nossa responsabilidade empenharmo-nos para adequar a transmissdo de
conteudos a cada novo contexto de turma, procurando criar uma dinamica positiva que produza
resultados a todos os niveis.

Em termos profissionais, o professor poderd definir-se, no essencial, como aquele que
ensina. O ensinar ndo como uma mera acdo expositiva, divorciada ou desinteressada da
aprendizagem, mas sim no seu legitimo e original sentido — fazer aprender (Roldao, 1999). Neste
contexto, apenas através da elaboracdo de estratégias pedagdgicas podemos conseguir um ensino
efetivo. Circunscrever o ato de ensinar a mera veiculacio de conteidos, presumindo uma
aprendizagem a partir da simples exposi¢ao da informacao, é uma perspetiva claramente redutora
do papel do professor. Ensinar implica despertar consciéncias, envolve um didlogo formativo que
produza saber e compreensao no aluno recetor do que apenas o recitar neutro e automatico da
matéria letiva.

Desse modo, durante as aulas em contexto da pritica de ensino supervisionada,
pretendemos ser o mais rigorosos e claros possivel na planificacdo e exposicdo dos contetddos,
promovendo uma aprendizagem continua e eficaz. Sempre que possivel, procurdmos desenvolver
atividades apelativas, dinamicas e interessantes, estimulando a curiosidade e a reflexdo dos
alunos, recorrendo aos varios meios ao nosso dispor, como a exposi¢do oral, abordagens de
componente multimédia e apresentagdo de material didatico variado. Promovemos o debate e
procuramos sempre que os alunos participassem na reflexdo em torno dos conteddos, seja pela
constante troca de experiéncias e de pontos de vista, seja pela realizagdao de exercicios e propostas
em que o discente era também parte ativa no desenvolvimento da aula.

Procuramos dar resposta as necessidades dos alunos, auxiliando-os sempre que necessario
e incentivando-os a superar as suas dificuldades e limitacdes de forma a progredirem

continuamente. Promovemos uma relagdo de proximidade que nos permitiu observar atentamente
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o seu desenvolvimento e reagir perante os casos mais prementes, estabelecendo estratégias de
recuperacao e apoio didatico.

Outro dos pontos de vista mais interessantes destas reflexdes foi que o ato de ensinar ndo
¢ de sentido tnico, mas que o professor ao ensinar também aprende. Na realidade, serd essencial
que o professor fomente uma intercomunicacio, que se ponha por vezes no lugar do recetor da
informacgdo e que participe com ele nesse processo de aprendizagem, em vez de ser apenas um
emissor passivo e neutro de conteidos. O professor nunca poderd ser uma maquina de ensinar,
mas sim alguém que promove a aprendizagem, participando nesse processo juntamente com o
aluno, encaminhando-o, estimulando-o. Mais do que lecionar conteidos, o professor deverd
partilhé-los.

Nesse sentido, procurdmos dinamizar atividades e exercicios que promovessem a
autoexpressao do aluno, a pesquisa autdbnoma, a experimentacdo e a descoberta em harmonia com
0 seu universo pessoal, para que trilhasse o seu préprio caminho de producao do conhecimento.

Segundo Freinet (1996), a constante interacdo professor-aluno e a aprendizagem através
da experiéncia assente em cendrios concretos e aplicados permitem encaminhar a sua formagao
para campos que apelem ao seu interesse, levando-o a desejar experimentar e saber mais por sua
propria iniciativa.

No que ao processo de comunicacdo diz respeito, procurdmos sempre estar consciente da
importancia de apresentar uma linguagem clara, rigorosa e coerente. No sentido de despertar a
atencdo dos alunos, adotdmos uma postura dindmica, entusiasmada. Como professores de
Tecnologias de Informagdo e Comunicagdo, e como criadores de conteidos, temos o dever de
comunicar de forma criativa, fazendo uso das nossas capacidades para estimular os alunos a
procederem de igual modo. A criatividade e entusiasmo sdo algo que pode fazer a diferenca
dentro de uma sala de aula, ou seja, consideramos que os discentes acabam por se interessar mais
pelo contetdo letivo quando o professor ensina de uma forma dinadmica e original. O professor
pode, e deve, recorrer a todos os instrumentos a sua disposi¢do para motivar os alunos para que o
processo de aprendizagem ndo corra o risco de se transformar num simples ato mecanico,

monotono e sem qualquer relevancia educativa.

Como docentes devemos ter também consciéncia dos vdrios cambiantes que a

comunicacdo pode apresentar. Como refere McLuan (1967), a mensagem € condicionada pelo
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meio em que € transmitida, e nés como veiculos dessa mensagem, deveremos fazer uso de todos
esses condicionamentos para que esta chegue da melhor forma ao aluno recetor. Os nossos
gestos, a entoacdo da voz, o modo como nos deslocamos pela sala de aula, a postura do nosso
corpo, as vestes que trajamos, a distancia a que estamos dos alunos, as pausas do discurso, tudo
isto sdo elementos que podem reforcar ou atenuar a mensagem, sem que alteremos em nada o
conteudo do discurso. Devemos ter de facto a consciéncia de que todos estes ‘condicionamentos’
estdo presentes e que podemos usd-los em nosso proveito. Nao existindo apresentagdes ideais,
teremos nds que adequar a nossa postura a cada situacdo especifica. Nem todos os alunos sao
iguais, nem todas as turmas reagem do mesmo modo e nds temos ao nosso dispor todos estes
recursos complementares a que devemos recorrer sempre que necessdrio.

Relativamente a comunicag¢do em contextos de gestdo de disciplina, a ordem na sala de
aula, consideramos que o professor ndo deve ser nem demasiado permissivo nem demasiado
autoritério, sob o risco de perder o controlo da turma. Uma postura demasiada autoritaria poderd
fomentar no aluno sentimentos de revolta e de injustica, que nada mais fazem do que ampliar a
tensdo e criar um sentimento latente de repressdo. Tais atitudes limitam o comportamento natural
do aluno, inibindo o seu sentimento de responsabilidade e autonomia, bem como a livre
expressao e sentido critico, essenciais para o desenvolvimento de um pensar criativo. Porém, uma
atitude diametralmente oposta pode incentivar o desrespeito e a indisciplina. Ndo pretendemos
com isto dizer que ndo possamos ter uma relagdo proxima com os alunos, com alguma
cumplicidade e carinho. Liderar implica exatamente a correta gestdo de todos estes fatores no
sentido de explorar as potencialidades da turma, através de incentivos e estimulos que motivem o
aluno, eventualmente também com alguns dissuasores que permitam estabelecer limites, mas
essencialmente com regras justas e transparentes que respeitem o discente e que o facam sentir
participante da sua prépria formacao e do contexto social que sdo as salas de aula.

Ser professor representa sempre uma tarefa delicada, pois implica assumir varias posturas
em simultdneo, como sejam o papel de lider, de tutor, e por vezes mesmo de amigo e confidente,
de forma justa e equilibrada. Nesse sentido, serd importante que o docente interprete
adequadamente as situagdes com que se confronta diariamente, tendo uma flexibilidade
relacional que lhe possibilite, nas situacdes concretas, optar pela melhor resolu¢do para cada

Ccaso.
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Consideramos que o papel do docente na gestdo dos comportamentos em sala de aula
deverd ser principalmente de encaminhamento, estimulando e promovendo o didlogo e a
participagcdo, ganhando o respeito dos discentes através das suas atitudes, que deverdo pautar-se
pela justica e correc¢ao.

Neste contexto, o docente deve ainda considerar a dindmica de relagdes estabelecida entre
os varios discentes.

E importante que o professor compreenda que ndo basta apenas a sua acdo individual para
gerir a turma da melhor forma, mas que o contributo e participa¢do dos restantes alunos podem
facilitar em muito a tarefa do professor; o aluno mais indisciplinado tende a inibir-se quando o
ambiente geral ndo € de apoio as suas intervengoes.

As questdes disciplinares sdo de facto um dos pontos fulcrais na gestdo da aula e muitas
vezes revelam ser uma das principais dificuldades de muitos docentes. Estudos neste ambito tém
vindo a revelar a importancia da prevengdo face a uma reagdo posterior, ou seja, mais do que
resolver os casos mais graves de indisciplina, o professor devera antecipa-los, ndo permitindo que
estes se desenvolvam, e nesse aspeto a participagcdo de toda a turma, bem como uma postura de
lideranga ndo impositiva por parte do docente, serdo as solucdes mais eficazes. Na verdade,
consideramos que envolver os discentes nos projetos, aumentando a sua motivacdo e sentido de
pertenca, € a melhor forma de evitar situacdes delicadas. Uma profunda envolvéncia do aluno
relativamente aos conteudos lecionados e ao processo de aprendizagem aplicado ird desenvolver
neste um gosto pela disciplina e um desejo em progredir, mantendo um bom nivel de
comportamento.

Assim, sempre procurdmos estar atentos aos interesses e necessidades dos alunos,
tentando interpretar da melhor forma os seus comportamentos durante as aulas e fora delas, no
sentido de promover exercicios e atividades que fossem ao seu encontro. Demonstrdmos
expectativas positivas face aos alunos e ao seu préprio trabalho, auxiliando-os sempre que
necessario e encaminhando-os para que fizessem um uso pleno das suas aptidoes. De certa forma,
também existiu uma preocupacdo em manter um ritmo constante e ativo em todas as aulas,
estabelecendo o equilibrio entre os alunos mais inibidos e os mais expeditos, para que nao
surgissem tempos mortos entre atividades onde os alunos dispersassem e sentissem qualquer

afastamento face a disciplina.
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Os niveis de comportamento durante a experiéncia da pratica de ensino supervisionada
mantiveram-se dentro do razodvel, sem que existisse qualquer caso grave a assinalar. As Unicas
situacdes dignas de registo dizem respeito a um certo défice de pontualidade e a alguma agitagcao
durante a realizacdo de exercicios em que os alunos se sentiam mais entusiasmados.
Consideramos que estes dois elementos sao bastante naturais nestes niveis etdrios, ndo estando
relacionados com problemas de indisciplina ou desinteresse pela matéria. Na realidade, os alunos
até demonstraram ao longo do tempo uma grande motivagao por alguns dos exercicios sugeridos
que ultrapassavam o contexto da sala de aula.

Em suma, todo o processo da pratica de ensino supervisionada decorreu de forma serena e
equilibrada; o nosso papel como docente centrou-se principalmente em ajudar os alunos a
construir saberes acompanhando-os e estimulando-os a atingir os melhores resultados. Sentimos
que o nosso papel foi semelhante ao de um treinador ou um maestro que conjuga todos os
elementos contextuais e as potencialidades do aluno para que este consiga sentir-se confiante e
consciente das suas reais capacidades. As suas participagdes ultrapassaram os limites da sala de
aula e as respostas foram francamente positivas, com a generalidade dos alunos a envolver-se

profundamente em torno dos exercicios sugeridos.
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Conclusao sobre o estudo realizado

Com o desenvolvimento tecnoldgico e o consequente aumento de informacao disponivel,
sdo postos novos horizontes as metodologias de ensino. J4 ndo basta instalarmos equipamentos
informaticos nas salas de aulas, utilizarmos ferramentas normalmente instaladas nos
computadores para acreditarmos que sejam a resolucdo de todos os problemas do
ensino/aprendizagem.

Foi no sentido de podermos motivar/estimular os alunos para a aprendizagem de
conteudos histéricos com a utilizagdo da RA que levantamos as questdes de investigacdao que

procuramos, seguidamente responder.

1) Em que medida a tecnologia de RA possibilita a aquisicdio de conhecimentos
especificos no ambito do conhecimento historico?
2) Que opinido apresentam os alunos sobre esta metodologia de ensino na construgdo

de conhecimento?

Devido as dificuldades de percecdo relacionadas com alguns temas da disciplina de
Historia, a RA mostrou-se motivadora na medida em que a aprendizagem da arquitetura e cultura
dos antigos impérios nomeadamente, o império romano, pode ocorrer de maneira interativa e
intuitiva, possibilitando ao aluno a manipula¢do de diferentes monumentos, como Templos,
Férums, Senados, Arcos, Aquedutos, etc, para assim percecionar a arquitetura de uma forma mais
real.

Os resultados mostram-se satisfatérios pois revelam que houve uma melhoria significativa
na aprendizagem de, como era constituido o Férum Romano, a grandeza dos seus edificios, para
além, de tornar a aula mais atrativa e dindmica conquistando a atencdo dos alunos. O ambiente
em Realidade Aumentada contribuiu para a criagdo de um ambiente lddico em sala de aula, onde
os alunos puderam interagir com a aplicacdo, levando a uma motiva¢do com a visualiza¢do em
trés dimensodes de alguns monumentos que fazem parte do férum.

Segundo as perguntas livres dos questiondrios, podemos concluir, que o uso da Realidade

Aumentada ajudou os alunos a um melhor entendimento das ruinas do férum romano,
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esclarecendo duvidas, adquiriram mais conhecimentos e a uma grande maioria gostava que esta
tecnologia fosse usada noutros aulas e noutras disciplinas.

A interatividade proporcionada pelas atividades que utilizam a RA torna o processo de
aprendizagem mais descontraido, colaborando para o envolvimento do aluno na atividade
proposta a0 mesmo tempo que estimula o desenvolvimento da autonomia do aluno na cria¢do dos
seus proprios modelos.

Ficou também demonstrado, que os alunos envolvidos aprovaram o uso da realidade
aumentada mostrando-se motivados pelos conteidos por comparagdo a utilizacdo de materiais
convencionais. Aprovaram, assim o material didatico concebido destacando que as imagens
possuem diversos angulos de visualizacdo ao contrdrio dos materiais convencionais onde as
imagens sio estdticas, o que os ajudou a percecionar melhor os monumentos, destacaram ainda
que apesar da técnica ser um método inovador ainda depende muito o papel do professor no
processo de ensino e aprendizagem, mas destacaram que a exposi¢do dos contetdos ficou mais
interessante revelando que gostariam de ver a técnica a ser aplicada em mais disciplinas.

Diante do que foi visto e interpretado podemos concluir que a ferramenta foi bem aceite
por parte dos alunos, sugerindo na sua grande maioria, em que disciplinas se poderia usar € em
que tipo e conteuidos seria desejdvel o uso da mesma, para uma melhor compreensdao dos
mesmos. Registamos, com tudo o gosto, o envolvimento e interagdo de forma agradével e ludica
por parte dos alunos na sala de aula, na constru¢do do conhecimento.

Em suma, podemos concluir que a tecnologia em estudo respondeu de uma forma

favordvel a questio colocada neste estudo.

Constrangimentos e limitacoes do estudo

Tendo em atencdo a natureza do problema que serviu de ponto de partida e das questdes
de investigacdo que dele surgiram, optamos por uma metodologia que apontou para uma
abordagem qualitativa com forma de investigagdo-acao. Sendo que este modelo de investigacao,
de natureza qualitativa, exige particular aten¢do em termos de rigor metodoldgico, € conveniente
concluir com algumas limitagdes que de alguma forma condicionaram o trabalho efetuado. A
maior limitagdo foi, sem duvida, o curto espaco de tempo e disponibilidade por parte de outros
professores que ndo permitiu a observacdo de mais participantes, ou seja constituida com mais

turmas e mais alunos e permitindo o alargamento da andlise a outros casos.
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Falando ainda das limitag¢des, no que diz respeito aos aspetos técnicos, para que possamos
usufruir das atividades criadas por meio da RA, € necessdrio suporte tecnolégico especifico,
como a existéncia dos modelos 3D necessdrios para a criacdo da nossa aplicag@o, ou entio ter
ferramentas de criacdo de objetos em 3D e respetivo conhecimento na sua utilizacao, o que pode
restringir o acesso a esse recurso inovador a professores que nao detenham conhecimento que nao
detenham conhecimento na area.

Consideramos muito importante a criagdo de uma plataforma de imagens em 3D
dedicadas ao ensino, onde qualquer docente mesmo sem conhecimentos técnicos em informatica
possa utilizar para construir as suas aplicacdes em RA, sem terem obrigatoriamente de saber
como se cria em 3D onde se possa lecionar outras matérias e aplicd-las em contexto de
ensino/aprendizagem e motivando o aluno no que diz respeito a criacdo e pesquisa de novos

conteudos.

Investigacoes Futuras

A RA ainda tem um percurso com desafios a ultrapassar mas existe um trabalho que se
vem desenvolvendo, especialmente por alguns laboratérios de pesquisa e investigacdo espalhados
pelo mundo que mostram uma vontade e entusiasmo no sentido de os superar.

No que concerne a experiéncia viva neste estudo concluimos que a utilizacdo da RA foi
bastante satisfatéria, evidenciamos a importancia desta tecnologia como ferramenta a utilizar de
uma forma simples e com baixo custo para melhorar a qualidade dos materiais usados em sala de
aula para expor os contetdos a lecionar. A nivel profissional consideramos que foi um desafio
muito interessante, o facto de podermos utilizar uma ferramenta inovadora de auxilio ao
ensino/aprendizagem permitindo uma experiéncia pedagdgica mais enriquecedora, quer pelos
“feedbacks” dos alunos quer do professor da disciplina. Com isto, pensamos ser importante
usarmos a RA, ndo permitindo aos docentes a estagnacdo. Nos dias de hoje, € muito importante
que estejam em constante atualizag¢do, procurando inovar no processo de ensino/aprendizagem.

A nivel pessoal, também foi uma experiéncia muito enriquecedora, quer pelos saberes
adquiridos ao longo da investigacdo, quer pela ligacao de proximidade criada com os alunos.

Podemos concluir que a RA é uma drea de conhecimento que promete tornar se uma
ferramenta indispensdvel em muitas dreas, nomeadamente na Educacao pelo que € nossa intencao

continuar o seu uso.
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Anexo A

Questionario Inicial - RA

Este questionario foi elaborado com a finalidade de estudar a importéancia da utilizac&o da Realidade
Aumentada como suporte a aprendizagem.

Os dados obtidos s&o estritamente confidenciais e seréo usados apenas para investigac&o.
E importante que respondas com sinceridade.

Agradecemos a tua colaboracéo.

*QObrigatorio

1. Género*
Marcar apenas uma oval.

Q Feminino
C) Masculino

2. ldade *
Marcar apenas uma oval.

O 11 anos
D 12 anos
@ 13 anos

3 *
Marcar apenas uma oval por linha.

Sim Né&o
Tens computador em casa?@
Tens internet em casa? D
Tens smartphone?

)
Tens tablet/iPad? C)
(@)

Tens webcam?

88000

4. Indica o(s) local(is) onde, normalmente, acedes a Internet? *
(seleciona uma ou mais opgdes)

Marcar tudo o que for aplicavel.

|:| Em casa

|:| Na escola

D No café

[ ] NaBiblioteca
[ ] Em casa de amigos

|:| Outra:
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5. Usas mais a Internet para: *
(escolhe a opcé&o que mais se adequa a ti)

Marcar apenas uma oval.

D Aceder as redes sociais
() Jogar
C) Ver o email

() Pesquisar sobre temas do meu interesse

() Afazeros trabalhos pedidos na escola

@ Outra:

6. Quanto tempo passas por dia na Internet? *
Marcar apenas uma oval.

Até 30m

Até 1hora

1h a 2horas

Mais de 3 horas

Sempre ligado

S0 vou de vez em quando a intemet

Qutra:

0000000

7. Consideras importante o uso das tecnologias de informacédo? *
Marcar apenas uma oval.

() Sim

() Nao Passe para a pergunta 9.

8. Porque consideras importante o uso das tecnologias no teu dia a dia? *

9. Gostas que os professores utilizem as novas tecnologias nas aula? *
Marcar apenas uma oval.

() Sim

O heo Pagina 109
D E-me indiferente



10. Consideras que quando o professor utiliza as tecnologias o teu interesse pela matéria

T

12.

13.

aumenta? *
Marcar apenas uma oval.

() Sim
() Emparte
() Nao

Da um exemplo de uma tecnologia que o teu professor utilizou em aula e que te
cativou para aprender essa matéria. *

Consideras que quando o professor utiliza as novas tecnologias nas aulas aprendes
melhor? *

Marcar apenas uma oval.

() Sim
() Emparte

() Néo Passe para a pergunta 14.

Porque pensas que podes aprender melhor quando os teus professores usam as
tecnologias para ensinar alguma matéria? *
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14. Conheces a tecnologia Realidade Aumentada (RA)? *
Marcar apenas uma oval.

() Sim

() Nao Pare de preencher este formulério.

15. O que é para ti Realidade Aumentada? *

16. Gostarias que a Realidade Aumentada fosse usada nas aulas para aprender alguma
materia? *
Marcar apenas uma oval.

Q Sim
D Nzio
Q N&o sei

() lssoé possivel?

17. Que disciplina(s) acreditas que poderiam beneficiar da utilizacao desta tecnologia? *
(escreve o nome da ou das disciplinas)

B Google Forms
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Anexo B

Questionario Final - Realidade Aumentada (RA)

Este questionario foi elaborado com a finalidade de estudar a importancia da utilizac&o da Realidade
Aumentada(RA) como suporte a aprendizagem.

Os dados obtidos s&o estritamente confidenciais e ser&o usados apenas para investigacéo.
E importante que respondas com sinceridade.

Agradecemos a tua colaboracgéo.

*Obrigatério

1. Género ™
Marcar apenas uma oval.

) Feminino
(D Masculino

2. Idade *
Marcar apenas uma oval.

) 11 anos

—
) 12 anos

Q 13 anos

3. Antes das nossas aulas, ja alguma vez havias visto algo com realidade aumentada? *
Marcar apenas uma oval.

() sim Passe para a pergunta 4.
() Néo Passe para a pergunta 5.

4. Indica o que é que ja viste (antes das aulas) com Realidade Aumentada

5. Gostaste do uso da Realidade Aumentada(RA) nesta matéria? *
Marcar apenas uma oval.

D Sim
O Nao
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6.

Indica o que mais gostas com o uso da RA nas aulas? *
(seleciona uma ou mais op¢des)

Marcar tUi10. Indica o grau da tua satisfagio com este tipo de Tecnologia (RA)? *
Marcar apenas uma oval.

[] ver
() Muito satisfeito

[ | Penm () satisfeito

I:l Am () Indiferente
|:| Aite () Nadasatisfeito

7. A aplicagao de RA usada ajudou-te a perceber melhor como é constituido um Férum

Romano? *
Marcar apenas uma oval.

() sim
Q Nao

8. Na tua opinido, em que é que ver (em RA) a constituicio do Férum Romano foi

importante para aprenderes? *

9. Assinala o que é que aprendeste ao ver o Forum Romano em RA: *

10.

(seleciona uma ou mais opcoes)
Marcar tudo o que for aplicavel.

| | Onde fica localizado
D Como é constituido
| | Como eram as ruinas antigamente

|:| Conhecer e compreender a cultura e a arquitetura romana

Indica o grau da tua satisfacdo com este tipo de Tecnologia (RA)? *
Marcar apenas uma oval.

O Muito satisfeito

( ) Satisfeito
( ) Indiferente

C) Nada satisfeito

Pagina 113



11.

12

13,

14.

15.

Consideras que a inclusdo da RA em livros, fichas de trabalho, poderia melhorar a
aprendizagem? *

Marcar apenas uma oval.

) sim

() Néo

Refere em que medida a inclusao da RA em livros e fichas de trabalho podem melhorar
a tua aprendizagem. *

Sentes que o teu interesse pela disciplina aumentou com o uso da Realidade
Aumentada? *

Marcar apenas uma oval.

() sm

() Nao

Consideras que com o uso regular da Realidade Aumentada(RA) despertaria o teu
interesse pela disciplina? *

Marcar apenas uma oval.

() sim

() Em parte

() Nao
Gostarias que a Realidade Aumentada(RA) fosse usada em outras disciplinas para
aprender alguma matéria? *

Marcar apenas uma oval.
() Sim

() Néo

() Nao sei

() Isso é possivel?
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16. Que disciplina(s) acreditas que poderiam beneficiar da utilizacao desta tecnologia? *
(escreve o nome da ou das disciplinas e indica em que & que elas poderiam beneficiar da RA)

17. O que é para ti Realidade Aumentada(RA)? *

18. Gostarias de saber criar algo com a tecnologia de RA?
Marcar apenas uma oval.

() sim

O N&ao Apos a dltima pergunta desta secgéo, pare de preencher este formulario.

19. Se criasses algo com tecnologia de RA, o que criarias?

B Google Forms

Pagina 115



Anexo C

Exma. Senhora Diretora Pedagdgica

Eu, Maria Alcide Dias da Costa, aluna do mestrado em Ensino de Informatica, 2.°
ano, na Universidade Catdlica Portuguesa de Braga — Faculdade de Ciéncias
Sociais. Venho por este meio, solicitar a V. Ex.* autoriza¢do para aplicar dois
inquéritos por questiondrio junto dos alunos do 3.° ciclo, 7° ano turma A. O
projeto de investigacdo a que me propus desenvolver visa testar a tecnologia
Realidade Aumentada na disciplina de Histéria com o tema Potencialidade da
Realidade Aumentada no ensino e aprendizagem, e para isso necessito da

aplicacdo dos inquéritos.
Agradeco a sua disponibilidade, ficando a aguardar a sua aprovacao.
Atenciosamente,

Maria Alcide Dias da Costa

Porto, 3 de marc¢o de 2014

A requerente

Maria Alcide de Castro Fernandes Dias da Costa
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Anexo D

FLARAS 2.3.4
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FLARAS 2.3.4 -Tutorial

1. Instalacao

|

FLARAS-2.2 Jf GMU-GPL-v LICEMSE.bt marcadores marcadores  release-not
3-LICEMSE.t doc Jpdf es.bet
xt

1) Instalar a tltima versao do Adobe AIR

2) Faca o download do pacote de instalagdo da ultima versdao do FLARAS
(Download | FLARAS 2.4.3) em (http://ckirner.com/flaras2/download/)

3) Extrair o ficheiro .zip. que contem os seguintes ficheiros:

4) Abrir o ficheiro com a extensao .air e seguir os passos do instalador.
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2. O FLARAS developer (desenvolvimento)

2.1 Interface

Na Figura 1 sdo apresentados as dreas de interface grafica do FLARAS Developer:
[F raras E=HEE )
b Ref. Marker =

Area de

, projeto
Area de

visualizagdo

| Cover type

(o) Plane (_) Sphere

Area de

parametrizagao

m f@-ﬂE*@' Cc:BHv

‘ = I
Figura 1 - Ambiente FLARAS \

Area das

funcdes do rato

Area de visualizacao — Trata-se da drea onde vai decorrer a agao.

Area do projeto — E nesta drea que aparecem todos os pontos e cenas associado ao marcador
REF.

Area de parametros — E uma drea onde iremos criar/parametrizar o nosso projeto

Area de funcoes do rato — O rato, pode andar para trds e para a frente numa cena, fixar o
marcador, virar a camara para um lado ou outro, deslocar o objeto no eixo do X ou dos y, fazer
aparecer ou desaparecer o objeto
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2.1.1 Area de visualizaciio
File View About

Na drea de visualizagdo existe um menu File, View e About.

File - Podemos criar um projeto novo, abrir um projeto ja existente, guardar o projeto, publica-lo
e por fim fechar o FLARAS .

View — E possivel desligar ou ligar a camara, e escolher a camara, caso esteja instalada mais que
uma.

About — Fornece dados acerca do FLARAS.

B e, aric| B
» [ Point 1: ruivo
» 7 Point 2: base
» =7 Point 3: moreno
[ Point 4: aviao

(e Plane () Sphere

IR

Figura 2 — Area de visualizaco
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2.1.2 Area de Projeto

Mostra a drvore do nosso projeto, ou seja, os pontos associados ao nosso marcador REF, e as
cenas associadas a cada um dos pontos.

M= Ref. Markef] (=]

~[7 Point 1: ruivo

[ scenez
~23 Point 2: ba

D Scene 1:

* 53 Point 3: moreno
» 57 point 4: aviao

Figura 3 - Area do Projeto

2.1.3 Area de Parametros
E nesta drea que o nosso projeto vai ser construido através dos parametros disponiveis:

Para criar um ponto devemos clicar no botdo operacdes (v. fig. 4)

[~ Ref. marker

Point 1: Ponto-1!

Figura 4 - Botao de Operagoes

Pagina 121



Podemos atribuir um nome ao nosso ponto, e as respetivas coordenadas X, Y, Z em relagc@o ao
nosso marcador.

Uma vez criado o ponto, podemos agora criar a vdrias cenas associadas a este ponto, para isso
devemos carregar novamente no botdo operagdes.

~I™9 Ref, Marker

Point 1: Ponto-1

Figura 5 - Tipo de Cenas

Podemos ter 3 tipos de cenas:

» Objetos em 3D

> Texturas

» Videos
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I Ref. Marker (=
~[ Point 1: Ponto-1
_ Scene 1:

w1 Jwla Jzll ]

Figura 6 — Alteracdo de Escala e Tamanho

Por exemplo, se escolhermos um objeto 3D, podemos alterar o tamanho ou mesmo alterar a
escala (Scale).

Temos ainda os parametros transacao e rotagdo, permitindo alterar a posi¢dao do objeto.

Podemos sonorizar o objeto clicando no botao dudio w

YL Ker, marker 7]
~[53 Point 1: Ponto-1
Scene 1:

Figura 7 — Associa¢@o de um Som
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vI"J Ref, Marker E
~[=3 point 1: Ponto-1
Scene 1:

Figura 8 — Alteracdo de Cenas

2.1.4 Areade Funcoes

As funcdes do rato sdo:

Figura 9 — Barra de Fungoes

1° Botao - Inspection — o rato fica com a fun¢@o de inspecao

2° Botdo — Backward — passa para a cena anterior
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3° Botdo - Forward- passa para a cena seguinte

4° Botao — Move on X Y plane o objeto

5° Botdo — Move on Z axis o objeto

6° Botdo — Reset Scene Position

7° Botdo — Reset All Scene Position

8° Botdo — Mirror camera — permite espelhar

9° Botdo — Make Persistence — permite fixar o marcador depois de o mostrar
10° Botao —Interaction Marker

11* Botdo — Display Attraction Sherer for Attraction Points

12° e 13° Botdo — Enable e Disable All Points. Mostra ou ndo os objetos

2.2 Marcadores

Ref rmarker

Interaction marker

Figura 10 — Exemplos de Marcadores

Pagina 125



Anexos Digitais

Pagina 126



Universidade Catdlica Portuguesa
Centro Regional de Braga
Faculdade de Ciéncias Sociais

Anexo 1

Documentos Estruturantes

Anexo II Maﬁa Alcide Dias da Costa
Atividades Letivas

Orientadora
Professora Doutora Sénia Cruz

Anexo III
Atividades nio letivas Braga, 2015
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Universidade Catdlica Portuguesa
Centro Regional de Braga
Faculdade de Ciéncias Sociais

Anexo II

Atividades Letivas A
Metas
Curriculares
TIC

Anexo IIT
Atividades nio letivas

Planificacao

Anual

&
Planificacao
Anual de
Atividades

Critérios de
Avaliacao
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Anexo I
Documentos Estruturantes

a

A B
Plano de Fichas de

Aulas trabalho

Anexo III
Atividades nao letivas

D
Avaliagao
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B
Workshop Seguranca
Scratch na Internet
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C GOVERNO DE MINISTERIO DA EDUCACAO
ursos PORTUG AL E CIENCIA
Profissionais <
AGRUPAMENT O DE ESCOLAS CAMILO CASTELO BRANCO (151762)
EscoLA SECUNCARIA CAMILO CASTELO BRANCO
Ensino Basico —3° ciclo
TIC
Critérios de avaliacao
CONHECIMENTOS ATITUDES VALORES
75% 25%
Testes Autonomia
B | 10%
e/ ou - Ultrapassa as dificuldades sem ajuda.
Trabalhos Praticos 65%
de . L
o Pontualidade e assiduidade 5%
Avaliacao
Portefdlio e/ ou Fichas de Atitudes/ Empenho/
Trabalh > icipaca
rabalho Participagao
- Interesse.
- Iniciativa.
- Empenho.
- Intervencéo positiva na aula.
- Manifestacao de sentido critico.
- Cumprimento de regras e de normas 10%
Destreza no funcionamento na aula.
- Organizacao nos trabalhos.
Manuseamento do 50, gan=ag
- Respeito pelosoutros.
equipamento informatico - Entreajuda/ cooperagao.
- Toma decisoes confrontando
diferentes perspetivas de um
problema.
- Dinamiza o trabalho de grupo.
Escola Sede: Rua Padre Benjamim Salgado —4760-412 Vila Nova de Famalicao Telef: 252 501 390 Fax: 252 501 399 Email: geral @aecch. pt
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MINISTERIO DA EDUCACAO
ECIENCA

c g GOVERNO DE
ursos L~ PORTUGAL

Profissionais

AGRUPAMENT O DE ESCOLAS CAMILO CASTELO BRANCO (151762)
EScOLA SECUNLCARIA CAMILO CASTELO BRANCO

Observacoes:

1. Os alunos serao envolvidos no processo de avaliagdo e apresentardo uma proposta
fundamentada para a sua classificagcdo, devendo o professor registar a proposta dos alunos
na sua Grelha de Avaliacao Final.

2. Osalunosrealizardo, pelo menos, um Teste e/ ou um Trabalho Pratico de Avaliagao.

3. Adisciplina é semestral, umas turmas tém no 12 periodo € parte do 2° periodo e outrastém
parte do 2° periodo e 3° periodo."

4. Osalunos nado tem avaliacdes nos periodos, exceto no 3° periodo.

Setembro de 2013
O Coordenador do Subdepartamento
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CRITERIOS GERAIS E NORMAS DE AVALIACAO

Introducéao
“A avaliacdo constitui um processo regulador do ensino, orientador do percurso escolar e
certificador dos conhecimentos adquiridos e capacidades desenvolvidas pelo aluno.
A avaliagdo tem por objetivo a melhoria do ensino através da verificacdo dos conhecimentos
adquiridos e das capacidades desenvolvidas nos alunos e da afericGo do grau de cumprimento das
metas curriculares globalmente fixadas para os niveis de ensino bdsico e secunddrio.”
Decreto-Lei n.° 139/2012, de 5 de julho

A avaliacao constitui um processo regulador das aprendizagens, orientador do percurso escolar
e certificador das diversas aquisicoes realizadas pelo aluno ao longo dos diversos niveis de ensino, de
forma a assegurar a equidade de procedimentos e a uniformizacao das tomadas de decisao, o conselho
pedagogico define os critérios gerais de avaliacao.

Estes critérios integram as normas ou modelos, segundo os quais as aprendizagens dos alunos
vao ser avaliadas e constituem referenciais comuns dentro do agrupamento, devendo ser
operacionalizados pelos elementos das estruturas intermédias, imprimindo uma dinamica de sucesso
escolar dos alunos no ato educativo.

Os Subdepartamentos deverao elaborar critérios de avaliacdo especificos para cada
disciplina/curso/ano de escolaridade, enunciando os instrumentos de avaliacao a utilizar, e o seu peso

respetivo na avaliacao global, devendo os mesmos ser definidos e divulgados aos alunos.

1. Critérios de gerais de avaliacao
A avaliacdo é um processo continuo que deve privilegiar a diversidade de estratégias e de
instrumentos de avaliacao.

Na avaliacao do desempenho dos alunos, deve promover-se:

e a coeréncia e a sequencialidade entre os anos que compdem os ciclos de estudos,
articulando-se com o ciclo anterior;

e a devida articulacado entre os conteutdos disciplinares e os respetivos objetivos;

e a integracao das dimensoes teodrica e pratica dos conhecimentos, através da valorizacao
da aprendizagem experimental;

e a articulacao do curriculo e da avaliacao, assegurando que esta constitua um elemento
de referéncia que reforce a sistematizacao do que se ensina e do que se aprende;

e 0 rigor da avaliacao, valorizando os resultados escolares e reforcando a avaliacao

sumativa externa;
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e 0 enriquecimento da aprendizagem através de atividades, em funcao do projeto

educativo;

e As aprendizagens ligadas a componentes do curriculo e a transversalidade da educacao
para a cidadania e da compreensao e expressao em lingua portuguesa.

1.1 Dominios/ponderacoes

1.1.1 Ensino Basico

Conhecimentos/Capacidades Atitudes/Valores/Destrezas*
(75%) (25%)

*Quando aplicavel
1.1.2.Secundario Regular

Os alunos deverao ser avaliados nos seguintes dominios:

Conhecimentos/Capacidades Atitudes/Valores/ Destrezas*
(90%) (10%)

*Quando aplicavel

1.1.3 Ensino Secundario Profissional

Conhecimentos/Capacidades Atitudes/Valores/ Destrezas*
(75%) (25%)

*Quando aplicavel

1.1.4. Referéncias de ponderacgdo para os critérios especificos de avaliacao
Sendo a avaliacao um processo sistematico e continuo, devera resultar de registos informativos

diversificados realizados ao longo do ano letivo.

Os critérios especificos de avaliacdo devem ter como referéncia as seguintes ponderacoes por
periodo:

1.° periodo 2.° periodo 3.° periodo

Classificacao final: 1° Periodo | Classificacao final: 2° Periodo x
x 30% + 2° Periodo x 70% 50% + 3° Periodo x 50%

100%

Sao definidos critérios especificos de avaliacao, em subdepartamento, para cada ano de
escolaridade/curso e disciplina, identificando os instrumentos de avaliacao a utilizar.

Na definicao dos critérios de avaliacao especificos sdo respeitados os critérios gerais.

Todas as disciplinas devem prever nas suas planificaces a existéncia de pelo menos um
momento formal de avaliacao diagnéstica.
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3. Modalidades de Avaliacao

O processo de avaliacao envolve trés modalidades que se complementam e inter-relacionam:
avaliacao diagnostica; avaliacao formativa; avaliacao sumativa.

3.1 Avaliacao diagnostica

“A avaliacdo diagnéstica realiza-se no inicio de cada ano de escolaridade ou sempre que seja
considerado oportuno, devendo fundamentar estratégias de diferenciacGo pedagogica, de superacdo
de eventuais dificuldades dos alunos, de facilitacdo da sua integracdo escolar e de apoio a orientacdo
escolar e vocacional.”

Art. 24.°, ponto 2, do decreto-lei n.° 139/2012

A avaliacao diagnostica serve para aferir a aquisicao prévia de conhecimentos. Esta modalidade
realiza-se no inicio do ano ou sempre que o professor achar necessario.

A avaliacao sumativa nos cursos profissionais ocorre no final de cada modulo.

3.2 Avaliagao formativa
“A avaliacdo formativa assume cardter continuo e sistemdtico, recorre a uma variedade de
instrumentos de recolha de informacdo adequados a diversidade da aprendizagem e as circunstancias
em que ocorrem, permitindo ao professor, ao aluno, ao encarregado de educac@o e a outras pessoas
ou entidades legalmente autorizadas obter informacdo sobre o desenvolvimento da aprendizagem,
com vista ao ajustamento de processos e estrategias.”
Art. 24.°, ponto 3, do decreto-lei n.° 139/2012

A avaliacao formativa assume caracter continuo e sistematico e visa a regulacao do ensino e da
aprendizagem. A avaliacao formativa tem implicacdes diretas na melhoria das aprendizagens dos
alunos e permite ao professor orientar os percursos de aprendizagem, de forma individualizada e
adaptada ao ritmo e perfil cognitivo e comportamental de cada aluno. A avaliacao formativa sustenta-
se na informacao sobre o desenvolvimento das aprendizagens, de modo a permitir rever e melhorar os

processos de trabalho.

3.3 Avaliagcdo sumativa
“A avaliacdo sumativa traduz -se na formulacdo de um juizo global sobre a aprendizagem realizada
pelos alunos, tendo como objetivos a classificacao e certificacao, [...].”
Art. 24.°, ponto 4, do decreto-lei n.° 139/2012
A avaliacdo sumativa corresponde a formulacdo de um juizo globalizante sobre o

desenvolvimento das aprendizagens do aluno.
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A avaliacao sumativa ocorre no final de cada periodo letivo, de cada ano letivo e de cada ciclo.
E da responsabilidade do professor titular de turma (no 1° ciclo) e do conselho de turma (nos restantes
ciclos e ensino secundario), a quem compete operacionalizar os critérios aprovados pelo conselho
pedagogico.

Nos cursos profissionais a avaliacdo modular é da responsabilidade do professor da disciplina

ouvidos os alunos.

3.4 Niveis e mencgdes da avaliacao sumativa

Educacéao Especial

A avaliacao sumativa dos alunos abrangidos pelo Decreto-Lei n.°3/2008, com curriculo
especifico individual, expressa-se numa mencao de Muito bom, Bom, Suficiente e Insuficiente,

acompanhada de uma apreciacao descritiva sobre a evolucao do aluno.

Pré-Escolar

A avaliacao é feita no final de cada periodo, sendo sempre uma caracterizacao descritiva, de
acordo com as orientacdes curriculares.

E um processo continuo de registo dos progressos realizados pela crianca, tendo como

referéncia o perfil de desenvolvimento aprovado pelo departamento da Educacao Pré-escolar.

1.° Ciclo

No 1.° ciclo, a excecao das disciplinas de Portugués e Matematica do 4.° ano de escolaridade,
no final de cada periodo, a avaliacdo expressa-se através de uma sintese descritiva e os alunos
participam no processo de avaliacao através da autoavaliacao e da avaliacao entre pares.
Nas disciplinas de Portugués e Matematica do 4.° ano de escolaridade, a avaliacdo expressa-se numa

escala de 1 a b.

2.° e 3.° Ciclos
Nos 2.° e 3.° ciclos a avaliacao expressa-se numa escala de 1 a 5, acompanhada de uma sintese

descritiva, obrigatoria no caso do nivel atribuido ser inferior a 3 e facultativa nos restantes casos.

Ensino secundario regular
No ensino secundario a avaliacao é expressa numa escala de 0 a 20 valores.
No final do 3.° periodo, a avaliacao expressa a apreciacao global do trabalho desenvolvido pelo

aluno e o seu aproveitamento ao longo do ano.
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Cursos profissionais
No ensino secundario a avaliacao € expressa numa escala de 0 a 20 valores.
A avaliacdo sumativa interna ocorre no final de cada mddulo de uma disciplina e apos a

conclusao do conjunto

de mddulos de cada disciplina, em reuniao do conselho de turma.

4. Instrumentos de avaliacao e niveis de classificacao

4.1 Os instrumentos de avaliacdo de avaliacdo devem ser diversificados utilizando-se entre

outros os seguintes:
e Fichas de avaliacao
e Grelhas de observacao
e Portefélios de evidéncias de aprendizagem individual

e Relatorios de trabalhos praticos, tedricos e laboratoriais individuais e/ou de grupo

4.2 Niveis de classificacao

4.2.1 No 1.° ciclo do ensino basico, a excecao das disciplinas de Portugués e Matematica do 4.°

ano
Mencao qualitativa Percentagem %
NAO SATISFAZ 0a49
SATISFAZ 50 a 69
SATISFAZ BASTANTE 70 a 89
EXCELENTE 90 a 100

4.2.2 Nas disciplinas Portugués e Matematica do 4.° ano

Mencao qualitativa Percentagem % Nivel

FRACO 0a19 1

NAO SATISFAZ 20 a 49 2

SATISFAZ 50 a 69 3

SATISFAZ BASTANTE 70 a 89 4

EXCELENTE 90 a 100 5

4.2.3 Nos 2.° e 3.° ciclos do ensino basico

Mencao qualitativa Percentagem % Nivel

FRACO 0a19 1

NAO SATISFAZ 20 a 49 2
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SATISFAZ 50 a 69
SATISFAZ BASTANTE 70 a 89 4
EXCELENTE 90 a 100

4.2.4 No ensino secundario

Mencao qualitativa Nivel
Fraco 0Oa4
Mediocre 5a9
Suficiente 10a13
Bom 14 a 17
Muito Bom 18 a 20

5. Procedimentos a adotar nos momentos de avaliacao

No ensino basico e secundario é obrigatéria a realizacao de um nimero minimo de dois testes
escritos e/ou outras praticas de avaliacao, nos 1.° e 2.° periodos letivos, para além da observacao de
aula. SO a titulo excecional, devidamente fundamentado em ata de subdepartamento, se podera
realizar um Unico teste e/ou outra pratica de avaliacdo, excetuando o 3.° periodo em virtude da sua
curta duracao.

Nos 1.° ciclo a informacao a registar nos instrumentos de avaliacdo € a mencao qualitativa.

Nos restantes ciclos, a informacao a registar nos instrumentos de avaliacdo é a mencao
qualitativa e a classificacao quantitativa (percentagem ou valores).

Em cada periodo letivo, os alunos sao informados, pelo professor de cada disciplina, sobre a
data de realizacdo das provas escritas e/ou praticas de avaliacdo, devendo as mesmas ser registadas
pelo professor, no livro de ponto da plataforma e-schooling.

Nao é aconselhavel a realizacao de mais de um teste escrito e/ou praticas de avaliacdo no
mesmo dia.

E obrigatéria a entrega de qualquer instrumento de avaliacdo devidamente corrigido e
classificado.

A correcao e entrega de cada teste escrito sao efetuadas antes da realizacao do teste seguinte.

Os resultados de todos os instrumentos de avaliacao sao dados a conhecer aos alunos antes do
final das atividades letivas de cada periodo.

Ao longo do ano letivo, devem ser promovidos com os alunos momentos de reflexao e de
autoavaliacao em todas as disciplinas, no final de cada periodo este deve ser obrigatorio.

Os docentes entregam ao diretor de turma, pelo menos uma vez por periodo, uma informacao

intercalar da avaliacao dos alunos.
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6. Registos informativos de avaliacao
Cada disciplina deve selecionar os registos informativos de avaliacao a utilizar ao longo do ano
letivo. Como registos informativos de avaliacao consideram-se:
e grelhas de classificacao das fichas de avaliacao
e grelhas de registo de intervencodes orais e escritas dos alunos durante as aulas
e relatorios de atividades
e listas de verificacao dos trabalhos de casa

e outros

7. As praticas de avaliacdo dos cursos profissionalmente qualificantes estdo vertidas em

regulamento proprio.

8. Divulgacao dos critérios de avaliacdo a alunos e pais/encarregados de educacao

Cada diretor de turma, professor titular de turma ou educador da a conhecer aos encarregados
de educacao e aos alunos, no inicio do ano letivo, os critérios gerais de avaliacao.

Cada docente informa os alunos sobre os critérios especificos da sua disciplina.

E da responsabilidade da Diretora a divulgacdo, a comunidade educativa, dos critérios gerais de
avaliacao aprovados em conselho pedagogico.

Os critérios gerais de avaliacao sao divulgados na pagina do Agrupamento (htttp://aeccb.pt).

9. Disposicoes finais

Os casos omissos sao objeto de resolucao por parte da Diretora, ouvido, sempre que possivel, o
Conselho Pedagogico.

Os critérios gerais de avaliacao sao revistos anualmente.

Os critérios gerais de avaliacao sao do conhecimento de todos os intervenientes no processo de

avaliacao: professores, alunos e encarregados de educacao.

10. Legislacao aplicavel

Os critérios gerais de avaliacao para o ensino basico que constam neste documento decorrem
das principais orientacoes e disposicoes relativas a avaliacao das aprendizagens no ensino basico que
estao consagradas nos seguintes documentos:

Portaria n.° 74-A/2013, de 15 de fevereiro

Despacho Normativo n.° 24-A/2012, de 06 de dezembro

Decreto-Lei n° 139/2012, de 05 de julho, alterado pelo Decreto-Lei n.° 91/2013, de 10 de julho

Despacho conjunto n.° 453/2004, alterado pelo Despacho n.° 9752-A/2012, de 18 de julho

Circular n.° 4/DGIDC/DSDC/2011, de 11 abril

Despacho conjunto n.° 453/2004, alterado pelo Despacho n.° 12568/2010, de 4 agosto
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Introducéo

Enquadramento

As metas curriculares apresentadas neste documento estabelecem as aprendizagens essenciais a
realizar pelos alunos na disciplina de Tecnologias de Informacdo e Comunicacdo (TIC), no 7.° € no 8.°
anos de escolaridade. Estdo organizadas em dominios, subdominios e objetivos gerais, completados por

descritores precisos e avaliaveis, segundo a seguinte estrutura:

Dominio
Subdominio

1. Objetivo geral

1. Descritor
2. Descritor

As metas curriculares s3o um referencial para professores e encarregados de educag@o,
ajudando-os a encontrar os meios necessarios para que os alunos desenvolvam as capacidades e os
conhecimentos indispensaveis ao prosseguimento dos seus estudos e as necessidades da sociedade
contemporanea.

A sua formulag@o convocou dados cientificos, bem como recomendagdes produzidas no ambito
da Agenda Digital Europeia' e da OCDE?, que sublinham a importancia de, desde cedo, os alunos
utilizarem as TIC como ferramentas de trabalho.

Com esta nova disciplina de TIC, pretende-se promover o desenvolvimento de conhecimentos e
capacidades na utilizagdo das tecnologias de informag@o e comunica¢do que permitam uma literacia
digital generalizada, tendo em conta a igualdade de oportunidades para todos os alunos. Ha que
fomentar nos alunos a analise critica da fungdo e do poder das tecnologias de informagdo e
comunicagdo e desenvolver neles a capacidade de pesquisar, tratar, produzir ¢ comunicar informagao
através das tecnologias, paralelamente a capacidade de pesquisa nos formatos tradicionais (livros,

revistas, enciclopédias, jornais e outros suportes de informacao).

! CEC. (2011). Digital Agenda Scoreboard, CEC.
2 OECD. (2012). “E-Skills for The 21st Century: Fostering Competitiveness, Growth and Jobs”, OECD.
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A nova disciplina de TIC vai para além do desenvolvimento das literacias digitais basicas e
avanga para o dominio do desenvolvimento das capacidades analiticas dos alunos, através da

exploragdo de ambientes computacionais apropriados a sua idade.

Operacionalizacio

A disciplina de TIC do 7.° e do 8.° anos de escolaridade surge em regime semestral ou anual,
assume-se como sendo de cardter eminentemente pratico e organiza-se por dominios: (i) Informacao,
(i) Producdo e (iii) Comunica¢do e Colaboragdo. O dominio da Seguranca ¢ abordado de forma
transversal nos outros dominios atras referidos. Os alunos devem ser, desde o seu primeiro momento,
nas aulas desta disciplina, utilizadores ativos dos computadores, das redes e da Internet. Os professores
devem, a partir das metas curriculares para as TIC, que a seguir se apresentam, criar situagdes de
promogao da autonomia dos alunos, em que estes assumem o papel de exploradores, orientados pelo
professor. Assim, as metas ndo devem ser entendidas como uma listagem de contetidos a transmitir aos
alunos de forma sequencial e Unica, devem antes ser vistas como objetivos finais de aprendizagem,
independentemente da sequéncia que o professor decida implementar em cada ano de escolaridade.
Importa, pois, realcar que a numeracdo dos objetivos e descritores ndo indica nem sugere uma
sequencialidade obrigatoria na sua abordagem.

A defini¢do da planifica¢do para cada ano de escolaridade deverd ser desenvolvida de forma
autébnoma pelo professor, em fun¢do de uma cuidada avaliagdo diagndstica. Na sequéncia dessa
avaliagdo e do ritmo de trabalho que vier a ser alcangado na turma, podera o professor optar, em cada
ano letivo, por selecionar um dos seguintes trés subdominios a apresentar no final deste documento: (i)
Dados e estatisticas (ii) Imagem e video (iii) Sitios na Internet. Estes subdominios ndo sdo de
abordagem obrigatoria.

O dominio “Comunica¢do e Colaboragdo” ¢ abordado apenas no 8.° ano, devido as restri¢des
legais relacionadas com o limite minimo de idade exigido para a criagdo de um enderego de correio
eletronico num servidor publico/comercial.

As aulas deverdo privilegiar a participa¢do dos alunos em pequenos projetos, na resolugdo de
problemas e de exercicios praticos contextualizados na produ¢do de um projeto/produto. Desta forma,
pretende-se que os alunos possam atingir, simultaneamente, varias metas de diferentes dominios e
subdominios durante o desenvolvimento dos trabalhos. Estes devem ser resolvidos ao computador,

permitindo ao aluno encarar a utilizacdo das aplicagdes informaticas ndo como um fim em si, mas

Metas curriculares TIC - 7.° e 8.° anos : pag. 2/15



como uma ferramenta poderosa para facilitar a comunicagdo, a colaboragdo, o tratamento de dados e a
resolugdo de problemas. Sugere-se também a realizacdo de pequenos projetos colaborativos com alunos
de outras escolas portuguesas e com escolas de outros paises (por exemplo, projetos desenvolvidos no
ambito de programas para a educacdo, da Comissdo Europeia), otimizando as potencialidades de
comunicac¢do e colaboracdo que as TIC permitem. Assim, metodologias associadas ao trabalho de
projeto, a resolucdo de problemas e a construgdo de portefdlios deverdo prevalecer no contexto de
trabalho em sala de aula.

As questdes de seguranga na utilizacdo dos computadores, de outros dispositivos eletrénicos
similares e da Internet devem estar sempre presentes. Deve dar-se especial énfase as questdes
relacionadas com a protegdo de dados, com o respeito pelos direitos de autor e de propriedade
intelectual, com a protegdo da privacidade e com a seguranca dos utilizadores e dos proprios
equipamentos. Devem ser constantemente promovidos comportamentos seguros e observadas as

normas de conduta na utilizagdo de ambientes digitais.

Avaliacio

E fundamental uma avaliagio dos conhecimentos e das capacidades dos alunos no inicio de
cada ano letivo, uma vez que muitos tém percursos diferentes enquanto utilizadores das TIC nas
diversas dimensdes acima mencionadas (havera alunos que chegam ao 3.° ciclo com conhecimentos
reduzidos, enquanto outros dominam ja muitas das ferramentas informdticas e/ou a sua utilizagdo em
contextos de aprendizagem).

A avaliacdo dos alunos nesta disciplina tem de ser articulada de forma coerente com o seu
carater pratico e experimental. Enfatizando os conhecimentos e capacidades adquiridos através de
experiéncias educativas diferenciadas, a avaliagdo deve ter um caracter continuado, permitindo

ajustamentos no processo de ensino.
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Nota importante: a numeragdo dos objetivos e descritores ndo indica nem sugere uma sequencialidade
obrigatdria na abordagem dos conteudos.

Metas curriculares TIC - 7° ano

Informacao 17

A informacao, o conhecimento e 0 mundo das tecnologias

1. Compreender a evolugdo das tecnologias de informagdo e comunicag¢do (TIC) e o seu papel no
mundo contempordaneo:

1. Conhecer os grandes marcos da historia das TIC;

2. Reconhecer a importincia do papel das tecnologias na sociedade contemporanea e as
potencialidades da web social;

3. Identificar aplicac¢des da tecnologia a contextos de cidadania digital.

Utilizacdo do computador e/ou de dispositivos eletronicos similares em seguranca

1. Utilizar adequadamente o computador e/ou dispositivos eletronicos similares que processem dados.

1. Identificar os componentes elementares de hardware e de software de um computador e/ou
dispositivos eletronicos similares, explorando o seu funcionamento;

2. Reconhecer a necessidade de manter o computador e/ou dispositivos eletronicos similares
atualizados relativamente as suas vdarias componentes e verificar a sua atualidade nos
equipamentos disponiveis na sala;

3. Identificar e validar, nos equipamentos disponibilizados, medidas basicas (antivirus, firewall)
de prote¢do do computador e/ou dispositivos eletronicos similares contra virus e/ou outros tipos
de ataque;

4. Conhecer e adotar as regras de ergonomia subjacentes ao uso de computadores e/ou outros
dispositivos eletronicos similares.

2. Explorar diferentes tipos de software.

1. Identificar as principais diferencas entre sistema operativo e software de aplicagao;

2. Reconhecer os conceitos de propriedade intelectual e de direitos de autor aplicados ao
software, diferenciando software livre, software proprietario e software comercial;

3. Manipular e personalizar elementos do ambiente grafico de um sistema operativo;
4. Reconhecer os cuidados a ter quando se descarrega software da Internet;

5. Conhecer os procedimentos adequados associados a instalagdo de um programa;
6. Aceder ao software de aplicagdo pretendido.
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3. Gerir a informag¢do num computador e/ou em dispositivos eletronicos similares disponiveis na sala

de aula.

1. Gerir ficheiros e pastas guardados no computador e em dispositivos de armazenamento
moveis;

2. Visualizar ficheiros e pastas de diferentes formas, de modo a obter diferentes informacdes;

3. Identificar o espago ocupado pelo armazenamento de diferentes ficheiros;

4. Recorrer a software de compressao de dados para agregar ¢ desagregar ficheiros e/ou pastas.

Pesquisa de informacédo na Internet
1. Explorar diferentes formas de informag¢do disponivel na Internet:

1. Descrever de forma breve a evolugdo da Internet e da World Wide Web, a partir de um pequeno
trabalho de pesquisa feito pelos alunos;

2. Identificar os principais servi¢os da Internet;

3. Utilizar as funcionalidades de um browser para navegar na Internet;

4. Reconhecer, de forma genérica, o significado dos enderegos da Internet;

5. Criar e organizar uma lista de favoritos.

2. Navegar de forma segura na Internet:

1. Identificar medidas a tomar para proteger a privacidade quando se acede a informacdo na
Internet;
2. Configurar as funcionalidades de um browser para navegar em seguranga na Internet.

3. Conhecer e adotar comportamentos seguros de navegacdo na Internet.

3. Pesquisar informagdo na Internet:

1. Pesquisar informagdo na Internet em enciclopédias digitais, repositorios, etc., ou utilizando
motores de pesquisa, de forma sistematica e consistente, de acordo com objetivos especificos;

2. Conhecer as funcionalidades basicas de um motor de pesquisa e implementar estratégias de
redefinicdo dos critérios de pesquisa para filtrar os resultados obtidos;

3. Explorar informacao de diferentes fontes e formatos (texto, imagem, som e video).
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Analise da informacao na Internet

1. Analisar a informagdo disponivel de forma critica:

1. Selecionar, de forma sistematica e consistente, os resultados da pesquisa feita face aos
objetivos pretendidos;

2. Analisar a qualidade da informag@o aplicando instrumentos validados;
3. Analisar a pertinéncia da informag¢@o no contexto em que esta a trabalhar;
4. Conhecer critérios de credibilidade das fontes de informacao;

5. Avaliar a qualidade da informagdo recolhida, verificando diferentes fontes, autorias e
atualidade.

2. Respeitar os direitos de autor e a propriedade intelectual.:

1. Identificar atos de violagdo de direitos de autor e de propriedade intelectual,
2. Adotar um comportamento consciente de ndo realizagdo de plagio;

3. Conhecer as regras de licenciamento proprietario/aberto, gratuito/comercial e Creative
Commons, ou similar.

3. Executar um trabalho de pesquisa e de andlise de informa¢do obtida na Internet sobre um dado
tema:

. Definir um tema de interesse e trabalha-lo em grupo;

. Planificar, em grupos, as varias tarefas e etapas do trabalho a realizar;
. Realizar pesquisa na Internet sobre o tema estipulado;

. Coligir informacdo de diferentes fontes;

. Analisar a informagao recolhida;

. Sistematizar a informacao recolhida;

. Identificar as fontes consultadas na realizag¢ao do trabalho.

~N N R W N

Producao P7

Producio e edicio de documentos

1. Criar um documento com texto e objetos grdficos, resultante de trabalho de pesquisa e de andlise de
informagdo obtida na Internet sobre um tema especifico do curriculo, utilizando as funcionalidades
elementares de uma ferramenta de edi¢do e produgdo de documentos, instalada localmente ou
disponivel na Internet:
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1. Criar um novo documento ou usar um modelo de documento ja existente, com formato e
apresenta¢@o adequados ao fim proposto;

2. Utilizar, de forma adequada, a informacgdo proveniente de outras fontes (digitais ou
analdgicas), tendo em conta os cuidados a ter na sua transferéncia para um documento;

3. Verificar o respeito pelos direitos de autor e pela propriedade intelectual da informagao
utilizada;
4. Localizar e substituir informag¢ao dentro do documento de trabalho;

5. Formatar adequadamente o conteiido do documento (formatacdo de caracteres, alinhamento e
espagamento de paragrafos, avangos, limites e sombreados ou outros que se justifiquem no
ambito do trabalho em curso);

6. Aplicar marcas e listas numeradas a paragrafos, de acordo com as necessidades e finalidades
do documento em causa;

7. Inserir e manusear adequadamente objetos no documento;

8. Alterar margens e inserir cabegalhos, rodapés e numeros de pagina e, se necessario, fazer uso
de quebras de pagina e de seccdo no documento;

9. Aplicar estilos para automaticamente criar um indice no documento;
10. Guardar o documento em diferentes localizagdes e com diferentes formatos.

Producio e edicdo de apresentacdes multimédia

1. Criar uma apresenta¢do multimédia original sobre uma tematica decorrente do trabalho produzido
no subdominio “Producdo e edicdo de documentos”, utilizando as funcionalidades elementares de
uma ferramenta de edi¢do e de produgdo de apresentagdes multimédia, instalada localmente ou
disponivel na Internet:

1. Criar ou usar um modelo de apresentagdo multimédia com formato e contetido adequados ao
fim proposto, de acordo com a tematica pré-estabelecida;

2. Conhecer e aplicar as boas regras de organizagdo de informagao em apresentagdes multimédia;

3. Utilizar, de forma adequada, a informacdo proveniente de outras fontes (digitais ou
analogicas), tendo em conta os cuidados a ter na sua transferéncia para a apresentacao;

4. Verificar o respeito pelos direitos de autor e pela propriedade intelectual da informagao
utilizada;

5. Editar e formatar o texto da apresentacio;

6. Inserir objetos multimédia na apresentacio;

7. Aplicar adequadamente esquemas de cores, transi¢cdes e efeitos na apresentacao;

8. Guardar a apresentag¢do em diferentes localizagdes e com diferentes formatos;

9. Apresentar o resultado do trabalho a turma (ou noutro contexto publico semelhante).
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Nota importante: a numeragdo dos objetivos e descritores ndo indica nem sugere uma sequencialidade
obrigatdria na abordagem dos conteudos.

Metas curriculares TIC — 8.° ano

Comunicacio e Colaboraciao CC8

Conhecimento e utilizacio adequada e segura de diferentes tipos de ferramentas de comunicacio,
de acordo com as situacdes de comunicacio e as regras de conduta e de funcionamento de cada
ambiente digital

1. Identificar diferentes ferramentas de comunicagdo, sabendo selecionar a(s) adequada(s) ao tipo de
comunica¢do pretendida:

1. Explorar sumariamente diferentes ferramentas e ambientes de comunicacio na Internet;
2. Adequar a ferramenta de comunicagdo ao seu contexto de utilizagao.

2. Conhecer e utilizar o correio eletronico em situagoes reais de realizac¢do de trabalhos praticos:

1. Criar uma conta de correio eletronico respeitando as boas praticas de prote¢do de dados
pessoais;

2. Aceder, gerir e encerrar em seguranga a sua conta de correio eletronico, reconhecendo os
cuidados a ter quando o faz e adotando comportamentos seguros;

3. Adotar comportamentos seguros na gestdo das mensagens de correio eletronico nao solicitadas
e estar alerta para a pratica do phishing;

4. Enviar mensagens de correio eletronico de forma adequada e responsavel;
5. Utilizar, de forma adequada, no envio de mensagens, os campos “Para”, “Cc” e “Cco”;
6. Anexar documentos a uma mensagem de correio eletronico;

7. Abrir em seguranga ficheiros recebidos em anexo e guardar, noutro meio de armazenamento,
o(s) anexo(s) de uma mensagem de correio eletronico;

8. Criar e organizar uma lista de contactos, com a criagdo de pelo menos um grupo de
destinatarios.

3. Utilizar foruns na Internet de forma segura e adequada, em situagdes reais de realizagdo de
trabalhos prdticos:

1. Registar-se num forum, respeitando as boas praticas de prote¢ao de dados pessoais;
2. Identificar as regras de participacdo num forum,;

3. Interagir e participar, de forma adequada, num férum;

4. Conhecer e adotar medidas de participagdo segura num férum;

5. Ter um comportamento adequado quando participa num férum.
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4. Conhecer e utilizar mensageiros instantaneos e salas de conversagdo em direto (chats) de forma
segura e adequada, em situagdes reais de realizacdo de trabalhos prdticos:

1. Utilizar um mensageiro instantaneo para comunicar com uma ou mais pessoas da sua rede de
contactos em simultaneo e, sempre que se justifique, utilizar sistemas de videoconferéncia;

2. Criar e gerir a sua rede de contactos de forma segura e responsavel;

3. Conhecer e aplicar as boas praticas na utilizacdo dos mensageiros instantdneos e adotar
comportamentos seguros de utilizagdo;

4. Aceder a salas de conversagdo em direto, nomeadamente as disponibilizadas na plataforma de
apoio a aprendizagem da escola;

5. Participar em salas de conversacdo em direto de forma segura e responsavel,

6. Aplicar os seus conhecimentos numa situag@o pratica de debate entre alunos ou entre alunos e
um professor e/ou especialista, sobre uma tematica especifica, no ambito de um trabalho concreto
na disciplina de TIC ou noutra.

5. Conhecer e adotar normas de conduta nas situagcoes comunicacionais em linha:

1. Utilizar de forma segura e responsavel as diferentes ferramentas de comunicagdo a distancia;
2. Conhecer e adotar comportamentos seguros na partilha de dados em situagdes de comunicagao;

3. Identificar comportamentos deliberados, repetidos e hostis praticados por um individuo ou
grupo com a intencdo de prejudicar outro e conhecer os procedimentos a tomar nessas
circunstancias.

Uso da lingua e adequacao linguistica aos contextos de comunicacio através da Internet

1. Conhecer diferentes usos da lingua associados aos contextos de comunicagdo através da Internet:

1. Distinguir registo formal de registo informal, em fun¢do do contexto comunicativo (situagao,
tema, estatuto do interlocutor, grau de proximidade/distancia entre os participantes);

2. Conhecer estratégias linguisticas diversificadas em func¢do da inten¢do comunicativa (pedido
de informagao, resposta a pedido de informagao, agradecimento, apresentagao de desculpas, entre
outras);

3. Realizar atividades de cardter pratico, com uma ou mais ferramentas de comunicagdo, que
envolvam situagdes de pedido de informagdo, resposta a pedido de informacgao, agradecimento,
apresentacdo de desculpas, entre outras.

2. Adequar o uso da lingua aos contextos de comunicagdo na Internet:

1. Adequar as produgdes linguisticas ao grau de formalidade da situacdo de comunicagio através
da Internet;

2. Utilizar estratégias linguisticas proprias do modo escrito e recorrer, com ponderagdo e em
funcdo do contexto, a estratégias proprias do modo oral (abreviaturas, vocabulério informal);

3. Adequar as escolhas linguisticas a inten¢do comunicativa.
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Comunicacio e colaboracio em rede

1. Participar em ambientes colaborativos na rede como estratégia de aprendizagem individual e como
contributo para a aprendizagem dos outros, através da partilha de informagdo e conhecimento, usando
plataformas de apoio ao ensino e aprendizagem:

1. Conhecer e utilizar plataformas para interagir com colegas, professores e especialistas ou
outros, apoiando aprendizagens individuais ou de grupo;

2. Efetuar o registo e aceder a uma plataforma de apoio ao ensino e aprendizagem;
3. Distinguir diferentes tipos de utilizagdo de uma plataforma de apoio ao ensino e aprendizagem;

4. Participar em atividades disponiveis numa plataforma (entendem-se como atividades possiveis,
por exemplo, as desenvolvidas no ambito da disciplina de TIC, na plataforma da escola do
aluno);

5. Colaborar em equipas de trabalho ou em projetos onde se produzem trabalhos originais sobre

uma tematica especifica, a definir no ambito dos trabalhos praticos a realizar na disciplina de
TIC.

6. Ter um comportamento adequado quando participa numa plataforma de apoio ao ensino e
aprendizagem.

2. Utilizar as redes sociais de forma segura e responsavel para comunicar, partilhar e interagir:

1. Conhecer e respeitar os participantes e as regras basicas de funcionamento de uma rede social
estabelecida na Internet;

2. Reconhecer os riscos de utilizagdo das redes sociais e adotar praticas de seguranca na sua
utilizacdo, nomeadamente no que diz respeito a privacidade dos dados;

3. Gerir o seu perfil de forma adequada, mantendo-o disponivel apenas para os membros da
familia e amigos proéximos;
4. Disponibilizar e gerir informagdes pessoais de forma segura e responsavel;

5. Gerir, de forma segura e responsavel, a lista de utilizadores da sua rede de amizades, de
contatos e de seguidores;

6. Respeitar os direitos de autor quando disponibiliza ou partilha textos, imagens, sons e/ou
videos;

7. Conhecer o potencial das redes sociais no que respeita as capacidades de partilha de
informacao, de colaboracdo, de acesso ao conhecimento e de divulga¢do de ideias;

8. Construir, de modo colaborativo, uma pagina sobre uma tematica de interesse para a disciplina
de TIC, numa rede social;

9. Criar um grupo de interesse e nele participar ativamente, dentro de uma rede social, sobre uma
tematica relevante para a disciplina de TIC.
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Informacao I8

Pesquisa de informacio

1. Pesquisar informagdo na Internet, de acordo com uma tematica pré-estabelecida:

1. Agregar, de forma autéonoma, a informagdo de acordo com os objetivos propostos;

2. Pesquisar a informagao, de forma sistematica e consistente, de acordo com objetivos concretos;
3. Aplicar as fungdes avangadas de um motor de pesquisa;

4. Implementar estratégias de redefini¢do dos critérios de pesquisa para filtrar os resultados
obtidos;

5. Explorar, de forma auténoma, informagdo em diferentes fontes e com diferentes formatos
(texto, imagem, som e video).

Analise da informacéo

1. Analisar a informagao disponivel, recolhida no ambito de um trabalho especifico, de forma critica e
autonoma:

1. Analisar, de forma sistematica, consistente e autdnoma, os resultados da pesquisa efetuada com
base nos objetivos definidos;

2. Avaliar a pertinéncia da informagdo para o contexto em que esta a trabalhar;

3. Conhecer os critérios usados na selecdo da informagdo, tendo em conta a credibilidade das
fontes selecionadas;

4. Reconhecer a qualidade da informagao selecionada, verificando diferentes fontes, autoria e
atualidade.

2. Respeitar os direitos de autor:

1. Adotar um comportamento consciente de ndo realizagdo de plagio;

2. Identificar atos de violagdo de direitos de autor e de propriedade intelectual;

3. Conhecer as regras de licenciamento proprietario/aberto, gratuito/comercial e Creative
Commons ou similar;

4. Saber integrar, num documento de tematica escolar, contetidos licenciados para uso gratuito,
recorrendo a Internet.
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Gestio da informacio

1. Gerir, de forma eficiente, dados guardados na Internet:

1. Explorar servigos de armazenamento de dados na Internet;
2. Abrir uma conta de utilizador num servigo de armazenamento;
3. Guardar dados localmente e na Internet, estabelecendo a respetiva diferenga;

4. Gerir e partilhar documentos na Internet, nomeadamente trabalhos produzidos no ambito da
disciplina de TIC ou outras.

2. Garantir a seguran¢a dos dados:

1. Conhecer os critérios de criacdo de palavras-passe seguras;

2. Administrar, de forma adequada, as suas palavras-passe;

3. Compreender, de forma genérica, o tipo de atuacdo e propagacdo de diferentes tipos de virus;
4. Aplicar procedimentos de prote¢cdo dos dados da infegdo por virus informaticos;

5. Efetuar copias de seguranga e saber da sua importancia;

6. Compreender, de forma genérica, os cuidados a ter para se proteger de um ataque de phishing;
7. Identificar procedimentos seguros a adotar no uso de servigos de comércio eletronico.

Producao P8
Exploracio de ambientes computacionais

1. Criar um produto original de forma colaborativa e com uma temdtica definida, com recurso a
ferramentas e ambientes computacionais apropriados a idade e ao estadio de desenvolvimento
cognitivo dos alunos’, instalados localmente ou disponiveis na Internet, que desenvolvam um modo de
pensamento computacional, centrado na descri¢do e resolugdo de problemas e na organizagdo logica
das ideias.

1. Identificar um problema a resolver ou conceber um projeto desenvolvendo perspetivas
interdisciplinares e contribuindo para a aplicacdo do conhecimento e pensamento computacional
em outras areas disciplinares (linguas, ci€ncias, historia, matematica, etc.);

2. Analisar o problema e decompd-lo em partes;

3. Explorar componentes estruturais de programagdo (varidveis, estruturas de decisdo e de
repeti¢do, ou outros que respondam as necessidades do projeto) disponiveis no ambiente de
programacio;

3 Por exemplo, Scratch (scratch.mit.edu , kids.sapo.pt/scratch e eduscratch.dgidc.min-edu.pt), Squeak Etoys
(www.squeakland.org e www.squeaklandia.pt) ou Kodu (fuse.microsoft.com/page/kodu e
www.microsoft.com/portugal/educacao/suiteaprendizagem/kodu.html), consultados em Julho de 2012.
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4. Implementar uma sequéncia légica de resolucdo do problema, com base nos fundamentos
associados a logica da programacao e utilizando componentes estruturais da programagao;

5. Efetuar a integra¢do de conteudos (texto, imagem, som e video) com base nos objetivos
estabelecidos no projeto, estimulando a criatividade dos alunos na criagdo dos produtos (jogos,
animagoes, historias interativas, simulagoes, etc.).

6. Respeitar os direitos de autor e a propriedade intelectual da informacao utilizada;

7. Analisar e refletir sobre a solugdo encontrada e a sua aplicabilidade e se necessario, reformular
a sequéncia légica de resolugdo do problema, de forma colaborativa;

8. Partilhar o produto produzido na Internet.

IZAN

Subdominios de desenvolvimento

Estes subdominios ndo sdo de abordagem obrigatoria. Sdo sugestdes de desenvolvimento das atividades
com os alunos e podem ou ndo ser incluidos na planificagdo da turma, em qualquer um dos anos de

escolaridade.

(i) Dados e estatisticas

1. Utilizar, de forma simples, as funcionalidades de uma folha de calculo, instalada localmente ou
disponivel na Internet, produzindo documentos com funcionalidades bdsicas, com base num projeto
negociado e estabelecido na turma ou decorrente de trabalho de pesquisa realizado anteriormente.

1. Planear um projeto que envolva recolha dados para tratamento estatistico, provenientes de
inquéritos, bases de dados ou outras fontes (digitais ou analogicas), e proceder a sua posterior
apresentacao;

2. Introduzir e manipular dados numa folha de calculo;
3. Editar e formatar adequadamente as células e os dados de uma tabela;

4. Utilizar formulas com célculos aritméticos simples e fungdes para processamento de dados que
respondam as necessidades do projeto;

5. Criar gréficos simples, a partir dos dados inseridos nas células, adequados a situacio;

6. Integrar as tabelas e os graficos obtidos no ambito do projeto em curso numa apresentagao
multimédia ou num documento de texto ou hipertexto.

7. Guardar o documento em diferentes localizagdes e com diferentes formatos;
8. Apresentar o resultado do trabalho a turma (ou noutro contexto publico semelhante).
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(ii) Imagem e video

1. Criar um video original, com base num projeto negociado e estabelecido na turma ou decorrente do
trabalho de pesquisa anterior, utilizando as funcionalidades elementares de uma ferramenta de edi¢do
e de produgdo de videos, instalada localmente ou disponivel na Internet.

1. Recolher, na Internet ou através de dispositivos eletronicos, imagem, som e video em formato
digital, de acordo com o projeto de produgdo em curso;

2. Analisar e selecionar contetidos de acordo com o projeto;

3. Verificar o respeito pelos direitos de autor e pela propriedade intelectual da informagao
selecionada;

4. Integrar os conteudos selecionados, provenientes de diferentes tipos de suportes digitais, com
base nos objetivos estabelecidos para o projeto de producdo em curso;

5. Realizar operacdes elementares de edi¢do de texto, imagem, som e video, a partir de
funcionalidades existentes na ferramenta em utiliza¢do e/ou numa aplicagdo autonoma;

6. Adequar o produto ao fim proposto;
7. Apresentar o resultado do trabalho a turma (ou noutro contexto publico semelhante).

(iii) Sitios na Internet

1. Criar, editar e publicar um sitio na Internet, com base num projeto negociado e estabelecido na
turma ou decorrente de trabalho de pesquisa anterior, utilizando as funcionalidades elementares de
ferramentas de edicdo e produgdo de hiperdocumentos, disponiveis na Internet.

1. Planificar e estruturar um sitio na Internet, definindo objetivos, contetidos, publico-alvo e
aspeto grafico;

2. Criar um sitio na Internet, usando ou adaptando um modelo ja existente, com formato e
apresenta¢do adequados ao fim proposto;

3. Criar e / ou adaptar conteudos de acordo com a temadtica estabelecida ou com o projeto de
produgdo em curso;

4. Integrar e formatar os conteudos criados / adaptados, provenientes de diferentes tipos de
suportes digitais, com base nos objetivos estabelecidos para o projeto de produg@o em curso;

5. Utilizar, de forma adequada, a informacdo proveniente de outras fontes (digitais ou
analogicas), tendo em conta os cuidados a ter na sua transferéncia para um hiperdocumento;

6. Verificar o respeito pelos direitos de autor e pela propriedade intelectual da informagao
selecionada;

7. Publicar e gerir o sitio produzido na Internet.
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MINISTERIO DA EDUCACAO
E CIENCIA

AGRUPAMENTO DE ESCOLAS CAMILO CASTELO BRANCO (151762)

PLANIFICACAO ANUAL DA DISCIPLINA DE Tecnologias de Informag¢do e comunicagdo

Ano letivo 2013/2014

82 ano

Dominios/Médulos /Unidades teméticas

Calendarizagao

12 Periodo (Aulas previstas: +/- 26)

e Comunicagao e Colaboragao

e Informacao I8

e 16 aulas

e 10 aulas

1 aula (avaliagdio)

22 Periodo (Aulas previstas: +/- 6)

e Produgdo P8

e G6aulas

3¢9 Periodo (Aulas previstas: +/- 0)

Escola Sede: Rua Padre Benjamim Salgado - 4760-412 Vila Nova de Famalicao

Telef: 252 501 390

Fax: 252 501 399

Email: geral@aeccb.pt
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Dominio — Comunicacao e Colaboracao CC8 : 16 aulas

Objetivos

Conteudos/aulas previstas

Descritores

Estratégias/Ac¢do a Desenvolver

Identificar diferentes
ferramentas de
comunicacao, sabendo
selecionar a(s) adequada(s)
ao tipo de comunicagao
pretendida

Conhecer e utilizar o correio
eletrénico em situacdes
reais de realizacdo de
trabalhos praticos

NUMEROS /2 aulas

Ferramentas e ambientes de
comunicag¢ao na internet

NUMEROS /2 aulas

Definigdo e criagdo de Correio
electrénico

Campos do correio electrénico
Anexar documentos

Lista de contactos

Explorar sumariamente diferentes
ferramentas e ambientes de
comunicag¢ao na Internet;

Adequar a ferramenta de comunicagao
ao seu contexto de utilizacdo

Criar uma conta de correio eletrénico
respeitando as boas praticas de protecao
de dados pessoais;

Aceder, gerir e encerrar em seguranga a
sua conta de correio eletronico,
reconhecendo oscuidados a ter quando
o faz e adotando comportamentos
seguros;

Enviar mensagens de correio eletrénico
de forma adequada e responsavel,
utilizando, os campos “Para”, “Cc” e
“Cco”;

Anexar documentos a uma mensagem
de correio eletrdnico;

Abrir em seguranga ficheiros recebidos
em anexo e guardar, noutro meio de
armazenamento,o(s) anexo(s) de uma
mensagem de correio eletrdnico;

Criar e organizar uma lista de contactos,
com a criacdo de pelo menos um grupo
dedestinatarios.

Exposicdao de conceitos
Aprendizagem por descoberta
orientada

Didlogo interativo professor-aluno e
aluno-aluno

Recurso a exemplos concretos
simples de compreender

Utilizacdo do software necessario

Escola Sede: Rua Padre Benjamim Salgado - 4760-412 Vila Nova de Famalicao

Telef: 252 501 390

Fax: 252 501 399

Email: geral@aeccb.pt
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Utilizar foruns na Internet
de forma segura e
adequada, em situacdes
reais de realizacdo de
trabalhos praticos:

Conhecer e utilizar
mensageiros instantaneos e
salas de conversag¢do em
direto (chats) de forma
segura e adequada, em
situacdes reais de realizacdo
de trabalhos praticos

Conhecer e adotar normas de
conduta nas situagdes
comunicacionais em linha

NUMEROS /2 aulas
Foruns
Regras dos foruns

Comportamentos adequados

NUMEROS /1 aula

Chat
Seguranga num chat
Aceder e participar num chat

NUMEROS /1 aula

Utilizacao segura de ferramentas
de comunicagdo a distancia
Comportamentos seguros

Escola Sede: Rua Padre Benjamim Salgado - 4760-412 Vila Nova de Famalicao

Registar-se num férum, respeitando as

boas praticas de protecdo de dados

pessoais;

Identificar as regras de participa¢cdo num

forum;

Interagir e participar, de forma

adequada, num férum;

Conhecer e adotar medidas de

participacao segura num férum;

Utilizar um mensageiro instantaneo para

comunicar com uma ou mais pessoas da

sua rede de contactos em simultaneo e,

sempre que se justifique, utilizar

sistemas de videoconferéncia;

Criar e gerir a sua rede de contactos de

forma segura e responsavel;

Conhecer e aplicar as boas praticas na

utilizacdo dos mensageiros instantaneos

e adotarcomportamentos seguros de

utilizacao;

Aceder a salas de conversa¢do em direto

Aplicar os seus conhecimentos numa

situacdo pratica de debate entre alunos

ou entre alunos e um sobre uma

tematica especifica, no ambito de um

trabalho concreto na disciplina de TIC ou

noutra.

Utilizar de forma segura e responsavel as

diferentes ferramentas de comunicacao

a distancia;

Conhecer e adotar comportamentos

seguros na partilha de dados em

situagBes de comunicacgao;

Identificar comportamentos deliberados,
Telef: 252 501 390

Fax: 252 501 399

Email: geral@aeccb.pt
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Conhecer diferentes usos da
lingua associados aos
contextos de comunicacao
através da Internet

Adequar o uso da lingua aos

. - ®
contextos de comunicagao na

Internet

Participar em ambientes
colaborativos na rede,
através da partilha de
informagdo e conhecimento,
usando plataformas de apoio
ao ensino e aprendizagem

NUMEROS / 2 aulas

Registo formal e informal no
contexto da internet

Estratégias de comunicacdo

NUMEROS / 1 aula
Uso adequado da lingua

NUMEROS / 3 aulas

Plataformas :

o Defini¢do e exemplos

o Registo

o Atividades

o Comportamentos corretos

repetidos e hostis praticados por um
individuo com a intencao de prejudicar
outro e conhecer os procedimentos a
tomar.

Distinguir registo formal de registo
informal, em fungdo do contexto
comunicativo

Conhecer estratégias linguisticas
diversificadas em fungdo da intencdo
comunicativa (pedido de informacao,
resposta a pedido de informacao,
agradecimento, apresentacao de
desculpas, entre outras);

Realizar atividades de carater pratico,
Adequar as producdes linguisticas ao
grau de formalidade da situagdo de
comunicacdo através da Internet;
Utilizar estratégias linguisticas proprias
do modo escrito e recorrer, com
ponderacdo e em funcdo do contexto, a
estratégias proprias do modo oral
(abreviaturas, vocabulario informal)

Conhecer e utilizar plataformas para
interagir com colegas, professores e
especialistas ou outros, apoiando
aprendizagens individuais ou de grupo;
Efetuar o registo e aceder a uma
plataforma de apoio ao ensino e
aprendizagem;

Distinguir diferentes tipos de utilizacdo de
uma plataforma de apoio ao ensino e
aprendizagem;

Participar em atividades disponiveis numa

Escola Sede: Rua Padre Benjamim Salgado - 4760-412 Vila Nova de Famalicao
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Utilizar as redes sociais de
forma segura e responsavel
para comunicar, partilhar e
interagir

NUMEROS / 2 aulas

Redes sociais

Riscos das redes sociais
Praticas corretas
Partilha da informacdo

plataforma

Ter um comportamento adequado quando
participa numa plataforma de apoio ao
ensino eaprendizagem.

Conhecer e respeitar os participantes e as
regras bdsicas de funcionamento de uma
rede social estabelecida na Internet;
Reconhecer os riscos de utilizagao das
redes sociais e adotar praticas de
seguranca na suautilizacao,
nomeadamente no que diz respeito a
privacidade dos dados;

Gerir, de forma segura e responsavel, a
lista de utilizadores da sua rede de
amizades, de contatos e de seguidores;
Criar um grupo de interesse e nele
participar ativamente, dentro de uma rede
social, sobre uma tematica relevante para
a disciplina de TIC.

Dominio— Informacao I8 : 10 aulas

Objetivos

Conteudos/aulas previstas

Descritores de desempenho

Estratégias/Acdo a Desenvolver

Pesquisar informacgao na
Internet, de acordo com uma
tematica pré-estabelecida

NUMEROS /2 aulas

Motor de busca
Pesquisar informacgao
Filtrar informacgao

Escola Sede: Rua Padre Benjamim Salgado - 4760-412 Vila Nova de Famalicao

Agregar e pesquisar, de forma
auténoma, a informacdo de acordo com
os objetivos propostos

Aplicar as funcdes avancadas de um
motor de pesquisa;

Telef: 252 501 390

Fax: 252 501 399

Exposicao de conceitos
Aprendizagem por descoberta
orientada

Didlogo interativo professor-aluno e
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Analisar a informacao
disponivel, recolhida no
ambito de um trabalho
especifico, de forma critica e
autonoma:

Respeitar os direitos de
autor:

Gerir, de forma eficiente,
dados guardados na Internet

Garantir a seguranca dos
dados:

NUMEROS /2 aulas
e Analisar Informacao

e  \Verificar a utilidade da
informacao recolhida

NUMEROS /1 aula

Plagio
Direitos de autor
e Commons ou similar;

NUMEROS /3 aula

e Servicos de armazenamento de
dados na internet

e  Criar, guardar e gerir dados nurn|
servigo de armazenamento e
localmente

NUMEROS /2 aulas

e Palavra-passe
e \Virusinformaticos e formas de
atuar

e Anti-virus
e (Copias seguranca
e phishing

Escola Sede: Rua Padre Benjamim Salgado - 4760-412 Vila Nova de Famalicao

Implementar estratégias de redefinicdo
dos critérios de pesquisa para filtrar os
resultados obtidos;

Analisar, de forma sistematica,
consistente e autdbnoma, os resultados
da pesquisa efetuada com base nos
objetivos definidos;

Avaliar a pertinéncia da informacéo para
o contexto em que esta a trabalhar;
Reconhecer a qualidade da informacao
selecionada, verificando diferentes
fontes, autoria eatualidade.

Adotar um comportamento consciente
de ndo realizagdo de plagio;

Identificar atos de violacdo de direitos de
autor e de propriedade intelectual;
Conhecer as regras de licenciamento
proprietario/aberto, gratuito/comercial
e Creative

Explorar servigos de armazenamento de
dados na Internet;

Abrir uma conta de utilizador num
servico de armazenamento;

Guardar dados localmente e na Internet,
estabelecendo a respetiva diferenca;
Conhecer os critérios de criagdo de
palavras-passe seguras;

Administrar, de forma adequada, as suas
palavras-passe;

Compreender, de forma genérica, o tipo
de atuacdo e propagacao de diferentes
tipos de virus;

Aplicar procedimentos de protecdo dos

Telef: 252 501 390
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aluno-aluno

Recurso a exemplos concretos
simples de compreender
Utilizacdo do software necessario
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dados da infecdo por virus informaticos;
e Efetuar cépias de seguranca e saber da
sua importancia;
e Compreender, de forma genérica, os
cuidados a ter para se proteger de um
ataque de phishing;

Dominio— Producao P8 : 6 aulas

Objetivos Conteuidos/aulas previstas Descritores de desempenho Estratégias/Acdo a Desenvolver
o Criar um produto original de NUMEROS /6 aulas e |dentificar um problema a resolver ou

forma colaborativa e com conceber um projeto desenvolvendo e Exposicdo de conceitos

uma temadtica definida, com * Motor de busca perspectivas interdisciplinares e e Aprendizagem por descoberta

recurso a ferramentas e * Pesquisar informacédo contribuindo para a aplica¢do do orientada

. . . e  Filtrar informacgao : .. . .

ambientes computacionais conhecimento e pensamento e Didlogo interativo professor-aluno e
computacional em outras areas aluno-aluno
disciplinares e Recurso a exemplos concretos

e Explorar componentes estruturais de simples de compreender

programacdo disponiveis no ambiente de e Utilizagdo do software necessario
programagao; °

e Implementar uma sequéncia logica de
resolugao do problema, com base nos
fundamentos associados a légica da
programacao e utilizando componentes
estruturais da programacao;

e Efetuar aintegracdo de conteudos (texto,
imagem, som e video) com base nos
objectivos estabelecidos no projeto,

Escola Sede: Rua Padre Benjamim Salgado - 4760-412 Vila Nova de Famalicao Telef: 252 501 390 Fax: 252 501 399 Email: geral@aecch.pt
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estimulando a criatividade dos alunos na
criagdo dos produtos (jogos, animagoes,
histdrias interativas, simulacgdes, etc.).
Respeitar os direitos de autor e a
propriedade intelectual da informacao
utilizada;

Analisar e refletir sobre a solugdo
encontrada e a sua aplicabilidade e se
necessdrio, reformular a sequéncia ldgica
de resolucdo do problema, de forma
colaborativa;

Partilhar o produto produzido na Internet.
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Plano de

Atividades
2013/2014

Nucleo de estagio do:
Agrupamento de Escolas Camilo Castelo Branco
Vila Nova de Famalicao

Introducao:

O objetivo do Plano anual de atividades de 2013/1014 da
pratica de ensino supervisionada, do Mestrado em Ensino
da Informdtica da Faculdade de Ciéncias Sociais da
Universidade Catdlica Portuguesa de Braga(UCP), é planear
as atividades de forma a conhecer a instituicdo escolar e a
sua comunidade, dominar métodos e técnicas de ensino e
aprendizagem, trabalhar em equipa e de organizacdo da
escola e ainda habilitar os mestrandos para o exercicio da
atividade profissional de professor.

Este documento apresenta o plano de atividades do nucleo de
estadgio do agrupamento de Escolas Camilo Castelo Branco
(esccb). Neste sentido, pretende-se dinamizar com a escola
um conjunto de praticas letivas e nao letivas.

Resumo

No decorrer
da prética de ensino
supervisionada, do
Mestrado em Ensino
de Informatica da
Faculdade de
Ciéncias Socias da
Universidade
Catodlica Portuguesa
(UCP) de Braga, o
presente documento
ostenta o plano de
atividades que serve
de documento
orientador das
atividades a
desenvolver ao longo
do ano. Estas
atividades foram

acordadas com a

institui¢do de ensino,

no sentido de
dinamizar um
conjunto de préticas

letivas e nao letivas.

Plano de Atividades 2013/2014




Horario a praticar na escola pelo nucleo de estagio:
Maria Alcide Dias da Costa
Turma: 8A —T1 do 3° ciclo do ensino basico
Disciplina: TIC -Tecnologias da Informacéo e Comunicacdo
Horario
Inicio | Fim | 28feira|s |32feira Sala | 42feira|S |52feira|Sala | 62feira Sala
08:20|09:05
09:05 | 09:50 R. Estagio |STP
10:05 | 10:50 R. Estagio |STP
10:50 | 11:35 CNL STP CNL GDT
S 11:4512:30 CNL STP
& 12:30 | 13:15
2 13:30 | 14:15
P 14:15 | 15:00
= 15:15 | 16:00
2 16:00 | 16:45 CNL
é 16:55|17:40 TIC8A-T1 |Al1.17
o 17:40 | 18:25 TIC8A-T1 |Al1.17
z
Luis Gongalves
Turma: 8A —T2 do 3° ciclo do ensino basico
Disciplina: TIC -Tecnologias da Informagéo e Comunicagio
Horario
Inicio | Fim | 23feira |s | 32feira Sala | 42feira|S |52feira|Sala | 62feira Sala
08:20 | 09:05
09:05 | 09:50 R. Estdgio |STP
10:05 | 10:50 R. Estdgio |STP
10:50| 11:35 CNL STP CNL GDT
11:45|12:30 CNL STP
12:30 | 13:15
13:30 | 14:15
14:15| 15:00
15:15| 16:00
16:00 | 16:45 CNL
16:55|17:40 TIC8A-T2 |A1.15
17:40 | 18:25 TIC8A-T2 |A1.15




Plano de Atividades 2013/2014:
MES
SET ouT NOV DEZ JAN FEV MAR ABR MAI JUN
DIA
Sdbado 1
Domingo |1 1 2 1
2.2 Feira 2 2 3 Interrupgdo 2
] 1 3
3.2 Feira
42 Feira ’ I - I i
5.2 Feira |° 2 5 2 6 3 5
. e 4 1 6 3 7 4 Final do 2 6
a
6.2Feira 2.%Periodo
Sibado |7 5 2 7 4 1 8 5 3
Comngo© - b M- P b 4
22 Feira |° 7 4 9 6 Inicio do [3 10 5 9
.2 Feira 20
3.2 Feira |1© Is 5 10 7 4 11 8 6 -
4.2 Feira 1 9 6 11 12 9 7
I F7) 10 7 12 13 10 8 12 Final do
5.2 Feira 32 Periodo
6.2Feira |2 11 8 13 AA- Luis VANUNEEE 14 AA-Luis |11 9
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12Periodo

2°%Periodo

3%Periodo

Feriado

RD Reunido de departamento

RSD Reunido sub departamento

‘ Reunido conselho de turma

CTurma avaliagdo Reunido de conselho de turma de avaliacdo

REE ‘ Reunido com os encarregados de educacdo

Reunido de diretores de turma

‘ Aulas assistidas Alcide

AA - Luis Aulas assistidas Luis

Workshop Scratch p/ Alunos

Workshop Scratch p/Docentes

Legenda




Atividades:

Passamos a descrever as atividades ja planeadas pelo ntcleo de estagio, para este ano
letivo, ndo obstante dizer que este documento pode ser sujeito algumas alteracdes ao
longo do ano, pelo que pode haver atividades que ndo sejam realizadas, visto estarem
ainda dependentes de aprovagdo por parte da direcdo da escola, ou outras que sejam

incluidas mais tarde.

Palestra
“ Seguranga na Internet”

Objetivos: Dar a conhecer aos alunos os perigos existentes na Internet e cuidados a ter”
Destinatarios: Alunos da escola Camilo Castelo Branco

Local: Agrupamento de Escolas Camilo Castelo Branco VNF

Data prevista: data a confirmar

Equipa dinamizadora: Nucleo de estagio e professora Claudia Duque

Orador Convidado: Policia Judicidria

RISIOIOIOIR)

Divulgacgao
“ A semana da Seguranga na Internet na TV”

@ Objetivos: Passar no circuito interno da TV da ESCCB videos sobre os perigos existentes na
Internet

Destinatarios: Comunidade escolar da escola Camilo Castelo Branco

Local: Agrupamento de Escolas Camilo Castelo Branco VNF

Data prevista: data a confirmar

Equipa dinamizadora: Nucleo de estagio e professora Claudia Duque e professor Jodo Paulo

RISIOXO)

“ O Dia Europeu da Internet Segura”

Objetivos: Distribuicdo de marcadores de colocacdo de posters espalhados pela escola.
Destinatarios: Comunidade escolar da escola Camilo Castelo Branco

Local: Agrupamento de Escolas Camilo Castelo Branco VNF

Data prevista: data a confirmar

Equipa dinamizadora: Nucleo de estagio e professora Claudia Duque

RICIOIOKS)

“ 0 Mural da Seguranga “

®

Objetivos: Consciencializar os alunos dos perigos da Internet- Criacdo de Placard com frases
criadas pelos alunos acerca da Seguranca.

Destinatarios: Comunidade escolar da escola Camilo Castelo Branco

Local: Agrupamento de Escolas Camilo Castelo Branco VNF

Data prevista: data a confirmar

Equipa dinamizadora: Alunos do 82Ano Turma B- na construcdo das frases, alunos do 92ano
do curso de fotografia — Edi¢ao grafica das frases, professora Claudia Duque, professora
Maria josé Carneiro e nucleo de estagio.

PQRA®

Participacao no curso da Fundagao PT
“Video Seguranca na Internet”

Objetivos: Partilhar e comunicar fora da escola

Destinatarios: Curso da fundagdo PT

Data prevista: em aprovacgdo por parte da dire¢do da escola

Equipa dinamizadora: Alunos da Turma do 82B, Alunos do curso de Multimédia, nucleo de
estagio e professora Claudia Duque.
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Workshop

“Introducdo a programagao com Scratch para os Alunos”

BIGIOIOIOER)

Objetivos: Dar a conhecer aos alunos “O Scratch”

Destinatarios: Alunos da escola Camilo Castelo Branco

Local: Agrupamento de Escolas Camilo Castelo Branco VNF

Data prevista: 1 de abril

Equipa dinamizadora: : Nucleo de estagio e professora Claudia Duque
Orador : Maria Alcide Dias da Costa

Workshop

“Uso do Scratch no Ensino/Aprendizagem”

PDRRAA®M

Objetivos: Dar a conhecer aos docentes o “O Scratch”

Destinatarios: Docentes da escola Camilo Castelo Branco

Local : Agrupamento de Escolas Camilo Castelo Branco VNF

Data prevista: 27 de janeiro

Equipa dinamizadora: Nucleo de estagio e professora Claudia Duque
Orador: Maria Alcide Dias da Costa

Workshop

“Criacdo de uma Ethernet”

®

OIOIOEOIO)

Objetivos: Divulgar a importancia de aproveitar recursos existentes em casa
vantagens de partilhar equipamentos em rede

Destinatarios: Alunos da escola Camilo Castelo Branco

Local : Agrupamento de Escolas Camilo Castelo Branco VNF

Data prevista: 14 de fevereiro

Equipa dinamizadora: Nucleo de estagio e professora Claudia Duque
Orador: Luis Gongalves

. Demonstrar as
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Tecnologias da Informacao e da Comunicacao

Professor: Claudia Duque 2013/2014



Licaon23 e 4

Os principais servicos da Internet;
Diferenca entre WWW e Internet;
Principais browsers existentes;

Janela de navegacao do Internet Explorer;

Enderecos na Internet.

Professor: Claudia Duque

2013/2014




= Conhecer e compreender os principais servicos da Internet;

= Conhecer os programas de navegacao — Browsers;
v'Internet Explorer

= Enderecos na Internet.

Professor: Claudia Duque 2013/2014




T 8uv-62foy,

Lttt WUM PANSTWOWE

ul. Sw. Wojciecha Nr 13

70-410 Szczecin
dentyfikator 000001181

Pan

Dr. Wagner B. Beskow
Av. D. Pedro I1, 1675
Santana do Livramento-RS
CEP 97577-010

Brazylia

Professor: Claudia Duque 2013/2014



v" Correio Electronico (E-mail);

v Transferéncia de Ficheiros (FTP);

v Grupos ou Féruns de Discussao;

v' Chats:

v" Videoconferéncia (Netmeetings);

v" World Wide Web (WWW) ou Web.

Professor: Claudia Duque 2013/2014




Correio Eletronico (E-mail)

Descricao

O correio eletronico, ou e-mail, é provavelmente o recurso mais utilizado na
Internet.

Possibilita o0 envio e a recegcao de mensagens eletronicas para qualquer
utilizador da Internet, desde que tanto o emissor como 0 recetor possuam um
endereco eletrénico.

Vantagens

v" Econdmico:;
v Rapido;

v Permite envio de programas, imagens, video e audio.

Professor: Claudia Duque 2013/2014




Correio Electronico (E-mail) - Constituicao

turma8A@hotmail.com

A

.com - Dominio principal e
indica o tipo de organizagao
@ - simbolo separador. ou pais.

turma902 — Identifica o utilizador.

Hotmail — Nome do subdominio.
|dentifica o ISP responsavel por enviar e
receber as mensagens do utilizador.

Professor: Claudia Duque 2013/2014




Transferéncia de Ficheiros (FTP)

File Transfer Protocol (FTP) — Protocolo que possibilita a transferéncia de
ficheiros através da Internet.

Upload

Descricao
Transferéncia ou exportacao de ficheiros do nosso computador para outro.

Download

Descricao
Transferéncia ou importacao de ficheiros de outro computador para o0 nosso.

Professor: Claudia Duque 2013/2014




Transferéncia de Ficheiros (FTP)

Tipos de ficheiro para Download

v Dominio publico — Nao possui direitos de autor, isto €, pode ser copiado,
usado, efc.

v Freeware — software que pode ser “descarregado” e utilizado gratuitamente.

v Shareware - software que pode ser “descarregado” e testado gratuitamente,
mas que, ao fim de determinado periodo de tempo, devera ser registado
(adquirido) para que continue a ser utilizado. Algumas vezes nao tem todas as
componentes a funcionar.

v Beta/Trialware — versbes de software que ainda se encontram em

desenvolvimento mas que sao disponibilizadas para que os utilizadores as
testem.

Professor: Claudia Duque 2013/2014




Grupos ou Foruns de Discussao (Newsgroups)

Descricao

Este servico providencia espacos ou foruns de discussao onde os utilizadores
podem abordar os mais diversos assuntos, desde desporto, medicina, religiao,
problemas sociais, etc.

v" A organizacao dos foruns é estruturada por temas;

v Os utilizadores participam enviando artigos escritos ou fazendo apenas
comentarios sobre o tema pelo qual se interessam;

Chats

Descricao
E o servico da Internet utilizado para conversar com outros utilizadores em
tempo real, através de mensagens escritas.

Professor: Claudia Duque 2013/2014




Videoconferéencia (Netmeetings)
Descricao

Permite estabelecer o dialogo (som e imagem) com outras pessoas.

Alguns exemplos de utilizacao

Empresas - realizacao de reunides entre pessoas situadas em diferentes

pontos do pais ou em paises diferentes;

= Centros de saude/hospitais — com caréncias de médicos para a

realizacao de consultas;

= Instituicoes de ensino a distancia;

Professor: Claudia Duque

2013/2014




Web ou WWW (Word Wide Web)

Descricao
Conjunto de documentos existentes na Internet.
Sao escritos em linguagens especiais (ex.: HTML, Java).

Para poderem ser visualizados € necessario utilizar um programa adequado

chamado browser:

= Internet Explorer;

= Netscape Navigator
= Mozzila

= Opera

Professor: Claudia Duque

2013/2014




Software

Programa que permita a visualizagao de paginas Web: WEB browsers ou
simplesmente Browsers

HTTP (Hipertext Transfer Protocol) — Protocolo que define a forma

e

como é transferida a informacao.

Exemplos:
v" Microsoft Internet Explorer

B\

v Firefox

Professor: Claudia duque 2013/2014




L] L]
Browser utilizado nas aulas: Internet Explorer
[ ]
icrosoft Internet Explorer
Fichero Editar Ver Favoros Ferramentas Ajuda I
@Retruceder = Q = B @ @ ﬁprocurar *Favur\tos -@‘ @- é @ = D < ﬁ
Enderego http:ffwww.gnnqla.ptf v B wpara
Mv | {.@ - | 9% Booknarks~ @hzeablocked | ‘% Check » 'y Autolink ~ - At [ Send o @ settings+
Web Imagens Moticias Grupos iGoogle
GOO em
gPortugaI
| ‘ Pesquiza Auangada
T
[ Pesquisa Google J[ Sinto-me com sorte ] e Fa T it 61T
Pesquisar: & aweb O paginas escritas em Portugugs O paginas de Portugal
Solugdes de publicidade - Tudo sobre o Google - Google.corn in English
Faca do Google a sua pagina iniciall
@2007 Gosgle
|
& ||| @ miernet

Professor: Claudia Duque




Ficheiro

Fawaritos

Moo * ddicionar aos 'Favoritos', .
&brir, .. Chrl+a R 4
. ) . Crganizar Favorikos', .,
Editar com Microsoft Office FrontPage
iuardar ikl Hiperligacdes *
Guardar coma... fijuda 0L

Configurar pagina. ., Guia de estacdes de radio

- (8, 0 i ) iy @ O

Imnprirnir . .. CErl+P oL

Pré-visualizar. .. MSN. com

Erviar k DS User Manuals
Impoartar e exportar... Php

Propriedades
Trabalhar offline
Fechar

Ferramentas

Zarreio & newsgraups k »
Bloqueador de janelas de pop-up

Corkar o ' et Suplementos. .. Indices

Copiar Zkrl4-iC Sincronizar. .. Sugestan do dia

“olar Chrl Windows Update Para utilizadores do Metscape

Suporke online

Seleccionar budo Chrl4+T Sun Java Console i ta s s

Localizar (nesta paginal,,. Crrl+L Repor definicles da Web. .. fcerca do Inkernet Explorer
Oprdes da Inkernet, .,

Professor: Claudia Duque 2013/2014




1 - Retroceder pagina Web 8 - Sitios e opgdes multimédia
2 - Avancar pagina Web 9 - Historico (sitios visitados recentemente)

3 - Parar carregamento da pagina Web 10 - Ler correio electrénico

4 - Recarregar pagina Web 11 - Imprimir pagina Web

5 - Abrir a pagina principal (homepage) 12 - Editar com o Word ou outras aplicacoes
6 - Procurar conteudos na Web 13 - Debate, Grupos de Discussao

7 - Visualizar os Favoritos 14 - Pesquisar informacao na Web

Professor: Claudia Duque 2013/2014




A Google - Microsoft Internet Explorer

Ficheiro  Editar ‘er Favoritos  Ferramentas  Ajuda

@Retmceder ¥ @ ¥ EJ @ @ pF‘rncurar ﬁFavnritns @‘ @v t% |_:I ol D .: ﬂ
< Endereco @ http:,f,fwww.gungED

Barra de enderecos

Descricao

Serve para indicarmos 0s enderecos dos sites ou das paginas que
queremos abrir no browser.

Professor: Claudia Duque 2013/2014




Dominios de Paises Dominios de Entidades

.br — Brasil .com - Comerciais

.pt — Portugal .edu - Educativos

.us — Estados Unidos .gov - Governamentais

Professor: Claudia Duque 2013/2014




URL - Uniform Resource Locator - Localizador de recursos unificado

http://v\vww.google.ptj

~
1 2 3 4

1 - Refere o protocolo

2 - Indica a rede (A World Wide Web (que em portugués significa, "Rede
de alcance mundial”)

3 - O dominio (identifica o proprietario)
4 - Sufixo (ou extensao). Indica o pais ou alguns grupos especiais de
instituicoes.

Professor: Claudia Duque 2013/2014




Sufixos

Existem duas interpretacbes possiveis para o sufixo de um endereco. Este
pode indicar:

= O tipo de organizacao;
e/ou

= A area geografica onde se encontra localizado o computador.

Ex: www.e-financas.gov.pt

Professor: Claudia Duque 2013/2014




Sufixos

Quando a Internet se resumia a computadores nos EUA, criaram-se varios
sufixos com o objectivo de identificar o tipo de organizacao que era responsavel
por determinado computador. Esses sufixos eram designados da seguinte forma:

Sufixo Significado Exemplo

com Organizacao comercial shop.internet.com
edu Instituicao de ensino vale.edu

gov Entidade governamental whitehouse.gov
mil Instituicao militar nps.navy.mil

net Servidor administrativo policy.net

org Organizacao nao lucrativa oscars.org

Professor: Claudia Duque 2013/2014




Sufixos

Quando a Internet se expandiu para além dos EUA, comecou a sentir-se a
necessidade de identificar os computadores de outra forma. Foram criados
mnemonicas de duas letras, que representam os varios paises. Eis alguns

exemplos:

Mnemonicas
es

fr

pt

no

pl

tn

nl

us

Professor: Claudia Duque

Pais
Espanha
Franca
Portugal
Noruega
Poldnia
Tunisia
Holanda
EUA

2013/2014




Economico

'Eidﬁ

Vantagens

Web ,Lorreio electronico (e-mail)  Permite envio de programas

| imagens, video e audio

Constituicao

Netmeetings  yideoconferéncia
Exemplos de utilizagao

Upload

Servicos basicos

Dominio publico
na Internet s

Transferéncia de ficheiros (FTP)

Freeware

Download Tipos E——
; ' Shareware

?EetaITrialware

Conversagao em tempo real (Chat)

Grupos ou Faruns de Discussao
(Newsgroups) . Estrutura organizada por temas
ot

Professor: Anabela Duque 2013/2014




] Loople - Microsoll Inlerne! | ..'|.I|-'. I

Janela

Barra de titulo
Fchero Edtw Ver Favortos Femamentss  Ajsds

Barra de menus

O WEG Prowe forees @ 3-5 3~

Barra de ferramentas padrao

|-
GI BT OCHOST

@

Internet Explorer _
L

Browsers

Exemplos

Professor: Claudia Duque

o Legenda :

| ncrecs | ) Wt o000 2

Barra de enderecos
— :

| Area de visualizacao

2013/2014




Elabora um trabalho em word ou powerpoint com a seguinte informacao:

- Definicao de internet
- Definicao de WWW
- Nomes de Webbrowsers e respetivas imagens
- Nomes de Chat'’s
- Nomes de sites
- Brasileiro
- Espanhol
- Portugués
- Francés
- Entidade governamental




Definicao e criacao de Correio electronico

Campos do correio electronico

Anexar documentos

Lista de contactos

Professor: Claudia Duque

2013/2014




Tecnologias da Informacao e da Comunicacao

Professor: Maria Alcide Dias da Costa




Licaon211 e 12

 Redes sociais:

o Riscos das redes sociais
o Praticas corretas

o Partilha de informacao




e Conhecer e respeitar os participantes e as regras
basicas de funcionamento;

e Reconhecer os riscos de utilizacao das redes sociais e
adotar praticas de seguranca na sua utilizacao,
nomeadamente no que diz respeito a privacidade
dos dados;

e Gerir, de forma segura e responsavel, a lista de
utilizadores da sua rede de amizades, de contatos e
de seguidores.




Plataformas :

|
oDefinicao e exemplos — the

oReqisto

oComportamentos corretos

Professor: Maria Alcide Dias da Costa




 E uma estrutura social composta por
pessoas ou organizacoes, conectadas
pOr um ou varios tipos de relagoes, que
partiiham valores e objetivos comuns,
tais como: partilha de fotografias, troca
de mensagens e comentarios.

Professor: Maria Alcide Dias da Costa




 Formacao de grupos por afinidade,
formando comunidades virtuais, com ou
sem autorizacao, e de espacos abertos
Oou nao para discussoes, debates e
apresentacao de temas variados
(comunidades,  foruns, sites de
relacionamento).

Professor: Maria Alcide Dias da Costa




v" a rapida velocidade com que as informacoes se
propagam

v a grande quantidade de pessoas que conseguem atingir
v' a facilidade de acesso

v a grande quantidade de informacoes pessoais que
apresentam

v" a dificuldade de exclusao e controle sobre as
informacoes divulgadas

v 0 tempo em que as informacoes ficam disponiveis




v Invasao de privacidade

v Roubo de identidade
v"Uso indevido de informacoes
v Danos a imagem e a reputacao

v"Rececao de mensagens contendo codigos
maliciosos

v"Rececao de mensagens contendo phishing




v’ Instalacao de programas maliciosos

v Acesso a conteudos improprios ou ofensivos
v Contato com pessoas mal-intencionadas

v Disponibilizacao de informacoes para criminosos,
que as podem usar em tentativas de rapto ou para
roubo de bens.




Preservar a sua privacidade

v' tudo o que divulga pode ser lido ou acedido por
qualquer pessoa

Pense bem antes de divulgar alguma coisa, pois
nao é possivel voltar atras

Mantenha o seu perfil e 0os seus dados privados
Restrinja 0 acesso ao seu endereco de e-mail
Seja seletivo ao aceitar os seus contatos

Nao acredite em tudo o que |é

Seja cuidadoso ao fornecer a sua localizacao

AN

NN X XXX




Preservar a sua privacidade

Cuidado ao divulgar fotos e videos, pode
ser possivel deduzir a sua localizacao

Nao divulgar planos de saidas e nem por
quanto tempo ficara ausente




Respeite a privacidade dos outros:

Evite falar sobre as acoes, habitos e rotina de
outras pessoas

Nao divulgue, sem autorizacao, imagens em que
outras pessoas aparecam

Nao divulgue mensagens ou imagens copiadas do
perfil de pessoas que restrinjam o acesso
Tente imaginar como a outra pessoa se sentiria ao
saber que aquilo esta se tornando publico




Respeite a privacidade dos outros:

Evite falar sobre as acoes, habitos e rotina de
outras pessoas

Nao divulgue, sem autorizacao, imagens em que
outras pessoas aparecam

Nao divulgue mensagens ou imagens copiadas do
perfil de pessoas que restrinjam o acesso
Tente imaginar como a outra pessoa se sentiria ao
saber que aquilo esta se tornando publico




Proteja o seu perfil:

Seja cuidadoso ao elaborar suas senhas
use senhas longas, compostas de diferentes tipos
de caracteres
nao utilize dados pessoais, como home,
sobrenome e datas

Seja cuidadoso ao usar suas senhas
evite usar a mesma senha para aceder a
diferentes sites
evite, se possivel, usar a sua senha nos
computadores de outros




Proteja o seu petrfil:

Use sempre a opcao de logout para nao esquecer a
sessao aberta

Denuncie aos responsaveis pela rede social caso
identifique abusos, como imagens indevidas e perfis

falsos




Regras a cumprir:

Colocar os perfis como privados

Aceitar apenas utilizadores que conheces
pessoalmente

Nao aceites conhecer amigos virtuais pessoalmente
Cuidado com as fotografias

Nao disponibilizes informacoes sobre terceiros




Proteja o seu computador:

Mantenha o seu computador seguro
mantenha todos os programas instalados sempre

com as versoes mais recentes
aplique todas as atualizacoes, principalmente as

de seguranca
Utilize e mantenha atualizados mecanismos de

seguranca, como antispam, antimalware e firewall

pessoal
Desconfie de mensagens recebidas, mesmo que

tenham sido enviadas por conhecidos




« Entra no site http://www.sequranet.pt/joqo/

Faz as atividades que estao propostas com o tema

Redes sociais — Questionario

Envia para o email madcesco@gmail.com e com o conhecimento do
391@aecch.pt a pontuacao obtida




 Motores de Busca

« Pesquisar informacao
 Filtrar informacao
* Analisar informacao

« Verificar a utilidade da informacao recolhida




Tecnologias da Informacao e da Comunicacao

Professor: Claudia Duque / Luis Gongalves / M. Alcide Dias Costa
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v" Motores de Busca:

— Pesquisar informacoes

— Filtrar informacao

-
'ﬂleb
20 ® fin all ®o o

v" Verificar a utilidade da informacao recolhida

v Analisar a informacao




e Pesquisar informacao na Internet, de
acordo com uma tematica pré-
estabelecida

e Analisar a informacao disponivel,
recolhida no ambito de um trabalho
especifico,b de forma critica e
autonoma




Redes sociais:

oRiscos das redes sociais

oPraticas corretas

oPartilha de informacao




* Se, por um lado, a Internet representa
uma massa de informacoes colossal, por
outro, encontrar uma informacao pode ser
uma tarefa bem enfadonha.




Antes de partires para uma pesquisa de informacao
na Internet, ha determinados aspetos que
deves saber sobre "Pesquisar informacao na
Internet” e "Analise de informacao na Internet",
pois nem tudo 0 que encontras na Internet € tao
confiavel como pensas e nem tudo pode ser usado
livremente, uma vez que muita Iinformacao
tera direitos de autores e estes devem ser

respeitados.




@ Antes....
eram essencialmente indices pesquisaveis da Web.

@Hoje...

Incorporam tecnologia que procura compreender o0
significado das palavras e a intencao do utilizador, e dar-lhe
uma resposta, em vez de apenas uma lista de sites onde
aquelas palavras existem.




Sao programas que permitem ao utilizador fazer
pesquisas de informacao na Internet por palavras
chave.

Inserimos o URL do motor de busca na barra de
enderecos e iniciamos a pesquisa digitando as
palavras-chave.




Exemplo de motores de busca:

Portugueses
Aelou— www.aeiou.pt
Sapo— www.sapo.pt
Estrangeiros em versao portuguesa
Google—www.google.pt
Yahoo - http://br.yahoo.com




Antes de Iniciar a sua pesquisa pense no seu tema
ou problema. Qual a pergunta para a qual procura
resposta? Pense no seu tema em termos de:

pessoas

condicoes

organizacoes

lugares

efc...

Anote os termos a medida que forem ocorrendo;




Cria uma lista de condicoes de pesquisa;

Elabore uma lista com 3 colunas. Pensa em
palavras que Devem, ou que Podem, ou que
podem mas Nao Devem aparecer nas paginas

gue procuras.

*Ficara assim bem preparado para usar o motor
de busca




O método de pesquisa por palavra chave consiste na

introducao de um ou mais termos, separados por espacos. O
resultado € uma listagem de paginas onde se verificou a
ocorréncia desse(s) termo(s) normalmente organizados por

ordem de relevancia




Para realizar uma busca com bons resultados na rede é
preciso:

- Ter em mente as palavras-chaves e a sua melhor
combinacao para encontrar os resultados mais

relevantes relativos ao tema a pesquisar;

- Conhecer o funcionamento dos mecanismos de busca,

suas ferramentas avancadas e as opcoes que facilitam e

otimizam a pesquisa nas bases de dados.




Pesquisa na Internet exige paciéncia, flexibilidade e

prudencia:

- Paciéncia porque é quase impossivel dispor de
tempo para explorar todos os resultados listados na
sequéncia de uma pesquisa ou porque a ligacao a

Internet pode ser lenta e levar ao desespero;




- Flexibilidade porque € necessario conjugar e

articular varias ferramentas para se encontrar a

iInformacao pertinente;

- Prudéncia porque quando se enconira a
iInformacao pertinente € necessario tomar medidas que
garantam o seu acesso nos dias seguintes. Pode-se

guardar o endereco nos Favoritos ou grava-la no

computador ou numa pen drive.




Caracteristicas gerais do Google:

v Nao distingue letras minusculas de maiusculas;
v" Nao considera acentos;

v" Nao considera palavras com menos de 3;




Pesquisa de todas as palavras:

% Apresenta todas as paginas que contém todas as
palavras de pesquisa, mas nao necessariamente
na ordem colocada, podendo incluir resultados
em que as palavras nao se relacionem

diretamente.




Uso das aspas “ ”:

% Colocar uma expressao entre aspas evita 0s
resultados de buscas com base em cada palavra,
iIndependentemente da relacao entre elas.

Ex: “historia da cidade de vila nova de famalicao”.
Nos resultados, s6 sao mostradas paginas onde as
8 palavras aparecem juntas.




Uso do sinal + :
% Forca a inclusao da palavra na busca.

EX: “histdria de vila nova de famalicao” + camilo.

Uso do sinal - :
¢ Exclui a palavra dos resultados.

Ex: Virus —computador -brasil -br (elimina paginas
referentes ao brasil)




Uso do sinal *:

“* Representa todos os caracteres possiveis apos a
ultima letra.

Ex: virus —informat™

(exclui palavras como informatica, informatico,

informatizar, informatizacao)

EXx: educacao para”
(aparecem palavras relacionadas com educacao:
educacao para a cidadania, para a saude, para 0s

media)




Uso do sinal ~ :

% Permite a busca por sindbnimos.

Ex: ~tutorial de pesquisa (procura informacoes
sobre tutorial e 0s seus sinbnimos — guia, manual...)

Define:
Da a definicao da palavra em varios sites
Ex: define: internet




Procura dacumentos por extensbo especifica,
Ex... aquecimento global filetypeippt (procurs
documentos em formato powerpoint)

Ex.: aquecimento global filetype:doc (Word)

Procura Informagdo s dentra do site Indicado,
Ex.: site:www.rtp.pt kosovo




A concecao de uma pesquisa na internet obriga no minimo a

refletir sobre a pesquisa a partir de duas questoes
essenciais:

1) O que é que eu procuro exatamente?

2) O que pretendo fazer com o que procuro?




A concecao de uma pesquisa na internet obriga no minimo a

refletir sobre a pesquisa a partir de duas questoes
essenciais:

1) O que é que eu procuro exatamente?

2) O que pretendo fazer com o que procuro?




12 Analisar a qualidade da informacgao aplicando
iInstrumentos validados;

2° Analisar a pertinéncia da informacao no contexto em que
esta a trabalhar;

32 Conhecer critérios de credibilidade das fontes de
iInformacao;

42 Avaliar a qualidade da informacao recolhida, verificando
diferentes fontes, autorias e atualidade




TRES QUESTOES DE BASE PARA AVALIAR OS SITES
PESQUISADOS

a) O site é fiavel?
b) A informacgao ¢ interessante?

c) Era mesmo isto que procurava?




Analisar a informacao de forma critica

Para uma analise mais rigorosa;

Quem? Autor, orgamsmo. .

O gue Qualidade da mformacdo, do documento, do sitio

Onde? Origem da mformacdo, lmnites geograficos

Quando? Perniodo tratado, data do documento

Porque? Objectrvo(s) do documento, do sitio

Como? estrutura do documento, navegacdo no sitio




QUAL A PERTINENCIA DAS INFORMACOES?

a) Sao estas as informacoes que procuro?
b) O nivel das informacoes responde a minha exigéncia?

c) O site trata 0 assunto pesquisado de modo
suficientemente simples ou suficientemente elaborado?




COMO SE APRESENTA O DOCUMENTO?

a) Aredacdo da informacao é clara?
b) O documento esta bem estruturado?

c) As fontes estao bem referenciadas?




QUEM E O AUTOR DO DOCUMENTO?

a) O autor esta identificado? Podemos contacta-lo?
b) Trata-se de um especialista na matéria?

c) Exprime-se em nome de uma instituicao ou a titulo
individual?




QUAL A NATUREZA DO SITE?

a) Trata-se de um sitio institucional? De um sitio
associativo? De um sitio comercial?

b) A competéncia e a fiabilidade do sitio ou dos seus autores
relativamente ao assunto sao reconhecidas?

c) Redireciona para sites fiaveis? Os sites fiaveis tém
ligacOes para esse site?




DONDE PROVEM A INFORMACAO?

a) Trata-se de um sitio portugués?

b) Trata-se de um sitio lus6fono? Europeu?

QUAIS 0S LIMITES GEOGRAFICOS DA INFORMACAO?

a) Ainformacgao restringe-se a um determinado pais? Isso
convem-me?

b) A informacgao € valida noutros contextos geograficos?




DE QUE PERIODO SE TRATA?

a) O periodo tratado corresponde as minhas
necessidades?

QUAL A DATA DO DOCUMENTO?
a) O documento tem uma data?

b) O documento necessita de alguma atualizacao?

c) Qual a data da ultima atualizacdo?




QUANDO REALIZAS PESQUISAS PARA OS TEUS

TRABALHOS DEVES:
v" Indicar palavras chave pertinentes;

v Analisar os resultados obtidos, aplicando as questbes
mencionadas anteriormente;

v Selecionar os resultados que interessam;

v' Cruzar dados de forma a verificar a veracidade e
fiabilidade da informacao.

v’ Ser critico em relacdo a informagao que pesquisas e vais




 Entra no moodle e executa a ficha referente a atividade —

Pesquisa de Informacao na Internet

Envia para o email madcesco@gmail.com e com o conhecimento do
391@aeccb.pt




o Respeitar os direitos de autor:

o Plagio
o Direitos de Autor

o Revisoes para o teste de avaliacao




Tecnologias da Informacao e da Comunicacao

Professor: Claudia Duque/M. Alcide Dias da Costa/Luis Gongalves



Licaon215 e 16

o Respeitar os direitos de autor:

o Direitos de Autor

o Plagio

o Revisoes para o teste de avaliacao




e Adotar um comportamento consciente de
nao realizacao de plagio;

e |dentificar atos de violacao de direitos de
autor e de propriedade intelectual;

e Conhecer as regras de licenciamento
proprietario/aberto, gratuito/comercial e
Creative




v'"Motores de Busca:

Pesquisar informacoes

Filtrar informacao

weo

all 0o

20 ® fin

v Analisar a informacao

v'Verificar a utilidade da informacao recolhida




“ Como qualquer pessoa pode colocar informacao na Web, é

importante seres capaz de analisar a informacao que ai se
encontra. Toda a informacao existente na rede é de facil
reutilizacao, o que levanta o problema de os Direitos de Autor.
Citar as fontes, para além de proteger os direitos de autor, ajuda o
utilizador a a verificar a credibilidade do artigo e a encontrar mais

informacao sobre o mesmo assunto. ”

http://www.sequranet.pt/alunos




Antes de partires para uma pesquisa de informacao
na Internet, ha determinados aspetos que
deves saber sobre "Pesquisar informacao na
Internet” e "Analise de informacao na Internet",
pois nem tudo o0 que encontras na Internet e tao
confiavel como pensas e nem tudo pode ser usado
livremente, uma vez que muita Iinformacao
tera direitos de autores e estes devem ser

respeitados.




_ E verdade! Sei que posso incluir textos

" escritos por outras pessoas nos meus
trabalhos, mas ndo sei que regras devo :
respeitar. E tu tfambém tens dividas, ndo é? -

" Entdo vamos esclarecé-las. :

Clica num dos botdes para comecarmos.

®
"
ttttttttttttttttttttttttttttttttttttttttttttttttttttt

http://www.sequranet.pt/1 2ciclos/actividades/direitosautor.swif




* Responde a ficha referente a atividade —
Direitos de autor

* Responde a ficha Revisoes




e Servicos de armazenamento de dados na
Internet

e Criar, guardar e gerir dados num servico de
armazenamento e localmente




Tecnologias da Informacao e da Comunicacao

Professor: Claudia Duque/Maria Alcide Dias da Costa
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Guardar dados localmente e na Internet,
estabelecendo a respetiva diferenca;

dados na Internet

Gerir e partilhar documentos na Internet.




Respeitar os direitos de autor:

Aprendemos adotar um comportamento consciente de nao
realizacao de plagio;

Ildentificamos os atos de violacao de direitos de autor e de
propriedade intelectual,

Conhecemos as regras de licenciamento proprietario/aberto,
gratuito/comercial e Creative Commons ou similar;

Aprendemos como integrar, num documento de tematica

escolar, conteudos licenciados para uso gratuito, recorrendo a
Internet.




Acesso aos Dados

7N\

Remotamente Localmente




Existe algum local na internet onde seja possivel
guardar e partilhar documentos com os teus
colegas e com os teus professores-
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Vantagens da Computacao em nuvem:

O trabalho corporativo e a partilha de documentos se
tornam mais faceis, uma vez que todos os documentos se
encontram no mesmo ‘lugar’, ou seja, na "nuvem
computacional”

Possibilidade de utilizar softwares sem que estes estejam
iInstalados no computador.

As atualizacbes dos softwares sao feitas de forma
automatica, sem necessidade de intervencao do utilizador;










Blgeleleled

Até 2 GB (gratis)
100 GB (R$ 20/més)
200 GB (R$ 40/meés)

500 GB (R$ 100/més)

Ponto forte: Interface simples e facil
de usar, agora em portugués

Apple iCloud

Até 5 GB (gratis)
15 GB (R¥ 40/ano)
25 GB (R$ 80/ano)

55 GB (R$ 200/cno)

Ponto forte: Bern integrado ao
ecossistermna de aparethos da Apple

Até 50 GB (gratis)
500 GB (R$% 26/més)
2 T8 (R$ 52/més)
4 T8 (RE 78/més)

Ponto forte: Maior espago de
armazenamentc gratis e forte
sistemo de criptografic

Microsoft Skydrive

Até 7 GB (grotis)
27 GB (R§ 19/ano)
57 GB (R$ 46/an0)
7107 GB (R$ 93/ano)

Ponto forte: interface em
portugués; inclui Office online

Google Drive

Até 5 GB (grdtis)
25 GB (R$ 5/més)
100 GB (R$ 10/més)

Ponto forte: Permite o edicdo online e
visualiza até arguivos do Photoshop

Amazon Cloud Drive

Até 5GB (gratis)

20 GB (20/ano)

50 GB (50/ano)
100 GB (R$ 100/ano)
200 GB (R$ 200/ano)
500 GB (Rf 500/ano)

Ponto forte: Importa musicas para
o tocador online da Amazon

fonte: Revista Info




* Ficha de atividade — Dropbox

%+ Dropbox

NUM UNICO LOCAL

GERIR SINCRONIZAR  PARTILHAR
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Proxima aula

Tipo de atuacdo e propagacdo de diferentes
tipos de virus;

Critérios de criacdo de palavras-passe

seguras Procedimentos de protecdo dos dados da

infecdo por virus informaticos

Administrar, de forma adequada, as suas
palavras-passe

Compreender, de forma genérica, 0s
cuidados a ter para se proteger de um
— ataque de phishing

Garantir a seguranca
dos dados

Identificar procedimentos sequros a adotar

no uso de servicos de comércio eletronico.

Copias de seguranca e saber da sua

importdncia;

TIC
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Garantir a seguranca dos dados:
Palavra-passe
Virus informaticos / antivirus
Copias de seguranca
Phishing

Revisoes




Objectivos da Aula

Tipo de atuacdo e propagacdo de diferentes
tipos de virus;

Critérios de criacdo de palavras-passe

seguras Procedimentos de protecdo dos dados da

infecdo por virus informaticos

Administrar, de forma adequada, as suas
palavras-passe

Compreender, de forma genérica, 0s
cuidados a ter para se proteger de um
— ataque de phishing

Garantir a seguranca
dos dados

Identificar procedimentos sequros a adotar

no uso de servicos de comércio eletronico.

Copias de seguranca e saber da sua

importdncia;

TIC




Aula anterior

Conhecer as regras
de licenciamento
proprietario/aberto,
gratuito/comercial e
Creative

Adotar um
comportamento
consciente de nao
realizacao de plagio;

TIC




Uma Palavra-chave ou senha € um conjunto de carateres
previamente convencionado entre duas partes como forma

de reconhecimento. i
.lrrﬂ'

.II..:

=

Assim as palavras-chave servem para assegurar que um
utilizador € realmente quem diz ser.




Regras:

1- Criar palavras-chave com 8 ou mais digitos

2- Usar letras minusculas e maiusculas

3- Usar carateres da lingua portuguesa como,
por exemplo, o ¢.

4- Usar carateres numericos

5- Usa outros simbolos do teclado

f 'L"i

B
—




7.

:-.'_
>

Exemplo construcao palavra chave sequra:

12 passo: Pense numa frase que facilmente se lembre.
«“Uma Palavra chave segura em 2013!”

«22 Passo: Escreva as primeiras letras de cada palavra da
frase e os ultimos digitos.

UPcse13!

32 Passo: Substitua algumas das letras por simbolos ou
letras com carateres. Por exemplo: ¢ por ¢; s por $;

Upc$el3!




Sugestoes:

1- Criar palavras-chave diferentes para os diversos
sites

2- Nao revelar as palavras chave a outras pessoas
nem por email a ninguém

3- Nao deixar o registo das tuas palavras chave em
qualquer lugar

4- Alterar com regularidade as palavras chave

4- Proteger o computador portatil com uma palavra
chave D ﬂ
o

~

e




Nunca utilizar:
Sequeéncias de numeros: 123456, 654321, etc...

scapicuas: reviver, arara, 1234321, 1ala1, etc...

*Palavras obvias: senha, 123senha, password123, abc123,
etc...

‘Dados pessoais: nome proprio ou de um familiar, datas
importantes, telefone, matricula de carro, etc...

-Palavras do dicionario de Lingua Portuguesa ou
Internacional: mondego, janela, internet, rouge, iloveyou,
etc




Virus informatico

GANHASTE UM TELE- Tl MAE, © QUE
MOVEL NoVO! ABRE E O TEU PREMIO E --- ERRO DE SISTEMA DEVO FAZER SE
O FICHEIRD EM ANEXO UM VIRUS INFORMATICO Y RECEBER UM EMAIL

E RECEBE O PREMIO-

formatar disco? COM UM PREMIO |
EM ANEXO?

VIVA!

vou Asrie! FORMATAR?

AAH ... ESTA BEM.

PARA ONDE FORAM
TODOS OS MEUS
PROGRAMAS E FICHEIROS?

disco formatado.
por favor
reinstale o
sistema operativo.

7O MELHOR E
o REINICIAR O
COMPUTADOR -..

LR\~

WWW.SEGURANET.PT




Os virus informaticos sao programas desenvolvidos por

programadores mal intencionados , a quem damos o

nome de << Crackers>>




Os virus passam geralmente de um computador para outro:

- Por troca de ficheiros em pens.
- Nos downloads

- Nos emails




Cavalos de troia Worms

Spywares m ;* E

'tﬂ« €

Hijackers

2013/2014




U McAfee
G

INTERNET
SECURITY
SUITE




Sistema operativo sempre atualizado

Firewall ativo
Anti-virus atualizado.
Utilizacao de programas para complementar a acao do

anti-virus como por exemplo o malwarebytes.

2013/2014




Consiste na copia dos dados de um
dispositivo de armazenamento para outro. Isto
para salvaguardar a informacao em caso de
virus, avaria, corrupcdo de dados e furto. E a

unica forma de conseguir repor a informacao.

2013/2014




Consiste em utilizar varios
meétodos que levem o utilizador a
revelar dados pessoais e

confidenciais.

2013/2014
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Teste de

Avaliacao
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Tecnologias da Informacao e da Comunicacao

Professor: Maria Alcide Dias da Costa




Licao n? 21 e 22

Utilizacao do Scratch como ferramenta de
programacao grafica.

Resolucao de uma ficha de trabalho:
 Exercicio — O labirinto




+] Categorias de Comandos ==

Objectivos da Aula
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Aula anterior

Tipo de atuacdo e propagacdo de diferentes
tipos de virus;

Critérios de criacdo de palavras-passe

seguras Procedimentos de protecdo dos dados da

infecdo por virus informaticos

Administrar, de forma adequada, as suas
palavras-passe

Compreender, de forma genérica, 0s
cuidados a ter para se proteger de um
— ataque de phishing

Garantir a seguranca
dos dados

Identificar procedimentos sequros a adotar

no uso de servicos de comércio eletronico.

Copias de seguranca e saber da sua

importdncia;




E uma ferramenta de que permite de uma forma
muitos simples aprender a programar.

Aprender a programar significa:
v Pensar de uma forma criativa
v De uma forma colaborativa
v' A pensar de uma forma sistematica




E muito simples de utilizar porque as linhas de
codigo sao substituidas por blocos de acdoes muito
simples de utilizar.

7

E possivel criarmos  historias  interativas,
animacoes, j0gos... a criatividade ¢é o limite.




Para além de uma ferramenta de programacao €
uma comunidade de partilha de aplicacoes criadas
com esta aplicacao.

hitp://scratch.mit.edu/

hitp://kids.sapo.pt/scratch/

APRENDEMOS COM OS PROJETOS DOS OUTROS E
OUTROS APRENDEM COM OS NOSSOS PROJETOS,




Como Lnstalor o Scratch wo teu




Bem-vindo a0 mundo do
SCRATCH

%

N




SCRATCH

Sprite

Scripts \

Trages \

Palco

anuncie

Variaveis

Espere

Bandeira verde-Inicializagao /

Aslk/answer /

TIC




[, Scratch 1.4 of 30-Jun-

Movimento Controle
Aparéncia Sensores
Operators

Yariaveis

mowva i) passos
vire G B graus

vireb i%) graus

aponte para direcio

aponbe para

v3a para x: E ¥ E
va para

deslize em segundos para x: m

mude x por

mude x para (@
mude y por

mude y para E

se tocar na borda, volte
posicdo x
posicao y
direcio

Spritel




-~ oo o®QoCc

o —~+ 5

mova passos
vire 3+ B graus

vir\eb 8=} graus

aponte para direcio Elikd

aponte para

va para x: v: kel
va para

deslize em segqundos para x:

mude x por
mude x para m

mude ¥ por

mude y para m

se tocar na borda, volte

e
i

| spritel

Comandos Trajes

wa para x: bl 153
aponte para direcdo

aponte para direcio
mude y por
.i;u;qule 0 som

diga pm- ) segundos

tocando na cor ?

toque o som Tri h
diga por segundos

aponte para direcio Efild
mude x por

tocando na cor 7
toque o som

diga por segundos

toque o som Triurmnph

O EEACITE],, Wi o

TIC
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Aceda ao jogo “FishChomp”, analise-0 e proceda as
seguintes alteracoes:

a) As “instrugdes” devem estar visiveis apenas 2 segundos
b) Insira audio permanente durante o jogo

c) Insira pontuacao (incremento de 10 pontos por peixe
comido) e um contador de peixes comidos

d) Provogue o0 movimento permanente de abertura/fecho da
boca do peixe “hungry fish”

e) Apos o jogador atingir 100 pontos deve surgir uma
mensagem de “END” animada e terminar o jogo




Vamos Vamos fazer uma
resolver \ Calculadora.

problemas!

i

forever

in..é fli

.

imagine

sum "2 o pews |

worET
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Guardar dados localmente e na Internet,
estabelecendo a respetiva diferenca;

Conhecer alguns servicos de armazenamento de
dados na Internet

Gerir e partilhar documentos na Internet.




Aula anterior

Tipo de atuacdo e propagacdo de diferentes
tipos de virus;

Critérios de criacdo de palavras-passe

seguras Procedimentos de protecdo dos dados da

infecdo por virus informaticos

Administrar, de forma adequada, as suas
palavras-passe

Compreender, de forma genérica, 0s
cuidados a ter para se proteger de um
— ataque de phishing

Garantir a seguranca
dos dados

Identificar procedimentos sequros a adotar

no uso de servicos de comércio eletronico.

Copias de seguranca e saber da sua

importdncia;

TIC




Acesso aos Dados

7N\

Remotamente Localmente




Existe algum local na internet onde seja possivel
guardar e partilhar documentos com os teus
colegas e com os teus professores?
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Vantagens da Computacao em nuvem:

O trabalho corporativo e a partilha de documentos se
tornam mais faceis, uma vez que todos os documentos se
encontram no mesmo ‘lugar’, ou seja, na "nuvem
computacional®

Possibilidade de utilizar softwares sem que estes estejam
iInstalados no computador.

As atualizacbes dos softwares sao feitas de forma
automatica, sem necessidade de intervencao do utilizador;










Blgeleleled

Até 2 GB (gratis)
100 GB (R$ 20/més)
200 GB (R$ 40/meés)

500 GB (R$ 100/més)

Ponto forte: Interface simples e facil
de usar, agora em portugués

Apple iCloud

Até 5 GB (gratis)
15 GB (R¥ 40/ano)
25 GB (R$ 80/ano)

55 GB (R$ 200/cno)

Ponto forte: Bern integrado ao
ecossistermna de aparethos da Apple

Até 50 GB (gratis)
500 GB (R$% 26/més)
2 T8 (R$ 52/més)
4 T8 (RE 78/més)

Ponto forte: Maior espago de
armazenamentc gratis e forte
sistemo de criptografic

Microsoft Skydrive

Até 7 GB (grotis)
27 GB (R§ 19/ano)
57 GB (R$ 46/an0)
7107 GB (R$ 93/ano)

Ponto forte: interface em
portugués; inclui Office online

Google Drive

Até 5 GB (grdtis)
25 GB (R$ 5/més)
100 GB (R$ 10/més)

Ponto forte: Permite o edicdo online e
visualiza até arguivos do Photoshop

Amazon Cloud Drive

Até 5GB (gratis)

20 GB (20/ano)

50 GB (50/ano)
100 GB (R$ 100/ano)
200 GB (R$ 200/ano)
500 GB (Rf 500/ano)

Ponto forte: Importa musicas para
o tocador online da Amazon

fonte: Revista Info




* Ficha de atividade — Dropbox

%+ Dropbox

NUM UNICO LOCAL

GERIR SINCRONIZAR  PARTILHAR




Resumo da aula
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Vamos fazer
teste de
avaliacao

forever

imagine
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Com o Scratch é possivel criar
historias animadas, jogos e
outros programas interativos.




Tecnologias da Informacao e da Comunicacao

Professor: Claudia Duque / Luis Gongalves / Maria Alcide Dias Costa



Licdo n° 23 e 24

Entrega e correcao do teste de avaliacao.

Utilizacao do Scratch como ferramenta de
programacao grafica.

Projeto — Construir uma maquina de calcular
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[, Scratch 1.4 of 30-Jun-

Movimento Controle
Aparéncia Sensores
Operators

Yariaveis

mowva i) passos
vire G B graus

vireb i%) graus

aponte para direcio

aponbe para

v3a para x: E ¥ E
va para

deslize em segundos para x: m

mude x por

mude x para (@
mude y por

mude y para E

se tocar na borda, volte
posicdo x
posicao y
direcio

Spritel




Vamos
resolver
problemas!

forever

imagine

Vamos continuar a
fazer a Calculadora.




lecheleales ce lhelinecie ¢ e
Coelulhlcacee

Professor: Claudia Duque/ Maria Alcide Dias da Costa




Licao n229 e 30

Projeto Final - Utilizacao do Scratch como
ferramenta de programacao grafica.

(conclusao)




Projeto final:
r\é:g:s:r Vamos la ao
- trabalho.
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Vamos
resolver
problemas!

forever

imagine

Apresentacao dos
trabalhos e
autoavaliacao




Tecnologias da Informacao e da Comunicacao

Professor: Claudia Duque 2013/2014



Licaon23 e 4

. Definicao e criagcao de Correio electronico
. Campos do correio electronico

. Anexar documentos

. Lista de contactos

Professor: Claudia Duque

2013/2014




= Criar uma conta de correio eletrénico respeitando as boas praticas de
protecao de dados pessoais;

*Enviar mensagens de correio eletronico de forma adequada e
responsavel, utilizando, os campos “Para”, “Cc” e “Cco”;

= Anexar documentos a uma mensagem de correio eletronico;

= Abrir em segurancga ficheiros recebidos em anexo e guardar, noutro
meio de armazenamento;

=Aceder lista de contectos

Professor: Claudia Duque 2013/2014




O e-mail (electronic mail), ou correio electrénico, € uma das

ferramentas utilizadas com mais frequéncia na Internet e € ja

indispensavel no nosso quotidiano pela sua rapidez e eficacia.

Todavia € preciso estar consciente dos seus riscos.

Ga ' l YAHOO! MaiL

: WXT v =" g ivarr
by Google

Professor: Claudia Duque

Hotmail

2013/2014




Aspectos positivos

« Comunicacgao rapida (instantanea);

* servigo gratuito;

« possibilidade de anexar documentos;

« acessivel de qualquer ponto do mundo;

e enviar uma mensagem para varias pessoas;

Professor: Claudia Duque 2013/2014




Aspectos negativos

- Facilidade de espalhar virus, spam, boatos, etc.;
« Escrita descuidada;
« Perda de tempo (homeadamente a eliminar o spam - ao

envio de mensagens nao-solicitadas).




%ga | I Hotmall
N MAIL
Qelov* <« Mail




N&o tem uma conta do Google? REHEGIILLRe P

Iniciar sessao Google
Email

Palavra-passe

Iniciar sessao

W] Manter sess&o iniciada
M&o consegue aceder a sua conta?

Gmail

by Google




MNome Apelido

Escolher nome de utilizador

@gmail.com

Criar uma palavra-passe

Confirmar palavra-passe

Data de nascimento

Dia Més e Ano

Sexo

Sou do sexo... 2

Telemovel L B
a4
El - +351 M a

by Google

O seu endereco de e-mail atual




Boas praticas : i
Seguranca na Internet
 Mistura letras, simbolos especiais € numeros

» Usa letras maiusculas e minusculas

« Usa uma quantidade de carateres superior ao recomendado
« Usa regras para criar as tuas senhas e nao esquecé-las

« Guarda as tuas senhas na mente

* Nao uses a opcao de "lembrar senha” em computadores

~ publicos




O que nao deves fazer:

- Nao cries senhas baseadas em sequéncias
» Nao uses datas especiais, matricula do carro, nomes e
afins

« Evita utilizar senhas relacionadas com os teus gostos

» Nao cries senhas parecidas com as anteriores




» Se acederes a tua conta num computador Publico deveras

ter o cuidado de nao acionar a opcao “Manter sessao
iniciada”

Iniciar sessao Google

NHome de utilizador

Palavra-passe

Iniciar sessio

anter sess3o iniciada
¥ consegue aceder a sua conta?




Para...

E6%

Bcc...

Assunto:

Tahoma

3 Opcoes...

Claudia Maria Oliveira Campos Pereira

4

£

Anexar ficheiros

¥

b=




* Preenche o campo de assunto de forma que o destinatario

possa perceber de que se trata a mensagem

« Compde a mensagem de uma forma respeitosa e
responsavel

* Evita a participacao em correntes via Correio eletronico

e Evita enviar anexos volumosos




CdQ

da

Enviar [ 1l E m & Y 3 Opgdes...

De: - Claudia Maria Oliveira Campos Pereira

Para...

E6%

Bcc...

Assunto:

Tahoma Mo N I 5 | :i= iz %

HTML »




* Quando terminares todas as operacdes dentro da tua conta

de correio eletronico deveras sempre sair (fazer logout) de

uma forma segura

Jodo Paulo Ledo - + Partilhar " -

Joao Paulo Leao
prof joao leac@gmail com

DefinicGes da conta Privacidade

Ver perfil




Para: subdepartamento.informatica

Anexos: @ Crit_fwal_Informatica_Pro-~1.docx (139 KB} [Abrir no Browser]

Boa Tarde!

Devido a lapsos de comunicacdo, foi necessario reajustar o layout dos n/ Critérios de Avaliacdo para os Cursos Profissionais.
Assim, envio a nova versao, que espero ser definitiva. Uma vez mais, estes Critérios ndo implicam alteraces as n/ Grelhas de Avaliacio

Na expetativa da V/ habitual compreensao, apresento cumprimentos.
Abraco.

0 Coordenador do Subdepartamento 550,
Manuel Jose Oliveira

Agrupamento de Escolas Camile Castelo Branco
Rua Padre Benjamim Salgado

4760 - 412 Vila Hova de Famalicio

Contactos: 252501390

Email: 453 ascch.pt




Antivirus -F’anda B

2 AVG

« Nao abrir ficheiros ou Executar programas em anexo sem ter a certeza que

wpg®
!

avasi

nao se trata de algum virus ou programa malicioso.

« Desconfia sempre dos ficheiros enviados em anexo, mesmo que a origem

seja conhecida. Isto devido ao endereco do remetente poder ter sido forjado,

trata-se de um esquema utilizado por intrusos chamado spoofing




e Criar e-mail

 Mural Internet

« No Word, escreve uma frase, sobre comportamentos adequados sobre
o correio eletronico. Coloca o teu nome por baixo.

« Envia o ficheiro para 391@aeccb.pt e enviar o trabalho da ultima aula

« Entra no site http://www.sequranet.pt/joqo/

Faz as atividades que estao propostas com o tema

Palavras-Chave

. E-mail




e FOrum

* Regras dos Forum

* Chat

« Seguranca num chat

» Aceder e participar num chat

» Utilizacao segura de ferramentas de comunicacao a
distancia

« Comportamentos seguros

Professor: Claudia Duque 2013/2014




Tecnologias da Informacao e da Comunicacao

Professor: Claudia Duque/Maria Alcide /Luis Gongalves 2013/2014



Licaon25 e 6

« Conceito de Forum
Regras
« Conceito de Chat
Seguranca/Comportamentos
* Netigueta
« Utilizacao segura de ferramentas de comunicacao a distancia

« Comportamentos seguros

2013/2014




= Como se regista num forum, respeitando as boas praticas de
protecao de dados pessoais; Identificar as regras de participacao
num férum;

= Interagir e participar, de forma adequada, num férum;
= Conhecer e adotar medidas de participagao segura num forum;

= Como comunicar com uma ou mais pessoas da sua rede de
contactos em simultaneo.

= Conhecer e aplicar as boas praticas na utilizacao dos MI/Chats e
adotar comportamentos seguros de utilizagao;

= Utilizar de forma segura e responsavel as diferentes ferramentas de
comunicacao a distancia;




Aula anterior

Aspetos
positivos

Definicao

de correio eletronico
Aspetos
negativos

Boas praticas Criacdo

-Palavra-sequra- de conta de email \

Correio
Eletronico

Campos "Para” "Cc” & "Cco R / \_ - e o it

MEnsagens

ficheiros em anexo

Anexar Ficheiros

TIC







* Ferramenta Web
» Espaco de discussao de diversos temas
- Ambiente onde é possivel apresentar, sugestoes,

criticas, colocar duvidas

"ﬂl.'.—? PlayStation Forum




Um forum possui regras proprias

Quando um utilizador desrespeita uma dessas
regras, € punido com alerta, adverténcia,
suspensao ou banimento

As regras sao mantidas, executadas e modificadas
pela equipa de moderacao

Os moderadores também possuem regras
proprias. Quando um moderador desrespeita
uma dessas regras, geralmente ele perde seu
cargo




* Verifica se o assunto ja ndo esta a ser debatido

* Verifica se vai contribuir positivamente para o
forum

* Se for uma duvida coloca-a com clareza para
obteres facilmente uma resposta

* Se for uma opiniao sé claro na sua
argumentacao




ueB CHaT

Online Li
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 Local on-line destinado a juntar varias pessoas para
trocar opinioes, por escrito, em simultaneo e em tempo
real.

« Pode ser de indole generalista, ou pode destinar-se a

discussao de um tema em particular D

- C




O Permite falar em tempo real com amigos localizados
em qualquer parte do mundo;

 ndo ha barreiras geograficas;

[ possibilita conhecer pessoas com 0s mesmos
Interesses;

O permite partilhar experiéncias e conhecimentos.




« Nao podemos ter a certeza de quem € o utilizador
gue se encontra do outro lado

« Sao locais privilegiados para pedoéfilos angariarem
criancas e jovens desprevenidos

« Cyberbulling
« Ameacar, insultar e denegrir uma pessoa

 Roubo de identidade e fraude




« Tem atencao aos temas explorados num chatroom

« Escolhe um nome de utilizador (username) que nao
revele informacao pessoal

« Evita preencher os campos dos dados no perfil
» Nao divulgues informacao privada a desconhecidos
« Nao aceites encontrar-te com desconhecidos

« Nao acedas a ficheiros ou paginas internet enviadas
por desconhecidos




* Evitar discussoes fora do sentido do tdpico

* Evitar titulos alarmistas, descabidos,
sencionalistas ou alarmantes

* Nao “postar” topicos com carater comercial ou
de propaganda

* Nao usar o férum como chat poluindo o tépico
* Nao fazer criticas pessoais e ofensivas

* Manter um clima acolhedor entre os envolvidos




Como ter o computador protegido para uma navegacao segura na Internet

http://www.youtube.com/watch?v=0lPaW7K5C18&list=PL00176CD1CE3B14D
4

http://videos.sapo.pt/zbmJ6IKgJLtVIVA8BzZ3




e Criar e-mail

 Mural Internet

« No Word, escreve uma frase, sobre comportamentos adequados sobre
o correio eletronico. Coloca o teu nome por baixo.

« Envia o ficheiro para 391@aeccb.pt e enviar o trabalho da aula 2

« Entra no site http://www.sequranet.pt/joqo/

Faz as atividades que estao propostas com o tema

Palavras-Chave

. E-mail




« Entra no site http://www.seguranet.pt/joqgo/

Faz a atividade que esta proposta com o tema

Conviver na internet ~ Usar os féruns

Faz a atividade que esta proposta com o tema

Conversar no chat »Questionério




* Registo formal e informal no contexto da internet

« Estratégias de comunicacgao

2013/2014




Tecnologias da Informacao e da Comunicacao

Professor: Maria Alcide Dias da Costa




Licao n?9 e 10

 Plataformas :

o Definicao e exemplos

o Registo

o Comportamentos corretos




e Conhecer e utilizar plataformas para interagir com
colegas, professores e especialistas ou outros,
apoiando aprendizagens individuais ou de grupo;

e Efetuar o registo e aceder a uma plataforma de apoio
ao ensino e aprendizagem;

e Distinguir diferentes tipos de utilizacao de uma
plataforma de apoio ao ensino e aprendizagem;

e Ter um comportamento adequado quando participa
numa plataforma de apoio ao ensino e
aprendizagem.




* Registo formal e informal no contexto da internet

« Estratégias de Comunicacao

« Uso adequado da lingua

Professor: Maria Alcide Dias da Costa




A aprendizagem colaborativa surge
da necessidade de inserir
metodologias interativas na
educacao

Professor: Maria Alcide Dias da Costa




Neste sistema o professor cria
um ambiente para ajudar o aluno
a construir o conhecimento a
partir das suas capacidades

Professor: Maria Alcide Dias da Costa




- E uma plataforma muito popular em Educacao ja
ha alguns anos.

« Podemos partilhar informacoes, recursos e criar
atividades interativas, basta para isso que todos
acedam com um utilizador e uma password.




- Plataforma de suporte a aprendizagem

 Disponibilizacao de conteudos na Internet

« Modular Object Oriented Dynamic Learning
Environment

 Disciplinas abertas a toda a comunidade ou
protegidas por palavra-chave

« Conteudos dinamicos e estaticos




« Aumento da motivacao dos alunos

- Maior facilidade na producao e distribuicao
de conteudos

- Partilha de conteudos entre instituicoes
- Gestao total do ambiente virtual e aprendizagem
- Realizacao de avaliacoes de alunos

- Suporte tecnologico para a disponibilizacao de
conteudos de acordo com um
modelo pedagogico e design institucional;

 Controlo de acessos
 Atribuicao de notas




sAdministrador

Professor
Aluno

Outros




-Paginas de texto

‘Paginas Web
Apontadores para ficheiros ou paginas

Apontadores para pastas




- AvaliacoOes

* Chat
 FOorum

» Glossario

- Licao
 Referendo

* Questionario
* Trabalhos

« Wiki







MNome de utilizador

Senha

H 3°CICLO SECUNDARIO
PAGINA PRIMCIPAL

HORAS -
ﬁg-ﬂe am
0 sy
ENTRAR

http://moodle.esccb.pt/

C. PROFISSIONAIS LIGAGOES

Centro de Estudo

Lembrar nome de utilizador

Recuperar senha

CATEGORIAS DE E
DISCIPLINAS )

3 Ciclo
Secundario
C. Profissionais

ESTATISTICAS

350
2B0
210
140

70

Ligacies hoje : 15
M. de utilizadores : 1281
M. de disciplinas : 30

CALENDARIO
E

B Movember 2013 o

Seg Ter Qua Qui Sex Sab Dom

1 2 3
4 & 8 7T 8 9 10
2 13 418 AT
18 189 20 21 22 23 24
25 28 27 28 29 3D




 Entrar na Plataforma do Moodle da escola

http://moodle.esccb.pt/

» Deves te registar na disciplina de TIC 8°AB




 Redes Sociais:

o Riscos

o Praticas corretas

o Partilha de informacao




[
Ministério da Educagao l ‘ Cursos

ESCOLA SECUNDARIA CAMILO CASTELO BRANCO (401055) ‘ Profissionais E O ZONDRR
CARLO CASTELD
PLANO DE AULAN’ 11 E 12
TECNOLOGIAS DA INFORMACAO E DA DoMINIO/ - - . M. Alcide
DISCIPLINA , Co ; INFORMACAO/COMUNICACAO || ALUNO ESTAGIARIO .
COMUNICACAO SUBDOMINIO - Dias Costa
E COLABORACAO EM REDE
| TURMA | 8°ATumol |
SUMARIO  Redes sociais, riscos das redes sociais, praticas corretas, partilha de informagio. | PERIODO I 1° |
| DATA | 15/11/2013 |
OBJETIVOS || 1 ... 4 ais de £ vel _ dlhar e interao | HORA [ 16h55 as 18h25 |
ilizar as redes sociais de forma segura e responsavel para comunicar, partilhar e interagir:
GERAIS st ponsavel p uieab p & | SALA I AL17 |
OBJETIVOS ; 2 TEMPO <
J - CONTEUDOS ESTRATEGIAS / ATIVIDADES RECURSOS AVALIACAO
ESPECIFICOS (MIN.)
o EBfetuar a chamada. e Folha da turma. v Assiduidade.
2 e Computador. v" Pontualidade.
Apresentacdo dos o Registar ¢ apresentar o e Computador. v Participagio.
conteudos a tratar sumario. e Microsoft v Empenho na
3 PowerPoint 2010. execucio de
¢ Diapositivos. tarefas na aula.
e Projetor Video. v" Observagio
direta dos
Efetuar o resumo das e Interpelagdo com os alunos. comportamento
aulas anteriof. o Mapa Mental. 3 s evidenciados
» Mapa Mental. pelos alunos.
Relacionar os o Lancar organizadores prévios * Quadro. v AgFonomia na
conteddos a lecionar e Método Expositivo. e Computador. utilizacdo do
P N 5 ~
com os ja lecionados e Interpelacdo com os alunos. sistema
nas aulas anteriores. o Mapa Mental. informatico.

PO (IH

QUALIFICAN £ CRESCER

Gowerno
G Reputico Portuguess

READ EUROPEIA
Funio Sockd Eutopen

Qo

APRENDER COMPENSA

OPORTUNIDADES ™ o




Ministério da Educagao ‘

ESCOLA SECUNDARIA CAMILO CASTELO BRANCO (401055)

‘ Cursos
‘ Profissionais _ X

CUNDARIA
LO
CWMILO/CAJSTELO

OBJETIVOS
ESPECIFICOS

CONTEUDOS

ESTRATEGIAS / ATIVIDADES

TEMPO
(MIN.)

RECURSOS

AVALIAGCAO

Conhecer e respeitar os
participantes e as regras
basicas de funcionamento;

e Redes sociais

Reconhecer os riscos de
utilizacdo das redes
sociais e adotar praticas
de seguranca na sua
utilizacio,
nomeadamente no que
diz respeito a
privacidade dos dados

Conhecer o potencial
das redes sociais no que
respeita as capacidades
de partilha de
informacao, de
colaboracio, de acesso
ao conhecimento ¢ de
divulgacao de ideias

e Riscos das redes sociais

Gerir, de forma segura
e responsavel, a lista de
utilizadores da sua rede
de amizades, de
contatos e de
seguidores.

Praticas corretas
Partilha da informagao

o Método Expositivo.
e Ensino Critico.
e Instrucdo Direta.

e Interpelacdo com os alunos.
e Ficha de trabalho

15 o

17

15

Diapositivos.
Microsoft
PowerPoint 2010
Projetor Video.
Facebook

v Atividade

po(IH

QUALIFICAR £ CRESCER

Goworno
e Repubico Pornuguess

LREAD EUROPEIA
Fuado Sockd Eutopen

Q-

OPORTUNIDADES ™ o

APRENDER COMPENSA



Ministério da Educagao ‘

ESCOLA SECUNDARIA CAMILO CASTELO BRANCO (401055)

‘ Cursos
‘ Profissionais _ X

ML&AC@O%
(O FANES CONTEUDOS ESTRATEGIAS / ATIVIDADES LERIO RECURSOS AVALIACAO
ESPECIFICOS (MIN.)
Concluir os objetivos o Fazer a sintese da aula. e Diapositivos.
pretendidos da aula. ¢ Interpelacdo com os alunos. e Microsoft
e Mapa Mental. 5 PowerPoint. 2010
e Projetor Video.
e Mapa Mental.
Consolidar os o Realizar a atividade e Computador
conteddos lecionados. o Aprendizagem cooperativa. e Moodle
o Percorrer todos alunos para e Site Seguranet
esclarecer quaisquer duvidas
que possam surgir. 25
o Corrigir a atividade,
interpelando os alunos e
mostrando a respetiva
correcao.
o Comunicar os objetivos da e Microsoft
proxima aula. 5 PowerPoint. 2010

e Projetor Video.
e Mapa Mental.

OBSERVAGOES

po(IH

QUALIFICAR £ CRESCER

LREAD EUROPEIA
Fuado Sockd Eutopen

Goworno
e Repubico Pornuguess

OPORTUNIDADES ™ o

APRENDER COMPENSA



Ministério da Educagao l

‘ Cursos
ESCOLA SECUNDARIA CAMILO CASTELO BRANCO (401055) ‘ Profissionais OB ZINRRA
CAMILOJCASTELO
PLANO DE AULAN° 13 E 14
TECNOLOGIAS DA INFORMACAO E DA DoMiNIO/ - . M. Alcide
DISCIPLINA i o . INFORMACAO/PESQUISA E ALUNO ESTAGIARIO :
COMUNICACAO SUBDOMINIO ] - Dias Costa
ANALISE DA INFORMACAO
o ~ . . . N . | TURMA | 8ATurmnol |
TR Mototes de busca, analisar informacao e verificar a utilidade da informacao recolhida. | T || T ‘
| DATA | 22/11/2013 |
o Pesquisar informacao na Internet, de acordo com uma tematica pré estabelecida. | HoRA || 16h55 as 18h25 ‘
OBJETIVOS o Analisar a informagio disponivel, recolhida no ambito de um trabalho especifico, de forma critica e
GERAIS auténoma. SALA A1.17
IO BRI CONTEUDOS ESTRATEGIAS / ATIVIDADES TEMPO RECURSOS AVALIACAO
DESCRITORES (MIN.)
e Efetuar a chamada. e Folha da turma. v" Assiduidade.
2 e Computador. v' Pontualidade.
Apresentagao dos conteudos a tratar o Registar e apresentar o e Computador. v Participacio.
sumario. e Microsoft v Empenho na
3 PowerPoint 2010. execucio de
e Diapositivos. tarefas na aula.
e Projetor Video. v" Observagio
direta dos
Efetuar o resumo das aulas anterior. ¢ Interpelacdo com os alunos. comportamento
* Mapa Mental. 5 s evidenciados
e Mapa Mental.
et ?’ ESTRATEGCD . | S

QUALIFICAN £ CRESCER

Gowerno
G Reputico Portuguess

UREAD EUROPEIA

097 0 Fuenio Socid Eutopen

) 2

APRENDFR COMPENSA

OPORTUNIDADES ™ o




Ministério da Educagao l

‘ Cursos
ESCOLA SECUNDARIA CAMILO CASTELO BRANCO (401055) ‘ Profissionais ET0A ZOANRR
CHIQ/CAITELD
OBJETIVOS ESPECIFICOS . . TEMPO -
J / CONTEUDOS ESTRATEGIAS / ATIVIDADES RECURSOS AVALIACAO
DESCRITORES (MIN.)
Relacionar os contetdos a lecionar o Lancar organizadores prévios e Quadro. pelos alunos.
com os ja lecionados nas aulas e Método Expositivo. 4 o Computador. v Autonomia na
anteriores. e Interpelacio com os alunos. utilizacao do
o Mapa Mental. sistema
Agtegar e pesquisat, de forma o Método Expositivo. ¢ Diapositivos. mformétlco.
auténoma, a informacio de acordo ¢ Ensino Critico. ° MICIOSOPF v Ficha de
com 0s objetivos propostos o Instrucio Direta. PowerPoint 2010 trabalho
Pesquisar a informacio, de forma « Motores de busca e Interpelagdo com os alunos. ° I()}ro]etlor Video
. L. . " [ ]
sistemdtica e consistente, de acordo o < * Ficha de trabalho 008
. o Pesquisar informacio 9
com objetivos concretos;
Implementar estratégias de
redefini¢ao dos critérios de pesquisa
para filtrar os resultados
obtidos;
Aplicar as func¢oes avancadas de um . . .
P Uneoes avang " e Filtrar informacao 15
motor de pesquisa
Analisar, de forma sistematica,
consistente e autbnoma, os
resultados da pesquisa efetuada com
base nos objetivos definidos;
e Dicas e regras de analise(
. e . . . 15
Avaliar a pertinéncia da informagao Referencias)
para o contexto em que estd a
trabalhar;
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Ministério da Edncax;i\oP

‘ Cursos
ESCOLA SECUNDARIA CAMILO CASTELO BRANCO (401055) ‘ Profissionais OB MR
CHIQ/CAITELD
ORTEATLS OB OO0 CONTEUDOS ESTRATEGIAS / ATIVIDADES LERIO RECURSOS AVALIACAO
DESCRITORES (MIN.)
Conhecer os critérios usados na
selecdo da informacio, tendo em
conta a credibilidade das
fontes selecionadas;
Reconhecer a qualidade da
informacao selecionada, verificando
diferentes fontes, autoria e
atualidade
Concluir os objetivos pretendidos da o Fazer a sintese da aula. o Diapositivos.
aula. e Interpelacdo com os alunos. e Microsoft
e Mapa Mental. 4 PowerPoint. 2010
e Projetor Video.
e Mapa Mental.
Consolidar os conteudos lecionados. o Realizar a ficha de trabalho e Computador
o Aprendizagem cooperativa. e Ficha de Trabalho e
e Percorrer todos alunos para cotrecio.
esclarecer quaisquer duvidas e Processador de texto
que possam surgir. 30 Microsoft  ord.
o Corrigir a ficha de trabalho,
interpelando os alunos e
mostrando a respetiva
COrregao.
o Comunicar os objetivos da e Microsoft
préxima aula. 3 PowerPoint. 2010

e Projetor Video.
e Mapa Mental.
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Ministério da Educagao l

‘ Cursos
ESCOLA SECUNDARIA CAMILO CASTELO BRANCO (401055) ‘ Profissionais EROR 2R
CARILO JCAJTELO
PLANO DE AULAN°15E 16
\CNOLOGIAS DA 1 RMACAO E DA i ~ ] ia Alci
DISCIPLINA TECNOLOGIAS DA INFORMAGAO 2 D DomiNto/ INFORMACAO/ANALISE DE || ALUNO ESTAGIARIO Maria Alcide
COMUNICACAO SUBDOMINIO - Dias Costa
INFORMA(;AO
_ o o | TURMA || 8°A Turno 1 ‘
S Plagio, direitos de autor, commons ou similar | eil0 || T ‘
| DATA | 29/11/2013 |
OBJETIVOS || o dircitos d | HORA || 16h55 as 18h25 |
t t t
GERAIS espeitar os direitos de autor | SALA I A1.17 |
OBJE?IVOS CONTEUDOS ESTRATEGIAS / ATIVIDADES WO RECURSOS AVALIACAO
ESPECIFICOS (MIN)
e FEfetuar a chamada. e Folha da turma. v’ Assiduidade.
2 e Computador. v’ Pontualidade.
Apresentacdo dos o Registar ¢ apresentar o e Computador. v Participagio.
conteudos a tratar sumario. e Microsoft v Empenho na
3 PowerPoint 2010. execucio de
¢ Diapositivos. tarefas na aula.
e Projetor Video. v" Observagio
direta dos
Efetuar o resumo das e Interpelagdo com os alunos. comportamento
aulas anterior. o Mapa Mental. 5 s evidenciados
» Mapa Mental. pelos alunos.
Relacionar os o Langcar organizadores prévios * Quadro. ¥ Autonomia na
conteddos a lecionar o Método Expositivo. e Computador. utilizagio do
o : 4 .
com os ja lecionados e Interpelacdo com os alunos. sistema
nas aulas anteriores. informatico.

e Mapa Mental.
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Ministério da Educagao ‘

‘ Cursos
ESCOLA SECUNDARIA CAMILO CASTELO BRANCO (401055) ‘ Profissionais ETOA ZONRR
GALQ/CAITELD
(O FANES CONTEUDOS ESTRATEGIAS / ATIVIDADES LERIO RECURSOS AVALIACAO
ESPECIFICOS (MIN.)
Adotar um o Método Expositivo. e Diapositivos. v Ficha de
comportamento o Oque sio os direitos de autor ¢ Ensino Critico. e Microsoft trabalho
consciente de nao e Leis sobre os direitos de autor e Instrucdo Direta. PowerPoint 2010 v
realizagdo de plagio o Todas as publicacdes na internet estio e Interpelacdo com os alunos. 15 e Projetor Video.
sujeitas a direitos de autor como nas e Ficha de trabalho e http://www.seguran
publicagdes em formato tradicional et.pt/1 2ciclos/activ
idades/direitosautor.
swf
Identificar atos de
violacdo de d1re1'Fos de « Plagio 9
autor e de propriedade
intelectual
Conhecer as regras de
licenciamento . .
S Procedimentos a ter relativamente aos
proprietario/aberto, direitos de autor 15
gratuito/comercial e
Creative
Concluir os objetivos e IMazer a sintese da aula. e Diapositivos.
pretendidos da aula. e Interpelacio com os alunos. e Microsoft
o Mapa Mental. 4 PowerPoint. 2010
e Projetor Video.
o Mapa Mental.
Consolidar os o Realizar a ficha de trabalho e Computador
conteudos lecionados. e Aprendizagem cooperativa. e Ilicha de Trabalho e
e Percorrer todos alunos para 30 corregao.

esclarecer quaisquer davidas
que possam surgif.
o Corrigir a ficha de trabalho,

e Processador de texto
Microsoft  ord.
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Ministério da Educagao t

ESCOLA SECUNDARIA CAMILO CASTELO BRANCO (401055)

‘ Cursos
‘ Profissionais _ X

CUMYRA
CAMILO JCASTELO
OBJETIVOS , : TEMPO ~
J . CONTEUDOS ESTRATEGIAS / ATIVIDADES RECURSOS AVALIACAO
ESPECIFICOS (MIN.)
interpelando os alunos e
mostrando a respetiva
Correcao.
o Comunicar os objetivos da e Diapositivos.
préxima aula. e Microsoft
3 PowerPoint. 2010
e Projetor Video.
Mapa Mental.
OBSERVACOES
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Ministério da Educagao l

ESCOLA SECUNDARIA CAMILO CASTELO BRANCO (401055)

EfCOA JZUMAR
CAMILO /CASTELO
PLANO DE AULAN°17E 18
TECNOLOGIAS DA INFORMACAO E DoOMINIO/ - PROFESSOR Maria Alcide Dias
DISCIPLINA o , INFORMACAO I8/ ;
DA COMUNICACAO SUBDOMINIO - - ESTAGIARIO da Costa
GESTAO DE INFORMACAO
Gestao de dados na web. | TURMA || 8°A ‘
Servicos de armazenamento de dados na internet | TURNO || 10 ‘
S0 o Resoluciao de uma ficha de trabalho:
Criar, guardar e gerir dados num servico de armazenamento e localmente DATA 06/12/2013
OBJETIVOS Gerir, de forma eficiente, dados guardados na Internet. | HORA || 16h55 as 18h25 ‘
GERAIS Garantir a seguranca dos dados | SALA || A1.17 ‘
. : TEMPO .
DESCRITORES CONTEUDOS ESTRATEGIAS / ATIVIDADES (MIN ) RECURSOS AVALIAng
e Lifetuar a chamada. e Folha da turma. v" Assiduidade.
2 e Computador. v Pontualidade.
e E-schooling.
e Registar e apresentar o e Computador. v’ Participagio.
sumario. o Microsoft Power || v Empenho na
2 Point 2010. execucao de
e Diapositivos. tarefas na aula.
e Projetor Video. v Obsetvagio
direta dos
Efetuar o resumo das o Interpelacdo com os alunos. comportamento
aulas antetiof. e Slide powerpoint 3 s evidenciados
L] Shde pOWerpOint. pelos alunos'
Relacionar os o Lancar organizadores prévios ¢ Quadro. v’ Autonomia na
conteudos a lecionar e Método Expositivo. 3 e Computador. u.tlhzagao do
com os ja lecionados e Interpelacdo com os alunos. sistema
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Ministério da Educagao !

ESCOLA SECUNDARIA CAMILO CASTELO BRANCO (401055)

Conceito de nuvem
computacional e
vantagens

Explorar servicos de
armazenamento de
dados na Internet

e Conceito e carateristicas da nuvem:;

e Ferramentas de armazenamento de dados;

¢ Vantagens;

e Formas de guardar dados na Web: local e
remotamente.

o Exemplo de uma Dropbox.

e Diapositivos.
e Microsoft
18 Point 2010

e Projetor Video.

e Ficha de trabalho

Criacdo de conta na
Dropbox

Trabalho de pesquisa
vantagens da Nuvem
Computacional

Cria pasta na Dropbox |

Upload de ficheiros do
computador para a
Dropbox.

Transferir ficheiros de
uma pasta para outa na
Dropbox

Partilhar documentos —
Criacio de link

Partilhar pasta

o Gerir dados na Dropbox

o Realizar a ficha de trabalho

o Aprendizagem cooperativa.

e Percorrer todos alunos para
esclarecer quaisquer duvidas
que possam surgif.

o Corrigir a ficha de trabalho,
interpelando os alunos e
mostrando a respetiva
correcao

55

Power

ECOIA JZOMARA
CAILO JCASTELD
; 2 TEMPO <
DESCRITORES CONTEUDOS ESTRATEGIAS / ATIVIDADES (MIN.) RECURSOS AVALIACAO
| nas aulas anteriores. I I | informatico.
Guardar dados local e o Método Expositivo. e Internet v Ficha de
remotamente, o Ensino Critico. e ¢b trabalho
estabelecendo a e Instrucdo Direta. e Ferramenta b - ||V
respetiva diferenca; e Interpelacdo com os alunos. Dropbox.
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Ministério da Educagao ‘

ESCOLA SECUNDARIA CAMILO CASTELO BRANCO (401055)

ESCOA ZZONRA
CAILO JCASTELD
; 2 TEMPO <
DESCRITORES CONTEUDOS ESTRATEGIAS / ATIVIDADES (MIN.) RECURSOS AVALIACAO
Concluir os objetivos o Fazer a sintese da aula. e Diapositivos.
pretendidos da aula. ¢ Interpelacdo com os alunos. e Microsoft Power
e Mapa Mental. 5 Point. 2010
e Projetor Video.
e Mapa Mental.
o Comunicar os objetivos da 5

préxima aula.

OBSERVAGOES

po(IH

QUALIFICAR £ CRESCER

Goworno
e Repubico Pornuguess

LREAD EUROPEIA
Fuado Sockd Eutopen

Q-

APRENDER COMPENSA -

OPORTUNIDADES ™ o



Ministério da Educagao l

‘ Cursos
ESCOLA SECUNDARIA CAMILO CASTELO BRANCO (401055) ‘ Profissionais ETOA ZOMIRR
CAFILO JCASTELO
PLANO DE AULAN° 19 E 20
DISCIPLINA TECNOLOGIAS DA INFORMAGAO F DA Dominio/ INFORMACAO/GESTAO || ALUNO ESTAGIARIO Maria Alcide
COMUNICACAO SUBDOMINIO - Dias Costa
DA INFORMACAO
Seguranga dos dados. | TURMA [ 8°ATumol |
SUMARIO Teste de avaliagio. | PERIODO | 1° |
| DATA | 10/01/2014 |
HoRrA 16h55 as 18h25
01(3}];:25)5 Garantir a seguranga dos dados: I SALA H A1.17 |
OBJETIVOS —
ESPECIFICOS/ CONTEUDOS ESTRATEGIAS / ATIVIDADES (MIN.) RECURSOS AVALIACAO
DESCRITORES )
o Bfetuar a chamada. e Folha da turma. v Assiduidade.
2 o Computador. v Pontualidade.
Apresentacdo dos o Registar e apresentar o o Computador. v Participacio.
conteddos a tratar sumario. e Microsoft v Empenho na
4 PowerPoint 2010. execucao de
e Diapositivos. tarefas na aula.
e Projetor Video. v" Observagio
direta dos
Efetuar o resumo das e Interpelacdo com os alunos. comportamento
aulas anterior. e Mapa Mental. 5 s evidenciados
* Mapa Mental. pelos alunos.
Relacionar os o Lancar organizadores prévios * Quadro. v AgFonomia na
conteddos a lecionar e Método Expositivo. * Computador. utilizagao do
A N 5 :
com os ja lecionados ¢ Interpelagdo com os alunos. sistema
nas aulas anteriores. informatico.

o Mapa Mental.
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Ministério da Educagao ‘ ‘ Cursos

ESCOLA SECUNDARIA CAMILO CASTELO BRANCO (401055) ‘ Profissionais ETOA ZONRR
GALQ/CAITELD
OBJETIVOS S
ESPECIFICOS/ CONTEUDOS ESTRATEGIAS / ATIVIDADES (MIN.) RECURSOS AVALIACAO
DESCRITORES i
Conhecer os critérios e Método Expositivo. e Microsoft v Teste de
de criagdo de palavras- e Ensino Critico. ord 2010 Avaliacao
passe seguras; e Instrucao Direta. e Diapositivos.
Administrar. de forma e Interpelacio com os alunos. e Microsoft
adequada, as suas PowerPoint 2010

palavras-passe; e Projetor Video.

Compreender, de forma
genérica, o tipo de
atuagao e propagacao
de diferentes tipos de

virus e Regras de palavras chaves seguras

o Procedimentos a ter em relagdo as palavras
chave

e Virus informaticos, a sua identificagao e 20
procedimentos ter para evitar as infe¢oes

Aplicar procedimentos
de protecio dos dados
da infe¢do por virus
informaticos;

¢ Medidas de protecido

Efetuar copias de
seguranca ¢ saber da
sua importancia,

o Copias de seguranca

Compreender, de forma
genérica, os cuidados a
ter para se proteger de
um ataque de phishing

Identificar
procedimentos seguros
a adotar no uso de
servicos de comércio
eletronico.

| o Concluir os objetivos pretendidos da aula. |

e Teste de Avaliacio 48
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Ministério da Educagao ‘

ESCOLA SECUNDARIA CAMILO CASTELO BRANCO (401055)

‘ Cursos
‘ Profissionais _ X

CUNDARIA
CGMILO/CASTELO
OBJETIVOS TEMPO
ESPECIFICOS/ CONTEUDOS ESTRATEGIAS / ATIVIDADES (MIN.) RECURSOS AVALIACAO
DESCRITORES i
o Comunicar os objetivos da 5
proxima aula.
OBSERVACOES
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Ministério da Educagao l

ESCOLA SECUNDARIA CAMILO CASTELO BRANCO (401055)

‘ Cursos
‘ Profissionais _ Xt

CUNDARA
CARILO JCATTELO
PLANO DE AULAN° 23 E 24
TECNOLOGIAS DA INFORMACAO E DA DOMINIO . M. Alcid
DISCIPLINA A0 A TNERAALS ’ 10 _ ALUNO ESTAGIARIO e
COMUNICACAO SUBDOMINIO PRODUQAO/SCRATCH Dias Costa
. . _ | TURMA | 8&ATurmol |
S Projeto - Construir na ferramenta Scratch uma maquina de calcular | o || T ‘
| DATA Il 17/01/2014 |
| HORA || 16h55 as 18h25 |
OBTETIVOS Criar um produto original de forma colaborativa e com uma tematica definida, com recurso a
] ferramentas e ambientes computacionais apropriados a idade e ao estadio de desenvolvimento
GERAIS . . - SALA A1.17
cognitivo dos alunos, que desenvolvam um modo de pensamento computacional, centrado na descri¢io
e resolucdo de problemas e na organizacio légica das ideias.
OBJETIVOS ESPECIFICOS , , TEMPO -
] / CONTEUDOS ESTRATEGIAS / ATIVIDADES RECURSOS AVALIAQAO
DESCRITORES (MIN.)
e Efetuar a chamada. e Folha da turma. v Assiduidade.
2 e Computador. v Pontualidade.
Apresentagao dos conteudos a o Registar e apresentar o e Computador. v Participacio.
tratar sumario. e Microsoft v Empenho na
3 PowerPoint 2010. execucio de
e Diapositivos. tarefas na aula.
e Projetor Video. v" Observagio
direta dos
Efetuar o resumo das aulas ¢ Interpelacdo com os alunos. comportamento
anteriot. e Mapa Mental. 5 s evidenciados
e Mapa Mental. pelos alunos.
Relacionar os contetddos a lecionar o Lancar organizadores prévios * Quadro. v’ Autonomia na
com os ja lecionados nas aulas ¢ Método Expositivo. 4 ¢ Computador. utilizagao do

antetriores.

o Interpelagdo com os alunos.

sistema
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Ministério da Educagao ‘

ESCOLA SECUNDARIA CAMILO CASTELO BRANCO (401055)

‘ Cursos
‘ Profissionais _ X

CUNDARIA
LO
CWMILO/CAJSTELO

OBJETIVOS ESPECIFICOS/
DESCRITORES

CONTEUDOS

ESTRATEGIAS / ATIVIDADES

TEMPO
(MIN.)

RECURSOS

AVALIAGCAO

| o Mapa Mental.

Entrega e correcio do teste de
avaliacdo

e Interpelagdo com os alunos.

Identificar um problema a resolver
ou conceber um projeto
desenvolvendo perspetivas
interdisciplinares e contribuindo
para a aplica¢do do conhecimento e
pensamento computacional

Analisar o problema e decompé-lo
em partes;

Explorar componentes estruturais
de programacio disponiveis no
ambiente de programacao;

Implementar uma sequéncia logica
de resolucio do problema, com
base nos fundamentos associados a
logica da programacio e utilizando
componentes estruturais da
programacao;

Efetuar a integracao de conteudos
(texto, imagem, som e video) com
base nos objetivos estabelecidos no
projeto, estimulando a criatividade
dos alunos na criacao dos produtos

e Projeto em Scratch — Construir
uma calculadora

e Método Expositivo.
¢ Ensino Critico.
e Instrucao Direta.

e Interpelacio com os alunos.

65

Concluir os objetivos pretendidos
da aula.

e Fazer a sintese da aula.

e Interpelagdo com os alunos.

e Mapa Mental.

e Microsoft
ord 2010
e Diapositivos.
e Microsoft
PowerPoint 2010
e Projetor Video.
e Programa Scratch

v Projecto

informatico.
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Ministério da Educagao ‘ ‘ Cursos

ESCOLA SECUNDARIA CAMILO CASTELO BRANCO (401055) ‘ Profissionais e
CAMILO /CASTELO
OBJETIVOS ESPECIFICOS/ CONTEUDOS ESTRATEGIAS / ATIVIDADES | LEMPO RECURSOS AVALIAGAO
DESCRITORES (MIN.)

o Comunicar os objetivos da
préxima aula.

OBSERVACOES
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Ministério da Educagao ‘ ‘ Cursos

ESCOLA SECUNDARIA CAMILO CASTELO BRANCO (401055) ‘ Profissionais _ Xt

CUNDARA
CAMILOJCASTELO
PLANO DE AULA N° 25 E 26
TECNOLOGIAS DA INFORMACAO E DA DoMINIO . M. Alcid
DISCIPLINA A0 A TNERAALS ’ 10 _ ALUNO ESTAGIARIO e
COMUNICACAO SUBDOMINIO PRODUGCAO/SCRATCH Dias Costa
. . _ | TURMA | 8&ATurmol |
S Projeto - Construir na ferramenta Scratch uma maquina de calcular (conclusio) | o I T |
| DATA Il 24/01/2014 |
| HORA || 16h55 as 18h25 |
OBTETIVOS Criar um produto original de forma colaborativa e com uma tematica definida, com recurso a
J ferramentas e ambientes computacionais apropriados a idade e ao estadio de desenvolvimento
GERAIS iy . - SALA A1.17
cognitivo dos alunos, que desenvolvam um modo de pensamento computacional, centrado na descri¢io
e resolucdo de problemas e na organizacio légica das ideias.
OBJETIVOS ESPECIFICOS z z TEMPO ~
J / CONTEUDOS ESTRATEGIAS / ATIVIDADES RECURSOS AVALIACAO
DESCRITORES (MIN.)
e Efetuar a chamada. e Folha da turma. v" Assiduidade.
2 e Computador. v Pontualidade.
Apresentagao dos conteudos a o Registar e apresentar o e Computador. v Participacio.
tratar sumario. e Projetor Video. v Empenho na
2 e Quadro. execucio de
e Computador. tarefas na aula.
e Programa Scratch v" Observagio
direta dos
Efetuar o resumo da aula anterior. ¢ Interpelacdo com os alunos. comportamento
3 s evidenciados
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Ministério da Educagao ‘ ‘ Cursos

ESCOLA SECUNDARIA CAMILO CASTELO BRANCO (401055) | Profissionais L s

CUNDARIA
LO
CWMILO/CAJSTELO

OBJETIVOS ESPECIFICOS/ , , TEMPO _
CONTEUDOS ESTRATEGIAS / ATIVIDADES RECURSOS AVALIACAO
DESCRITORES (MIN.)

Identificar um problema a resolver o Método Expositivo. pelos alunos.
ou conceber um projeto ¢ Ensino Critico. v" Autonomia na
desenvolvendo perspetivas e Instrucdo Direta. utiliza¢do do
interdisciplinares e contribuindo e Interpelacdo com os alunos. sistema

para a aplica¢io do conhecimento e informatico.
pensamento computacional v Projecto

Analisar o problema e decompo-lo
em partes;

Explorar componentes estruturais
de programacio disponiveis no

. N ¢ Projeto em Scratch — Construir
ambiente de programacao;

uma calculadora 75

Implementar uma sequéncia logica
de resolucio do problema, com
base nos fundamentos associados a
légica da programacio e utilizando
componentes estruturais da
programagao;

Efetuar a integracao de conteudos
(texto, imagem, som e video) com
base nos objetivos estabelecidos no
projeto, estimulando a criatividade
dos alunos na criacdo dos produtos

Concluir os objetivos pretendidos e Fazer a sintese da aula.
da aula. e Interpelacdo com os alunos. 3

| Autoavaliacio e heteroavaliacio | Il . I 5 || Ficha de autoavaliacio |
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DESCRITORES (MIN.)
OBSERVACOES
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Ministério da Educagao (

ESCOLA SECUNDARIA CAMILO CASTELO BRANCO (401055)

‘ Cursos

‘Proﬁsszonats E5oh P
BRANCO 0

PLANO DE AULAN°5E 6
TECNOLOGIAS DA INFORMACAO E DA DoMINIO . M. Alcide Dias d
DISCIPLINA A0 A TNERAALS ’ 10 _ ALUNO ESTAGIARIO clde as aa
COMUNICACAO SUBDOMINIO INFORMACAO Costa
| TURMA | 8&ATurmol |
SUMARIO Féruns, Chats, os comportamentos adequados e participacio nos mesmos | PERIODO || T ‘
| DATA Il 25/10/2013 |
Utilizar féruns na Internet de forma segura e adequada, em situagdes reais de realizagao de | HORA || 16h55 as 18h25 ‘
OBJETIVOS trabalhos praticos:
GERAIS Conhecer e utilizar mensageiros instantaneos e salas de conversagao em direto (chats) de forma SALA Al17
segura e adequada, em situagoes reais de realizacdo de trabalhos praticos:
OBJETIVOS ESPECIFICOS z 2 TEMPO -
J / CONTEUDOS ESTRATEGIAS / ATIVIDADES RECURSOS AVALIACAO
DESCRITORES (MIN.)
e Efetuar a chamada. e Folha da turma. v' Assiduidade.
2 o Computador. v Pontualidade.
Apresentacdo dos conteddos a tratar o Registar e apresentar o o Computador. v Participagio.
sumatrio. e Microsoft v Empenho na
3 PowerPoint 2010. execucao de
e Diapositivos. tarefas na aula.
e Projetor Video. v" Observagio
direta dos
Efetuar o resumo das aulas anterior. e Interpelacdo com os alunos. comportamento
o Mapa Mental. 5 s evidenciados
* Mapa Mental. pelos alunos.
Relacionar os contetidos a lecionar o Lancar organizadores prévios * Quadro. v' Autonomia na
com os ja lecionados nas aulas o Método Expositivo. 5 e Computador. utilizagao do
anteriotes. e Interpelacdo com os alunos. sistema
o Mapa Mental. informatico.
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Ministério da Educagao ‘

ESCOLA SECUNDARIA CAMILO CASTELO BRANCO (401055)

‘ Cursos
‘ Profissionais _ X

CUNDARIA
LO
CWMILO/CAJSTELO

OBJETIVOS ESPECIFICOS/
DESCRITORES

CONTEUDOS

ESTRATEGIAS / ATIVIDADES

TEMPO
(MIN.)

RECURSOS

AVALIAGCAO

Utilizar Féruns na Internet de forma
segura e adequada, em situacOes reais de
realizacao.

Identificar as regras de participagio num
forum; Conhecer e adotar medidas de
participacdo segura num forums;

Ter um comportamento adequado quando
participa num férum.

Respeitar as boas praticas de protecdo de
dados pessoais;

Interagir e participar, de forma adequada,
num férum,;

e Saber o que ¢ e para que serve
um Férum

o Regras dos foruns

o Comportamentos adequados

Utilizar um mensageiro instantaneo para
comunicar com uma ou mais pessoas da
sua rede de contactos em simultianeo e,
sempre que se justifique, utilizar sistemas
de videoconferéncia;

Criar e gerir a sua rede de contactos de
forma segura ¢ responsavel;

Conhecer e aplicar as boas praticas na
utilizagdo dos mensageiros instantaneos e
adotar comportamentos seguros de
utilizacio

Aceder a salas de conversacao em direto,
nomeadamente as disponibilizadas na
plataforma de apoio a aprendizagem da
escola;

Participar em salas de conversagao em
direto de forma segura e responsavel;

Aplicar os seus conhecimentos numa
situagdo pratica de debate entre alunos
ou entre alunos e um professor e/ou
especialista, sobre uma tematica

e Saber o que é um chat

e Seguran¢a num chat

e Aceder e participar
num chat

o Método Expositivo.

¢ Ensino Critico.

e Instrucdo Direta.

e Interpelacdo com os alunos.
e Ficha de trabalho

10 °

15

Diapositivos.
Microsoft
PowerPoint 2010
Projetor Video.

v

v

Ficha de
trabalho
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Ministério da Educagao ‘

ESCOLA SECUNDARIA CAMILO CASTELO BRANCO (401055)

‘ Cursos
‘ Profissionais _ X

ML&AC@O%
OBJETIVOS ESPECIFICOS/ . , TEMPO -
CONTEUDOS ESTRATEGIAS / ATIVIDADES RECURSOS AVALIACAO
DESCRITORES (MIN.)
especifica, no ambito de um trabalho
concreto na disciplina de TIC ou
noutra.
ConhecerNe adotar normas d§ conduta o Utilizacio segura de
nas situacOes comunicacionais em ferramentas de
linha comunicacao a
. 10
distancia
e Comportamentos
seguros
Concluir os objetivos pretendidos da e Iazer a sintese da aula. e Diapositivos.
aula. o Interpelacdo com os alunos. e Microsoft
e Mapa Mental. 5 PowerPoint. 2010
e Projetor Video.
e Mapa Mental.
Consolidar os conteudos lecionados. e Realizar a ficha de trabalho
o Aprendizagem cooperativa.
e Percorrer todos alunos para
esclarecer quaisquer duvidas
que possam surgir. 30
o Corrigir a ficha de trabalho,
interpelando os alunos e
mostrando a respetiva
COrregao.
e Comunicar os objetivos da e Computador
proxima aula. 5 e Processador de texto
Microsoft  ord.

OBSERVACOES
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Ministério da Educagao l

ESCOLA SECUNDARIA CAMILO CASTELO BRANCO (401055)

‘ Cursos
‘ Profissionais _ Xt

Relacionar os conteudos a e Lancar organizadores prévios 5
g P

e Quadro.

v’ Autonomia na

CUNDARA
CAMILO JCAJTELO
PLANO DE AULAN°7E 8
INFORMAGCAO/USO DA
- , LINGUA E ADEQUACAO .
TECNOLOGIAS DA INFORMACAO E DA DoMmiNIO . . M. Alcid
DISCIPLINA S e ’ . / LINGUISTICA AOS ALUNO ESTAGIARIO o Adde
COMUNICACAO SUBDOMINIO Dias Costa
CONTEXTOS DE
COMUNICACAO ATRAVES
DA INTERNET
. . . | TURMA | 8ATurmol |
ST Registo formal, informal e uso adequado da lingua no contexto da internet | PERIODO || T ‘
| DATA | 01/11/2013 |
OBJETIVOS Conhecer diferentes usos da lingua associados aos contextos de comunica¢io através da Internet: | HoORA || 16h55 as 18h25 ‘
GERAIS Adequar o uso da lingua aos contextos de comunicacdo na Internet | SALA || A1.17 ‘
OBJETIVOS , , TEMPO .
. J CONTEUDOS ESTRATEGIAS / ATIVIDADES RECURSOS AVALIACAO
ESPECIFICOS/DESCRITORES (MIN)
e Efetuar a chamada. e Folha da turma. v Assiduidade.
2 o Computador. v’ Pontualidade.
Apresentacdo dos contetdos a o Registar e apresentar o e Computador. v Participagio.
tratar sumario. e Microsoft v Empenho na
3 PowerPoint 2010. execucio de
e Diapositivos. tarefas na aula.
e Projetor Video. v" Observagio
direta dos
Efetuar o resumo das aulas e Interpelacdo com os alunos. comportamento
aﬂterior. (] Mapa Meﬂtal. 5 S evidenciados
e Mapa Mental. pelos alunos.

-
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Ministério da Educagao !

ESCOLA SECUNDARIA CAMILO CASTELO BRANCO (401055)

‘ Cursos
‘ Profissionais _ X

CUNDARA
CAFILO /CASTELO
OBJETIVOS ; : TEMPO ~
e J CONTEUDOS ESTRATEGIAS / ATIVIDADES RECURSOS AVALIACAO
ESPECIFICOS/DESCRITORES (MIN.)
lecionar com os ja lecionados nas o Método Expositivo. o Computador. utilizacao do
aulas anteriores. ¢ Interpelacdo com os alunos. sistema
o Mapa Mental. informatico.

Distinguir registo formal de o Método Expositivo. ¢ Diapositivos. v Ficha de
registo informal, em funcio do e Ensino Critico. * Microsoft L, trabalho
contexto comunicativo (situacio, e Instrucio Direta. PovtferPomt 2010
tema, estatuto do interlocutor, o Interpelacio com os alunos. e Projetor Video.
grau de proximidade/distancia e Ficha de trabalho
entre os participantes)
Conhecer estratégias linguisticas
diversificadas em funcao da
inten¢do comunicativa (pedido
de informacio, resposta a pedido
de informacio, agradecimento,
apresentacio de desculpas, entre
outras); o Registo formal e informal no
Realizar atividades de carater contexto da internet.
pratico, com uma ou mais o Bstratégias de comunicacio 35

ferramentas de comunicagdo, que
envolvam situagdes de pedido de
informacio, resposta a pedido de
informacao, agradecimento,
apresentacao de desculpas, entre
outras

Adequar o uso da lingua aos
contextos de comunica¢ao na
internet

Utilizar estratégias linguisticas
proprias do modo escrito e
recotrrer, com pondera¢io e em
funcio do contexto, a estratégias
proprias do modo oral

Uso adequado da lingua

po(IH

QUALIFICAR £ CRESCER

Goworno
da Repubice Ponuguess

LREAD EUROPEIA
Fuedo Socky Eutopen

Q-

APRENDER COMPENSA

OPORTUNIDADES ™ o



Ministério da Educagao t

ESCOLA SECUNDARIA CAMILO CASTELO BRANCO (401055)

‘ Cursos
‘ Profissionais _ X

CUMARA
CAILO JCASTELD
OBJETIVOS ; : TEMPO <
. J CONTEUDOS ESTRATEGIAS / ATIVIDADES RECURSOS AVALIACAO
ESPECIFICOS/DESCRITORES (MIN.)
(abreviaturas, vocabulatio
informal);
Adequar as escolhas linguisticas a
inten¢do comunicativa.
Concluir os objetivos pretendidos o Fazer a sintese da aula. e Diapositivos.
da aula. o Interpelacdo com os alunos. e Microsoft
e Mapa Mental. 5 PowerPoint. 2010
e Projetor Video.
e Mapa Mental.
Consolidar os conteudos o Realizar a ficha de trabalho e Computador
lecionados. o Aprendizagem cooperativa. e Processador de texto
e Percorrer todos alunos para Microsoft  ord.
esclarecer quaisquer duvidas
que possam surgir. 30
o Corrigir a ficha de trabalho,
interpelando os alunos e
mostrando a respetiva
COrrecao.
o Comunicar os objetivos da 5 e Computador
préxima aula. » Microsoft PwerPoint
OBSERVAGOES
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da Educaqiol

Ministério ‘ Cursos
ESCOLA SECUNDARIA CAMILO CASTELO BRANCO (401055) ‘ Profissionais L = TR
CARILO JCASTELD
PLANO DE AULAN°9E 10
TECNOLOGIAS DA INFORMACAO E DA DomiNIO/ INFORMAGCAO/COMUNIC . M. Alcide
DISCIPLINA ] < = ~ ~ ALUNO ESTAGIARIO .
COMUNICACAO SUBDOMINIO ACAO E COLABORACAO Dias Costa
EM REDE
N ' o | TURMA |  8°ATumol |
SO e Defini¢oes e exemplos de plataformas, registo, atividades e comportamentos corretos. | PO 00 I o |
| DATA | 08/11/2013 |
e Participar em ambientes colaborativos na rede como estratégia de aprendizagem individual e | HORA [ 16h55as 18h25 |
OBJETIVOS como contributo para a aprendizagem dos outros, através da partilha de informagao e
GERAIS conhecimento, usando SALA A1.17
e plataformas de apoio ao ensino e aprendizagem:
 [DEIETTOs CONTEUDOS ESTRATEGIAS / ATIVIDADES LD RECURSOS AVALIACAO
ESPECIFICOS/DESCRITORES (MIN.)
o Efetuar a chamada. e Folha da turma. v' Assiduidade.
2 o Computador. v Pontualidade.
Apresentacdo dos conteidos a tratar o Registar e apresentar o o Computador. v Participacio.
sumario. e Microsoft v Empenho na
3 PowerPoint 2010. execucao de
e Diapositivos. tarefas na aula.
e Projetor Video. v Obsetvagio
direta dos
Efetuar o resumo das aulas anterior. e Interpelacdo com os alunos. comportamento
o Mapa Mental. 3 s evidenciados
* Mapa Mental. pelos alunos.

| Relacionar os

conteudos a lecionar I ||  Lancar organizadores prévios || 5

e Quadro.

v’ Autonomia na
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Ministério da Educagao ‘

ESCOLA SECUNDARIA CAMILO CASTELO BRANCO (401055)

‘ Cursos
‘ Profissionais _ X

CUNDARA
CAMILO JCASTELO
OBJETIVOS : : TEMPO .
- J CONTEUDOS ESTRATEGIAS / ATIVIDADES RECURSOS AVALIACAO
ESPECIFICOS/DESCRITORES (MIN.)
com os ja lecionados nas aulas o Método Expositivo. o Computador. utilizacdo do
anteriotes. ¢ Interpelacdo com os alunos. sistema
o Mapa Mental. informatico.
Conhecer e utilizar plataformas para o Método Expositivo. e Diapositivos. v Ficha de
interagir com colegas, professotes e e Ensino Critico. e Microsoft trabalho
especialistas ou outtros, o Instrucio Direta. 15 PowerPoint 2010 v
apoiando aprendizagens individuais ou de e Defini¢oes e exemplos o Interpelacdo com os alunos. e Projetor Video.
SIUpo e Ficha de trabalho

Efetuar o registo e aceder a uma
plataforma de apoio ao ensino e
aprendizagem

e Registo

Distinguir diferentes tipos de
utilizacio de uma plataforma de apoio
a0 ensino e aprendizagem

Comportamentos corretos

Ter um comportamento adequado
quando participa numa plataforma de
apoio a0 ensino e aprendizagem

o Ativiades

10

Concluir os objetivos pretendidos da
aula.

e Fazer a sintese da aula.
e Interpelacdo com os alunos.
e Mapa Mental.

e Diapositivos.

e Microsoft
PowerPoint. 2010

e Projetor Video.

e Mapa Mental.
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Ministério da Educagao ‘

ESCOLA SECUNDARIA CAMILO CASTELO BRANCO (401055)

‘ Cursos
‘ Profissionais _ X

ML&AC@O%
_ OBJETIVOS CONTEUDOS ESTRATEGIAS / ATIVIDADES TEMPO RECURSOS AVALIAGAO
ESPECIFICOS/DESCRITORES (MIN.)
Consolidar os conteudos lecionados. o Realizar a ficha de trabalho e Computador
o Aprendizagem cooperativa. e Processador de texto
e Percorrer todos alunos para Microsoft  ord.
esclarecer quaisquer duvidas
que possam surgif. 35
o Corrigir a ficha de trabalho,
interpelando os alunos e
mostrando a respetiva
COrrecao.
o Comunicar os objetivos da e Diapositivos.
préxima aula. e Microsoft
3 PowerPoint. 2010
e Projetor Video.
e Mapa Mental.

OBSERVACOES
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Ministério da Educagao l

ESCOLA SECUNDARIA CAMILO CASTELO BRANCO (401055)

EJCOIA JZCUMARA
CALO JCASTELO
PLANO DE AULA N° 21 E 22
DISCIPLINA TECNOLOGIAS DA INFORMACAO E DoMINIO/ PRODUCAO P8/ PROFESSOR Maria Alcide Dias
DA COMUNICACAO SUBDOMINIO EXPLORACAO DE AMBIENTES ESTAGIARIO da Costa
COMPUTACIONAIS
Apresentacio da Linguagem de programacio Scratch TURMA || 8°A ‘
Ambiente de trabalho do Scratch
TURNO 1°
SUMARIO Comandos. | |
RCSOII}({&O de uma ﬁcba de trabalho: ) DATA 10/01/2014
Exercicios usando a linguagem de programacao Scratch
Criar um produto original de forma colaborativa e com uma tematica definida, com recurso a HORA || 16h55 as 18h25 ‘
ferramentas e ambientes computacionais apropriados a idade e ao estadio de desenvolvimento
OBJETIVOS o : -
cognitivo dos alunos, que desenvolvam um modo de pensamento computacional, centrado na descri¢do e
GERAIS N S, S SALA A1.17
resolu¢io de problemas e na organizagdo logica das ideias.
OBJETIVOS g : TEMPO ~
J - CONTEUDOS ESTRATEGIAS / ATIVIDADES RECURSOS AVALIACAO
ESPECIFICOS (MIN.)
e Efetuar a chamada. e Folha da turma. v' Assiduidade.
2 o Computador. v Pontualidade.
e E-schooling.
e Registar e apresentar o e Computador. v Participacio.
sumario. e Microsoft Power || v Empenho na
2 Point 2010. execucio de
e Diapositivos. tarefas na aula.
e Projetor Video. v" Observagio
direta dos
Efetuar o resumo das ¢ Interpelacdo com os alunos. comportamento
aulas anterior. e Slide powerpoint 3 e Slide powerpoint. s evidenciados
e Quadro.
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Ministério da Educagao l

ESCOLA SECUNDARIA CAMILO CASTELO BRANCO (401055)

EfCOA ZZCUNYRA
CAFILO /CASTELO
OBJETIVOS , , TEMPO -
J - CONTEUDOS ESTRATEGIAS / ATIVIDADES RECURSOS AVALIACAO
ESPECIFICOS (MIN.)
Relacionar os o Lancar organizadores prévios o Computador. pelos alunos.
conteddos a lecionar e Método Expositivo. 3 v Autonomia na
com os ja lecionados e Interpelacio com os alunos. utiliza¢do do
nas aulas anteriores. e Internet sistema
O que ¢ o Scratch e o Método Expositivo. ° _eb. - 1nformét1co.
para que serve. » Ensino Critico. ¢ Diapositivos. ¥ Ficha de
o Instrucio Direta. e Microsoft Power trabalho
e Conceito de Linguagem de programagao o Int laci | Point 2010 v
Ambiente de trabalho e Estruturas Logicas de programagéo; NIETpeiagao con 0s aunos. e Scratch
do Scratch e Linguagem de programacéo SCRATCH; * Exemplo de projetos em Proi Vid
e Ambiente de trabalho; Scratch * rrojetor Video.
Explorar alguns o Conceito de Palco e cenarios 18 e Ficha de trabalho
comandos do Scratch  Conceito de Sprite e traje
o As categorias e respetivos blocos
e Comandos
| Criar um projeto |
| Guardar projeto |
| Hditar Palco |
| Eliminar Sprites | e Realizar a ficha de trabalho
| Criar Sprites novos ’ o Aprendizagem cooperativa.
o Criagio de pequenos projetos em scratch e Percotrer todos alunos para 55

Colocar Sprite num
determinado sitio

| Direcio do Sprite ’

Mover Sprite num
determinado sentido

esclarecer quaisquer duvidas
que possam surgir.

o Corrigir a ficha de trabalho,
interpelando os alunos e
mostrando a respetiva
correcao
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Ministério da Educagao ‘

ESCOLA SECUNDARIA CAMILO CASTELO BRANCO (401055)

ESCOA ZZONRA
CARLO CASTELD
OBJETIVOS ; 2 TEMPO <
J . CONTEUDOS ESTRATEGIAS / ATIVIDADES RECURSOS AVALIACAO
ESPECIFICOS (MIN.)
Concluir os objetivos e Iazer a sintese da aula. o Diapositivos.
pretendidos da aula. e Interpelacdo com os alunos. e Microsoft Power
o Mapa Mental. 5 Point. 2010
e Projetor Video.
e Mapa Mental.
o Comunicar os objetivos da 5
préxima aula.

OBSERVACOES
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Ministério da Educagao l

‘ Cursos
ESCOLA SECUNDARIA CAMILO CASTELO BRANCO (401055) ‘ Profissionais L =g =
CARILO JCASTELD
PLANO DE AULA N°29 E 30
TECNOLOGIAS DA INFORMACAO E DA DOMINIO/ PRODUQ}O/ ; M. Alcide
DISCIPLINA . . EXPLORACAO DE ALUNO ESTAGIARIO .
COMUNICACAO SUBDOMINIO Dias Costa
AMBIENTES
COMPUTACIONAIS
. ' i | TURMA | 8BTumol |
SUMARIO e Projeto Final — Scratch (Conclusio). | PERIODO I E I
| DATA | 30/05/2014 |
OBJETIVOS e Participar em ambientes colaborativos na rede como estratégia de aprendizagem individual e | HORA | 10h55as 18h25 |
GERAIS como contributo para a aprendizagem dos outros, através da partilha de informagio e S AL
conhecimento, usando plataformas de apoio ao ensino e aprendizagem: '
, DL CONTEUDOS ESTRATEGIAS / ATIVIDADES LIRS RECURSOS AVALIACAO
ESPECIFICOS/DESCRITORES (MIN.)
e Efetuar a chamada. e Folha da turma. v Assiduidade.
3 o Computador. ¥ Pontualidade.
Apresentacao dos conteudos a tratar e Registar e apresentar o e Computador. ¥ Participacio.
sumario. e Microsoft ¥ Empenho na
3 PowerPoint 2010. execucio de
e Diapositivos. tarefas na aula.
e Projetor Video. ¥ Observagio
direta dos
Efetuar o resumo das aulas anterior. e Interpelacio com os alunos. e Computador. comportamento
4 e Diapositivos. s evidenciados
* Microsoft pelos alunos.
| Relacionar os conteudos a lecionar || H e Lancar organizadores prévios || 5 PowerPoint 2010 v Autonomia na
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Ministério da Educatfa\oP

Cursos
ESCOLA SECUNDARIA CAMILO CASTELO BRANCO (401055) Profissionais L x2g =
CAMILO /CASTELO
OBJETIVOS : g TEMPO ~
z J CONTEUDOS ESTRATEGIAS / ATIVIDADES RECURSOS AVALIACAO
ESPECIFICOS/DESCRITORES (MIN.)
com os ja lecionados nas aulas e Método Expositivo. e Microsoft ord utilizacao do
anteriores. e Interpelagdo com os alunos. 2010 sistema
Explorar componentes estruturais de e Método Expositivo. e Projetor Video. L, 1ﬂf9fménco~
programagao (variaveis, estruturas ¢ Ensino Critico. * gntemﬁt Projeto
- . . 50 Di rat
de decis3o e de repeti¢do, ou outros ° Ins@?ao Direta. ¢ oerate
que respondam as necessidades do ° ?nsmolPr?gramado N
projeto) disponiveis no ambiente de ¢ ‘nterpelacao com os alunos.
= e Usar o Scratch
programacao;
Implementar uma sequéncia ldgica Criar um produto original de
de resolucdo do problema, com base || ¢5rma colaborativa. com
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O que é a Internet?

A Internet é uma rede global composta por redes de menor dimensdo, através da qual os computadores
podem comunicar entre si. A World Wide Web foi aberta ao publico em 1993 e é por isso um fendmeno
relativamente recente que estd em constante crescimento e desenvolvimento.

Para aceder a Internet basta abrir o seu browser (por exemplo o Explorer ou Netscape) e escrever no
barra destinada ao endereco o URL (isto é o endereco de Internet) da pagina que pretende consultar. O
seu computador enviard mensagens para outros computadores que responderao com textos e imagens
gue poderd visualizar no seu ecrd. Na maioria das pdaginas de Internet existem hiperligacbes que o
encaminham para outros URL ou pdginas de Internet.

Na verdade, navegar na Internet ndo é muito diferente de mudar de canal na Televisdo, com a diferenca
gue em vez do comando remoto se utiliza o rato. Mas enquanto a Televisdo apenas dispde cerca de 20 a
30 canais, a Internet oferece milhdes de sitios. A semelhanca de determinados programas de Televisio,
algumas paginas de Internet ndo tém grande interesse, por isso abandonem essas paginas e vamos

procurar outras.

O que é um Browser?

Para poder utilizar a Internet necessita de um browser no seu computador. Exemplos:
e Internet Explorer

e Netscape Navigator

e Opera
e Mozilla
e Etc...

O browser ¢ um instrumento muito util. Os botdes de “Back” e “Forward” ajudam-no a navegar

facilmente através dos sitios de Internet.
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Como utilizar o seu Browser

1. Abra o seu browser.

2. Escreva http://www.lego.com que é o enderego da pagina principal da Lego.

3. Explore este sitio; experimente clicar em algumas das hiperligacdes disponiveis para visitar outras
partes do sitio.

4. Experimente utilizar os botdes Back e Forward no canto superior esquerdo do browser.

Aprender a Utilizar Motores de Busca

Pode utilizar motores de busca para o ajudar a navegar na Internet. Tal como entrar numa biblioteca e
pedir por um livro do Harry Potter, é possivel procurar informacdo sobre o Harry Potter na Internet. A
diferenca é que numa livraria todos os livros sobre o Harry Potter estdo no mesmo local, enquanto na
Internet a informacao esta disponivel em milhGes de sitios espalhados por todo o mundo.

E por isso que é muito mais facil utilizar motores de busca. O motor de busca identifica e retne a
informacdo relevante numa lista.

A primeira decisdo a tomar é qual o motor de busca a utilizar.

Nalguns motores de busca os resultados sdo ordenados por bibliotecas enquanto noutros a ordenacdo é

feita por computadores. Por essa razao eles funcionam de forma diferente.

Conhecer os motores de busca

Existem actualmente muitos milhdes de paginas de Internet. Por isso pode ser por vezes dificil encontrar
exactamente aquilo que procura. Os motores de busca sdo particularmente Uteis para navegar na
Internet quando ndo se conhece o URL exacto da pagina que se procura. O motor de busca faz a

pesquisa por si e relne todos os resultados relevantes numa lista.
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Como encontrar sitios com materiais que lhe interessem

1. Abra o seu browser.

2. Escreva www.google.com

3. No espaco disponivel para introduzir aquilo que pretende pesquisar escreva “Harry Potter” e clique
no botdo Pesquisar.

4. Experimente entrar nalguns dos sitios identificados pelo motor de busca.

Devera ter obtido uma lista de paginas com material acerca do Harry Potter.
Provavelmente uns 3 ou 4 milhdes de pdginas. Isto porque o seu computador encontrou todas paginas

de Internet que em qualquer parte do mundo incluem o nome Harry Potter.

Pode utilizar estas técnicas com qualquer tema, por exemplo: O Senhor dos Anéis, O Homem Aranha,

Pokemon, Lego, Football, etc.

Bibliografia: www.seguranet.pt/
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Dicas - Seguranc¢a na Internet - Navegacao segura

Spam, phishing, virus, etc, sdo ameacas constantes a sua seguran¢a enquanto navega na Internet. Para

melhorar a segurancga da sua navegacao, indicamos alguns dos cuidados basicos a seguir:

1- Atencao as Passwords

Sdo muitos os servigos da Internet em que é necessario definir uma password de acesso: email, banco
online, "sites" de compras, etc. Desta forma, tenha em consideragdo as seguintes regras ao definir /

utilizar uma password:

e Nunca faculte a sua password a terceiros nem a escreva em papéis, em ficheiros no computador
ou no meio de contactos de telemdvel. Em caso de perda ou roubo, a "password" ficara

acessivel.

e Altere a password com frequéncia (recomendamos de 2 em 2 meses). Além disso, ndo deixe que
as paginas de Internet a memorizem. Pode até poupar tempo nos logins, mas qualquer pessoa
com acesso ao computador ficard também com acesso a password e consequentemente a

informacao a que esta da acesso.

e Ao definir / alterar a password, tenha o cuidado de n3o utilizar sequéncias simples ou dbvias (ex.:
aaaaa ou 123456). Evite também definir uma password semelhante ao préprio

username/endereco, ou igual ao seu nome, data de nascimento, clube ou cor preferida.

e Para aumentar o grau de seguranca da sua password opte ndao sé por aumentar o numero de
caracteres (8 caracteres é razodvel), mas também por utilizar em simultaneo caracteres
minusculos (abcd...), caracteres maiusculos (ABCD...), numeros (12345...) e caracteres especiais

(”#S ...). Por exemplo: Taurus=2.

e Uma ideia simples para criar uma password muito segura e simples de memorizar: pense numa
frase que tenha significado para si. Vamos utilizar como exemplo a frase “Ser ou nao ser, eis a
guestdo.”. Escolha apenas as iniciais de cada palavra e fica com “Sons,eaq”. Substitua uma das
letras por um algarismo que seja semelhante (o S é semelhante ao 5), e ai tem a password final:

“5on5,eaq”.
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2 - Logout obrigatdrio

Sempre que pretenda sair do seu email (webmail), banco online ou qualquer outra pagina de Internet,
em que previamente tenha introduzido um username e password para aceder, clique no botdo / link de
Logout, Logoff, Sair, Desconectar ou equivalente. E arriscado ndo o fazer, pois assim a pagina de Internet
pode ndo receber a instrucdo de encerrar o acesso naquele momento. Entretanto, alguém mal-

intencionado pode abrir a pagina e ter acesso a sua informacao.

3 — Antivirus sempre atualizado

E frequente pensar-se que basta instalar um antivirus no seu computador para este estar protegido, mas
ndo é bem assim. E necessario atualiza-lo regularmente, caso contrario, o antivirus ndo saberd da
existéncia de virus novos. Atualmente, quase todos os antivirus disponiveis permitem configurar uma
atualizagdao automatica. Além disso, utilize também um anti-spyware (disponivel na Internet) com
frequéncia para tirar arquivos e programas maliciosos do seu PC.

E também importante manter o sistema operativo atualizado, bem como os programas (especialmente
0s que acedem a Internet como browsers / navegadores de Internet). As novas versGes muitas vezes

vém corrigir falhas de seguranca das versdes anteriores.

4 — Downloads sempre vigiados

Antes de abrir um ficheiro que descarregou para o seu PC, faca scan do mesmo com o seu antivirus.

5 — Evite links e sites de conteudos duvidosos

E comum encontrar virus que exploram os servicos de mensagens instantaneas, tais como o SAPO
Messenger ou o MSN. Esses virus sdao capazes de, durante uma conversa com um contacto, emitir
mensagens automaticas que contém links para virus ou outros programas maliciosos. Mesmo durante

uma conversa, se receber um link que ndo estava a espera, pergunte ao contacto se de facto ele o

enviou. Se ele negar, ndo clique no link e avise-o de que o seu computador pode estar com um virus.
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Da mesma forma, desconfie de emails ou paginas de Internet com ofertas de programas milagrosos

capazes de:

e Aumentar a velocidade de seu computador ou da Internet;
e Melhorar a performance do seu PC, ou que destetou virus e promete resolver se instalar um
executavel (ficheiro com terminacdo .exe). Ndo instale esses programas / ficheiros no seu

computador, pois ao fazé-lo podera estar a instalar um virus.

6 — Compras na Internet ou usar sites de bancos

Fazer compras pela Internet é uma grande comodidade, mas sé o faca em pdginas de venda
reconhecidas. Caso esteja interessado num produto vendido num site desconhecido, faca uma pesquisa
na Internet para descobrir se existem reclamacgdes contra esse site.

Evite aceder a sua conta bancdria através da Internet em computadores publicos. Verifique sempre se o

endereco do link é mesmo o servico e siga todas as normas de seguranc¢a recomendadas pelo banco.

7 — Guarde para si as suas informagdes pessoais

Muitos sites exigem o preenchimento de dados para usufruir dos seus servicos. Faca previamente uma
pesquisa na Internet para verificar se aquele endereco tem registo de alguma atividade ilegal.

Além disso, tenha muita atengcdo com emails ou paginas de Internet que |lhe pecam dados ou refiram
acessos e passwords expirados. Muito provavelmente esses emails sdo falsos e pretendem roubar-lhe as
informacdes de acesso aos respetivos servigos (por exemplo, emails que pedem para atualizar os seus
dados de acesso ao seu banco online). Neste caso, valide com a empresa se realmente solicitaram essa
informacgdo. Por fim, nunca carregue em links enviados por email de paginas de Internet que conhece /
utiliza. Ao clicar, poderd estar a entrar numa pdgina muito parecida, mas que na realidade é falsa, e ao
fornecer os dados de acesso, estard a envid-los para quem criou essa pdgina falsa. Este fendmeno
chama-se phishing e infelizmente, tem-se tornado comum.

Para saber mais sobre o phishing consulte SAPO SABER.
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Tenl i d Infr e uni
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Seguranca no computador pessoal

Segurang¢a no computador pessoal

Para aumentar a seguranca no computador pessoal, basta seguir alguns conselhos simples e praticos,

gue protegem o computador dos problemas mais comuns, tais como:

1. Garanta que o sistema operativo e os programas instalados apresentam as atualiza¢des mais
recentes. Tal como um carro, o computador também necessita de manutengdo. Por isso atualize, com

frequéncia, o sistema operativo e todos os programas.

2. Certifique-se que tem um antivirus e um “anti-spyware” instalados, bem como uma “firewall”

ativada. Mantenha-os a todos devidamente atualizados.

3. Use uma conta de utilizador, sem direitos de administracao, no dia-a-dia, quando trabalha com o
seu computador; guarde a conta de administracdo somente para quando pretende instalar programas

ou alterar configuragdes no computador.

4. Faca copias de seguranca com a regularidade que entenda mais apropriada, de acordo com a
importancia que atribui aos documentos e ficheiros que produz e armazena no seu computador. Para tal

pode usar uma “pen drive”, um CD ou DVD, um disco externo ou, ainda, um servidor on-line.
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Virus

Um virus informatico ou virus de computador é um programa informatico que tem como propdsito
“infectar” o computador, fazendo com que o seu sistema operativo fique corrompido. O virus ataca
agregando-se a um determinado programa, ja instalado no computador, de forma a que, quando este
arranca, o virus arranca com ele, propagando uma “infecao”. Este fendmeno ocorre, normalmente, sem
o conhecimento do utilizador. Ao “infectar” o sistema operativo, um virus podera replicar-se a si mesmo

e tentar “infetar” outros computadores, através de diversos meios.

Um virus tanto pode ser um inofensivo programa que pouco mais faz que incomodar ligeiramente,
como pode ir ao extremo de destruir ficheiros e tornar um computador inoperavel. Contudo, uma
caracteristica comum a todos os virus é a velocidade com que se propagam, contaminando outros

ficheiros e computadores, ligados a Internet, que se revelem mais vulneraveis.

Uma das formas mais comuns de transmissdo de virus é através do e-mail. Ha programas virais que se
propagam de mdaquina em maquina através do uso das moradas de e-mail que figuram na lista do
“utilizador infetado”. Outro método usado é pelo envio de uma mensagem de e-mail que, por exemplo,
prometa prémios caso o utilizador descarregue o ficheiro que se encontra nessa mensagem. Outras
formas de infecdo podem incluir o download acidental de programas maliciosos que se encontrem
“escondidos” dentro de outros programas, ou clicando em determinadas areas de certos sitios de

Internet mal-intencionados.

A segunda maior causa de infecdo deve-se ao facto de o utilizador ndo manter o seu sistema operativo
atualizado, com a instalacdo dos “patches” (“remendos”) que o fabricante vai disponibilizando, a medida

que vai detetando falhas.
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Apresentamos, de seguida, algumas técnicas de “Auto preservacao” dos virus:

o Ocultacdo, nas pastas do sistema

Dado que uma grande parte dos utilizadores de computadores ndao possui conhecimentos especializados

em informatica, os virus implantam-se no sistema operativo, a fim de evitar que o utilizador comum

tente remové-los. Esta técnica acaba por ser dissuasora, porque o utilizador médio terd receio de

remover ficheiros do sistema, corrompendo o normal funcionamento do seu sistema.

o Encriptacao

Os virus “escondem-se” encriptando os seus préprios dados: assim, o seu codigo sera mais dificilmente

detetado pelos antivirus e sera mais dificil a sua remo¢do, embora cada vez mais os antivirus estejam

melhor preparados para esta técnica. O propdsito desta técnica é manter a infecdo o maior tempo

possivel, no computador.

° Tentativas de desativar o antivirus

Esta é a melhor forma de o virus evitar a sua dete¢do e remocgao.

Que perigos podem apresentar os virus?

Um virus de computador esta programado para se esconder da melhor forma possivel, para evitar a sua

detecdo e remocao.
Uma infecdo por virus pode trazer sérias consequéncias para o proprietario do material infectado pois
corrompe ficheiros, podendo até inutilizd-los, torna o sistema operativo muito mais lento e, por vezes,

pode até usurpar os dados pessoais do utilizador.

Para saber mais acerca dos maleficios dos virus, consulte as sec¢des e-mail e phishing.
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Que cuidados ter?

° Tenha o antivirus atualizado

Embora nao seja infalivel, um antivirus ajuda-o a evitar que muitos virus infetem o seu computador.

o N3o abra ficheiros de origem suspeita

Os ficheiros enviados por e-mail, mesmo de origem conhecida, podem conter material malicioso. Corra-

os primeiro com o antivirus. Se forem de origem desconhecida ou se desconfiar de phishing, ndo abra

esses ficheiros.

o Tenha o seu sistema operativo atualizado

O fornecedor do sistema operativo atualizara, de forma gratuita, no seu sitio de Internet, os chamados

“patches” (“remendos”) para corrigir eventuais fragilidades que possam facilitar a entrada de programas

maliciosos. Tenha sempre o seu computador atualizado.

Bibliografia: http://www.seguranet.pt
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Criticar as Fontes (1/2)

Guem pode publicar conteudos na
Internet?

Toda a gente! O que & Sglimo porgue agora &
facil descobrir algo sobre praticaments tuda.
Mas tens de ter cuidado. Tal como na vida
real, 35 pessozs ne Intemet podem
enganar-se ou mentir. Por vezes, & mais dificil
saber 52 alguém esid a mantir na [ntermnet
DOTIUE N30 05 Dodes VEr.

Pensa nissol
Como & que sabes s&
slguwem estd 8 mentir na
wida real?

Como & que s2i 5& aquilo que vejo na Internet &
verdadeirg?
Existern algumas formas de vernficar.
= Tents saber quem & o dono da pagina. Ele ou ela tem
uma boa reputacdo? Se ndo tiverss 3 ceneza,
perqunia a0 teu professor
» Compara aquilo que vEs na Internet com informagao
de gutras fontes, tsis coma livios e revistas.
= Compara aquils que vs na Internet com aquilo que ja
sabes.

Existem anuncios na Intarnet?
Sirn! Existern muitos anuncios na
Internet —tal coma na televis3o. Mas
na Internat eles podem apanscer em
todo o lado. Quande estiveres a ler
alguma coisa, & mportante saber se

alguém esta = tentar vender-tz
alguma coisa.
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Crificar as Fontes (2/2)

Ha algum problema em copiar coisas da Internet?
Se guiseres copiar alguma coisa da Intemet e wsar
isE0 num projecto ou na tua pagina, deves fazer duas
coizas:

» Pedir autorizag3o a0 done de sitio para copiar
05 SEUS conteloos, o QUE & jUstD UME YeZ que
o trabalho & dele.

+ (uando copiares conteddos para o teu
projects ou pagina, identifica sempre a fonte.
Mais uma vez, & justo gue assim facas. Caso
conirario estaras & roubar o trabalho de
CUTTE pessoa.

Porgue & que zlguns sitios
me padem os meus dados pessoais?
&lguns sitios recolhem informagio sobre as pesseas
para saber que tigo de andncios lhes poderm enviar.
Ecta informacio £ depois vendida a cutros sitios. E
Dof iS50 QU por vezes recebss menssoens de email
de sitios gue nunca
visitzste, Chamz-=2 3 isto spam e &
ilegal na Eurppa.

Como € que eu Sei 0 que um sitic vai fazer com os

rmeus dados pessoais?

D= bons sitios terfo uma “Politica de Privacidade”. Isto
diz-te precisamente o que =les vao fazer com o teu

nome, emad ou outra informacao que |hes deres. For
regra, nunca deves fornecer os dados pessoais na

Internet sem primeing consultares um adulto.

o

0\

Bibliografia: www.seguranet.pt
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[ Password

A password é a tua entrada para o computador. Para entrares nas redes socias, como por exemplo o
Facebook e outras, tens sempre de colocar password. Para teres uma password segura, deves ter em
conta as seguintes regras:

1) Nunca dés a tua password a colegas, amigos e pessoas que ndo conhegas.

2) Ndo escrevas a password em papeis, ficheiros, ou no telemdvel. Se perderes o telemoével, ou se
tiveres num papel, podem ficar com a tua password, e acederem a tua informacao.

3) Muda a password com frequéncia, por exemplo de més a més. Ndo a memorizes nas paginas de
Internet. E mais facil para acederes aos sites, poupa-te tempo mas se deixas o computador ligado, os
teus amigos e outras pessoas podem ter acesso as tuas pdaginas pessoais.

4) Quando crias uma password, ndo facilites! Ndo utilizes o teu nome, a tua data de nascimento, o
teu cube ou jogador preferido. Tenta usar e intercalar letras maiusculas (ABC..) com minusculas
(abc..); utilizar caracteres especiais ( ; ;S; ;#...); nimeros (1,2,3) . Por exemplo, Cadela 1009.

[ Logouts

Sempre que tenhas de sair de algum site/blog com password, por exemplo do facebook ou outros,
faz sempre logout, logoff, sair ou equivalente. Se ndo o fizeres, e fechares de imediato, qualquer
pessoa que aceda ao teu computador, pode entrar nas paginas onde estiveste, ver e ter acesso ao
que estavas a fazer e ver.

[ Downloads

Cuidado com os downloads que fazes no teu computador. Antes de fazeres downloads de novas
versdes ou de jogos, vé nos sites das empresas (ex:-TMN) se sdo verdadeiros.

[ Links

Ndo carregues em links que te enviem, ou que te aparecam no monitor. Estes links podem ser virus
ou programas maliciosos que conseguem aceder a tua informagdo pessoal, e ter acesso a tudo o que
tens e fazes no computador. Ndo abras anexos desconhecidos.

[ SPAM e Phishing

Tem atencdo a e-mails que venham de pessoas que ndo conheces. Se ndo conheceres o remetente do
e-mail, ndo o abras e apaga-o. Nunca reenvies e-mails desconhecidos para os teus amigos e
familiares, pois este tipo de e-mails tem como objectivo ficar com o maior nUmero de contactos, para
divulgar mensagens de fraude.

E facil de acreditar neste tipo de email, pois normalmente estdo bem escritos e oferecem sempre
gualquer coisa. Desconfia! Ninguém da nada a ninguém!
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t Virus e antivirus

Instala o antivirus,e vai actualizando sempre. Se ndo o fores actualizando, ndo serve de nada, pois o
antivirus ndo sabe da existéncia de novos virus.

[ Registos em sites

Atencdo ao registares-te em sites, onde pedem a tua informacdo pessoal. Pesquisa se o site é
verdadeiro, para te salvaguardares. Se receberes e-mails a pedir a confirmacdo dos teus dados, ou a
confirmacdo da tua password, verifica sempre de onde vem o e-mail, guem te enviou e se a empresa
existe ou ndo.

t Fotos

Podes tirar fotos aos teus amigos e partilhar com eles, mas se colocares as fotos na Internet sem
proteccdo e sem password, todas as pessoas podem ver as tuas fotos e manipula-las. Podem alterar
as fotos, e coloca-las noutro contexto. Se quiseres colocar as fotos na Internet, coloca password, e
envia apenas para os teus amigos.

t Bluethooth

Desliga sempre o Bluethooth, depois de o usares. Assim poupas bateria, e se tiveres o bluethooth
sempre ligado, as outras pessoas podem ter acesso as tuas fotos, mensagens, contactos, e podem
aceder ao teu telemodvel, e fazer chamadas com o teu saldo.

t Numeros e chamadas desconhecidas

Se receberes alguma chamada de um numero nao identificado ou desconhecido, nao atendas a
chamada, e diz aos teus pais que recebeste uma chamada desconhecida. Rejeita sempre estas
chamadas.

[ Compra de toaues/Chamadas de valor acrescentado

Se quiseres comprar um toque, jogo ou musica, pede sempre autorizacao aos teus pais. Os teus pais
vao ajudar-te e irdo ao site das operadoras comprar o toque que queres. Pede aos teus pais o
barramento das chamadas de valor acrescentado.

[ Dados Pessoais

Nunca dés os teus dados pessoais. Ndao coloques na internet ou no telemével a tua morada, idade,
escola que frequentas, referencia aos teus irmaos e familia, ou actividades extra-curriculares.

t Chats

Tem atengdo aos temas explorados num chatroom

Escolhe um nome de utilizador (username) que ndo revele informacdo pessoal
Evita preencher os campos dos dados no perfil

N3o divulgues informacdo privada a desconhecidos

Ndo aceites encontrar-te com desconhecidos

N3o acedas a ficheiros ou paginas internet enviadas por desconhecidos

Bibliografia :
http://comunicaremseguranca.sapo.pt/dicas-de-seguranca
http://www.seguranet.pt/Seuranet.com
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CONVIVER NA INTERNET
(Regras de conduta na Internet - evitar situagées de conflito)

Netiqueta

Navegar na Internet pode ser algo divertido, util e social. No entanto, é importante que todos os
novos “cidaddos da Net”, também chamados “netcitizens”, se lembrem de que existem, igualmente,
outros cidaddos. E, tal como na navegacdo real ou noutra actividade publica, existem regras implicitas
de conduta ou convivéncia.

Essas regras de convivio, na Internet, sdao vulgarmente conhecidas por Netiqueta, uma palavra
que resulta da combinacdo das palavras Internet e Etiqueta. Estas regras foram-se estabelecendo a
pouco e pouco e sdo aceites por todos, embora nao se encontrem documentadas em nenhum local

definido. Tém como objectivo evitar mal-entendidos na comunicagao com recurso a Internet.

Se dissermos algo errado, na altura errada, isso podera ser considerado um abuso e provocar eventuais

problemas. Aqui ficam algumas orientacGes que devemos praticar e transmitir:

e Tratar os outros como gostariamos de ser tratados.

e Ter consciéncia de que existe uma pessoa como receptora da mensagem.

e Adoptar um comportamento adequado ao espago em que nos encontramos.

e Ser tolerante ante os erros das outras pessoas, especialmente dos principiantes.

e Permanecer sempre calmo, especialmente se alguém nos ofender (ou se acharmos que nos
ofenderam).

e Evitar as MAIUSCULAS, pois alguns utilizadores entendem isto como "gritar".

e Nao utilizar linguagem inadequada ou ofensiva.

e N3ao enviar ou reencaminhar correio electrénico publicitario.

e Nao divulgar/expor o e-mail de outrem na nossa correspondéncia electrénica. Usar, sempre que
se justifique, o campo BCC.

e Evitar discussOes prolongadas e pessoais.

e Verificar a ortografia das mensagens.

e Nas salas de chat, ndo interromper os outros e falar apenas do tdpico em discussao.

e Seguir as mesmas regras de bom comportamento que usamos na vida real.
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Usar os simbolos expressivos

Dado que muitas vezes é dificil transmitir emogdes, intengdes ou tom, apenas com o texto, os primeiros
utilizadores da Internet criaram simbolos expressivos, ou emoticons, que sdo expressdes faciais virtuais
criadas a partir de caracteres do teclado, tal como a virgula e o paréntesis curvos. Aqui estdo alguns
exemplos dos simbolos mais utilizados:

:-) Feliz ou a brincar

;-) A piscar o olho

o :~( Triste

. :-| Ambivalente

o :-0 Surpreendido, ou preocupado
J :-x Sem dizer nada

:-p Com a lingua de fora (normalmente a brincar)

Siglas

BRB (Be Right Back - Volto ja)

o LOL (Laughing Out Loud - Gargalhada)

o BTW (By The Way - A propdsito)

. OIC (Oh, | See — Agora, percebo)

o CUL (See You Later - Até logo)

o RUOK (Are You OK? - Estas bem?)

. TIA (Thanks In Advance - Agradeco desde j4)

. J/K (Just Kidding - Estava a brincar)

TTFN (Ta-Ta For Now - Até j4)

Bibliografia: http://www.seguranet.pt
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Abreviaturas

vC ou vx--Vocé
tbm--tbm
blz--beleza
tc--teclar
naum--nao
eskce--esquece
g--que

pg--por que
msgem--mensagen
ksa--casa
tp--tipo

aq ou aki--aqui
0g-hoje
hra--hora
vjo--vejo
qro--quero
certz--certeza
mxeu--mexeu
xau--tchau
att--atualizar
add-adicionar
acc-aceitar
etfc... tem tantas
rsrs--risadas
bjuss

A

AFAIK = do inglés “As Far AS | Know”. Tradugao - Tanto quanto eu sei

AFK = do inglés “Away From The Keyboard”. Tradugao - Longe do computador
AKA = “Also Known As” - Tambem conhecido por

ASAP = do inglés “As Soon As Possible”. Tradugdo - O mais rapidamente possivel
ASL = do inglés Age, Sex, Location. Tradugéo - Idade, Sexo, Localizagéo

BBL = do inglés “Be back later”. Tradugéo - Volto mais tarde !

BBS = do inglés “Be Back in a Second”. Tradug&o - Volto num segundo!

BCNU = do inglés “Be Seeing You”. Tradugao - Até a vista

BFN = do inglés “Bye, for now”. Tradugao - Adeus, até logo

BRB = do inglés “Be Right Back”. Tradugéo - Volto ja!

BTW = do inglés “By The Way”. Tradugao - A propésito, Por falar nisso, etc.

** = do inglés see you [later]. Tradugao - até [mais] logo.

CYA = O mesmo que **

FAQ = do inglés Frequently Answered Questions. Tradugao - Respostas as perguntas mais
frequentes.

FYI = do inglés “For Your Information” Tradug&o - Para sua informagao

GTG, G2G =do inglés “Got to go”. Tradugéo - Tenho que ir

HTH = do inglés “Hope This Help”. Tradugéo - Espero que isto ajude

IAE = do inglés “In Any Event”. Traducao - De qualquer modo, In Any Event
IMHO = do inglés “In My Humble Opinion”. Traduga - Na minha modesta opinido
IMO = do inglés “In My Opinion”. Tradug&o - Na minha opiniao



IRC = E a abreviatura de “Internet Relay Chat”

KINDA = Do inglés “Kind of” adv. somewhat, a bit, moderately (slang), um pouco

LOL = Abreviatura do inglés “Loughing Out Loud”, que em portugués se pode traduzir por “Rir
as gargalhadas”

MOFO = do inglés Mother ******. Tradugao - Filho da méae.

MORF = do inglés Male Or Female. Tradugéo - Masculino ou Feminino ?, vocé é homem ou
mulher?

NFW = do inglés “No ******* Way". Tradugdo - Nem pensar nisso, de jeito nenhum!

NP = do inglés “No Problem”. Tradugéo - Nao tem problema!

NRN = do inglés “No Reply Necessary”. Tradugéo - Nao requer resposta

OIC =do inglés “Oh | See”. Tradugao - ah sim, entendi

OMG = do inglés “Oh My God”. Tradugéo - Oh Meu Deus

OTOH = do inglés “On The Other Hand”, que significa “Por outro lado”

PPL = do inglés people. Tradugao - pessoal

PVT = abreviatura para private. Em portugués “privado”, pessoal, particular.

ROTFL = do inglés “Rolling on the Floor Laughing”, que significa “rolando no chao de tanto rir”
THX = Ver Tks

TIA = do inglés Thanks In Advance. Tradugao - Antecipadamente grato. agradeco de antemao
TKS = do inglés “Thanks”. Tradug&o - Obrigado

TTYL =do inglés “Talk To You Later”. Tradugao - Depois falamos

U = do inglés “you”. Tradugao — tu



Assunto: Agradecimento

Caro [Nome do Destinatario]:

Estamos a escrever para expressar a nossa gratidao pelo tempo e atencao adicionais

que concedeu ao nosso filho, Jodo, este ano.

As notas do Jodo aumentaram significativamente ao longo dos ultimo meses.
Notdmos também que ele encara agora os trabalhos de casa de matematica com mais
confianca. Com a sua assisténcia, ele descobriu que se se aplicar de forma consistente

na compreensao de um problema complexo, vai conseguir resolvé-lo.

Estamos muito impressionados com as suas capacidades de ensino, bem como com o
cuidado e a aten¢do demonstrados ao nosso filho. O Jodo tem muita sorte em ser seu

aluno este ano.

Com os melhores cumprimentos,

[Nome do Utilizador]

cc: [Nome do Director da Escola]



ti n nhe id

&:-) Pessoa com o cabelo enrolado
X-) Com vergonha ou timido
:-) Estou feliz

B-) Estou feliz e de 6culos
:-( Triste ou com raiva

:-)))) Estou gargalhando

<:-) Vocé fez perguntas bobas
(:-... Mensagem de partir o coragdo
(:-O Assustado de chapéu

:-/ Estou perplexa

:-0 Estou impressionada

:-P Dando lingua

d:-) De boné

d:-P De boné, dando lingua
(:-( Estou muito triste

:-x Mandando beijo

(:-x Mandando beijo

:-D Rindo

I-( de madrugada

:'-( Chorando

:-0 Oh,nao!!

[1's (abragos)

:-ll zangado

(:-) careca

:-) feliz

:-( triste

B-) Batman

:-)> barbudo

90 +( espancado

?-) olho roxo

:-)X gravata borboleta

R-) 6culos quebrados

M) nariz quebrado

l:-) sombrancelhas espessas
<l-) chinés

3:-) vaca

:-t mal-humorado

X-) estrabico

:'=( chorando

i-) detetive

:-e desapontado

:-)' babando

{;V pato

<:-) pergunta estiipida

5:-) Elvis

>:-) sorriso malicioso, maldoso
:'""-(inundacdo de lagrimas

:=") resfriado (1)

+*) resfriado (2)

:-l hmmmph!

:-C queixo caido

:-# beijo (1)

:-* beijo (2)

:-X beijo (3)

:+) nariz grande

:-D gargalhando

:-} olhando maliciosamente p/
alguém

(-: canhoto

:-9 lambendo os l4bios
:-l macaco

:-{ bigode (1)

:-#) bigode (2)

(-) precisando de um corte de cabelo
:N) nariz deslocado

:8) porco

:-? fumante de cachimbo
=:-) punk

:-"" labios franzidos

I-] Robocop

0:-) santo

:-@ gritando

:-O chocado

:-V berro

I-) dormindo

:-i fumante (1)

:-Q fumante (2)

:-j fumante sorrindo

:-6 gosto azedo da boca
:-V falando

*.) drogado

:-T labios selados

:-p lingua na bochecha, brincadeira
:-/ indeciso

:-[ vampiro (1)

:-I< vampiro (2)

:-< vampiro (3)

:-)= vampiro (4)

:-)) muito feliz

:=(( muito triste

:-¢ muito infeliz

Cl:-) usando chapéu coco
d:-) usando boné

[:-) usando headfones



/:-) francés

::=) usuario de 6culos

8-) usuario de 6culos

8:) gorila

_m (o_o) m_ Espiando por cima do
muro

:-} + :-) = (U)> Vamos tomar um
chopinho

:-(#) usando aparelho dentario

;=) piscando

:-7 sorriso irdnico

I-O bocejando

@}—enviando uma rosa para
alguém

_ss”e_",,_ Espiando por cima do
muro



Nome do remetente (ex. Rui Duarte)
Endereco do remetente (ex. Av. Da Reptblica, 31)
Codigo Postal (ex. 1050-186 Lisboa)

Exmo. Senhor(a),

Nome do destinatario (ex. Joana Fonseca)
Endereco do destinatario (ex. Rua Sa da
Bandeira, 726

Cddigo Postal (ex. 4000-432 Porto)

Lisboa, 10 de Dezembro de 2012

Assunto: (ex. Envio de Documentacio..., Candidatura a vossa vaga de...)

Abertura e texto iniciais (Apagar depois)

Exmo.(s). Senhor(es)/ Exma. (s). Senhora(s), Presidente (Director, Coordenador, Gerente...
entre outros).

Junto envio a documentagao referente ao...

Venho enviar a documentacdo... / Envio em anexo o meu Curriculum Vitae...

Venho solicitar a V. Ex.a se digne conceder-me uma audiéncia...

Solicito a aten¢do de V. Ex.a para o assunto que passo a expor:

Em resposta ao anuncio publicado no jornal... do passado dia..., venho apresentar a

V. Ex.as a minha candidatura ao lugar de ...

e Na sequéncia da conversa teleféonica com..., venho comunicar a V. Ex.a a minha
disponibilidade para...

e Venho informar V. Ex.a de que estou inteiramente ao vosso dispor para uma possivel
colaboracdo com a vossa empresa.

e Como é do conhecimento de V. Ex.a, encontro-me actualmente a desempenhar as
fungoes de...

e Venho solicitar a ateng¢do de V. Ex.as para os factos que passo a expor.

e Vimos chamar a aten¢do de V.Ex.as para a seguinte situacao.

Fecho (Apagar Depois)

Sem outro assunto e agradecendo antecipadamente a vossa atencgao.

Subscrevo-me / Subscrevemo-nos
Com os melhores cumprimentos
Atenciosamente / Atentamente / Respeitosamente

Assinatura do Remetente

Guido — COMO REDIGIR UMA CARTA FORMAL pag. 1 de 1



Assunto: Pedido de Reembolso do Seguro de Viagem

Caro [Nome do Destinatario]:

Tenho sido cliente fiel da Margie’s Travel desde ha vérios anos e sempre me agradou
0 vosso excelente servico. Necessito da vossa ajuda para resolver um problema e
espero que apoiem os meus esforgos.

Reservei uma viagem aérea na vossa agéncia, que tive de cancelar por motivos de
doenca. (A viagem era para Los Angeles a 1 de Setembro, com a Blue Yonder
Airlines.) Os bilhetes ndo eram reembolsdveis e ndo tenho conseguido que a Blue
Yonder Airlines emita um reembolso por motivos de doenga. O respectivo
representante, Craig Dewer, disse que eu teria de obter o reembolso através da minha
apolice de seguro de viagem.

Sei que subscrevi um seguro mas nao sei o que cobre ou como apresentar a
reclamacdo. Agradecia a vossa ajuda, enquanto agente oficial da viagem em questao,
para obter um reembolso de € 405 pelos bilhetes. Anexo copia dos bilhetes junto com
um relatério médico atestando a doenca. Apenas solicito a compensacao das perdas
reais no valor de € 405.

Agradeco confirmacdo telefénica em conforme me ajudardo. Obrigada pela vossa
ajuda.

Com os melhores cumprimentos,

[Nome]

Anexo [Ficheiro com a cépia dos bilhetes]
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Tecnologias da Informaciao e Comunicacao
ATIVIDADE — DROPBOX

Nome do(a) aluno(a) :

N° Turma Ano — Data 06/12/2013

Objetivo: Explorar um servigo de dados na Internet. Abrir uma conta de utilizador, gerir
e partilhar documentos na Internet

1. Acede ao website da DropBox em www.dropbox.com.
1.1. Deve criar uma conta na DropBox (Sign up), preenchendo o formuldrio com os seus dados.

(Nota: Acede p gina de utilizador e preenche os campos com os teus dados, marca a caixa “I
agree” e clica em “Create account™)

Cria uma pasta ( (g )naDropBox com onome TIC_8°1°T.

2. Cria no ambiente de trabalho uma pasta com o nome Ficha_TIC.
3. Acede a http://www.google.pt e pesquisa sobre as vantagens da Nuvem Computacional.

3.1. Guarda o resultado da tua pesquisa num documento Word com o nome “Vantagens da Nuvem” na pasta
que criaste (Ficha_TIC).

4. Faz o upload ( |4 ) para a pasta TIC da DropBox do ficheiro as “Vantagens da Nuvem” que se encontram
na pasta Ficha_TIC do ambiente de trabalho.

5. Cria uma nova pasta “Pesquisas” dentro da pasta TIC na DropBox.
5.1. Move para dentro da pasta Pesquisas o ficheiro Word “Vantagens da Nuvem”.

5.2. Modifica o nome do ficheiro para Vantagens na Cloud.

6. Partilha (¢ ) o ficheiro “Vantagens da Nuvem” com os teus colegas.

7. Partilha ( (7 ) apasta TIC com o teu professor (madcesco@gmail.com).

O Dropbox oferece duas formas de compartilhamento: o compartilhamento normal @ e o através de um link® . A primeira
€ a mais conhecida, mas em muitos casos o link faz mais sentidom Quando convida alguém a compartilhar uma pasta e o
convite é aceite, todo o contetido da pasta é copiado para a pasta Dropbox do convidado. Quando qualquer um de vocés altera
o contelido da pasta, as mudancas sao sincronizadas em ambas as contas. Mas isso exige que ambas as partes tenham uma

conta no Dropbox Quanto ao compartilhamento através de um link €’ o convidado nao precisa ter conta Dropbox. Isso torna
seus arquivos acessiveis na web para qualquer pessoa que tenha a URL. Tudo o ela precisa fazer para acessar € baixar seus

arquivos é clicar no link.

Como os links de compartilhamento sao livremente acessiveis pela Web, sem qualquer forma de controle de acesso
ou criptografia, tenha cuidado com o que compartilha!

8. Termina a sessdo da tua conta.
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Tecnologias da Informaciao e Comunicacao
ATIVIDADE — SCRATCH - O LABIRINTO

Nome do(a) aluno(a) :

N° Turma__ Ano — Data 10/01/2014

Objetivo: Explorar um ambiente de trabalho Scratch . Resolugdo de problemas

1.1. Abrir o programa Scratch

| f Fundos de tela
| | Nova funde de tela: [CIEN (ESTEEEES | (T

o fundo de telal
- [cdicar § copiar J0G

Fazer labirinto
Editor de pintura
I

i
Selecionar
o Sprite

Clicar no botao direito do rato e selecionar a opcdo apagar

LSl apareca

export this sprite
duplicar
apagar

Escola Sede: Rua Padre Benjamim Salgado - 4760-412 Vila Nova de Famalicao Telef: 252 501 390 Fax: 252 501 399 Email: geral@aecch.pt
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1.4. Inserir novo sprite

Mew sprite: {-:/ .FT"/:{ ?:1'

Selecionar

Nos trajes escolher a pasta Animals

p New Sprite

R (C—> VY |

Computadar
—J

= g %5’ Higee ¥E

MADC butterfly1-b butterflyz butterflys catl-a
e

7 & -
Desktop s \m

& catl-b cat2
Trajes

Selecionar

catd

4 & wt W

oK Cancelar
st Rkl

catd

1.5. Colocar Sprite no inicio do palco apontado para baixo quando carrega na bandeira verde

. quando clicado

wa para x: LAl 153
aponte para direcio

1.6. Fazer o sprite descer quando se carregar na tecla * Seta para baixo” se tocar na linha preta o Sprite mia

e diz ops durante 2segundos

mude ¥ por

T tocando na cor

toque o som Cat

1.7. Fazer o Sprite andar para a direita, para a esquerda e para cima.

1.8. Quando o sprite tocar na palavra fim deve dizer “Acabei”durante 5 segundos e tocar o som Triumph que

se encontra na pasta de sons Music Loops.

1.9. O Sprite deve mudar de direcdo conforme o sentido do seu andamento.
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Tecnologias da Informaciao e Comunicacao
ATIVIDADE — SCRATCH - O LABIRINTO CORRECAO

Nome do(a) aluno(a) :

N° Turma Ano Data 10/01/2014

QS T i <. T

RORATCH D i

Movimento Controle

Spritel
Aparéncia Sensores
Som Operators

Comandos '. : ; f

clicado

Caneta Variaveis

| quando
vapara x: ¥:

aponte para direcio

[GUTER 10 NEEELE

vire G EE) graus

viret) 3 graus

| quando tacla prassionada

o aponte para direcio -].EDDv
aponte para direcio m i .
mude y por g

aponte para lsél = tocandonacor 7

toque o som  Cat

diga por B segundos

va para x: v: B

wa para -
|58 tocando na cor

deslize em €} segundos para x: e TR

diga por a segundos

mude x por

mude x para (@

quando tecla pressionada

mude y por

aponte para direcio m
mude y para (@ s por

se tocando na cor %

se tocar na borda, volte
toque o som

por B segundos

se tocando nacor 2

toque o som Triurmph

diga por segundos
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NO

. ATIVIDADE N° 1- DIREITOS DE AUTOR

Nome do(a) aluno(a) :

Tecnologias da Informaciao e Comunicacao

Turma Ano — Data 29/11/2013

Escolhe a opcéo correta:
Quando pesquisas informagao na Internet...

1Y)

2)

3)

4)

5)

6)

7)

8)

9)

10)

a)
b)
)

aceitas toda a informacdo que encontras.
comparas a informagdo encontrada com outras fontes.
ndo confias na informag¢ao disponivel na Internet.

Quando um autor de uma obra morre...

a)
b)
)

os direitos sobre as suas obras passam para os seus herdeiros.
as suas obras passam a ser do dominio publico.
os direitos sobre as suas obras passam para o Estado.

O que € ilegal na Internet?

a)
b)
c)
d)

Efetuar copias de ficheiros para utilizagao prépria.

Procurar informagdes para a rede da tua escola.

Adotar uma ideia para realizar o teu trabalho de casa da escola.

Copiar informacdes exatamente como as encontras para realizar o teu trabalho escolar.

Quando usas no teu trabalho um pequeno extrato de uma obra deves...

a)
b)

Coloca-lo entre aspas.
Colocé-lo entre aspas seguido da respetiva referéncia bibliografica.

Quando pesquisas informacao na Internet...

a)
b)
)

deves referir sempre as fontes.
.podes assumir que a informag@o ¢ de tua autoria.
.podes fazer copy/paste da informacdo pesquisada e assumir que o texto foi escrito por ti.

Em que situacdo podes ser acusado de plagio?

a)
b)
c)

Assinaste um trabalho que contém partes de uma obra que pertence a outra pessoa.
Assinaste um trabalho que contém partes de uma obra que pertence a outra pessoa e ndo a citaste devidamente.
Assinaste um trabalho feito em grupo e indicaste o nome dos teus colegas de trabalho.

Ao utilizares fontes existentes na Internet, podes:

a)
b)
)

Utilizar livremente o que necessitares sem ter de referir de onde a retiraste a informagéo.
Utilizar pequenos excertos de texto indicando sempre o autor, a data e o sitio na Internet de onde os retiraste.
Modificar o texto sem referir de onde tiraste a ideia nele contida.

A realizagdo de downloads de misica, de jogos, de software ou de video:

a)
b)
)

E sempre um ato ilicito.

Naio estd sujeita a direitos de autor porque o que estd disponivel na Internet € de livre acesso.

Pode estar sujeita a direitos de autor. Para os utilizarmos devemos verificar se sdo de utilizacdo livre ou se estdo sujeitos a direitos
de autor.

Segundo a lei portuguesa, os direitos de autor sobre uma obra terminam...

a)
b)
c)
d)

a)
b)

20 anos apos o falecimento do seu autor.
50 anos apés o falecimento do seu autor.
70 anos ap6s o falecimento do seu autor.
100 anos ap6s o falecimento do seu autor.

Os programas de computador que ndo estdo incluidos na categoria de software livre:

Podem ser copiados porque ndo estdo protegidos pelos direitos de autor.
Aos programas de computador que tiverem cardcter criativo € atribuida protecdo semelhante a concedida as obras literdrias.
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ATIVIDADE N° 1- DIREITOS DE AUTOR
8°Ano

Escolhe a opgao correta:

1)  Quando pesquisas informagdo na Internet...
a) aceitas toda a informagao que encontras.
comparas a informagdo encontrada com outras fontes.
¢) ndo confias na informacdo disponivel na Internet.

2)  Quando um autor de uma obra morre...
os direitos sobre as suas obras passam para os seus herdeiros.
b) as suas obras passam a ser do dominio publico.
c) os direitos sobre as suas obras passam para o Estado.

3) O que éilegal na Internet?
a) Efetuar copias de ficheiros para utilizagdo prépria.
b) Procurar informagdes para a rede da tua escola.
¢) Adotar uma ideia para realizar o teu trabalho de casa da escola.
@ Copiar informacdes exatamente como as encontras para realizar o teu trabalho escolar.

4) Quando usas no teu trabalho um pequeno extrato de uma obra deves...
a) Coloca-lo entre aspas.
Colocé-lo entre aspas seguido da respetiva referéncia bibliografica.

5) Quando pesquisas informagdo na Internet...
deves referir sempre as fontes.
b) .podes assumir que a informagao ¢é de tua autoria.
¢) .podes fazer copy/paste da informacdo pesquisada e assumir que o texto foi escrito por ti.

6) Em que situac¢@o podes ser acusado de plagio?
a) Assinaste um trabalho que contém partes de uma obra que pertence a outra pessoa.
Assinaste um trabalho que contém partes de uma obra que pertence a outra pessoa e ndo a citaste devidamente.
¢) Assinaste um trabalho feito em grupo e indicaste o nome dos teus colegas de trabalho.

7) Ao utilizares fontes existentes na Internet, podes:
a) Utilizar livremente o que necessitares sem ter de referir de onde a retiraste a informagéo.
@ Utilizar pequenos excertos de texto indicando sempre o autor, a data e o sitio na Internet de onde os retiraste.
¢) Modificar o texto sem referir de onde tiraste a ideia nele contida.

8) Arealizacdo de downloads de musica, de jogos, de software ou de video:
a)  E sempre um ato ilicito.
b) Nao estd sujeita a direitos de autor porque o que estd disponivel na Internet € de livre acesso.
Pode estar sujeita a direitos de autor. Para os utilizarmos devemos verificar se sdo de utilizacdo livre ou se estdo sujeitos a direitos
de autor.

9) Segundo a lei portuguesa, os direitos de autor sobre uma obra terminam...
a) 20 anos ap6s o falecimento do seu autor.
b) 50 anos apds o falecimento do seu autor.
70 anos ap6s o falecimento do seu autor.
d) 100 anos ap6s o falecimento do seu autor.

10) Os programas de computador que ndo estdo incluidos na categoria de software livre:
a) Podem ser copiados porque ndo estdo protegidos pelos direitos de autor.
Aos programas de computador que tiverem cardcter criativo € atribuida protegcdo semelhante a concedida as obras literdrias.
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ATIVIDADE N° 1- PESQUISA DE INFORMACAO NA WEB
8°Ano

1. Utiliz ndoo  otore de bu www. 00 le.pt e www.pt.wikipedi .or f z pe qui
nee ri pr reponder tod que t e preentd b ixo.

2.A repot op r ere introduzid no Word e identifi d
. E trutur dodo u ento:

O Ano, Tur , N eroeNo e

(1 Resposta A) ...ccccoveeneeenns

[ Fonte: http://pt.wikipedi .or /wiki/Airbu ...

(1 Resposta B) ........cccccoueenns .

U] FONYEE srmmmmssmmsmsmm: s

4. Nofinle reve d t .

.Fr t d u ent teu o to privile i ndo le ibilid de.
(tipo de letr , t nho, ore ,et.) e rv o ono eoteunu ero_No e_Pe qui (ex:

1 _J n _Pequi )
olo no Mood! - http:// oodl . b.pt/.

A. u nto p eiro be dentrodeu Airbu A ?
ul popul odo Etdo Unido d A ri (ulti eti tiv)?
ueid dete PedroP o oelho, pri eiro ini tro de Portu [?

D. ul pit Id Au trli ?
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. E que no foi langcado o album “A Kind of Magic” dos Queen?
H.Afr e"Tudov ! p n qu ndo / no paqun."pertene ?
I. ul popul odePortu | ontinent | (ulti eti tiv)?
nde fi id de de Alex ndri ?
u l | titudee lon itudede ui re?

]
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FICHA DE REVISOES

8°Ano

1. Identifica os diferentes componentes do endereco de um sitio da Internet:
1

hitp://www.parlamento.pt

A

TAn'lﬂrelu T Azul T YVermelho T"u’ﬂrde
Amarelo EH intnin
ha . sufixo ou extensio
Vermelho . protocolo
Verde . rede

2. Das seguintes afirmacdes, assinala as verdadeiras,

A pégina de abertura de um sitio da internet é habitualmente chamada homepage.

Hyperlinks sdo atalhos ou enderecos que estabelecem um acesso rdapido a paginas Web de um computador
Os motores de busca destinam-se a efectuar pesquisa de ficheiros no disco rigido de um computador.

A operacio de transferéncia de um ficheiro através da internet é habitualmente chamada download.

E possivel obter e utilizar um enderego de correio electrénico gratuito.

O o o o o -d

O correio electrénico pode transportar virus electrénicos

3. Indica se sédo verdadeiras ou falsas as seguintes informagdes

Quando estas em salas de chat, ndo deves interromper os outros.

Podes colocar uma questdo num férum em qualquer tépico, mesmo num que ndo tenha nada a ver
com o assunto da tua pergunta.

Podes utilizar maiusculas e mindsculas em qualquer situacdo, porque na Internet isso é indiferente.

Nas salas de chat ou em féruns ndo deves responder as pessoas usando sé maiusculas, porque
podem pensar que estas a gritar com elas.

Na Internet, tal como na vida real deves tratar os outros como gostarias de ser tratado.

Se alguém num férum, coloca uma pergunta «de principiante», deves responder com ironia, para
que no futuro essa pessoa pense melhor antes de perguntar.

Se fores insultado durante uma sessao de chat, deves responder também com insultos.

Deves utilizar o teu nickname de forma consistente e assinar todas as tuas mensagens da mesma
forma (protegendo, no entanto, a tua identidade).

Deves enviar ou reencaminhar correio eletrénico publicitario (SPAM).
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CONSTRUCAQ DE PALAVRAS CHAVE

Escolhe a opcdo mais correta

1y

2)

3)

4)

5)

6)

O meu nome € José Silva. Qual a melhor forma de efectuar um login?

a) Utilizador: jose - Password: silva
b) Utilizador: jsilva - Password: jsilva
¢) Utilizador: jsilva - Password: ErasoOquef@Itava!

Com a seguinte frase: «Eu escolho uma password segura em 2008», posso criar uma palavra-chave muito segura. Qual a
melhor op¢do?
a) eeupse2008, ao selecionar a inicial de cada palavra e o ano.
b) Eeupse2@ @8, ao selecionar a inicial de cada palavra, colocando uma maiudscula e alterando algarismos por
simbolos
¢) password2008, porque de outra forma ndo a consigo memorizar

Qual € a defini¢do que mais se aproxima de palavra-chave segura?

a) Uma sequéncia de caracteres alfanuméricos misturados que ndo cria uma palavra, data ou sequéncia logica
reconhecivel.

b) Uma sequéncia de caracteres alfanuméricos baseada nos nomes de animais de estimagdo ou livros favoritos.

¢) Uma palavra que utilizas frequentemente ao longo do dia.

Se receberes uma mensagem de e-mail a solicitar os teus dados de acesso a uma determinada conta, deveras:
a) Enviar esses dados.

b) Apagar a mensagem.

¢) Analisar a mensagem e, consoante a credibilidade do emissor da mensagem, enviar os dados pedidos.

Qual a opgdo correta?

a) Utilizar mais do que uma palavra-chave aumentando a complexidade consoante a relevancia da sua utilizagao.

b) Utilizar sempre a mesma palavra-chave para assim evitar o seu esquecimento.

¢) Utilizar senhas faceis de memorizar, como o nome de parentes, a data do nosso aniversario, a matricula do carro ou o
Nnosso nome.

Relativamente a utilizag¢do de palavras-chave, qual o procedimento correto?

a) Usar sempre a mesma palavra-chave, para facilitar a sua memorizacao.

b) Usar diferentes palavras-chave para diferentes sistemas online.

¢) Criar um nome de utilizador complexo para assim poder repeti-lo, em segurancga, como palavra-chave.

EMAIL

—

Escolhe a op¢ao mais correta

1)

2)

O que deves fazer quando recebes muito correio publicitdrio ndo solicitado (spam)?
a) Eliminar as mensagens e activar a funcionalidade do filtro electrénico.

b) Responder as mensagens e pedir aos remetentes para ndo enviarem mais.

c) Abrir as mensagens e ver o seu conteido.

d) Deixar de utilizar o e-mail.

Recebes uma mensagem “em cadeia” que diz para a reenviares a um grupo de 5 pessoas. O que fazes?
a) Reencaminho a mensagem a 5 amigos.

b) Naio reencaminho a mensagem.

¢) Respondo a pessoa que me enviou a mensagem dizendo que ndo quero receber mais e-mails seus.
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3)

4)

5)

6)

1y

2)

3)

4)

Pretendes reenviar mensagens de e-mail para amigos que ndo se conhecem entre si. Para além de retirares os nomes e
enderecos de e-mail dos utilizadores por onde esses e-mails ja passaram, que outro procedimento deves adotar?

a) Reenviar colocando os enderecos dos meus amigos em “Para”.

b) Reenviar colocando os enderecos dos meus amigos em “Cc”.

¢) Reenviar colocando os enderegos dos meus amigos em “Cco” ou em "Bec”

Que atitude deves tomar ao receberes um e-mail suspeito?
a) Eliminar a mensagem sem a abrir.

b) Abrir a mensagem e ver se ela contém algo importante.
c) Abrir o anexo de e-mail, se existir algum.

d) Envia-lo para os teus pais.

O remetente de uma mensagem de correio eletrénico € sempre a pessoa que parece ser?
a) Sim.

b) Sim, se o remetente for conhecido.

¢) Nao, porque as informagdes do remetente podem ser facilmente falseadas.

d) Sim, desde que esteja em Portugal.

Que procedimento deves adotar quando envias uma mensagem de e-mail para um amigo com o conhecimento de outro?

a) Colocar o endereco do amigo para quem queres enviar a mensagem em “Para” e o enderego do outro amigo, para este
ter conhecimento, em “Cc”.

b) Colocar o enderego do amigo para quem queres enviar a mensagem em “Cc” e o endereco do outro amigo, para este
ter conhecimento, em “Para”.

¢) Colocar o endereco do amigo para quem queres enviar a mensagem em “Para” ¢ o enderego do outro amigo, para este
ter conhecimento, em “Cco”.

CHAT

As mensagens que envio e recebo através do MSN podem ser lidas por alguém?

a) Nao. Ninguém pode aceder a essas mensagens.

b) Se tiver a ultima versdo atualizada do programa, estou seguro a 100.

¢) Sim. Por muito seguro que seja o programa, hd sempre a possibilidade de alguém as descodificar.

Ao falar com alguém através da webcam essa pessoa pode gravar as minhas imagens no seu computador pessoal.
a) Verdadeiro
b) Falso

Deves personalizar a tua conta do MSN com a tua foto?

a) Sim, porque devo fornecer informacdes verdadeiras.

b) Sim, porque permite a minha identificacdo e igualmente porque a minha fotografia ndo pode ser copiada por ninguém.
¢) Nao, porque a exposi¢do de dados pessoais € desaconselhada.

Que tipo de informagdes podes transmitir, sem correres riscos, quando utilizas o MSN?
a) O teu nickname e a tua banda favorita.

b) A morada da tua casa e a tua banda favorita.

¢) A morada da tua casa e o teu nickname.

d) O teu telemdvel e a morada da tua casa.

e) O teutelemodvel e o teu nickname.
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5)

6)

1y

2)

3)

4)

5)

6)

7)

Dos seguintes nicknames possiveis, qual o mais indicado?
a) Bragajoana.

b) Fadefutebol.

¢) Anal990.

Ao personalizares a tua conta do MSN, deves:

a) Utilizar o teu préprio nome porque, na Internet, deves ser quem realmente és.
b) Escolher uma alcunha que ja tenha sido utilizada.

¢) Escolher a tua prépria alcunha.

d) Simular a identidade de outra pessoa.

REDES SOCTAIS

Das seguintes frases, qual € a incorreta?

a) As tuas fotografias com os teus amigos sdo consideradas dados pessoais.

b) Deves evitar publicar fotografias que permitam a tua identificagdo.

c) Deves pensar antes de publicar uma fotografia. Pensa como te sentirias se esta fosse vista pelos teus pais, pelos teus
professores ou por um futuro empregador.

d) A publicacdo de fotografias pessoais, nas redes sociais, ndo levanta nenhum problema porque todos os utilizadores
destas redes sdo de confianga.

Se alguém com quem comunicas no Facebook te convidar para um encontro, o que deves fazer?

a) Aceitar imediatamente.

b) Aceitar, mas pedir a um amigo que te acompanhe.

c) Falar com os teus pais sobre o assunto e, se tiveres que ir, levar sempre um adulto e marcar o encontro num local
publico.

d) Pedir ao teu amigo o nimero de telefone, de modo a poderes marcar o encontro num local seguro.

Que atitude deves tomar se fores sujeito a comentdrios maldosos ou embaragosos no teu perfil?

a) Deves responder sempre a essas mensagens.

b) Nao responder e eliminar de imediato essas mensagens.

¢) Nao responder, eliminar essas mensagens e comunicar a identidade desses utilizadores ao Facebook.

Se te sentires ameagado por alguém, ou desconfortavel com algum conteddo online, que atitude deves adotar?
a) Ignorar o facto e tentar esquecer o assunto.

b) Contar ao grupo de amigos para tentar encontrar uma solucao.

¢) Contar a um adulto em quem confies (pais ou professores), informar a policia e o Facebook.

Se publicares uma fotografia tua no hi5, e se pretenderes apaga-la posteriormente, o que pode acontecer?

a) Depois da fotografia ter sido publicada online, perdeste todo o controlo sobre ela e é possivel que nunca mais a
consigas apagar definitivamente da Rede.

b) A fotografia pode ser removida apenas pelo administrador do Facebook.

¢) Tu préprio podes remover a fotografia do Facebook.

Queres publicar no teu espago uma foto que tiraste ao teu amigo. O que deves fazer?

a) Podes publicar livremente a foto.

b) Tens de pedir autorizac@o ao teu amigo para publicares a foto.

¢) Podes publicar livremente a foto no teu espaco, mas ndo podes envid-la para outros utilizadores.

Qual das seguintes frases estd correta?
a) As definicdes de seguranca do Facebook permitem controlar quem pode visitar o teu perfil.
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L)

2)

3)

4)

5)

6)

7)

8)

b) Se ndo utilizares as fungdes de seguranga do Facebook, nem todos os utilizadores podem aceder as tuas informacgdes.
c) Se utilizares as defini¢cdes de seguranca do Facebook ji podes publicar todos os dados pessoais que pretenderes.

CONVIVER NA INTERNET

Se fores tratado de maneira agressiva num férum ou num chat, deves...
a) Responder com agressividade

b) Responder de forma provocatéria

¢) Nao responder

Pretendes obter ajuda sobre como eliminar o virus X do teu computador. Qual o melhor titulo para a tua mensagem no
férum?

a) Preciso de ajuda!

b) Virus terrivel, preciso de ajuda.

¢) Quem me pode ajudar?

d) Ajuda para combater o virus X.

Num férum, ndo deves escrever todo o texto das tuas mensagens em maitsculas porque...
a) A leitura se torna mais dificil.

b) Nao é agradavel ler texto s6 em maitsculas.

c) As pessoas podem pensar que estds a gritar com elas.

Quando tens um problema e procuras ajuda num férum de discussao:

a) Deves pedir ajuda no primeiro férum que entrares, porque os utilizadores da Internet gostam de se ajudar uns aos
outros.

b) Deves, primeiro, encontrar um férum adequado e solicitar ajuda ai.

c) Deves, primeiro, encontrar um férum adequado, verificar se mais alguém ja colocou a mesma pergunta e se obteve
resposta. Se isso ndo tiver acontecido, deves colocar a tua questdo.

d) Nao deves participar em féruns de discuss@o online.

Tens ddvidas sobre como se constroem tabelas em paginas web com o editor X. Num férum sobre informatica, em que
tépico colocarias a tua questao?

a) Programacio avancada.

b) Editores HTML.

¢) Tratamento de imagem e de Video.

d) Programacdo em ASP e PHP.

Num férum, deves escrever mensagens:
a) Claras, objetivas e sucintas.

b) Sem erros ortograficos.

¢) Com a pontuagdo correta.

d) Todas as anteriores

Num férum, podes escrever com erros ortograficos porque ninguém se incomoda com isso.
a) Verdadeiro
b) Falso

O que ndo deves dizer a ninguém quando estds numa sala de chat ou num férum publico?
a) Os teus passatempos.

b) A morada da tua casa.

¢) A tua alcunha.

d) A tua banda favorita.
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FICHA DE REVISOES

Nome do(a) aluno(a) :

N° Turma Ano — Data 2/05/2014

1. Identifica os diferentes componentes do endereco de um sitio da Internet:

hitp://www.parlamento.pt

T Amareto ! - 1 verde
Amareio ] dominio
Pl . sufixo ou extensio
vermeino [JJj protocolo
verde i rede

2. Das seguintes afirmagodes, assinala as verdadeiras,

A pégina de abertura de um sitio da internet € habitualmente chamada homepage.

Hyperlinks sdo atalhos ou enderegos que estabelecem um acesso rapido a paginas Web de um computador
Os motores de busca destinam-se a efectuar pesquisa de ficheiros no disco rigido de um computador.

A operagdo de transferéncia de um ficheiro através da internet € habitualmente chamada download.

E possivel obter e utilizar um enderego de correio electrénico gratuito.

O 0o o 4o o -

O correio electrénico pode transportar virus electrénicos

3. Indica se sédo verdadeiras ou falsas as seguintes informagdes

Quando estas em salas de chat, ndo deves interromper os outros.

Podes colocar uma questdo num férum em qualquer tépico, mesmo num que nao tenha nada a ver
com o assunto da tua pergunta.

Podes utilizar maiusculas e mindsculas em qualquer situacdo, porque na Internet isso é indiferente.

Nas salas de chat ou em féruns ndo deves responder as pessoas usando sé maiusculas, porque
podem pensar que estas a gritar com elas.

Na Internet, tal como na vida real deves tratar os outros como gostarias de ser tratado.

Se alguém num férum, coloca uma pergunta «de principiante», deves responder com ironia, para
que no futuro essa pessoa pense melhor antes de perguntar.

Se fores insultado durante uma sessao de chat, deves responder também com insultos.

Deves utilizar o teu nickname de forma consistente e assinar todas as tuas mensagens da mesma
forma (protegendo, no entanto, a tua identidade).

Deves enviar ou reencaminhar correio eletrénico publicitario (SPAM).
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CONSTRUCAO DE PALAVRAS CHAVE

Escolhe a op¢do mais correta

D

2)

3)

4)

O meu nome € José Silva. Qual a melhor forma de efectuar um login?

a) Utilizador: jose - Password: silva
b) Utilizador: jsilva - Password: jsilva
¢) Utilizador: jsilva - Password: ErasoOquef@ltava!

Qual ¢ a defini¢do que mais se aproxima de palavra-chave segura?

a) Uma sequéncia de caracteres alfanuméricos misturados que nao cria uma palavra, data ou sequéncia légica
reconhecivel.

b) Uma sequéncia de caracteres alfanuméricos baseada nos nomes de animais de estimacao ou livros favoritos.

¢) Uma palavra que utilizas frequentemente ao longo do dia.

Se receberes uma mensagem de e-mail a solicitar os teus dados de acesso a uma determinada conta, deveras:
a) Enviar esses dados.

b) Apagar a mensagem.

¢) Analisar a mensagem e, consoante a credibilidade do emissor da mensagem, enviar os dados pedidos.

Relativamente a utiliza¢do de palavras-chave, qual o procedimento correto?

a) Usar sempre a mesma palavra-chave, para facilitar a sua memorizacao.

b) Usar diferentes palavras-chave para diferentes sistemas online.

¢) Criar um nome de utilizador complexo para assim poder repeti-lo, em seguranga, como palavra-chave.

EMAIL

Escolhe a op¢do mais correta

1y

2)

3)

O que deves fazer quando recebes muito correio publicitario ndo solicitado (spam)?
a) Eliminar as mensagens e activar a funcionalidade do filtro electrénico.

b) Responder as mensagens e pedir aos remetentes para nao enviarem mais.

¢) Abrir as mensagens e ver o seu contetido.

d) Deixar de utilizar o e-mail.

Recebes uma mensagem “em cadeia” que diz para a reenviares a um grupo de 5 pessoas. O que fazes?
a) Reencaminho a mensagem a 5 amigos.

b) Naio reencaminho a mensagem.

¢) Respondo a pessoa que me enviou a mensagem dizendo que ndo quero receber mais e-mails seus.

Pretendes reenviar mensagens de e-mail para amigos que néo se conhecem entre si. Para além de retirares os nomes e
enderegos de e-mail dos utilizadores por onde esses e-mails jd passaram, que outro procedimento deves adotar?

a) Reenviar colocando os enderecos dos meus amigos em “Para”.

b) Reenviar colocando os enderegos dos meus amigos em “Cc”.

¢) Reenviar colocando os enderecos dos meus amigos em “Cco” ou em “Bec’

B

CHAT
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D

2)

3)

4)

1)

2)

3)

4)

As mensagens que envio e recebo através do MSN podem ser lidas por alguém?

a) Nao. Ninguém pode aceder a essas mensagens.

b) Se tiver a tltima versdo atualizada do programa, estou seguro a 100.

¢) Sim. Por muito seguro que seja o programa, ha sempre a possibilidade de alguém as descodificar.

Ao falar com alguém através da webcam essa pessoa pode gravar as minhas imagens no seu computador pessoal.
a) Verdadeiro
b) Falso

Que tipo de informagdes podes transmitir, sem correres riscos, quando utilizas o MSN?
a) O teu nickname e a tua banda favorita.

b) A morada da tua casa e a tua banda favorita.

¢) A morada da tua casa e o teu nickname.

d) O teu telemdvel e a morada da tua casa.

e) O teu telemdvel e o teu nickname.

Dos seguintes nicknames possiveis, qual o mais indicado?
a) Bragajoana.

b) Fadefutebol.

¢) Anal990.

REDES SOCIAIS

Das seguintes frases, qual € a incorreta?

a) As tuas fotografias com os teus amigos sio consideradas dados pessoais.

b) Deves evitar publicar fotografias que permitam a tua identificag@o.

c) Deves pensar antes de publicar uma fotografia. Pensa como te sentirias se esta fosse vista pelos teus pais, pelos teus
professores ou por um futuro empregador.

d) A publicagdo de fotografias pessoais, nas redes sociais, ndo levanta nenhum problema porque todos os utilizadores
destas redes sdo de confianca.

Se alguém com quem comunicas no Facebook te convidar para um encontro, o que deves fazer?

a) Aceitar imediatamente.

b) Aceitar, mas pedir a um amigo que te acompanhe.

c) Falar com os teus pais sobre o assunto e, se tiveres que ir, levar sempre um adulto e marcar o encontro num local
publico.

d) Pedir ao teu amigo o niimero de telefone, de modo a poderes marcar o encontro num local seguro.

Que atitude deves tomar se fores sujeito a comentdrios maldosos ou embaracosos no teu perfil?

a) Deves responder sempre a essas mensagens.

b) Nao responder e eliminar de imediato essas mensagens.

¢) Nao responder, eliminar essas mensagens e comunicar a identidade desses utilizadores ao Facebook.

Se te sentires ameacado por alguém, ou desconfortdvel com algum conteddo online, que atitude deves adotar?
a) Ignorar o facto e tentar esquecer o assunto.

b) Contar ao grupo de amigos para tentar encontrar uma solugao.

c) Contar a um adulto em quem confies (pais ou professores), informar a policia e o Facebook.

CONVIVER NA INTERNET
e — e ——
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D

2)

3)

4)

5)

Se fores tratado de maneira agressiva num férum ou num chat, deves...
a) Responder com agressividade

b) Responder de forma provocatéria

¢) Nao responder

Pretendes obter ajuda sobre como eliminar o virus X do teu computador. Qual o melhor titulo para a tua mensagem no
férum?

a) Preciso de ajuda!

b) Virus terrivel, preciso de ajuda.

¢) Quem me pode ajudar?

d) Ajuda para combater o virus X.

Num férum, ndo deves escrever todo o texto das tuas mensagens em maiusculas porque...
a) A leitura se torna mais dificil.

b) Naio é agraddvel ler texto s6 em maiusculas.

¢) As pessoas podem pensar que estds a gritar com elas.

Num férum, podes escrever com erros ortograficos porque ninguém se incomoda com isso.
a) Verdadeiro
b) Falso

O que nao deves dizer a ninguém quando estds numa sala de chat ou num férum publico?
a) Os teus passatempos.

b) A morada da tua casa.

¢) A tua alcunha.

d) A tua banda favorita.
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8°Ano

1. Identifica os diferentes componentes do endereco de um sitio da Internet:

hitp://www.parlamento.pt

Tﬁunﬂrelu T Azul T YVermelho T"u’ﬂrde
o . Protocolo
dominio
d
ha . e sufixo ou extensio
Viermelho . Sufixo ou extensdo |
Vi . dominio o

2. Das seguintes afirmacdes, assinala as verdadeiras,

[1  Os motores de busca destinam-se a efectuar pesquisa de ficheiros no disco rigido de um computador.

3. Indica se sédo verdadeiras ou falsas as seguintes informagdes

Y, Quando estas em salas de chat, ndo deves interromper os outros.

F Podes colocar uma questdo num férum em qualquer tépico, mesmo num que ndo tenha nada a ver
com o assunto da tua pergunta.

F Podes utilizar maiusculas e mindsculas em qualquer situacdo, porque na Internet isso é indiferente.

\Y Nas salas de chat ou em féruns ndo deves responder as pessoas usando sé maiusculas, porque
podem pensar que estas a gritar com elas.

Vv Na Internet, tal como na vida real deves tratar os outros como gostarias de ser tratado.

F Se alguém num férum, coloca uma pergunta «de principiante», deves responder com ironia, para
que no futuro essa pessoa pense melhor antes de perguntar.

F Se fores insultado durante uma sessao de chat, deves responder também com insultos.

\Y Deves utilizar o teu nickname de forma consistente e assinar todas as tuas mensagens da mesma
forma (protegendo, no entanto, a tua identidade).

F Deves enviar ou reencaminhar correio eletrénico publicitario (SPAM).
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CONSTRUCAQ DE PALAVRAS CHAVE

Escolhe a opcdo mais correta
1) O meu nome € José Silva. Qual a melhor forma de efectuar um login?

a) Utilizador: jose - Password: silva
b) Utilizador: jsilva - Password: jsilva
@ Utilizador: jsilva - Password: ErasoOquef@ltava!

2) Com a seguinte frase: «Eu escolho uma password segura em 2008», posso criar uma palavra-chave muito segura. Qual a
melhor op¢do?
a) eeupse2008, ao selecionar a inicial de cada palavra e o ano.
@ Eeupse2@ @8, ao selecionar a inicial de cada palavra, colocando uma maitscula e alterando algarismos por
simbolos
¢) password2008, porque de outra forma nio a consigo memorizar

3) Qual € a defini¢cdo que mais se aproxima de palavra-chave segura?
@ Uma sequéncia de caracteres alfanuméricos misturados que ndo cria uma palavra, data ou sequéncia légica
reconhecivel.
b) Uma sequéncia de caracteres alfanuméricos baseada nos nomes de animais de estimagdo ou livros favoritos.
¢) Uma palavra que utilizas frequentemente ao longo do dia.

4) Se receberes uma mensagem de e-mail a solicitar os teus dados de acesso a uma determinada conta, deveras:
a) Enviar esses dados.

Apagar a mensagem.

¢) Analisar a mensagem e, consoante a credibilidade do emissor da mensagem, enviar os dados pedidos.

5) Qual a opcao correta?
a) Utilizar mais do que uma palavra-chave aumentando a complexidade consoante a relevancia da sua utilizagdo.
b) Utilizar sempre a mesma palavra-chave para assim evitar o seu esquecimento.
@ Utilizar senhas faceis de memorizar, como o nome de parentes, a data do nosso aniversario, a matricula do carro ou o
Nnosso nome.

6) Relativamente a utiliza¢do de palavras-chave, qual o procedimento correto?
a) Usar sempre a mesma palavra-chave, para facilitar a sua memorizacao.
b) Usar diferentes palavras-chave para diferentes sistemas online.
¢) Criar um nome de utilizador complexo para assim poder repeti-lo, em segurancga, como palavra-chave.

EMAIL

Escolhe a op¢ao mais correta
1) O que deves fazer quando recebes muito correio publicitdrio ndo solicitado (spam)?

a) Eliminar as mensagens e activar a funcionalidade do filtro electrénico.
b) Responder as mensagens e pedir aos remetentes para no enviarem mais.
c) Abrir as mensagens e ver o seu conteido.

d) Deixar de utilizar o e-mail.

2) Recebes uma mensagem “em cadeia” que diz para a reenviares a um grupo de 5 pessoas. O que fazes?
a) Reencaminho a mensagem a 5 amigos.
b) Naio reencaminho a mensagem.
¢) Respondo a pessoa que me enviou a mensagem dizendo que ndo quero receber mais e-mails seus.
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3)

4)

5)

6)

1y

2)

3)

4)

Pretendes reenviar mensagens de e-mail para amigos que ndo se conhecem entre si. Para além de retirares os nomes e
enderecos de e-mail dos utilizadores por onde esses e-mails ja passaram, que outro procedimento deves adotar?

a) Reenviar colocando os enderecos dos meus amigos em “Para”.

b) Reenviar colocando os enderecos dos meus amigos em “Cc”.

¢) Reenviar colocando os enderegos dos meus amigos em “Cco” ou em “Bec”

Que atitude deves tomar ao receberes um e-mail suspeito?
a) Eliminar a mensagem sem a abrir.

b) Abrir a mensagem e ver se ela contém algo importante.
¢) Abrir o anexo de e-mail, se existir algum.

d) Envia-lo para os teus pais.

O remetente de uma mensagem de correio eletrénico é sempre a pessoa que parece ser?
a) Sim.

b) Sim, se o remetente for conhecido.

¢) Nao, porque as informagdes do remetente podem ser facilmente falseadas.

d) Sim, desde que esteja em Portugal.

Que procedimento deves adotar quando envias uma mensagem de e-mail para um amigo com o conhecimento de outro?

a) Colocar o endereco do amigo para quem queres enviar a mensagem em “Para” e o enderego do outro amigo, para este
ter conhecimento, em “Cc”.

b) Colocar o endereco do amigo para quem queres enviar a mensagem em “Cc” e o enderego do outro amigo, para este
ter conhecimento, em “Para”.

¢) Colocar o endereco do amigo para quem queres enviar a mensagem em “Para” ¢ o enderego do outro amigo, para este
ter conhecimento, em “Cco”.

CHAT

As mensagens que envio e recebo através do MSN podem ser lidas por alguém?

a) Nao. Ninguém pode aceder a essas mensagens.

b) Se tiver a dltima versdo atualizada do programa, estou seguro a 100.

¢) Sim. Por muito seguro que seja o programa, hd sempre a possibilidade de alguém as descodificar.

Ao falar com alguém através da webcam essa pessoa pode gravar as minhas imagens no seu computador pessoal.
a) Verdadeiro
b) Falso

Deves personalizar a tua conta do MSN com a tua foto?

a) Sim, porque devo fornecer informacdes verdadeiras.

b) Sim, porque permite a minha identificacio e igualmente porque a minha fotografia ndo pode ser copiada por ninguém.
¢) Nao, porque a exposi¢do de dados pessoais é desaconselhada.

Que tipo de informagdes podes transmitir, sem correres riscos, quando utilizas o MSN?
a) O teu nickname e a tua banda favorita.

b) A morada da tua casa e a tua banda favorita.

¢) A morada da tua casa e o teu nickname.

d) O teu telemdvel e a morada da tua casa.

e) O teutelemdvel e o teu nickname.
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5)

6)

1)

2)

3)

4)

5)

6)

7)

Dos seguintes nicknames possiveis, qual o mais indicado?
a) Bragajoana.

b) Fadefutebol.

¢) Anal990.

Ao personalizares a tua conta do MSN, deves:

a) Utilizar o teu préprio nome porque, na Internet, deves ser quem realmente és.
b) Escolher uma alcunha que ja tenha sido utilizada.

¢) Escolher a tua prépria alcunha.

d) Simular a identidade de outra pessoa.

REDES SOCTAIS

Das seguintes frases, qual € a incorreta?

a) As tuas fotografias com os teus amigos sdo consideradas dados pessoais.

b) Deves evitar publicar fotografias que permitam a tua identificagdo.

c) Deves pensar antes de publicar uma fotografia. Pensa como te sentirias se esta fosse vista pelos teus pais, pelos teus
professores ou por um futuro empregador.

d) A publicacdo de fotografias pessoais, nas redes sociais, ndo levanta nenhum problema porque todos os utilizadores
destas redes sdo de confianga.

Se alguém com quem comunicas no Facebook te convidar para um encontro, o que deves fazer?

a) Aceitar imediatamente.

b) Aceitar, mas pedir a um amigo que te acompanhe.

c) Falar com os teus pais sobre o assunto e, se tiveres que ir, levar sempre um adulto e marcar o encontro num local
publico.

d) Pedir ao teu amigo o nimero de telefone, de modo a poderes marcar o encontro num local seguro.

Que atitude deves tomar se fores sujeito a comentdrios maldosos ou embaragosos no teu perfil?

a) Deves responder sempre a essas mensagens.

b) Nao responder e eliminar de imediato essas mensagens.

¢) Nao responder, eliminar essas mensagens e comunicar a identidade desses utilizadores ao Facebook.

Se te sentires ameacado por alguém, ou desconfortdvel com algum contetdo online, que atitude deves adotar?
a) Ignorar o facto e tentar esquecer o assunto.

b) Contar ao grupo de amigos para tentar encontrar uma solucao.

¢) Contar a um adulto em quem confies (pais ou professores), informar a policia e o Facebook.

Se publicares uma fotografia tua no hi5, e se pretenderes apaga-la posteriormente, o que pode acontecer?

a) Depois da fotografia ter sido publicada online, perdeste todo o controlo sobre ela e é possivel que nunca mais a
consigas apagar definitivamente da Rede.

b) A fotografia pode ser removida apenas pelo administrador do Facebook.

¢) Tu préprio podes remover a fotografia do Facebook.

Queres publicar no teu espago uma foto que tiraste ao teu amigo. O que deves fazer?

a) Podes publicar livremente a foto.

b) Tens de pedir autorizag¢do ao teu amigo para publicares a foto.

¢) Podes publicar livremente a foto no teu espaco, mas ndo podes envid-la para outros utilizadores.

Qual das seguintes frases estd correta?
a) As definicdes de seguranca do Facebook permitem controlar quem pode visitar o teu perfil.
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L)

2)

3)

4)

5)

6)

7)

8)

b) Se ndo utilizares as fung¢des de seguranga do Facebook, nem todos os utilizadores podem aceder as tuas informagdes.
c) Se utilizares as defini¢cdes de seguranga do Facebook ja podes publicar todos os dados pessoais que pretenderes.

CONVIVER NA INTERNET
T "
Se fores tratado de maneira agressiva num férum ou num chat, deves...
a) Responder com agressividade
b) Responder de forma provocatéria
¢) Nao responder

Pretendes obter ajuda sobre como eliminar o virus X do teu computador. Qual o melhor titulo para a tua mensagem no
férum?

a) Preciso de ajuda!

b) Virus terrivel, preciso de ajuda.

¢) Quem me pode ajudar?

d) Ajuda para combater o virus X.

Num férum, ndo deves escrever todo o texto das tuas mensagens em maitisculas porque...
a) A leitura se torna mais dificil.

b) Nao € agraddvel ler texto s6 em maiusculas.

c) As pessoas podem pensar que estds a gritar com elas.

Quando tens um problema e procuras ajuda num férum de discussdo:

a) Deves pedir ajuda no primeiro férum que entrares, porque os utilizadores da Internet gostam de se ajudar uns aos
outros.

b) Deves, primeiro, encontrar um férum adequado e solicitar ajuda ai.

c) Deves, primeiro, encontrar um férum adequado, verificar se mais alguém ja colocou a mesma pergunta e se obteve
resposta. Se isso ndo tiver acontecido, deves colocar a tua questdo.

d) Nao deves participar em féruns de discussdo online.

Tens ddvidas sobre como se constroem tabelas em paginas web com o editor X. Num férum sobre informatica, em que
tépico colocarias a tua questao?

a) Programacio avancada.

b) Editores HTML.

¢) Tratamento de imagem e de Video.

d) Programacdo em ASP e PHP.

Num férum, deves escrever mensagens:
a) Claras, objetivas e sucintas.

b) Sem erros ortograficos.

¢) Com a pontuagdo correta.

d) Todas as anteriores

Num férum, podes escrever com erros ortograficos porque ninguém se incomoda com isso.
a) Verdadeiro
b) Falso

O que ndo deves dizer a ninguém quando estds numa sala de chat ou num férum publico?
a) Os teus passatempos.

b) A morada da tua casa.

¢) A tua alcunha.

d) A tua banda favorita.

Escola Sede: Rua Padre Benjamim Salgado - 4760-412 Vila Nova de Famalicao Telef: 252 501 390 Fax: 252 501 399 Email: geral@aeccb.pt



Q,—i‘ﬁ 'A"["'rl‘ﬂ' & 5B rile Editar Share ajuda File Editar Share ajuda

Menu File - Novo projeto, Abrir,

Alterar Idioma, 5 |Gravar i e PartiharLt) Gravar,Gravar com, Exportar, Importar,- (55
Notas e Saie
Plgrwrirsiae b Coars Brvales Fou Menu Editar - DeSfazer, executar
i e e ~
. . N passo a passo, compressao de som e
FHRArEn TS it Area da categoria dos comandos —— agens
et Oparetors Tem 8 caixas de categorias de comandos cada program 9
uma delas com muitos comandos.
Camia s Vol ivais I
Area dos Comandos Estes sdo os Barra de Ferramentas

Copiar, Eliminar, Aumentar e Diminuir tama-
nho

comandos contidos na caixa do
“Movimento” que é a
que esta aberta.

2% Ez'aiﬁ

mrove £ pareos Informacao do Sprite Atual - Nome, Posigcao
wire (% [E} oras XY, Direcao, Blogueio e caneta.

- Area de simulacao -
Catl " m aiE

Az i@ AR TR B0 E

b ! x =
=L Tl [Laka [y - 1P NG e TR

wib eAra K1 E Wi ﬂ

widk P 3 wfi §f)

Assbre amn B pagurlos poars o "] ) w24 e 18
af—

s = poi m
muHle « para ﬂ
maHENE § o

rrwiils ' fiara n

©1S0D) P SEI(] SPIO[V A 2 BSNOS edeIn) ‘eyun)) OruQiuy :eLIony

s i s ey A ‘ : : . - _ f’ Criar Sprite

1 i dae W

poigha y = kil gt S, = Importar Sprite

rhEnickn
ﬁ Sprite supresa

Trajes - Trajes de um Sprite. Criar, mudar o nome, editar,
importar, copiar eliminar e filmar.




Iepup1odun
ens ep 1aqes 2 edueinbas ap seidon

buysiyd ap anbeje
wn 2p 12bajoad 25 eied 12) e sopepind
SO ‘eouRuab ewioy ap ‘19pullsdwo)

sooneuwojul snaia lod opdaju
ep sopep sop oedajold ap sojudwipadold

Isnaia 2p sodny
sajuaaap 2p oedebedosd 2 opdenye ap odi)

]

*021UQJ]}3]2 0DJIWOD IP SOIIAIDS 3P OSN oU
Jejope e soinbas sojuauwnpaotold Jeoynuapi

assed-seaaejed
sens se ‘epenbape pwlioj ap ‘Jensiviupy

seinbas
assed-seaaejed ap opiPLID 2P SOIRILD




ﬁNEXO I1(c)



GOVERNO DE MINISTERIO DA EDUCACAO
PORTUG AL E CIENCIA

AGRUPAMENTO DE ESCOLAS CAMILO CASTELO BRANCO (151762)

Escola Secundaria Camilo Castelo Branco
Ficha Diagnéstica - TIC

Aluno: n.c: turma:

Prof.: O Enc. Ed.: Data: 2013/2014

1. Assinale com um X a op¢éo correcta:
1.1. A placa principal do interior de um computador chama-se:

1 Alvéolos (slots)
L1 Bios
(@Motherboard ou placa mae

1.2. Um conjunto de oito bits constitui:

[1 A porta série
@Um byte
O Um barramento PCI

1.3. O que habitualmente designamos como o “cora¢do” do computador
chama-se:

[ Ventoinhas
(OMicroprocessador
[1 Barramento

1.4. A capacidade de armazenamento de um disco rigido pode ser expressa
em:

@80 GB
[0 80 MHZ

[1 80 sacos/hora
2. Classifique as seguintes afirmagdes em V (Verdadeiro) ou F (Falso):

2.1. A Internet em nada veio beneficiar o acesso a informacédo. F
2.2. O disco rigido de um computador é considerado uma memdaria primaria.
F
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2.3. A disquete é considerada uma memoria secundaria. V.

2.4. Um CD-RW éregravavel. V.

2.5. Existem, habitualmente, nos computadores, programas de tratamento
de texto,

também designados de processadores de texto. _V__

2.6. Nao é possivel utilizar no computador um programa de desenho e
tratamento de

imagem. F___

2.7. Num interface grafico de um sistema operativo pode-se:

2.7.1.Abrir pastas ou ficheiros. V.
2.7.2. Criar pastas. V.

2.8. SO € possivel esvaziar a reciclagem de um computador de 8 em 8 dias.

2.9. A definicdo de data e hora, de um computador, sé pode ser alterada no
inicio

de cadaano. F_

2.10. O MsSEXCEL é um programa de tratamento de texto ou processador
de texto.

2.11.O_MS_POWERPOINT € um programa para criacdo de apresentacdes
gréficas.
V

3. Indique qual o botao da Barra de Ferramentas — Formatagao a seguir
indicada que |he
permite executar as seguintes tarefas:

v Times New Roman

i 44 Normal
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3.1 Alterar o tipo de letra (fonte). R: B

3.2 Justificar o texto. R:G
3.3 Modificar o tamanho da letra. R.C
3.4 Colocar texto a negrito/bold. R.D

3.5 Alinhar texto a direita. R. E

3.6 Alterar a cor do texto. R: I

4. Assinale as opcoes verdadeiras:

a) O programa de apresentacdo PowerPoint estrutura a informacéao
utilizando:
1 — Quadros e tabelas [
2 — Diapositivos ©

b) Para inserir uma caixa de texto num diapositivo devera:

1 —Premiro boté‘?‘" @
2 — Premir o botag“ O
c) Para guardar uma apresentagéo devera:
1 — Clicar no botao O
2 — Clicar no bot‘c‘%‘ ()

5. Repare no seguinte endereco de e-mail:
geral @ lisboaeditora . pt

1 2 3 4
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5.1. Faca corresponder, por intermédio de setas, a coluna A com a coluna

B.
A B
1 e * sufixo (ou extensao) 4
2 * separador 2
3 - * nome 1
4 o * dominio 3

6. Responda as seguintes questdes:
6.1. Diga o que entende por Hardware.

Hardware é qualquer parte fisica do computador e outros periféricos como
mouse, teclado, etc.

6.2. Num teclado diga a que se destina, fundamentalmente, a tecla CAPS
LOCK.

Escrever em maiusculas.

6.3. Qual é a fungdo de um Sistema Operativo?

A funcdo é gerenciar os recursos do sistema (definir qual programa recebe
atencao do processador, gerenciar memoria, criar um sistema de arquivos, etc.),
fornecendo uma interface entre o computador € usudrio

6.4. Explique o que entende por Modem.

Dispositivo eletronico que modula um sinal digitalnuma onda analdqgica,

pronta a ser transmitida pela linha telefénica, e que demodula o sinal analdqico e

reconverte-o para o formatodigital original.
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7. O que permite o Bcc ou Ccce no correio eletronico: *

® Enviar para mais contactos nao mostrando os enderecos de correio
eletrénico.

“ Enviar para mais contactos mostrando os enderecos de correio
eletrénico.

© Anexar um ficheiro.
© Anexar uma imagem.

8. E possivel mandar ficheiros de imagem anexos a um email:

© Nao, s6 é possivel mandar ficheiros de texto em anexo.
“ Simeé possivel.
© Nao, s6 é possivel mandar ficheiros do Office em anexo.”

9. Qual dos caracteres consta nos enderecos de correio electrénico? * .
'
#
R
‘@
~
$

.10. O sistema operativo instalado nos computadores da sala de aula é: *

® Microsoft Windows.
“ KDE.
“ Microsoft Office.

“ Pentium IV.
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11. O sistema operativo serve para: *
© Fazer desenhos.

© Criar documentos de texto, de célculo, criar apresentacoes e paginas
Web.

® Fazero computador trabalhar, isto €, servir de intermediario entre o
utilizador e o computador.

© Criar jogos

12. O ambiente Windows caracteriza-se por: *
“ 56 permitir o uso do teclado para efectuar as tarefas.

® Permitir o uso do teclado e do rato para trabalhar com as janelas e
restantes objectos.

“ Permitir ligar computadores em rede.
c Permitir jogar.

13. Os botdes que se encontram no canto superior direito das janelas servem para: *
Mover a janela.
® Minimizar, maximizar ou restaurar e fechar a janela.
© Dimensionar e mover a janela.

© Escolher as barras de ferramentas da janela

.14. A Reciclagem serve para: *

® Guardar temporariamente os ficheiros eliminados.

© Guardar para sempre os ficheiros eliminados, independentemente do
seu tamanho.

© Guardar uma pasta no disco com tamanho fixo e ndo personalizavel.
© Guardar os ficheiros eliminados das disquetes e dos CD'’s.
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GOVERNO DE MINISTERIO DA EDUCACAO
POR’I‘U‘G AL ECIENCIA

AGRUPAMENTO DE ESCOLAS CAMILO CASTELO BRANCO (151762)
EscoLA SECUND RIA CAMILO CASTELO BRANCO

Disciplina: Tecnologias da Informacdo e da Comunicagao Turma: 80 B

Descrigao: Correcao do Teste de Avaliagdo Data: 24/04/2013

Professora: Ana Rocha Duragdo: 45 minutos
Nome: No:
Classificacdo: Professora:

d u d quete e uinte dever re p ndid n f Ilh depr v .L ten

td que t e nte dere p nder.

GRUPO |

1. Completa os espacos em branco com os termos que achares mais adequados:

a) A digito binario, vulgarmente chamado de bit, pode tomar os valores zero ou um.
b) O cdédigo utilizado na linguagem informatica é o Codigo Bindrio.

c) Um byte sdo 8 bits e 1 Mbyte é igual a 1024 Kbytes.

d) Um Tbyte corresponde a 1024 Gbytes.

e) A que grande area de aplicacdo das TIC, corresponde a imagem seguinte?

Controlo e automacao

f) Diga outras duas grandes areas de aplicacdo das TIC que conhece.

Computador e comunicacao.
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2. Faz a correspondéncia entre as duas colunas, tendo em atencdo que a cada elemento da esquerda

corresponde apenas um elemento da direita:

Aplicacdo de meios informdticos no tratamento e circulagdo da informacdo em
Burética escritérios ou gabinetes administrativos.
Informatica Tratamento ou processamento da informacdo utilizando meios automaticos,
nomeadamente, o computador ou sistemas informaticos.
Telematica Caracteriza-se pela conjugacao de meios informaticos (computadores, modems, etc.)
com meios de comunicac¢do a distancia (linhas telefdnicas, satélites, etc.).
Robética E a 4rea que estuda o desenvolvimento de Sistemas eletromecanicos nos quais
intervém meios e processos informaticos.

3. Coloca as unidades de medida de informac3do por ordem crescente de grandeza:

Unidades de informacao

Ordem crescente de unidade de informacao

Byte

Bit

Bit

Byte

MByte

KByte

KByte

MByte

TByte

GByte

GByte

TByte

4. Completa as seguintes afirmacdes:

a) O Software Comercial é o software desenvolvido por uma empresa com o objetivo de lucrar com

sua utilizacao.

b) O Software engloba todos os programas de computador.

c) O Software Livre refere-se a liberdade dos utilizadores executarem, copiarem, distribuirem,

estudarem, modificarem e aperfeicoarem o software.

d) Ao conjunto de dispositivos fisicos que constituem o sistema informatico chamamos hardware.

e) O Software de Sistema é composto essencialmente pelos programas que permitem ao sistema

informatico funcionar.

f) O Software de Aplicagao engloba todo o tipo de programas de computador com que o utilizador

pode realizar determinadas tarefas.
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5. Das caracteristicas das memarias abaixo descritas, indica as que se referem a RAM ou a ROM:

a) Armazena os programas gque escrevemos.

b) Armazena os programas permanentemente.

c) Os seus programas podem apagar-se ou até perder-se.

d) Pode-se fazer alteracdes num programa ai armazenado.

e) E uma memdria de acesso aleatdrio.

f) E uma memdria sé de leitura.

RAM
ROM
RAM
RAM
RAM
ROM

6. Considera a estrutura de um sistema informatico e identifica as imagens seguintes como Hardware

ou Software (12 linha), fazendo referéncia ao tipo a que pertencem (22 linha). EX: Hardware;

Periférico de saida.

p,w)

=

Cla

Microsof_t' 4—; :J~
Office

~

hardware hardware Software hardware
Periférico de Periférico de entrada Aplicagdo Periférico de saida
entrada/saida

7. Completa os espacos em branco com os termos que achares mais adequados recorrendo a lista

seguinte:

‘Dia’logo; Tarefas; Windows; Menus; Barra de tarefas; Minimizar; Pastas; Iniciar.‘

a) A barra de tarefas contém o botdo iniciar, os programas que estdo ativos e a area de notificacdo.

b) As pastas servem para organizar os ficheiros e/ou programas no computador.

c) As caixas de dialogo sdo janelas tempordrias que surgem quando o sistema pretende enviar avisos

ou instrugdes ou para pedir dados ao utilizador.

d) Os menus sdo listas de comandos ou opc¢des no ambiente de trabalho, nas janelas e nos

programas/aplicacgoes.

e) O botdo minimizar permite colocar a janela na barra de tarefas.

f) O Windows é software de sistema da Microsoft.

8. Indique duas caracteristicas do sistema operativo Windows?

Gréfico, multitarefa, personalizavel, facil de trabalhar, sugestivo e intuitivo .
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GRUPO I
9. Indica se sdo verdadeiras ou falsas as seguintes afirmacades.
v 1. Os crackers sdo informaticos que usam os seus conhecimentos para atacar computadores com
fins criminosos.
Vv 2. Um virus é um programa que infeta o sistema, faz copias de si préprio e tenta espalhar-se para
outros computadores.
F 3. Uma firewall apenas protege os documentos secretos armazenados no computador.
F 4. Quando navegas e comunicas na Internet ninguém consegue saber as paginas onde navegaste.
v 5. Uma das fungdes da firewall consiste em impedir acessos nocivos ou ndo autorizados a uma rede
a partir de outra
Vv 6. Deves usar diferentes palavras-chave para diferentes sistemas online.
E 7. Podes utilizar mailsculas e minudsculas em qualquer situacdo, porque na Internet isso é
indiferente.
v 8. Nas salas de chat ou em féruns ndo deves responder as pessoas usando sé maiusculas, porque
podem pensar que estas a gritar com elas.
\Y 9. NaInternet, tal como na vida real deves tratar os outros como gostarias de ser tratado.
10. Se fores insultado durante uma sessao de chat, deves responder também com insultos.
v 11. Deves utilizar o teu nickname de forma consistente e assinar todas as tuas mensagens da mesma
forma (protegendo, no entanto, a tua identidade).
F 12. O Spyware nao compromete a tua privacidade.
Y, 13. O download de ficheiros sujeitos a direitos de autor € considerado crime.
14. Posso copiar uma obra para fins didaticos, pessoais ou de estudo, desde que use apenas
v pequenos excertos, referindo sempre o seu autor e origem da obra.
3 15. Os programas de computador ndo sdo protegidos pelos direitos de autor.
16. Se usar no meu trabalho escolar imagens, animagdes, videos ou sons retirados da internet, devo
v indicar o site de proveniéncia desses conteudos.
17. Posso fazer downloads de jogos, musica, software ou videos sem ter de pagar direitos de autor.
F Essa informacdo, estando disponivel, na Internet é de livre acesso.
18. O plagio é o ato de assinar ou apresentar uma obra intelectual de qualquer natureza que
v contenha partes de uma obra que pertenga a outra pessoa, sem a citar devidamente.
19. Os programas de computador que ndo estdo incluidos na categoria de software livre e tiverem
v cardcter criativo é atribuida protecdo semelhante a concedida as obras literarias.
20. Se receberes uma mensagem de correio eletrénico a solicitar os teus dados de acesso a uma
v determinada conta, deveras apagar a mensagem.
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| Disciplina: Tecnologias de Informag¢ao e Comunicac¢ao 82B
isciplina: | Turma:

| Descri¢ o: Teste de Avalia¢ o | Data: 19/05/2014

| Professora: Claudia Duque/ Maria Alcide Dias da Costa | Dura¢ o: 45 minutos

Nome: N°

Classifica¢ o: Professor:

Cada uma das questoes seguintes devera ser respondida nesta folha. Lé com atenc¢ao todas
as questoes antes de responder.

1. Associa as expressoes da coluna A as ferramentas de comunicacao da coluna B

Coluna A Coluna B
1.Ferramentas de comunicag¢ao sincrona a) Correio electrénico
b) Férums
c¢) Chat
2,Ferramentas de comunicacao assincrona d) Videoconferéncia
e) Mensageiros instantaneos

2. Ligue a coluna A com a coluna B de forma a fazer sentido.

I !
A. E uma rede mundial de computadores ligados entre si através de
1. Web linhas telefénicas comuns, linhas de comunicacdo privadas, satélites
e outros servigos de telecomunicacdes.
3. Internet B. E um sistema de documentos em hipertexto que sdo interligados e
executados na Internet
C. E um programa de computador que possibilita os utilizadores a
4.. Browser interagirem com paginas da web.
D. E um programa feito para auxiliar a procura de informacdes
5. . Motor de Busca armazenadas na Web.
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3. Classifique como verdadeiras (V) ou falsas (F) a veracidade das seguintes afirmacées. Corrija as
falsas.
3.1. O campo CCo ou Bcc serve para indicar um ou mais destinatarios. E todos os destinatarios

conseguem ver quem recebeu o email.
Verdadeiro Q4
Falso a

3.2. Num email, para além da mensagem escrita, podemos anexar todo o tipo de documentos :
imagens, apresentacdes, documentos em word, etc

Verdadeiro Q1

Falso a

3.3. Quando envias uma mensagem de correio eletrénico para a direcao da tua escola a
solicitar a realizacdo de uma atividade deves utilizar o registo informal na escrita da mensagem.

Verdadeiro O
Falso a

3.4. A publicacéo de fotografias pessoais nas redes sociais ndo levanta qualquer problema porque
todos os utilizadores destas redes sao de confianca.

Verdadeiro Q4

Falso a

3.5. Quando utilizas o teu telemdvel para aceder a tua rede social ou email, ndo corres riscos ao

descarregar 0s anexos ou abrir mensagens porque os virus sé afetam os computadores..

Verdadeiro Q4
Falso a

3.6. A criagdo de uma lista de contactos e grupos de destinatarios facilita o processo de envio de e-
mail para o grupo de pessoas pré-definido.

Verdadeiro O

Falso a
4. D quete que e e ue inle rep t i rret .
4.1.A0 riru ont de orreiro ele tr ni o deve:
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) Forne er tod infor e pe oi e olo ru plvr p e eur

b) onordr o o ter o deutiliz oe politi depriv id dee olo ru plvr-p e
pen o0 n ero

) Forne er infor e pe oi nee ri e olo ru plvr-p e eur

d) Di ord r dor ter o de utiiz o e d politi de priv id de e olo r u plyr-p e
pen 0 n ero

42Pr wu entr eurn d tu ont de orreioeletr ni o deve :

) Alter r pl vr -p e e preque u peite deu oindevido

b) Forneer plvr-p e u iopr o o de del tee que ere

) A eder-lhe p rtirde o put dore p rtilh do

d) ri ru fi heiroonde on te tu plvr -p e

4. .U web browser
) U pror que per iteque viuliz odep in Web.
b) U pror que per ite ri rp in Web.
) U pror que per ite opi rfi heiro vi Internet.

d) Nenhu d nteriore .

4.4. Pelo correio eletrénico pode o envi r,p r | d en e
) Apen fi heiro de texto.
b) Apen fi heiro dei en .
) Todo o tipo de fi heiro ex eto v deo.

d) Nenhu d nteriore .

4. .U motorde pesquisa ervep r :
) En ontr r, de for efi z, infor on Internet.
b) Deter in r, de for efi iente, endere o IP.
) En ontr r, de for efi z, endere o de orreio eletr ni o.
d) Nenhu d nteriore .

4. . Internet Explorer
) U pror de onver o oido o ode
b) U proto olode o wuni 0.

) U browser.
d) Nenhu d nteriore .

4.7. 0 e uinte fr e: «Eu e olho u p word eur e 2 », po O riru plvr-hve
uito e ur . ul elhorop o07?
) eeup e2 , o eleionr iniilde d plvr eo no.
b) Eeup e2 , 0 eleionr iniilde d plvr, olo ndou i ul e Iter ndo
|l ri o por bolo
) p word2 , porque de outr for no onio e orizr
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4. . ul op o orret?
) Utiliz r i doqueu plvr-hve u ent ndo o plexid de on o nte relev ni
d u utiliz o.
b) Utiliz r e pre e plvr-hvepr i evit ro eue quei ento.
) Utilizr enh f ei de e orizr, o oono edeprente, dt dono o niver rio,
tr ul do rroouono ono e.
4. . ue titudedeve to r ore ebere u e- il u peito?
) Eli inr en e e brir.
b) Abrir en e ever eel ont | oi port nte.
) Abriro nexodee- il, eexitir | u
d) Envi -lopr o teu pi.
4.1 . re etente deu en e de orreioeletr nio e pre pe o quep ree er?
) i
b) i , eore etentefor onhe ido.
) N o, porque infor e dore etentepode erf il entefled
d) i ,de dequeetej e Portu I
4.11. ue pro edi ento deve dot rqu ndoenvi u en e dee- ilpr u io o
onhe i ento de outro?
) olo roendere odoamigo para quem queres enviar a mensagem em “Para” e o enderego
do outro amigo, para este ter conhecimento, em “Cc”.
b) Colocar o enderego do amigo para quem queres enviar a mensagem em “Cc” e o enderego
do outro amigo, para este ter conhecimento, em “Para”.
) Colocar o enderego do amigo para quem queres enviar a mensagem em “Para” e o enderego
do outro amigo, para este ter conhecimento, em “Cco”.
4.12. Deve peronlizr tu ont doM N o tu foto?
) i , porque devo forne er infor e verd deir
b) i , porque per ite inh identifi oei u | enteporque inh foto r fi n o pode
er opi d pornin u
) N o,porque expoi oded do pe oi de onelhd
4.1 . Aoperon lizre tu ont doM N, deve :
) Utiliz r o teu pr prio no e porque, n Internet, deve erque re | ente
b) E olheru | unh quej tenh ido utiliz d .
) E olher tu prpri | unh.
d) i ul r identid de de outr pe o .
4.14. e publi re u foto r fi tu nu rede o i |, por exe plo nof ebook, e e pretendere
p -l po terior ente, o que pode onte er?
) Depoi d foto r fi ter ido publi d online, perde te todo o ontrolo obreel e po Vvel
que nun i on i p rdefinitiv ented Rede.
b) Afoto r fi pode erre ovid pen pelo d ini tr dordoF ebook.
) Tu pr prio pode re over foto r fi doF ebook.
4.1 . uere publi rnoteuep ou foto que tir te o teu i 0. quedeve f zer?
) Pode publi rlivre ente foto.
b) Ten de pedir utoriz o0 oteu iopr publi re foto.
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) Pode publi rlivre ente fotonoteue p o, n o pode envi -l p r outro
utiliz dore .
4.1 . uld e uinte fr e et orret?

) A defini e de e urn doF ebook per ite ontrol rque pode vi it ro teu perfil.
b) en o utiliz re fun e de e urn doF ebook, ne todo o utiliz dore pode
eder tu infor e.
) e utiliz re defini e de e urn doF ebook j pode publi rtodo o d do
pe o i que pretendere .

4.17. u ndoten u proble e pro ur jud nu fru dedi u o:

) Deve pedir jud nopri eirof ru queentr re , porque o utiliz dore d Internet
ot de e jud run o outro.
b) Deve , pri eiro,en ontr ru f ru dequ doe oliit r jud

) Deve , pri eiro,en ontr ru f ru dequ do, verifi r e i lu j oloou
e per unt e eobtevere pot. ei on otiver onte ido,deve olo r tu
que t o.

d) Nodeve prtiipre frun dedi u o online.

4.1 . Uplo d
) export odefi heiro deoutro o put dorpr ono o o put dor.
b) export odefi heiro dono o o put dorp r outro o put dor.
) export odefi heiro dono o o put dorp r outro o put dorevi e-ver

4.1 . Nu fru ,deve e rever en en:

) | r ,objetiv e uint
b) e erro ortor fio.

) o pontu o orret .
d) Tod nteriore

O plet o ep oe brno o plvr d ix .

ue t o; u into; unto; te ; frun; t pio; re r ; objetivo

Ao olo re u nu fru ,h 1lu que deve u prir. H

uito n internete d u dele te u e pe ifi o. f run
e t oor niz do por , € d u dele enontr wu e pe ifi o.
Ao olo re quete no frun deve er | ro, e

trblh
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COTAGOES
1L PRSP PUP PR 5 pontos
2 ettt a e e e e nees 12 pontos
SRR PRR 10 pontos
4,
AL e 3 pontos
B2, e e 3 pontos
B . e s 3 pontos
A, s 3 pontos
B D e 3 pontos
B.6. e 3 pontos
BT e e 3 pontos
B.8. ..ot r e e e e e eaaeeaan 3 pontos
B9, et et e e an 3 pontos
B0 et e et b ae e e e e e naaeaea 3 pontos
B s 3 pontos
N S 3 pontos
L 1 F OO U PSR UPP PSP 3 pontos
L L SRR 3 pontos
A5 s 3 pontos
BB .. e 3 pontos
QAT e 3 pontos
B8 e 3 pontos
B9 e 3 pontos
57 pontos
L PSSO PP PPPPPN 16 pontos
TOTAL ..o, 100 pontos
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OBJETIVOS PARA O TESTE 13/12/2013

8°Ano

e Ferramentas e ambientes de comunicagao na internet
Identificar diferentes ferramentas de comunicacdo, sabendo selecionar a(s) adequada(s) ao tipo de comunicagéo
pretendida.
Conhecer e utilizar o correio eletrénico em situagdes reais de realizacdo de trabalhos praticos.

o Defini¢do e criagdo de Correio electrénico
e Campos do correio electronico
e  Anexar documentos

e Lista de contactos

e Féruns
Utilizar féruns na Internet de forma segura e adequada, em situagGes reais de realizagdo de
Regras dos féruns
Comportamentos adequados

e Chat
Seguranca num chat
Utilizacao segura de ferramentas de comunicagdo a distancia
Comportamentos seguros

e Registo formal e informal no contexto da internet
Estratégias de comunicagdo

e Redes sociais

Riscos das redes sociais
Praticas corretas
Partilha de informagao

e Motores de busca.
Pesquisar informagées
Filtrar informagdo

e Analisar a informagao
Verificar a utilidade da informagao recolhida

e Respeitar os direitos de autor:
Direitos de Autor
Plagio
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Escola Secundaria Camilo Castelo Branco
Ficha Diagnéstica - TIC

Aluno: n.°: turma:

Prof.: O Enc. Ed.: Data: 2013/2014

1. Assinale com um X a opgéo correcta:
1.1. A placa principal do interior de um computador chama-se:

O Alvéolos (slots)
O Bios
O Motherboard ou placa mae

1.2. Um conjunto de oito bits constitui:

O A porta série
O Um byte
O Um barramento PCI

1.3. O que habitualmente designamos como o “corag&o” do computador chama-se:

O Ventoinhas
O Microprocessador
O Barramento

1.4. A capacidade de armazenamento de um disco rigido pode ser expressa em:

080 GB
0 80 MHZ
[0 80 sacos/hora

2. Classifique as seguintes afirmacoes em V (Verdadeiro) ou F (Falso):

2.1. A Internet em nada veio beneficiar o acesso a informagdo.

2.2. O disco rigido de um computador é considerado uma memoria primaria. ___

2.3. A disquete é considerada uma memoria secundaria.

2.4. Um CD-RW é regravavel.

2.5. Existem, habitualmente, nos computadores, programas de tratamento de texto,
também designados de processadores de texto.

2.6. Nao é possivel utilizar no computador um programa de desenho e tratamento de
imagem.

2.7. Num interface grafico de um sistema operativo pode-se:

2.7.1. Abrir pastas ou ficheiros.
2.7.2. Criar pastas.

2.8. S6 é possivel esvaziar a reciclagem de um computador de 8 em 8 dias. o
2.9. A definigao de data e hora, de um computador, s6 pode ser alterada no inicio de cada ano.
2.10. O MsEXCEL é um programa de tratamento de texto ou processador de texto.
2.11. O MsPOWERPOINT é um programa para criagdo de apresentacdes graficas.

3. Indique qual o botdo da Barra de Ferramentas — Formatacéo a seguir indicada que lhe
permite executar as seguintes tarefas:
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3.1 Alterar o tipo de letra (fonte).
3.2 Justificar o texto.

3.3 Modificar o tamanho da letra.

R

R

R

3.4 Colocar texto a negrito/bold. R:
3.5 Alinhar texto a direita. R
R

3.6 Alterar a cor do texto.

4. Assinale as opgdes verdadeiras:

a) O programa de apresentacdo PowerPoint estrutura a informagéo utilizando:
1 — Quadros e tabelas O
2 — Diapositivos O

b) Para inserir uma caixa de texto num diapositivo devera:
1-Premirobotao & O
2 — Premir o botao ﬁ“ O

¢) Para guardar uma apresentacao devera:
1 — Clicar no botao __@;_ O

2 — Clicar no botao _H O

5. Repare no seguinte endereco de e-mail:
geral @ lisboaeditora . pt

1 2 3 4

5.1. Facga corresponder, por intermédio de setas, a coluna A com a coluna B.

A B
1 * sufixo (ou extensdo)
2 * separador
3 ° nome
4 - » dominio

6. O que permite o Bcc ou Ccc no correio eletronico: *

Il"' . . ~ . -
Enviar para mais contactos ndo mostrando os enderegos de correio eletronico.
Il"' . . . -
Enviar para mais contactos mostrando os enderecos de correio eletrénico.
- o
Anexar um ficheiro.
-

Anexar uma imagem.

7. E possivel mandar ficheiros de imagem anexos a um email:
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Nao, sb é possivel mandar ficheiros de texto em anexo.
Sim é possivel.

{e

Nao, sb é possivel mandar ficheiros do Office em anexo.

8. Qual dos caracteres consta nos enderecos de correio electrénico? * .
i

I
I
r

#
&
@
$

9. O sistema operativo instalado nos computadores da sala de aula é:

*

© Microsoft Windows.

KDE.

i
© Microsoft Office.
C Pentium IV.

10. O sistema operativo serve para: *

I
Fazer desenhos.
- . . . ~ -
Criar documentos de texto, de célculo, criar apresentacoes e paginas Web.
Fazer o computador trabalhar, isto €, servir de intermediario entre o utilizador e o computador.
I

Criar jogos

11. O ambiente Windows caracteriza-se por: *

- , "

S6 permitir o uso do teclado para efectuar as tarefas.

Permitir o uso do teclado e do rato para trabalhar com as janelas e restantes objectos.
i -

Permitir ligar computadores em rede.
i

Permitir jogar.

12. Os botdes que se encontram no canto superior direito das janelas servem para: *
. .

Mover a janela.

Minimizar, maximizar ou restaurar e fechar a janela.

Dimensionar e mover a janela.

DRGB!

Escolher as barras de ferramentas da janela
13. A Reciclagem serve para: *
Guardar temporariamente os ficheiros eliminados.

Guardar para sempre os ficheiros eliminados, independentemente do seu tamanho.

Guardar uma pasta no disco com tamanho fixo e ndo personalizavel.
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Guardar os ficheiros eliminados das disquetes e dos CD’s.

14.0 que permite a utillizacdo de um grupo de contactos no email: *

C Enviar um email para uma associagao.

C Enviar um email para uma ONG.

© Enviar um email para os varios contactos do grupo.
© Enviar muitos emails para um grupo de contactos.
I

Nao sei.

15. O Moodle é: *

O Um servidor FTP.

C Uma plataforma de ensino-aprendizagem.
O Um servidor de mail.

O Um servidor web.

-

Nao sei.

16. O acesso a Internet pressupde, a existéncia de: *

o Impressoras de rede.

O Computadores monoposto.

O Computadores em rede.

O Computadores com multiplos utilizadores.
-

Naio sei.

17. Assinalar as alineas correspondentes aos requisitos necessarios para efectuar a ligagdo a Internet e
visualizar as respectivas paginas:

. Contrato com um ISP.
Impressora.
Rato sem fio.
Word.

Modem/Router

[ I I . -

Browser

18. Tem computador em casa ? *

O SIM

© N&O

19. Qual o Sistema Operativo que tem em casa ?

r Windows XP
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Windows Vista
Windows 7
Windows 8
Mac OS
Android

i0S

[N I R B B B

Linux

20. Tem em casa Impressora / Scanner / Multifungdes ? *
“ sim
© NAo

21. Costuma aceder a Internet ? *
© smm
Nao

22. Se respondeu sim, onde?

r Casa

r Escola

™ Centro Comercial
-

Outro Sitio

23. Com que frequéncia é que costuma aceder a Internet ? *

O Todos os dias.
o Quase todos os dias.
o Todas as semanas.
o Raramente.
O Nunca.
24, L& frequentemente artigos sobre Informética ? *
“ s
© NAo

25. Qual o ambiente / Sistema Operativo que sabe utilizar ? *

™ Windows (XP, 7, 8, etc)

™ Linux
. Mac OS
Escola Sede: Rua Padre Benjamim Salgado - 4760-412 Vila Nova de Famalicao Telef: 252 501 390 Fax: 252 501 399 Email: geral@aecchb.pt
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26. Das seguintes operagdes, assinale as que ja executou num computador : *

-

Digitar texto

Desenhar

Jogar

5 e e s R I B B N BN

Navegar na Internet

Conversar on-line (Chats)

Copiar ficheiros

Elaborar gréficos

Detetar e eliminar virus

Realizar limpeza do disco
Instalar programas
Desinstalar programas

Fazer downloads

Enviar correio eletrénico (E-Mails)

Compactar / descompactar ficheiros

Criar apresentagdes eletronicas (Ex. em PowerPoint)

Enviar correio eletronico com ficheiros em anexo

Utilizar discos amoviveis (Pen Drive - Disco USB)

27. Assinala qual o programa indicado para realizar cada uma das tarefa apresentadas.Caso nao saibas

responder a alguma das alineas, deixa em branco.

Paint PowerPoint Word Excel Internet
Explorer
Criar um dc?senho - - c - -
simples
Escrever uma carta C C C C C
Efetuar cédlculos e
representar os resultados C C C C C
sob a forma gréfica
Elaborar uma
apresentagio eletrénica C C & C C
de um trabalho
Consultar uma pagina - - c - -

Web
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28. Assinale qual o programa indicado para realizar cada uma das tarefa apresentadas (continuagdo).Caso nao
saiba responder a alguma das alineas, deixa em branco.

Winzip  AVG Antivirus ploradordo g o
Windows
Compactar um ficheiro C & C &
Jogar cartas no computador C C C «
. Con/sqltar o contetido do -~ e -~ e
disco rigido do computador
Detetar e eliminar virus C & C &

29. Enumer programas com os quais ja trabalhou?

MS Windows

MS Word

MS PowerPoint

MS Excel

MS Publisher

MS Movie Maker
Acessorios do Windows
Open Office

Scratch

[ I I (e D R (R R
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EscoLA SECUND RIA CAMILO CASTELO BRANCO

Tecnologias da Informaciao e Comunicacao
2013/2014
GRELHA DE OBSERVACAO DE AULA

Data: 06/12/2013 Hora: 16:55h - 18:25h Sala: A1.17 Turma: A 1°Turno 82 Aulas: 1718

Respeita | Relacionamento | Gere o

Assiduida | Pontualida . - R = a opinido | com os colegas | tempo
N2 Nome de de Autonomia | Responsabilidade | Participacao | Cooperagdao A Comportamento dos de grupo

outros

1 | Alexandra
Fonsecra

Ana Magalhdes

Ana Vilas Boas

Ana Moreira

Carlos Ribeiro

Denis Pinhal

2
3
4
5 | André Oliveira
7
8
9

Diana Araujo

10 | Diana Pereira

11 | Diogo Ortiga

12 | Diogo Cruz

14 | Joao Cabral

Legenda - 1: Mau; 2: Insuficiente; 3: Suficiente; 4: Bom; 5: Muito Bom

Escola Sede: Rua Padre Benjamim Salgado - 4760-412 Vila Nova de Famalicao Telef: 252 501 390 Fax: 252 501 399 Email: geral@aecch.pt



GOVERNO DE MINISTERIO DA EDUCACAO
PORTUGAL | Fuica

AGRUPAMENTO DE EscoLAS CAMILO CASTELO BRANCO (151762)
EscoLA SECUND RIA CAMILO CASTELO BRANCO

Tecnologias da Informaciao e Comunicacao
2013/2014
GRELHA DE OBSERVACAO DE AULA

Data: 10/01/2014 Hora: 16:55h - 18:25h Sala:1.17 Turma: A 1°Turno 82 Aulas: 21/22

Respeita | Relacionamento | Gere o

Assiduida | Pontualida . - S = a opinido | com os colegas | tempo
N2 Nome de de Autonomia | Responsabilidade | Participacao | Cooperagdao A Comportamento dos de grupo

outros

1 | Alexandra
Fonsecra

Ana Magalhdes

Ana Vilas Boas

Ana Moreira

Carlos Ribeiro

Denis Pinhal

2
3
4
5 | André Oliveira
7
8
9

Diana Araujo

10 | Diana Pereira

11 | Diogo Ortiga

12 | Diogo Cruz

14 | Joao Cabral

Legenda - 1: Mau; 2: Insuficiente; 3: Suficiente; 4: Bom; 5: Muito Bom

Escola Sede: Rua Padre Benjamim Salgado - 4760-412 Vila Nova de Famalicao Telef: 252 501 390 Fax: 252 501 399 Email: geral@aecch.pt



AGRUPAMENTO DE ESCOLAS CAMILO CASTELO BRANCO (151762)
ESCOLA SECUNDARIA CAMILO CASTELO BRANCO

GOVERNO DE MINISTERIO DA EDUCACAO
PORTUGAL | civen

]
A rupamento de Escolas Camilo Castelo Branco (151762)
Escola Secund ria Camiki Castelo Branco

Tecnologias da Informacio e Comunicacao
2013/2014
GRELHA DE OBSERVACAO DE AULA- PROJETO FINAL (SCRATCH)
Data 30-05-2014 Hora: 16:55h - 18:25h Sala:1.17 Turma: B 12Turno 8¢ Aulas: 29/30

8 ” @

g 5 8 | 2 8 %

> =2 o @ » © 3

g | 81 |2 |e [22] 3 3 s | 3| 2 |85|23 -

£ 8 g K] = s 2% | £ ° @ K] £ ° g |2 |88 [}

- < g |88|2g| $ < 3 E 3 2 g8 |s8|sg| g c

Ss| 8| 2| & |c8les)| sl e8|l g s |8 |ag|Ec]|R °

5o 2 3 8 oo |5 < 2 £ 2 = 8 © o 2% |58 <3 ,8

22 g 2 o |[8g|e=| § ] S 3 < £ 2 |88 | ¢ o

g8l g | £ | o |egles| el e 2| |2 || |s5g|8g]| ¢ =

el s |2l s 5828l | s ||| 2| |8 |=g|3¢8)| 5 s

sa |l o | s | 2 |eslgs|l | & || & g o s g8 |E€3| © >

Es| s || 2 |f |gs) ¢ g 1818 |gs|=8 <

g2 o« 3 @ 2 o 3 5 © he) = T |28

5 o g 5 S & g © 3 [4 TCo > ©

ISge] ® ° <@ ® £ o ® 2

°E 8 | 8 ° s t |l | ©

£ > 15 = £le

Alunos >
29079| Afonso Machado Martins 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0
29081|Ana Clara Oliveira 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0
29082|Ana Jodo Rodrigues 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0
29083|Ana Miguel Silva 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0
29084 |Claudia Giesteira 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0
29085 Cristina Matos 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0
32546|Elo Sabino 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0
29738|Erica Navio 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0
29086|Eva Gomes 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0
29087|Fabio Silva 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0
29088|Filipa Frutuoso 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0
29110|Gabriel Sousa 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0
32597|Inés Gomes 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0
29089|lzadora Nogueira 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0
Legenda: 1-Nunca 2-Raramente 3 -Algumasvezes 4 -Frequentemente 5 -Sempre

Professora: M.Alcide Dias da Costa /Claudia Duque



ANEXO III
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Scratch: |

imaginar, criar, partilhar.

19 de maio de 2014

Data: 19-05-2014
Hora: 1 :30h

Localizagao: Escola

Secund ria Camilo
Castelo ranco

V.N.Famalic o
Sala: A1.17

Oradora: M. Alcide Dias Costa

Contacto: alcidedc@gmail.com

Nucleo de Estagio de Informatica/ Orientadora: Dra. Claudia Duque



{EE GOVERNO DE MINISTERIO DA EDUCAGAO
PORTUGAL ECIENCIA

AGRUPAMENTO DE ESCOLAS CAMILO CASTELO BRANCO (151762)
ESCOLA SECUND RIA CAMILO CASTELO BRANCO

Plano da Atividade: Semana da Internet Segura

TEMPO ESPACO ATIVIDADE Necessidades | Orcamento | Prevista
Més Dia IniCiiIOI‘aFim Local Promotor(es) ]1;1251:1111012;211:3: Categoria® SIM / NAO SIM/NAO | SIM/NAO
Fevereiro laO 08:20 | 18:25 ESCCB | Claudia Duque, | Comunidade L Nao Nao Nao
14 Ncleo estagio escolar
de informdtica,
Ana Rocha,
Equipa da
biblioteca
e Alertar para os perigos da internet e incentivar uma utilizac¢ao responsavel;
¢ Promover a seguranca num computador pessoal;
Objetivo(s) e Conhecer as regras basicas .d.e seguranga.na internet; N
e (onhecer as os aspetos positivos e negativos das redes sociais;
e Identificar o Cyberbullying, phishing, plagio e pirataria informatica;
e Alertar para virus Informatico incorporado em e-mails.
Projecao de videos sobre Seguranga na Internet , no circuito interno de televisao; colocagio, nas salas de aulas, de tiras de
banda desenhada com alertas sobre a utilizacao da Internet; afixacao de cartazes com regras basicas de segurancga na
internet; na biblioteca, visualiza¢ao do filme “Trust — Perigo on-line” e exposi¢do de noticias saidas em jornais, alusivas ao
tema da seguranga; elabora¢ao de marcadores de livros
Parceria(s)
Tip‘o df Inquérito/Questiondrio |:| Outro:
avaliacao

Escola Sede: Rua Padre Benjamim Salgado - 4760-412 Vila Nova de Famalicéo Telef: 252 501 390 Fax: 252 501 399 Email: geral@aecch.pt



GOVERNO DE MINISTERIO DA EDUCACAO
PORTUG AL E CIENCIA

AGRUPAMENTO DE ESCOLAS CAMILO CASTELO BRANCO (151762)
EScoLA SECUND RIA CAMILO CASTELO BRANCO

Forma(s) de N .
. . Cartazes, circuito interno de televisao
divulgacao
Relacao . . . I . o
¢ Sucesso educativo /processo ensino aprendizagem Relagaes interpessoais Formacao integral dos alunos
com o PE
Observacoes

OsProfessores responsaveis

*Categorias: A-Visitas de estudo

Data: 14de Janeiro de 2014

Tomei conhecimento:
O/A Coordenador(a) de DP:

Tomei conhecimento:

Diretor(es) de Turma/de Curso

Data de recegdo: /_/_

A Equipa PAA

P.S. Anexar o instrumento de avaliagao

-Exposicdes C-Coloquios/Seminarios D-Workshop E-Concursos/Competicdes F-Atividades experimentais G-Atividades recreativas H — Atividades culturais I- Parcerias J-Formagéo K- Reunido L-Outra

Escola Sede: Rua Padre Benjamim Salgado - 4760-412 Vila Nova de Famalicéo

Telef: 252 501 390 Fax: 252 501 399

Email: geral@aeccb.pt



{EE GOVERNO DE MINISTERIO DA EDUCAGAO
PORTUGAL ECIENCIA

AGRUPAMENTO DE ESCOLAS CAMILO CASTELO BRANCO (151762)
ESCOLA SECUND RIA CAMILO CASTELO BRANCO

Plano da Atividade: Mural da Seguranca

TEMPO ESPACO ATIVIDADE Necessidades | Orcamento | Prevista
Meés Dia IniCiiIOI‘aFim Local Promotor(es) ]1;1251:1111012;211:3: Categoria® SIM / NAO SIM/NAO | SIM/NAO
Durante o i(:l 5 Biblioteca | Claudia Duque, | Comunidade B Nao Nao Nao
2°e 3° do ¢ da ESCCB | Nicleo estagio escolar
periodo ana de informdtica,
Ana Rocha,
M*® José
Carneiro,
Equipa da
biblioteca
e Alertar para os perigos da internet e incentivar uma utilizacio responsavel;
e Promover a seguranca num computador pessoal;
Objetivo(s) e (Conhecer as regras bésic.as de segu'r'anga na internet;
e Conhecer as regras de criacao e utilizagao de passwords;
e (Conhecer as os aspetos positivos e negativos das redes sociais, féruns e Chats;
e Alertar para virus Informatico incorporado em e-mails.
Breve Criacao de um mural fisico, na biblioteca, com frases alusivas aos cuidados a ter no uso da internet. As frases foram elaboradas
descrigdo pelos alunos do 7% e 8° ano, na disciplina de TIC. Foi feito o tratamento das mesmas pela turma do 1° ano de TAUD.
Parceria(s)
Tipf) df} Inquérito/Questiondrio |:| Outro:
avaliacao

Escola Sede: Rua Padre Benjamim Salgado - 4760-412 Vila Nova de Famalicéo Telef: 252 501 390 Fax: 252 501 399 Email: geral@aecch.pt



GOVERNO DE MINISTERIO DA EDUCACAO
PORTUG AL E CIENCIA

AGRUPAMENTO DE ESCOLAS CAMILO CASTELO BRANCO (151762)
EScoLA SECUND RIA CAMILO CASTELO BRANCO

Forma(s)
de

divulgacao

Cartazes, circuito interno de televisao

Relacao
com o PE

Sucesso educativo /processo ensino aprendizagem

Relagées interpessoais Formacdao integral dos alunos

Observacoe
s

OsProfessores responsaveis

*Categorias: A-Visitas de estudo

Data: 14de Janeiro de 2014

Tomei conhecimento:
O/A Coordenador(a) de DP:

Tomei conhecimento: Data de recego: / /
Diretor(es) de Turma/de Curso
A Equipa PAA

P.S. Anexar o instrumento de avaliagao

-Exposi es C-Col quios/Semin rios D-Workshop E-Concursos/Competi es F-Atividades experimentais G-Atividades recreativas H — Atividades culturais I- Parcerias J-Forma o K- Reuni o L-Outra

Escola Sede: Rua Padre Benjamim Salgado - 4760-412 Vila Nova de Famalicéo Telef: 252 501 390 Fax: 252 501 399

Email: geral@aeccb.pt



Scratch:

imaginar, criar, partilhar.

19 de maio de 2014

Scratch

Maria Alcide Dias da Costa
alcidedc@gmail.com

Nicleo de Estéagio Informética — Orientadora Dra. Claudia Duque CATOLICA

PORTUGUESA



SCRATCH ONDE SURGIU?
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ScCRATCH! EM PORTUGAL?

duScratch | DGE | ERTE | CCTIC | ESE/IPS

Membros Contactos

Divu Qar « Jornaless - Jomal Escolar do Agrupamento de Escolas do Castelo: Programar? E
facil aprender com o Scratch!

» EduScratch no Agrupamento de Escolas de Anadia

& mrmar + EduScratch na Biblioteca Municipal de Alcochete
#» Clube de Scratch - EB do Castelo, Sampaio - prof. Vania Ramos
Partilhar

» EduScratch no Agrupamento de Escolas do Castelo - Sampaio/Sesimbra
EduScratch € um prejecto que visa promover a utilizacdo educativa do Scratch através do apoio, formac8o e partilha de experiéncias na comunidade educativa portuguesa.

http://eduscratch.dgidc.min-edu.pt/
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Scratch:

Imaginar, criar, partilhar

ir além dos conhecimen’os
basicos de informatica e ajudar
0s jovens aprender a projetar,
criar e inventar com novas

tecnologias
(Resnick, Rusk, & Cooke, 1998).

(S
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Links:
http://llk.media.mit.edu/news/9q/

http://www.scratchjr.org/index.html

http://scratched.media.mit.edu/

http://kids.sapo.pt/scratch/
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Pequenos passos para um grande desafio.
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Escola sede:
\ Escola Secundaria Camilo Castelo Branco

¢S} Rua Padre Benjamin Salgado
&~ 4760 - 412 Vila Nova de Famalic o




GOVERNO DE MINISTERIO DA EDUCACAO
PORTUG AL E CIENCIA

AGRUPAMENTO DE ESCOLAS CAMILO CASTELO BRANCO (151762)
ESCOLA SECUND RIA CAMILO CASTELO BRANCO

Plano da Atividade:

TEMPO ESPACO ATIVIDADE Necessidades | Or¢camento Prevista
Hora Publico-alvo/ - - -
o ] s o o T
Més Dia | 1nicio | Fim Local Promotor(es) Destinatérios Categoria SIM / NAO SIM / NAO SIM / NAO
Setembro 5 ESCCB Nucleo de Alunos 10°ano C Nao Sim Sim
estagio
Informatica

Mostrar as potencialidades do Scratch nos processos de ensino/aprendizagem e estratégias de utiliza¢do educativa desta ferramenta em diferentes
dreas curriculares, numa perspectiva transversal.

o - Introdugdo aos comandos da linguagem de programacdo Scratch: funcdo e combinacio na producdo de blocos de programacao (scripts) —
Objetivo(s) Movimento, Aparéncia, Som, Caneta, Varidveis, Controlo, Operacgdes, Sensores. Outros elementos da ferramenta Scratch e sua utilizacao — Ciclos,
Informacéo do “Sprite”, Editor de desenho.

- Desenvolvimento de pequenos projetos Scratch (aplicacdo de conhecimentos)

O SCRATCH - O trabalho continuado de investigacdo e aperfeicoamento das linguagens e ambientes de programagdo para jovens (LOGO, nos anos

80), desenvolvido no MIT(Massachusetts Institute of Technology), produziu a ferramenta Scratch - um ambiente grafico de programacio inovador,

divulgado publicamente em Maio de 2007, que permite trabalhar cooperativamente e utiliza media diversificados.

O Scratch (cujo slogan é: «<imagina, programa, partilha») foi desenvolvido como resposta ao problema do crescente distanciamento entre a evolucao
Breve tecnoldgica e a fluéncia dos cidaddos no seu uso. Foi ainda pensado para promover um contexto construcionista propicio ao desenvolvimento da

descrigao literacia digital das criancas e jovens, e das competéncias transversais «para o século XXI», nomeadamente a resolucao de problemas.

De que forma o Scratch promove e suporta o desenvolvimento das capacidades transversais? Como permite antecipar, de forma natural, a partir das

necessidades dos alunos na resolug¢do de problemas, conteidos que nos programas sao trabalhados mais tarde? Como € possivel com o Scratch

conectar vdrias dreas do conhecimento e proporcionar aprendizagens mais integradas e consistentes, ligadas ao real? Criancas do 1.° ciclo a utilizar

com desembaraco o referencial cartesiano pode ser um cendrio real? Criangas do pré-escolar a descobrir intuitivamente relagdes da fisica? E possivel

Escola Sede: Rua Padre Benjamim Salgado - 4760-412 Vila Nova de Famalicéo Telef: 252 501 390 Fax: 252 501 399 Email: geral@aecch.pt



v

PORTUG AL ECIENCIA

AGRUPAMENTO DE ESCOLAS CAMILO CASTELO BRANCO (151762)
ESCOLA SECUND RIA CAMILO CASTELO BRANCO

“‘EE GOVERNO DE MINISTERIO DA EDUCACAO

dar sentido aos problemas, levando a necessidade motivadora a desenvolver a criatividade e a gerar o engenho no dominio de procedimentos mais

complexos? E possivel utilizd-lo com todas as criangas, mesmo aquelas com necessidades educativas muito especiais (dificuldades de aprendizagem

e sobredotacdo)? Estas e muitas outras questdes poderdo ser respondidas ao longo do trabalho desenvolvido nesta sessao.

Parceria(s)

Tlp,o df Inquérito/Questiondrio |:| Outro:
avaliacao
Forma(s) de

divulgacao
|:| Relagoes interpessoais/ |:| Formacgdo integral dos alunos |:|

Relacao . . .
Sucesso educativo /processo ensino aprendizagem
com o PE

Observacoes

Data: 24 de Janeiro de 2013

Os Professores responsaveis

Tomei conhecimento: Tomei conhecimento: Data de rece¢do: /

O/A Coordenador(a) de DP: Diretor(es) de Turma/de Curso
A Equipa PAA

*Categorias: A-Visitas de estudo B-Exposi¢bes C-Coloquios/Seminarios D-Workshop E-Concursos/Competi¢des F-Atividades experimentais G-Atividades recreativas H — Atividades culturais I- Parcerias J-Formagao K- Reunido L-Outra

P.S. Anexar o instrumento de avaliagdo

Escola Sede: Rua Padre Benjamim Salgado - 4760-412 Vila Nova de Famalicéo Telef: 252 501 390 Fax: 252 501 399 Email: geral@aeccb.pt



AGRUPAMENTO DE ESCOLAS CAMILO CASTELO BRANCO (151762)

(i) GOVERNO DE

PORTUGAL

MINISTERIO DA EDUCACAO
ECIENCIA

ESCOLA SECUND RIA CAMILO CASTELO BRANCO

Plano da Atividade: WorkShop Scratch -

TEMPO ESPACO ATIVIDADE Necessidades | Or¢camento Prevista
Hora Pdbli
ublico-alvo/ - - _
Més Dia . : Local Promotor(es .. Categoria® SIM / NAO SIM / NAO SIM / NAO
Inicio | Fim (es) Destinatarios e
Abril 2 ESCCB Nucleo de Alunos D Sim Nao Nao
estagio
Informatica
Objetivo(s) Realizacdo de programas simples em Scratch: Neste Workshop propomos que os participantes criem um jogo em Scratch, mostrando que também os
etivo(s
! alunos se podem tornar produtores dos jogos que jogam.
O SCRATCH - O trabalho continuado de investigacdo e aperfeicoamento das linguagens e ambientes de programagao para jovens (LOGO, nos anos
80), desenvolvido no MIT(Massachusetts Institute of Technology), produziu a ferramenta Scratch - um ambiente grafico de programacio inovador,
B divulgado publicamente em Maio de 2007, que permite trabalhar cooperativamente e utiliza media diversificados.
reve
descricio O Scratch (cujo slogan é: «imagina, programa, partilha») foi desenvolvido como resposta ao problema do crescente distanciamento entre a evolucao
tecnoldgica e a fluéncia dos cidaddos no seu uso. Foi ainda pensado para promover um contexto construcionista propicio ao desenvolvimento da
literacia digital das criancas e jovens, e das competéncias transversais «para o século XXI», nomeadamente a resolucao de problemas.
Parceria(s)
Tlp‘O df Inquérito/Questionario |:| Outro:
avaliacao
Forma(s) de
divulgacao
Rela@;% Sucesso educativo /processo ensino aprendizagem |:| Relagées interpessoais/ |:| Formacdo integral dos alunos |:|
com o

Escola Sede: Rua Padre Benjamim Salgado - 4760-412 Vila Nova de Famalicéo Telef: 252 501 390 Fax: 252 501 399 Email: geral@aecch.pt



GOVERNO DE MINISTERIO DA EDUCACAO
PORTUGAL £ CIENCIA

AGRUPAMENTO DE ESCOLAS CAMILO CASTELO BRANCO (151762)

ESCOLA SECUND RIA CAMILO CASTELO BRANCO

Observacoes

Os Professores responsaveis

Data: 2 de Abril de 2014

Tomei conhecimento:
O/A Coordenador(a) de DP:

Tomei conhecimento:

Diretor(es) de Turma/de Curso

Data de recegdo: /_/_

A Equipa PAA

*Categorias: A-Visitas de estudo  -Exposi¢bes C-Coloquios/Seminarios D-Workshop E-Concursos/Competi¢des F-Atividades experimentais G-Atividades recreativas H — Atividades culturais I- Parcerias J-Formagao K- Reunido L-Outra

P.S. Anexar o instrumento de avaliagdo
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