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Resumo

O presente relatorio reporta para as experiéncias vivenciadas no decurso do ano letivo 2011/2012, numa
Escola de Territério Educativo de Intervencao Prioritaria (TEIP) a EB 2,3 Dr. Nuno Simd@es. A Escola,
além de ser um lugar de aprendizagem e de trabalho, € um local de desenvolvimento da criatividade e
unido com a comunidade Escolar envolvente. Tendo em conta uma comunidade discente plural,

procurou-se desenvolver todas as atividades, letivas e ndo letivas, em torno de uma Escola para Todos.

Neste retrato, ha um lugar especial para todos os intervenientes que compdem o ambiente Escolar:
Professor Orientador, Professor Cooperante, Professor Estagiario, Alunos, Professores do Departamento
de Matematica e Ciéncias Experimentais, Professores do Subdepartamento de TIC, Diretores de Turma,
Direcdo da Escola, Assistentes Operacionais. Trata-se de reproduzir as emogdes, os sabores e dissabores e
fazer um balanco de todos os trilhos percorridos neste e num &mbito, mais geral, do 1l Ciclo de Estudos

em Ensino de Informatica, ministrado na Faculdade de Ciéncias Sociais, no Centro Regional de Braga.

A par das preocupagdes mencionadas e como resposta a necessidade de enquadramento cientifico das
praticas de ensino supervisionada, trabalhou-se no desenvolvimento de um artigo cientifico, apresentado
nas Jornadas de Ensino de Informatica, a 14 de junho de 2012. A selecdo da temaética relativa a
componente cientifica intitulada Game Based Learning no Ensino da Informéatica é uma aposta
direcionada para a aplicacdo, posterior, no contexto de sala de aula. Neste Ultimo ponto, considera-se
relevante a atividade de pesquisa, no ambito das ciéncias de educacdo, realizada para suportar as decisGes

em sala de aula, bem como aquelas que permitiram a realizagdo do artigo cientifico.

Palavras-chave: curriculo, TEIP, Tecnologias de Informacdo e da Comunicacdo (TIC), ensino

supervisionado, processo de ensino e aprendizagem



Abstract

The following report describes the professional experience in the TEIP School EB2,3 Dr Nuno
Simdes during the year 2011/2012. Beyond the educational and working place, this school is also a place
to enhance creativity in the students and an important bond to local community. Many inclusive activities
(curricular and extracurricular) were developed to increase the democratic participation and
empowerment of students.

In this work, there was a special role for each actor in this school: the training teacher, the collaborative
teacher, the trainee teacher, the students, the teachers of the Maths and Science Departments, the
Information and Communication Technologies’ teachers, the Head teachers and the Headmasters and the
assistants. We tried to report the emotions, positive and negative aspects and make a final balance of the
options taken in this course and in the Il cycle of studies in Technology, of the Faculdade das Ciéncias

Sociais in the Braga Regional Centre.

Along with all the concerns previously mentioned and as an answer to the need of a scientific basis for
the supervised teaching practices, we built a scientific article that was presented in the Jornadas de
Ensino de Informatica on 14" June 2012. The topic developed was “Game based learning in Technology
teaching”. All the research work within the Education Sciences was very important to help in the

classroom practice and in the scientific article development.

Keywords: curriculum; TEIP; Information and Communication Technologies; supervised teaching;

learning process
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Uma «Escola para todos», e em que «todos sao diferentes», exige de
cada Professora e de cada Professor a capacidade e a flexibilidade
para inovar na linha de um paradigma que proporcione o éxito e a
mudanca, sem despersonalizar e aculturar!

(Leite, 2003:16)
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Introducéo

A formacdo de professores e a supervisdo pedagogica representam uma etapa
fundamental para o exercicio de uma educagdo que se pretende de qualidade. Neste
ambito, a formacdo de professores atualiza o docente tornando-o um profissional mais
competente e informado e a supervisdo pedagoOgica constitui um imperativo na
construcdo dos novos docentes, para quem tudo é novidade. Neste campo, a orientacdo
reveste-se de uma extrema importancia que tera reflexos a nivel pessoal e profissional.

Esta superviséo concretiza-se no ingresso do Il Ciclo de Estudos em Ensino de
Informéatica que visa, precisamente, responsabilizar os professores, tornando-os
profissionais competentes. J& a componente pessoal assume, hoje, uma importancia vital
nas escolas do nosso pais. As realidades das escolas divergem e cabe ao futuro
profissional preparar-se da melhor forma para os desafios que encontrara. Este ¢ sem
duvida o cerne da questdo e vai ao encontro da importancia de formacéo de professores
na medida em que esta preparacdo nao é estanque. Pelo contrario, o papel de professor
implica uma constante atualizacdo e reciclagem de conhecimentos, independentemente
da &rea. Naturalmente que algumas &reas serdo mais suscetiveis desta necessidade de
atualizagdo, como sendo o caso da informética.

Consciente desta necessidade, a frequéncia do 1l Ciclo de Estudos em Ensino de
Informéatica foi um turbilhdo de emogdes e um ano repleto de aprendizagens, no campo
pessoal e profissional. Em todo o processo, ha a realcar o acompanhamento constante
do Professor Cooperante, Domingos Marques e da Professora Orientadora, a Doutora
Silvia Cardoso cujo papel foi crucial em todo o processo da pratica de ensino

supervisionada. O presente relatério visa caraterizar e refletir acerca da atividade de

16



estagio vivenciada na Escola EB 2,3 Dr. Nuno Simdes, retratando as variadissimas
experiéncias e aprendizagens, ocorridas no decurso do Il Ciclo de Estudos em Ensino de
Informatica. Neste sentido, a Professora Estagiaria pretende realizar um balanco de todo
este percurso, desde as tarefas desenvolvidas, as aulas lecionadas, as atividades
dinamizadas ao turbilhdo de emocdes que esteve subjacente nas diferentes etapas.

Este relatorio divide-se em trés capitulos.

O primeiro capitulo visa descrever e dar a compreender, de uma forma genérica,
a Escola EB 2, 3 Dr. Nuno Simdes. A caraterizagcdo da Escola cooperante enquanto
Territorio Educativo de Intervencdo Prioritaria, TEIP, lancou o mote para uma
abordagem que pretendeu aprofundar os conhecimentos tedrico-praticos na area dos
TEIP. Uma medida que ressurge da necessidade de combater problematicas como o
insucesso, o0 abandono Escolar, a indisciplina e, por outro lado, promover a integracao e
0 sucesso Escolar/ educativo dos alunos e fomentar a motivacao, o envolvimento dos
alunos na realizacdo das tarefas. Explica-se, neste ambito, a formacdo inicial dos
territérios TEIP datada de 1996. Uma contextualizacdo importante na medida em que
permite a compreensdo do conceito TEIP desde a sua origem a fase de implementacéo e
de avaliagé&o.

Ainda no primeiro capitulo, procedeu-se ao enquadramento teorico, essencial a
compreensdo de toda a génese dos TEIP. Sequencialmente, estabeleceu-se uma ponte
destas fundamentacbes com a realidade concreta da EB 2,3 Dr. Nuno Simdes e a
estrutura organica deste TEIP. Abordou-se a relacdo entre o desenvolvimento do TEIP e
as dindmicas associadas a aprendizagem dos alunos, assim como a relacdo entre o

contexto TEIP e o ambiente educativo, no que concerne a concretizagdo dos objetivos.
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Todas as conclusdes relatadas decorrem de um conjunto, vasto, de pesquisas e de uma
construcdo de ideias, decorrentes da pratica de ensino supervisionada.

Num segundo capitulo segue-se, um retrato a pratica de ensino supervisionada e
de todas as situagOes experienciadas no contexto educativo real, devidamente
contextualizadas e fundamentadas. Deste capitulo, faz parte todo o percurso da pratica
de ensino, desde a motivacdo, a apresentacdo, as expectativas e aos resultados obtidos.
E se algumas das expectativas foram defraudadas, outras houve que foram,
completamente, superadas.

Trata-se de um capitulo que assume a funcdo de retrato. Um retrato que se
pretende detalhado de forma a transmitir as inimeras situaces que decorreram ao longo
do periodo de pratica de ensino supervisionada. Algumas das reflexGes resultam da
analogia com a experiéncia enquanto professora, num periodo pré-estagio pelo que se
trata, simultaneamente, de uma reflexdo sobre a experiéncia letiva dos anos anteriores.
Desta analise surgiram algumas conclus@es, baseadas nas alteracdes que foram sentidas
em todo o processo de ensino aprendizagem, particularmente na estrutura Escolar.

A configuracdo das Escolas de hoje é diferente. Porém é ao nivel humano, que a
Escola de hoje diverge. A Escola apresenta cenarios preenchidos por diversos atores
designadamente os alunos, os assistentes operacionais, o Professor Cooperante, 0s
outros professores que, no conjunto, fazem parte do dia-a-dia de qualquer ambiente
Escolar. Depois, em cenérios peculiares como os Conselhos de Turma, surgem novos
atores, entre eles, o Diretor de Turma, os representantes dos alunos, o Delegado, o
Subdelegado, e, o Representante dos Pais.

Numa perspetiva global, cada elemento da Escola ocupa o seu papel. E o facto de ser

professora estagiaria permitiu integrar o sistema educativo, como docente que lecionou,
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ao mesmo tempo que possibilitou assistir as aulas da Professora Estagiaria, Marisa
Moreira, e, desta forma, adotar o papel de observadora.

O facto de haver algum afastamento, permitiu tecer uma analise objetiva, que se
quer distanciada o suficiente para que se consiga ver para além do explicito. A pratica
escolar denuncia vicios que sdo naturais, consequéncia do facto de ja conhecer a Escola.
De uma forma geral, o ser humano facilmente adquire habitos, rotinas que, com a
passagem do tempo, acarretam vantagens e desvantagens. O testemunho de alguns
colegas e o conhecimento pessoal de outras situacfes levam a concluir que este
envolvimento condiciona, muitas vezes, a pratica docente que cristaliza. Uma
observacgdo objetiva s6 é possivel quando ndo existem vinculos que, de alguma forma,
deturpam uma analise rigorosa e orientam a nossa Vvisdo.

O facto de ser Professora Estagiaria e de ndo conhecer a Escola cooperante
possibilitou toda uma construcdo de ideias que, ordenadas constituem este relatorio.
Enquanto professora estagiaria, passou-se a integrar, agora, uma realidade diferente na
qual os professores passam a ser colegas, que partilham uma diversidade de
informagdes. Assim, os intervalos decorrem em lugares habituais, como sendo o bar, a
biblioteca, os corredores, a secretaria ou a reprografia, mas também, em lugares mais
discretos, como sendo a designada Sala dos Professores. E tudo isto € Escola.

Uma Escola que acontece num todo de relagdes tecidas e constituidas por estas
diferentes figuras que, por sua vez, conhecem uma imensidao de papéis. Tudo acontece
num espaco Unico em que ndo ha dias iguais. Observe-se, agora, a chegada da
Professora Estagiaria a Escola e a multiplicidade de papéis desempenhados. No decurso

de todo o ano letivo, consultaram-se varias referéncias bibliograficas, referéncias da
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internet, legislacdo, de forma a prevalecer uma atualizacdo e um dominio sobre as
tematicas que foram trabalhadas.

O relatério encerra com um terceiro capitulo, no qual se apresenta um artigo
cientifico, intitulado Game Based Learning no Ensino de Informatica, apresentado nas
Jornadas de Ensino de Informatica, JEI. Uma “viagem” que terminou com algumas
notas finais, reflexdes e construgdes, alusivas a todo o Il Ciclo de Estudos.

Nos anexos, em suporte digital, apresentam-se todos os documentos utilizados
na lecionacdo das aulas e na avaliacdo dos alunos como sendo a ficha de observacéo
direta da aula, o plano de aula, o material de apoio a aula, os testes de avaliacdo e as
respetivas corregdes; assim como 0s materiais desenvolvidos, para cada aula: plano de
aula, mapa de gantt, mapa mental, apresentacdo eletrénica da aula, enunciado da ficha
de trabalho, correcdo da ficha de trabalho, planificacdo anual da disciplina e atividades

desenvolvidas.

“Diario de Bordo” | A partir de 19 de janeiro de 2012

A integracdo & comunidade Escolar marcou as primeiras semanas. Assim como
um cuidado permanente em compreender a Escola enquanto espaco fisico e a procura
do registo do nome dos assistentes operacionais e de todos os colegas, que
acompanharam este projeto. Dos varios assistentes operacionais, destacam-se a
funcionaria da recegéo, D.? Rosa, a funcionaria do bar, existente na sala dos professores,
D.2 Ana e a funcionaria da reprografia, a D.2 Conceicdo. Em termos de colegas
procurou-se, também, conhecer a diretora de turma do 9.° D, a Professora Alexandra
Carvalho que, amavelmente, se disponibilizou para prestar as informag6es necessarias.
A Escola avizinha-se “simpatica”, caraterizada por uma certa familiaridade que, até

entdo, se desconhecia. O diario de bordo concretizou-se num conjunto de apontamentos,
20



que em forma de retalhos, possibilitou a explanacéo de todas as variaveis conhecidas na

pratica de ensino supervisionada.
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Capitulo |

Concetualizacédo da Pratica de Ensino Supervisionada| No Contexto TEIP
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Aprender a Ensinar num Contexto TEIP

A é&rea abrangida pelo TEIP caracteriza-se pela existéncia de uma multiplicidade
de problemas de natureza s6cio econdmica de que se salienta: a delinquéncia e a
marginalidade (nimero significativo de ex-alunos presos); desemprego e emprego
sazonal; tréfico de droga; prostituicdo masculina e feminina elevada entre os jovens
que abandonam a Escola; atribuigdo do rendimento minimo garantido a grande
numero de familias; e alunos sem hébitos de higiene.

(Canério, 2004: 59)

1.1 Constrangimentos e possibilidades de quem esté a aprender a ensinar?

Aprender a ensinar traduz um caminho longo, sinuoso, que estd em permanente
(re) construcdo. Numa fase inicial adquirem-se conhecimentos no plano tedrico, a
diversos niveis, que, na pratica, se procuram implementar. Todavia, somente atraves da
pratica, se compreende a imensidao de excecdes e de idiossincrasias que compdem a (s)
realidade (s) Escolar (es).

De acordo com Alves & Flores: “ a qualidade dos professores diz respeito ao
conjunto de tracos pessoais, destrezas e perspetivas que alguém traz para o ensino,
incluindo também determinadas disposi¢cGes em termos de comportamento.” (Alves &
Flores, 2011:19)

Ao professor cabe, assim, um arduo papel: conseguir munir-se de todo um
conjunto de conhecimentos para que, a posteriori, na pratica consiga moldar e adaptar
estes saberes aos alunos. A importéncia da transmissdo da informagdo assume, numa
sociedade cada vez mais dominada pelas novas tecnologias, um papel fundamental,
assim sendo, “O ensino ja nao é considerado um ato intuitivo, um somatdrio de rotinas
ou sequer uma mera vocacdo” (Miranda, 2002:99). Hoje, constata-se que a realidade
dos alunos, comparativamente, hd uma década atras, esta, radicalmente, diferente: “A
mudanga no trabalho dos professores requer que estes sejam profissionais e proactivos
no sentido de responder adequadamente a ambiguidade, incerteza e complexidade
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crescente que caracterizam os contextos educativos em que tém de trabalhar.” (Alves &
Flores, 2011:22).

Uma parte muito significativa das alteracdes, decorre da disseminacdo da
internet e da facilidade com que hoje se consulta a informacéo, em qualquer lugar, a
qualquer horal

As TIC proporcionam uma nova relacdo dos atores educativos com o saber, um novo tipo
de interagdo do professor com os alunos, uma nova forma de integragdo do professor na
organizagdo Escolar e na comunidade profissional. Os professores vém a sua
responsabilidade aumentar. Mais do que intervir numa esfera bem definida de
conhecimentos de natureza disciplinar, eles passam a assumir uma funcdo educativa
primordial. E tém de o fazer mudando profundamente a sua forma dominante de agir: de
(re) transmissores de contetidos, passam a ser co-aprendentes com 0s seus alunos, com 0s
seus colegas, com outros atores educativos e com elementos da comunidade em geral.
Este deslocamento da énfase essencial da atividade educativa — da transmissdo de
saberes para a (co) aprendizagem permanente — € uma das consequéncias fundamentais
da nova ordem social potenciada pelas TIC e constitui uma revolucdo educativa de
grande alcance. (Ponte, 2000:77)

A introducdo das TIC introduziu novas formas de estar, de viver, de aprender e
de ensinar, alteragdes sociais que acarretaram diferencas profundas a nivel social e
atualmente, os alunos, revelam estas mutacdes, até porque séo, as principais “cobaias”.
N&o se trata, porém, de uma situacdo homogénea, visto que 0s recursos econémicos
variam muito de familia para familia e, desta forma, prevalecem muitas discrepancias
no acesso a informacdo. Todavia, os alunos devem procurar a informacdo, de forma
continua, através da internet, de bibliografia e dos manuais Escolares.

Novoa e Finger (1988) sustentam uma corresponsabiliza¢do particular implicita
no conceito de formacdo, onde os alunos tém a obrigacdo de se atualizarem

constantemente, para responderem eficazmente a mudanga. Neste sentido, “os efeitos do
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ensino na aprendizagem dos alunos dependem ndo apenas da qualidade e capacidade
comunicativa, relacional, cientifica e pedagdgica do professor mas também do que o
aluno «ja sabe»” (Miranda, 2002:108).

De forma a colmatar estas situacfes, grande parte das Escolas atuais estdo
equipadas com varios computadores e acesso a internet; assim como, muitos dos alunos
tem computador portatil e acesso a internet, decorrente do plano tecnoldgico da
educacao, aprovado em Agosto de 2007, que proporcionou a aquisicdo de portateis aos
alunos e professores, por valores reduzidos, sendo que ficariam com a obrigacdo de
manter a internet durante um determinado periodo de tempo.

E, independentemente, de se sentir uma maior ou menor afinidade pelas novas
tecnologias, ndo se pode ficar indiferente a esta realidade, que determina, parte, da
motivacdo. Na area da informéatica ¢ fundamental manter a preocupacdo com a
atualizacdo porque todos os dias surgem novos programas, novidades e cabe ao
professor informar e orientar o aluno. O professor assume um papel de mediador em
detrimento do papel tradicional, ou seja, mais pratico e menos teorico.

Aprender a ensinar encerra hoje constrangimentos varios, cabe ao professor
vislumbrar as possibilidades que existem e o que pode fazer para contornar 0s
obstaculos com que se depara. Neste ambito questdes como curriculo, planificagéo,
gestdo curricular, competéncias, avaliagdo, motivacdo, formacdo assumem uma
importancia vital e estdo, diretamente, dependentes da visdo do professor. Por sua vez,
cabe ao professor, através da reflexdo e da investigacdo trabalhar estes conceitos em

funcéo do publico-alvo, dos seus alunos.
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Nas palavras de Braga: “os estudos de Clark & Peterson (1986), que véem o
professor como um sujeito reflexivo, racional, que gera rotinas, toma decisdes, emite
juizos e tem crengas (...)” (Braga, 2001:25).

As reflexBes acima mencionadas traduzem a necessidade desta componente
reflexiva por parte do professor, que deve inventar e reinventar estratégias, “ao afirmar,
a proposito da possibilidade de ser reflexivo: é possivel, mas dificil. Dificil pela falta de
tradicdo. Dificil eventualmente pela falta de condigdes.” (Alarcdo, 1996: 196, citado por

Braga, 2001: 28).

1.2 Génese do Desenvolvimento do Projeto TEIP

A atualidade conduziu a novos e importantes desafios da politica educativa e
trouxe novas exigéncias as Escolas. Trabalha-se em prol de uma Escola para Todos, o
que resultou numa heterogeneizacdo do espago Escolar, em busca da integracdo de
todos os elementos presentes no sistema educativo. Tornou-se, portanto, necessario
combinar a exceléncia com a igualdade na busca de assegurar a qualidade no
cumprimento das funcbes educativas. Simultaneamente procura-se responder a
problemas de varia indole: social, familiar, cultural, uns gerados na Escola, outros
resultantes do ambiente familiar. Tornou-se um imperativo, enquanto percursor da
garantia do sucesso educativo que passa por fomentar a ligacdo a outras instituicdes e
participar ativamente na comunidade Escolar, articulando diversos recursos. Instituicdes
estas que, por vezes, estdo melhor posicionadas para tentar resolver os problemas
detetados e, neste sentido, apoiar os alunos.

E a Escola detém uma missdo determinante, da qual ndo se pode demitir. Da
Escola dependem, diretamente, o futuro das criancas e dos jovens, especialmente

quando os diversos recursos culturais, sociais e econémicos, recebidos das familias,
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acentuam as problematicas e geram outras desigualdades. Enquanto esta tendéncia ndo
se inverter € uma espécie de ciclo vicioso. A aposta deve incidir na resolucdo das
problematicas, a partir da raiz pois, s6 assim, se conseguirdo alcancar as solucdes.

De forma a combater estas necessidades criaram-se, em 1996, pelo Ministério da
Educacdo, ME, os TEIP, promulgados no Despacho 147-B/ME/95. Um despacho que
viria a ser reestabelecido, em 2008, através do Despacho normativo n° 55/2008. Uma
medida com vista a promover a territorializacdo das politicas educativas segundo
critérios de prioridade e de discriminagdo positiva. Ou seja, trata-se de aplicar politicas
educativas corretivas tendo em conta que alguns contextos sociais, que circundam os
estabelecimentos Escolares, apresentam carateristicas que aumentam o risco de
insucesso e de abandono Escolar.

Uma visdo sistémica que € crucial para a compreensdo das problematicas e das
necessidades que, hoje, caraterizam as Escolas portuguesas, designadamente aquelas
que se caraterizam como TEIP. Este programa assenta no conceito de Territorio
Educativo que traduz uma intervencdo num determinado territorio geografico, social e

administrativo sinalizado. De acordo com Benavente:

Os objectivos dos «territorios» foram e sdo 0s seguintes: melhorar o ambiente educativo e a
qualidade das aprendizagens dos alunos; integrar os trés ciclos de Escolaridade obrigatoria,
articulando-os com a educacgao pré — Escolar e com a formacao, criar condicdes para ligar a Escola

a vida activa e coordenar as politicas educativas numa determinada area geogréfica e adequa-las a

comunidade. (Benavente, 2001: 113)

A intervencdo do TEIP conheceu diferentes momentos. E no ano de 2006, este
projeto, que havia sido lancado em 1996, foi reassumido agora com a designagéo de
TEIP2 que, de acordo com a nomenclatura, traduz uma segunda fase de implementacéo.
Subsistem diferencas significativas entre estas duas fases, 1996 e 2006 respetivamente,

que, também, traduzem diferentes graus de maturacéo do sistema e da autonomia cedida
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as Escolas. O primeiro, em 1996, focou-se na promocdo da coordenacdo entre Escolas
de diferentes niveis do mesmo territério. Neste sentido, as referéncias ao trabalho
conjunto nomeiam os atores internos das Escolas: professores, alunos, ndo docentes,
associacfes de pais, em parceria com as autarquias locais e as associagoes
culturais/recreativas. Ja no que concerne ao segundo despacho, e apds uma década, em
2006, dirige-se a tonica assenta nos agrupamentos (que, entretanto, surgiram) e focaliza
a coordenacdo e a articulagdo com outras organizacdes presentes. Refere-se que, 0
Projeto Educativo, PE, devera ter em conta as circunstancias e 0s interesses da
comunidade, considerando, assim, as intervencdes de varios parceiros. Acrescente-se
que o principal intuito é contribuir para a melhoria do ensino e da qualidade de vida
destas criangas e adolescentes.

Neste programa TEIP, datado de 2006, sdo assinaladas, pelo ME, as Escolas em
funcdo da sua localizacdo, que se inserem em zonas socialmente problematicas.
Assume-se 0 aproveitamento, como um fator, igualmente, determinante. Ou seja,
selecionam aquelas Escolas que enfrentam maiores dificuldades em atingir os
resultados, quando comparadas a media nacional. Assim, possibilitando a criagcdo de um
clima de Escola adequado, sé@o convidados a apresentar projetos especificos, cujo
objetivo é responder aos problemas diagnosticados, através de apoios proprios,
materiais e humanos.

Todas as atividades propostas sao alvo de uma reflex@o e analise profundas, no
seio da realidade Escolar, em causa, concretizada no projeto TEIP. Uma analise cuidada
e refletida aos problemas, permite estabelecer uma clara ligacéo entre a excluséo social
e Escolar. Pretendeu-se com esta sinalizacdo combater esta exclusdo social e a,

consequente, exclusdo Escolar.
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Neste sentido, os TEIP recuperam a importancia da educacdo enquanto auxilio
para a resolucdo das questdes de desigualdade social. Uma espécie de um conjunto de
mecanismos concebidos para enfrentar os problemas de insucesso e de abandono
Escolar, em determinadas areas geogréaficas que, pelos resultados Escolares, sdo vistas
como probleméticas. Todo o desenvolvimento de um TEIP apresenta como fio condutor
a constituicdo de parcerias locais articuladas com os elementos da realidade educativa
local; sendo que, em varias situacdes, se pretendeu abordar problematicas que

ultrapassam o ambito Escolar:

Os contextos sociais em que as Escolas se inserem podem constituir-se como factores

potenciadores de risco de insucesso no ambito do sistema educativo normal, verificando -se que

em territorios social e economicamente degradados o sucesso educativo é muitas vezes mais
reduzido do que a nivel nacional, sendo a violéncia, a indisciplina, o abandono, o insucesso

Escolar e o trabalho infantil alguns exemplos. (Despacho Normativo n.° 55/ 2008, publicado em

Diério da Republica, 2.2 série — N.° 206 — 23 de Outubro de 2008: 43128).

Quer o surgimento, quer a aposta numa segunda fase do TEIP, representou uma
preocupacao social que ndo pode e ndo deve ser negligenciada, pelos professores. Neste
sentido, os TEIP surgem “como um elemento identificador de uma renovada
preocupacgdo social, especifica de uma nova orientacdo politica...que enfatiza as
politicas sociais” (Sarmento et al. 2000: 106). Uma tendéncia também acompanhada
noutros paises da Europa, por exemplo, na Franca através das Zones d’ Education
Prioritaire, ZEP. Estd-se perante um reflexo “do processo de globalizagio e
europeizagdo” (Sarmento et al. 2000: 107).

Certo é que se procurou, com esta politica, implementar mecanismos que
possibilitem apoiar os mais carenciados, através de um programa centrado numa
discriminagao positiva:

A criacdo do Programa assenta numa clara afirmacdo de uma dupla funcéo da Escola, por um lado,

como entidade diretamente responsavel pela promocdo do sucesso educativo que constitui uma
condicdo basica para a equidade social e, por outro, como instituicdo central do processo de
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desenvolvimento comunitario.” (Ministério da Educacdo. Despacho Normativo n.° 55/ 2008,
publicado em Diario da Republica, 2.2 série — N.° 206 — 23 de Outubro de 2008: 43128).

Todas as alteragbes implementadas sdo delineadas em funcdo de sinergias
conseguidas entre a instituicdo Escolar, as empresas € o poder local, circunscritos a
localidade em causa. No processo de criagdo do TEIP, o PE, traduz um elemento
essencial, pois representa o instrumento que concretiza todo o projeto delineado para
“aquela” Escola.

Assim sendo, o PE confere uma componente de territorializacdo em articulacao
com as medidas locais, de forma a reforcar e a contribuir para a diminuicdo das
disparidades sociais. Um PE atua de forma a articular o local com o coletivo pois s0,
desta forma, encontrara respostas que satisfacam as necessidades dos alunos “daquela
Escola”: “a elaboracdo de projectos educativos envolvendo um conjunto diversificado
de medidas e accbes de intervencdo na Escola e na comunidade.” (Ministério da
Educacdo. Despacho Normativo n.° 55/ 2008, publicado em Diario da Republica, 2.2
série — N.° 206 — 23 de Outubro de 2008: 43128).

A relevancia atribuida aos TEIP resulta de uma clara intencdo de impulsionar a
territorializacdo e a autonomia das Escolas, segundo critérios de prioridade e de
discriminacdo positiva com vista a melhorar os resultados Escolares e as condicdes de

vida.

1.3 Ambiente Educativo no Contexto TEIP

As Escolas inscritas como TEIP, embora divergentes, revelam no seu ambiente
educativo, tracos comuns. Estd-se perante Escolas que concedem centralidade a

promo¢do da integracdo social e ao combate as desigualdades sociais, enquanto
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condigdes do progresso do sucesso educativo. Escolas que indicam intervencdes
globais, com vista a promover a ligagdo a comunidade Escolar, aos pais e alunos, em
areas concretas como 0 apoio social e psicoldgico e/ou a aquisicdo de competéncias aos
mais diversos niveis, pessoal e social. S&o varios e distintos os fatores que intervém na
caraterizacdo dos alunos, integrados num TEIP; nomeadamente a classe social, os
rendimentos e a Escolaridade da familia. Situacdes diversas que influenciam o sucesso/
insucesso educativo. Assim como a disponibilidade de recursos, designadamente do
material Escolar, do espago de estudo e da alimentacao, entre outros motivos.

O programa TEIP apresenta como objetivo central a melhoria da qualidade das
aprendizagens, num sentido lato. Uma melhoria traduzida na qualidade do sucesso
educativo, no combate ao abandono Escolar e as saidas prematuras do sistema
educativo. Ambiciona-se a criacdo de condigdes que favorecam a orientacdo educativa e
a transicdo qualificada da Escola para o mercado de trabalho, para a vida ativa. Assim
se compreende a importancia vital assumida pela analise dos resultados alcan¢ados no
decurso do projeto TEIP. Trata-se de aferir, de avaliar um processo implementado com
vista a colmatar situacOes especificas.

Neste sentido, o0 momento de averiguar os resultados reveste-se de uma
importancia fundamental, similar a0 momento em que sdo detetadas as situacdes
problematicas a combater. De uma forma simplificada, esta-se perante o “antes” do
projeto TEIP e o “depois” do projeto TEIP. Os resultados focam-se, com especial
relevancia, no que respeita a reducdo do absentismo, do abandono, do insucesso, da
conflitualidade, da indisciplina, em busca da qualidade das aprendizagens, um aumento
da autoestima dos alunos com vista a contribuir para o sucesso. Trata-se de uma

tentativa de inverter aquilo que hoje constitui a realidade de muitas Escolas:
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Sabemos hoje que as dificuldades destes alunos (oriundos de meios sociais mais desfavorecidos)
se fabricam no quotidiano Escolar por descontinuidade cultural mas também pela tendencial
homogeneizagdo social das Escolas e, em especial, das turmas (turmas de nivel), pelos processos
de orientacdo que decorrem no seu seio e pela actuacéo dos professores. (Seabra, 2008: 45)

E a Lei de Bases do Sistema Educativo, LBSE, clarifica esta ideia de que o

sistema educativo se organiza de forma a:

Descentralizar, desconcentrar e diversificar as estruturas de modo a proporcionar uma correcta

adaptacdo as realidades, um elevado sentido de participacdo das popula¢Bes, uma adequada

insercdo no meio comunitario e niveis de decisdo eficientes. (Lei de Bases do Sistema Educativo

n.° 46/86 de 14 de Outubro, Artigo 3°, ponto g).

A publicacdo do Decreto-lei n.° 43/89 de 3 de Fevereiro, que institui a autonomia
das Escolas e do Decreto-lei n.° 75/08 de 22 de Abril, que visa aprofundar as primeiras
iniciativas, contribuiu para alargar a autonomia de Escolas ao 1° ciclo, assim como o
conjunto de agentes a envolver na gestdo Escolar. O Decreto-Lei n.° 7/03 de 15 de
Janeiro, responsavel pela criacdo dos Conselhos Municipais de Educagdo, a par da
implementacdo e execucgdo destas medidas, permitiu uma maior flexibilidade na gestéo
do curriculo, na gestdo dos tempos e na gestdo dos proprios espacos letivos.

Estes esforgcos foram instigados por uma convicgéo: as Escolas, quando dotadas
de uma maior autonomia, tornar-se-iam parceiros territoriais indispensaveis. Uma
dualidade que permitiria desenvolver projetos e iniciativas interinstitucionais, com uma
maior capacidade de resposta as necessidades in loco. Sempre com um Unico objetivo

no horizonte: melhorar os resultados e, assim, contribuir para a diminuicdo das

assimetrias.

1.4 Um olhar sobre a realidade TEIP na EB 2,3 Dr. Nuno Simoes

A EB 2,3 Dr. Nuno Simoes, a luz das carateristicas acima mencionadas, redne as

condigdes subjacentes a criacdo e integracdo de um projeto TEIP:
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situa-se numa zona carenciada, integrada no perimetro urbano da cidade, abrangendo
simultaneamente areas periféricas industrializadas e semi-rurais. Uma percentagem significativa
de alunos provém de bairros sociais e “acampamentos” com familias de cultura cigana, com meio
socio econdmico desfavorecido e com baixas expectativas face ao futuro, que coexistem com
alunos provenientes da classe média com elevadas perspectivas de futuro...uma Escola onde as
dicotomias sociais/culturais e a desigualdade de oportunidades estéo presentes. Trabalhamos desde
sempre com um espirito de inclusdo/integracdo. QuestBes de interculturalidade, insucesso,
abandono fazem parte do nosso quotidiano. (Projeto Curricular de Escola, 2010: 4).
A descri¢do, acima citada, é elucidativa da realidade TEIP conhecida na EB 2,3
Dr. Nuno Simdes que estd em funcionamento desde o ano letivo 2000/ 2001 e da
organica que foi implementada. Enquanto TEIP integra um processo de sinalizacéo,
intervencdo, monotorizacdo/ avaliagdo. Estas sdo as fases que antecedem e
fundamentam a tomada de decisfes. A concretizacdo destas fases integraram oito
objetivos, presentes no projeto TEIP da EB 2,3 Dr. Nuno Simdes. Atente-se na seguinte
descricéo:

Criar condicdes para que os alunos concluam a Escolaridade obrigatdria na faixa etéria adequada;

Fomentar o sucesso nas disciplinas de Lingua Portuguesa e Matematica; Socializar /integrar os

alunos de etnia cigana; Reduzir os casos indisciplina e violéncia na Escola; Diversificar a oferta

educativa; Valorizar a Escola como entidade promotora de competéncias e saberes; Sensibilizar as
familias para a importancia da educagdo pré-Escolar; Criar condigdes logisticas e humanas que

promovam a educacao para a igualdade/inclusdo. (Projeto Educativo TEIP, 2011:30)

O alcance destes resultados implica um trabalho continuo que integra diferentes
niveis, a saber: organizacional, curricular e comunitario. Na componente organizacional
destaca-se a flexibilizacdo do horario dos alunos e a generalizacdo das assessorias e
tutorias. J& a nivel curricular, aposta-se na diversificacdo da oferta educativa, no
planeamento conjunto, na articulagdo curricular e na implementacdo de medidas de
discriminacdo positiva (apoios educativos, gabinete do aluno, sala de unidade dedicada
a educacdo especial). Por altimo, no plano comunitério, promove-se a participagdo dos

familiares na vida Escolar dos alunos e o estabelecimento de novas parcerias em torno

de projetos locais. (Projeto Educativo TEIP, 2011)
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No Projeto TEIP da EB 2,3 Dr. Nuno Simdes, destacam-se onze ac0es previstas, a
saber: “Escola Parental, Gabinete do Aluno, Espaco ser crianga, Desbravando
Caminhos, Viver Saude, Iguais na diferenca, Os tempos livres e 0s espacos, a
interculturalidade na Escola, Novos Caminhos, Voltar a Escola, Integracdo.” (Projeto
Educativo TEIP, 2011:31-32).

Estas acOes serdo desenvolvidas no decurso do triénio através de diversos projetos
que consolidam principios como sendo a democraticidade e a participacdo, a
solidariedade e o espirito de partilha, a cidadania e a responsabilizacdo e a

interculturalidade e o respeito pela diversidade. (Projeto Educativo TEIP, 2011:55).

1.4.1 Relag&o entre o desenvolvimento do TEIP | As dindmicas associadas a aprendizagem

O desenvolvimento do TEIP desenvolve-se numa tentativa de encontrar solugdes
locais de acordo com os recursos disponiveis, naquela realidade. SolucGes que, por sua
vez, determinam as diferentes dindmicas de aprendizagem trabalhadas em prol dos
alunos. No seu desenvolvimento e na pratica, o conceito de curriculo e de gestdo

curricular, determinam todo este processo:
E precisamente o reconhecimento do direito de todos a uma educagéo de qualidade que coloca no
centro dos problemas do nosso tempo a necessidade de reinventar a Escola de modo a oferecer e
construir o curriculo como um percurso diferenciado e significativo que, através de opgdes
diferentes, possa tornar mais semelhante o nivel de competéncias a saida do sistema Escolar,
competéncias de que todos precisardo igualmente, e de que dependerd o seu sucesso social e
pessoal das suas vidas. (Roldao, 1999: 29)
A referéncia ilustra, precisamente, a importancia do processo da aprendizagem e
da sua adequacédo ao aluno, que deve ser inserido num contexto. Uma aprendizagem
baseada num curriculo e na sua gestdo curricular. A adaptacdo do curriculo é

fundamental para que o0 processo ensino-aprendizagem resulte eficazmente. A
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“reinven¢ao” da Escola, citada por Roldao, transmite precisamente esta necessidade de
fazer alteracdes, adequando o saber ao publico-alvo.

Um conceito muito debatido e para o qual estdo disponiveis varias defini¢cbes. A
questdo do curriculo suscitou muitas analises e reflexfes, em torno do que se considera
ser um “conceito-chave” na aprendizagem. Das diferentes abordagens destaca-se a

definicdo de Zabalza, para quem o curriculo representa:

0 conjunto dos pressupostos de partida, das metas que se deseja alcangar e dos passos que se ddo

as para alcancar; € o conjunto de conhecimentos, habilidades, atitudes etc. que sdo considerados

importantes para serem trabalhados nas Escolas, ano apds ano...hd uma grande diferenca entre o

professor que actua na sala sabendo por que razdo faz isto e aquilo, sabendo qual é o seu

contributo para o desenvolvimento global do aluno face ao seu progresso no conjunto das
matérias, etc. e aquele outro professor que, pura e simplesmente, cumpre 0 seu programa.

(Zabalza, 2000: 12).

O autor recorre ao exemplo de duas figuras de professores distintos que se
caraterizam por atitudes, também distintas. Por um lado, um professor que traduz numa
preocupacdo constante com os alunos; uma posi¢édo ativa e, por outro lado, um outro
professor que cumpre o programa literalmente, sem ter em conta o valor acrescentado
que aquelas aulas, representardo para o aluno.

O curriculo deve ser construido, num contexto colaborativo, “ de uma forma
partilhada pelos diversos actores, que nele vao assumindo papéis de co-autores e co-
decisores”, (Zabalza, 1992: 90 a 93, citado por Braga, 2004: 20). Desta forma, o aluno
sentindo-se motivado, consegue obter melhores resultados. No decurso da prética de
ensino supervisionada, constatou-se que o langcamento de uma simples questdo, desperta
a curiosidade dos alunos e permite a aplicagdo dos contetdos tedricos. Segundo Braga:
“ O aluno deve ter curiosidade de saber cada vez mais, mas para isso o professor nao se

deve esquecer de que o aluno aprende melhor aquilo a que atribui mais significado”,

(Braga, 2004: 21). Assim sendo, o professor deve apresentar num desafio inicial,
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exemplos atuais, para despertar a curiosidade dos alunos. Estes devem compreender a
utilidade dos contetidos na sua pratica do dia-a-dia, por exemplo a utilizagdo critica e
segura da internet, particularmente da conta de correio eletronico, facilita a aquisicdo de
informacdes e de conhecimentos para diversas disciplinas.

Na sequéncia do curriculo, surge a gestdo curricular, fundamental pois permite a
individualizacdo das orientacbes emanadas do ME. Através da gestdo curricular, a
Escola, agora a nivel local, constr6i o seu proprio curriculo respeitando as
idiossincrasias dos alunos.

Todas as planificacdes devem, portanto, respeitar o curriculo a que estdo afetos.
Trata-se de moldar os materiais de acordo com o publico-alvo, “pois (...) diferenciar é
organizar as interaccOes e actividades de modo a que cada aluno seja confrontado
constantemente (...) com as situagdes didacticas mais fecundas para ele”. (Perrenoud,
2001: 26-27).

A adaptacéo curricular assume um papel preponderante na medida em que:

“(...) a Escola do século XXI precisa de curriculos que se ajustem as exigéncias de
uma contemporaneidade em permanente transformacdo que contribuam verdadeira e
eficazmente para uma formagao global.” (Braga, 2004:16). Esta visdo abrangente dita o
sucesso dos alunos sendo que “o professor sera protagonista na construcdo do seu
curriculo.” (Braga, 2004:72). A alianca entre os contetdos e o publico-alvo a ministrar é

decisiva para o sucesso do professor e dos alunos:

(...) ao falarmos de curriculo, falamos de um projecto de formagdo Escolar que ndo se esgota nos
contelidos e ensinar e a aprender, isto €, na dimensdo do saber, mas que se amplia as dimensdes do
ser, do formar-se, do transformar-se, do decidir, do intervir e do viver e conviver com 0S outros.
(Leite et al. 2001: 67, citado por Braga, 2004: 17)
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1.4.2 Relac&o entre o desenvolvimento do TEIP e o ambiente educativo

O Programa TEIP no qual se insere a EB 2,3 Dr. Nuno Simdes promove a
integracdo de novos técnicos, como sendo um psicologo, uma assistente social, um
animador sociocultural em prol de um, cada vez, melhor ambiente educativo. Trata-se
de um trabalho continuo que assenta na adocdo de curriculos mais flexiveis centrados
no aluno e na procura de novas estratégias para combater o insucesso, permitindo
atingir os objetivos de acordo com as suas capacidades: “Todos somos diferentes e essas
diferencas manifestam-se na forma como aprendemos e como ensinamos. Diferenca, no
entanto, ndo deve ser sindénimo de hierarquia e de desigualdade mas sim de
diversidade”. (Benavente, 1995: 259)

A diversidade ndo deve ser anulada mas trabalhada para que, consequentemente,
os alunos aumentem a autoestima, a participacdo e a postura critica, vital numa
sociedade, cada vez mais, marcada por uma evolugéo extraordinaria, aos mais diversos
niveis.

Uma garantia que estd intimamente ligada ao conceito de avaliagdo. E se a
avaliacdo acontece em todas as Escolas, nos TEIP assume uma dimens&o particular,

enguanto mecanismo que vai traduzir o impacto do programa no contexto real.

1.4.3 A avaliacéo, pressupostos e conclusoes

“A avaliacdo € uma prética que pode contribuir para caracterizar, compreender,
divulgar e ajudar a resolver uma grande variedade de problemas” (Fernandes,s.d:15)
desde que prevaleca o bom senso entre as diferentes partes, avaliadores e avaliados.
Procuram-se “desenvolver praticas de avaliagdo em educagdo cada vez mais refletidas e
fundamentadas, capazes de gerar a afirmacOes avaliativas mais elaboradas, mais

crediveis e mais uteis” (Fernandes, s.d: 16).
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Na atualidade, a avaliacdo traduz uma tematica controversa que esta,
frequentemente, “na ordem do dia”! Efetivamente avaliar encerra uma das fases mais
complexas de qualquer processo. No plano do sistema educativo, trata-se da etapa final,
um momento em que, quer o professor, quer o aluno, procuram consenso na atribuicao
de um determinado juizo de valor que sera concretizado na atribuicdo de uma nota
quantitativa.

Um processo que se estende a diferentes setores e a diferentes atores. A avaliagdo,
intrinsecamente relacionada com o dever de fazer bem, de tentar “ser o melhor”, esta
patente em varios momentos, independentemente da atividade. Mesmo que acontega de
forma camuflada, a avaliacdo é uma constante. Pode, todavia, ser mais ou menos

visivel, mais ou menos evidente, mais ou menos direta:

Formular juizos acerca do valor e do mérito de um dado... tem que resultar de um complexo,
dificil, rigoroso e diversificado processo de recolha de informacdo e ndo de meras opinibes
impressionistas, convicgdes ou percepcdes, que poderdo ser necessarias e até bem vindas, mas que,
em si mesmas, serdo sempre insuficientes. E isto vale para a avaliacio das aprendizagens de um
aluno, para a avaliagdo da organizacdo e funcionamento pedagdgico de uma Escola, para a
avaliacdo do desempenho profissional de um docente ou para a avaliagcdo de um dado programa de
educac&o e de formagéo numa comunidade. (Fernandes, s.d: 16)

Importa, assim, esmiucar o significado do vocabulo “avaliar”. Etimologicamente
“avaliar” significa analisar, estimar, assinalar, comparar, julgar o valor de ‘“algo”.
Assim, avaliar é, essencialmente ter a capacidade de refletir e analisar, critica e
criteriosamente, as acGes desempenhadas. Neste sentido, a profissionalidade docente
ndo pode prescindir da avaliacdo do seu valor ético, da sua dimensao politica, pois

Para avaliar uma agdo [...] do ponto de vista ético, ndo basta perguntar até que ponto ela
interfere com o valor individual do sujeito: é preciso perguntar ainda até que ponto essa acdo
interfere na distribuigdo de poder entre os homens, ou seja, se ela aumenta ou diminui o indice
de opressdo e de dominagao entre as pessoas. [...] Portanto, para que uma acao seja eticamente
boa, € preciso que ela seja também politicamente boa, [...] que contribua para o aumento de

justica, entendida esta como a condi¢éo de distribui¢do equitativa dos bens materiais, culturais
e «espirituais» (&mbito da dignidade humana) (Severino, 1992: 194).
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No plano do sistema educativo, a avaliacdo permite conduzir o aluno e registar o
seu desempenho. Esta observacdo podera ser feita de forma oral ou escrita, das duas
formas, em muitos dos casos; uma condicdo que estara associada a area em causa. E na
pratica educativa diaria, todos os elementos que integram a comunidade educativa
contribuem para a (re) definicho da avaliagdo. Desta forma, o aluno corrige
comportamentos em funcdo da avaliagdo, ao passo que o professor ajustara as suas
planificacdes, da mesma forma que os encarregados de educacdo, tendo em conta o
feedback do seu educando, também adaptam as suas acGes. Nesta teia de relaces,
acontecem avaliacGes de diferentes ambitos, como sendo do nivel diagnostico,
formativo e sumativo. A avaliacdo diagndstica constitui como que o ponto de partida, o
momento em que o professor procura aferir os conhecimentos dos alunos, o know-how,
e a partir deste primeiro momento traca objetivos e procede a respetiva planificagdo das
aulas.

Numa tentativa de estabelecer um fio condutor, segue-se a avaliagdo formativa
que corresponde ao periodo de tempo que envolve a duragdo de determinado projeto ou,
no plano educativo, correspondera a um ano letivo, a lecionagdo de um modulo (...)
trata-se de acompanhar e (re) adaptar constantemente em fungdo do feedback. Implica
estar atento e ser capaz de observar, a0 mesmo tempo, que se transmitem indicacfes
essenciais para que o recetor possa adaptar e melhorar o seu desempenho, quando
necessario.

Ja a avaliacdo sumativa traduz o culminar de todo o processo avaliativo e, nesta
fase, faz-se um balanco de todo o processo, comparando 0s objetivos propostos com as
metas alcancadas, tirando as respetivas ilagfes. N&o representa, porém, um processo

estanque na medida em que o objetivo é reconhecer 0s aspetos que precisam de ser
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trabalhados e melhorados para que, numa fase seguinte, ndo sejam cometidas as
mesmas falhas. Embora ndo seja um processo facil de conduzir, o certo é esta patente a
diversos niveis e os projetos TEIP, ndo sdao excecao.

Neste &mbito, a avaliacdo do Projeto TEIP, implica uma avaliacdo atenta assente
em critérios rigorosos, com vista a atenuar a parcialidade. Uma avaliagdo que ndo pode
ser dissociada do ambiente educativo, em analise. E, sendo este um “espago” confinado
a exposicao de alguns conceitos; considera-se oportuno refletir acerca do carater
subjetivo da expressdo TEIP. Uma expressao que, apesar do nobre objetivo, ou seja, de
“dar mais a quem mais precisa”; é, por outro lado, associada a ambientes sociais
problematicos, diagnosticados em termos de défice e de debilidades. Fatores que
desencadeiam medos relativamente as condi¢cdes de seguranca das criancgas e dos jovens
e colocam as familias a hipotese de éxodo para uma outra Escola. Trata-se do “reverso
da medalha” em que os educadores ndo querem os filhos associados a défices e a

debilidades mas a capacidades e potencialidades.
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Capitulo 11

Préatica de Ensino Supervisionada|
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2.1 Enquadramento e Motivacgao

2.1.1 E o que queres ser quando fores grande?

A resposta, convicta, a esta questdo foi sempre a mesma: professora. A pergunta
da praxe foi-se repetindo ¢ a resposta também: “professora...” Resposta imediata e sem
hesitacbes. A medida que o tempo passa, ndo se é indiferente s mudancas e tem-se a
consciéncia que “ser professora” hoje ndo é, de todo, equivalente a ser professora ha 10
ou 15 anos atrds. Tudo mudou. As Escolas, a nivel fisico e organizacional, os alunos e,
consequentemente, os professores e a forma de ministrar o ensino. N&o se pode deixar
de referir uma formacéo inicial em ensino de portugués e um primeiro estagio, datado
de 2001/2002.

Decorrido uma década o ensino estd radicalmente diferente. Retomando a
formagéo, no ano de 2006, aquando da licenciatura em Ensino das Tecnologias de
Informacgdo e Comunicagdo que, tendo em conta o processo de Bolonha, passou a ser
designada como licenciatura em Tecnologias de Informagdo e Comunicagdo. Assim,
viu-se adiada a profissionalizagdo em informatica. E se, para alguns sera discutivel, uma
formacdo em duas areas distintas, esse objetivo de ensinar esteve sempre presente e foi
com este objetivo claro tragado, que se iniciou este Il Ciclo de Estudos em Ensino de
Informaética de forma a ficar profissionalizada nesta area.

Por todos os motivos a motivacdo é total. Todos os pontos de vista sdo validos
desde que fundamentados e o0 cerne da questdo passa por gostar de ensinar. Fez-se um
enquadramento indissociavel da motivacao e acredita-se, num futuro préximo, ligado ao
ensino, numa Escola publica, numa Escola privada, num centro de formagdo... em

Portugal ou noutro pais!
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2.1.2 A Faculdade de Ciéncias Sociais | ...do 1.° Ciclo ao 2.° Ciclo...

Data do ano letivo 2006/ 2007, o primeiro contacto com a Faculdade de Ciéncias
Sociais, FACIS, aquando da inscricdo na licenciatura em ensino de tecnologias de
informacdo e comunicacdo. Comegou-se um novo percurso e a descoberta da
Faculdade. Sem davida uma realidade bem distinta da Universidade do Minho, onde
havia concluido uma primeira formacao académica.

Na FACIS, dada a dimenséo, tudo era mais familiar desde o relacionamento com
os professores, funcionarios e colegas. J& no que respeita a licenciatura, surgiram
alteragdes, decorrentes da introdugédo e adaptacdo dos cursos ao Tratado de Bolonha.
Posto isto, a designacdo do curso alterou-se, passando a ser designado de licenciatura
em tecnologias de informacdo e comunicagdo, TIC. Havia terminado a vertente da
profissionalizacdo com a restruturacdo do curso para trés anos e agora sem o vocabulo
“ensino”. Uma situagdo alheia a Faculdade que originou alteragdes de varia ordem, em
todas as formacGes e em todas as universidades. Acrescente-se, porém, que concluida a
licenciatura em julho, decorridos dois meses, havia obtido colocagdo numa Escola.
Todavia, este facto ndo atenuou, em momento algum, o interesse em obter a
profissionalizacdo. Manteve-se o contacto com a FACIS no sentido de ingressar no Il
Ciclo de Estudos em Ensino de Informatica, iniciado no ano letivo de 2010/ 2011.
Iniciou-se, assim, o culminar de um projeto encetado no ano letivo de 2006/2007
aquando da inscricdo na licenciatura, entdo, designada de ensino de TIC. Finalmente

tinha chegado 0 momento de obter a profissionalizacéo na area da informaética.
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2.2 Apresentacao da Escola cooperante| Enquadramento Geografico

Baseado na recolha de informacdo do Projeto Educativo, PE, Projeto Curricular
da Escola, PCE, Plano Anual de Atividades, PAA, e dos Projetos Curriculares de
Turma, PCT, de acordo com o Anexo VIII, documentacéo Escolar. A Figura 1 (Projeto

Educativo TEIP, 2009) apresenta 0 mapa das freguesias que constituem Vila Nova de

Famalicdo.
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Figura 1: Localizacdo geografica das freguesias de Vila Nova de Famalicdo

Visualizada a composicdo e a dimenséo das freguesias que constituem Vila Nova
de Famalicdo, importa colocar a tonica na freguesia sede do Agrupamento, Calendario,

de forma a compreender a sua selecdo para sede do Agrupamento:

A freguesia de Calendario esta situada a 97 metros de altitude média e apresenta uma area de
201,85 kmz; é cercada a norte pelo municipio de Braga, a leste por Guimaraes, a sul por Santo
Tirso e Trofa, a oeste por Vila do Conde e Povoa de Varzim e a noroeste por Barcelos. Uma
localizacéo privilegiada que faz com que Vila Nova de Famalicdo se encontre num importante n6
rodoviario que a liga ao Porto, a Braga, a Barcelos, a Guimaraes, a P6voa de Varzim e a Santo
Tirso. Tanto a nivel rodoviario, como a nivel ferroviério, Vila Nova de Famalicdo é uma povoacdo
com uma excelente situagdo geografica, o que a torna num ponto de passagem obrigatoria. Neste
sentido, a cidade fica a 20 minutos do aeroporto internacional Francisco Sa Carneiro e do Porto de
Mar de Leixdes, cruzada por autoestradas, estradas nacionais e caminhos-de-ferro que unem os
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principais centros urbanos do Norte do Pais e da Europa. Calendério é a freguesia do concelho de
Vila Nova de Famalicdo que apresenta maior densidade populacional. Com uma populagdo
residente de 11 667 habitantes, de acordo com os censos de 2011 (INE), apresenta uma densidade
populacional de 1 664,3 hab/km?2 e uma area de 7,01 km2. (Projeto Educativo, 2009: 6)

Observados os dados do PE compreende-se a selecdo da freguesia de Calendario
para a Escola sede, integrando os alunos das freguesias limitrofes e tendo em conta a

densidade populacional associada.

2.3 Caraterizacgao da Escola
2.3.1 Instalacdes

Na perspetiva de Zabalza (2000) a instituicdo Escolar traceja as linhas gerais,
formula as finalidades educativas e define as prioridades face as exigéncias do contexto
Escolar. E com base nestas premissas se carateriza o Agrupamento de Escolas de
Calendario de forma a contribuir para o enquadramento de toda a comunidade Escolar,
assim como das estratégias implementadas que estdo, intrinsecamente, ligadas ao
espaco, fisico e humano.

Segundo o PE, o Agrupamento iniciou a atividade em 2000/01, sendo que a
construcdo da Escola sede do agrupamento data de 1997. A Escola dispde de varios
espacos que permitem a lecionacdo das aulas e a ocupacao de tempos livres, locais
apropriados ao estudo e a realizagdo de atividades. No que se refere ao dominio das
TIC, esta Escola disponibiliza 3 salas devidamente equipadas, quer isto dizer que estas
salas reinem um total de 12 computadores destinados aos alunos e 1 computador para o
professor, todos os computadores com ligacédo a Internet e 1 videoprojetor. A ligacéo a
Internet funcionou, em pleno, no decurso de toda a pratica de ensino supervisionada; o

que contribuiu para o bom funcionamento das aulas. Os alunos trabalhavam em grupos
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de dois, tendo em conta o numero de computadores disponiveis e 0 numero de

elementos da turma.

2.3.2 Populagéo Escolar | Caraterizagao socioeconémica e cultural

A Escola EB 2/3 Dr. Nuno Simdes evidencia uma realidade multifacetada em
termos sociais, econémicos e culturais. Uma heterogeneidade que ganha contornos
muito significativos na medida em que estamos perante uma Escola designada de TEIP.
Na prética, a Escola recebe vérios alunos de etnia cigana. Estes alunos sdo oriundos de
quatro bairros de cultura cigana, nomeadamente do bairro da Estacao, de Pelhe, Meées e
do Bairro da Cal. Naturalmente que sdo alunos que revelam habitos e formas de estar,
muito diferentes, resultantes de toda uma cultura propria. Todavia, é importante
salientar que nesta Escola trabalha-se para a uma plena integracdo, quer no que
concerne ao aumento da Escolarizacdo, quer no que diz respeito a uma adaptacdo com
todos os membros da comunidade Escolar, tendo como objetivo principal a diminuigédo
das assimetrias.

E um caminho a percorrer que envolve diferentes geracdes e que nio acontece
no imediato. Sera de prever que a medida que os alunos véao sendo Escolarizados, mais
cedo e por mais tempo, passardo esta necessidade para os seus filhos e, dentro de alguns
anos, ja se estara perante um retrato diferente. A par desta realidade, grande parte da
populacdo, apresenta-se com um grau de Escolaridade situado no 6.° ano, sendo que
com uma Escolaridade mais elevada, 0 9.° ano, 0 12.° ano ou uma licenciatura, esta-se
perante um ndmero reduzido da populacéo.

Estas condi¢des socioecondmicas e culturais mencionadas refletem-se no dia-a-
dia dos alunos e no seu desempenho. Uma associacdo evidente que tem um impacto

direto na qualidade da aprendizagem e no comportamento.
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Na verdade, continua a haver alunos que vdo para a Escola, sem primeiro
tomarem uma refeicdo. A haver alunos que, sistematicamente, chegam atrasados. A
haver alunos cujo Unico banho que tomam € no final da aula de Educacdo Fisica. A
haver alunos que continuam sem ter “quarto de banho em casa”. A haver alunos que
passam os dias sozinhos e crescem nas ruas. Face a estas realidades, que ndo
representam casos isolados, sera que possivel sublinhar a existéncia de uma Escola igual
para todos. Veja-se o que acontece ao nivel da logica “da Escola de massas” em que o
“sistema educativo se propunha, pelo menos ao nivel da retorica, oferecer situacfes de
igualdade de oportunidade a todas as criancas dos diferentes grupos socioculturais”
(Cortesdo: 2000: 43). Na prética, isto ndo acontece. E, lamentavelmente, o cenario
conhecido na EB 2,3 Dr. Nuno Simdes revelou muitas “desigualdades” que, em virtude

da atual situacdo economica, conhecera cenarios ainda mais assustadores.

2.3.3 Horério de Funcionamento

A EB2,3 Dr. Nuno Simdes funciona de segunda a sexta-feira, das 8.25 horas as
18.25 horas, tendo a primeira aula da manhd inicio as 8.25 horas e a Ultima as 16h55,
terminando as 18.25 horas. As quartas-feiras a tarde ndo ha aulas, sendo um periodo
dedicado a realizacdo das reunides. As atividades letivas da turma, em analise, decorrem

das 16h55 as 18h25, sendo esta, a ultima aula da turma, as tercas-feiras.

2.3.4 Pessoal Docente

Considera-se importante estabelecer uma caraterizacdo detalhada da Escola sede
EB 2,3 Dr. Nuno Simd@es de forma a contribuir para um melhor enquadramento da

mesma. De acordo com os dados do PE, nesta Escola lecionam 90 professores divididos

47



entre 0 2° e 0 3°ciclos. Destes, 51professores sao do quadro de Escola, 17 professores
séo do quadro de zona e 22 professores séo contratados.

No que concerne ao grupo 550 de Informaética, esta Escola integra 4 professores,
encarregues de lecionar ao percurso regular e aos cursos de educacédo e formacdo, CEF.
Destes 4 professores, 3 professores pertencem ao quadro, 1 professor € contratado. Este
ano contaram com a presenca de 2 elementos novos, as professoras estagiarias de
informatica. E de salientar o 6timo funcionamento do grupo e refira-se que a integragio
foi total. Por varios momentos esqueceu-se o “rétulo” de Professora Estagiaria ao qual

de sobrepds o respeito e a valorizacdo sentido em todos 0s momentos.

2.3.5 Pessoal Nao Docente

No que se refere ao pessoal ndo docente, incumbido de vigiar e apoiar os alunos,
uma tarefa essencial para manter a ordem e a disciplina. Neste sentido, a Escola dispde
de 22 assistentes operacionais, divididas da seguinte forma: 17 auxiliares de agéo
educativa, 2 tarefeiras e 3 funcionarias.

Tendo em conta a experiéncia e o tempo passado na Escola, a preocupacéo e a
atencdo demonstrada pelas assistentes operacionais no acompanhamento dos alunos,
assim como na prestacdo de qualquer informacdo ou servigo aos professores, quando
solicitadas, € positiva e reveladora de uma boa disposi¢do, denunciando um bom
ambiente. Similar ao item anterior, no que concerne ao plano ndo docente, a Professora
Estagiaria, ndo sentiu qualquer diferenca no tratamento e em poucos dias a integracdo

foi plena!
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2.3.6 Alunos

As informacoes do PE revelam que na EB2,3 Dr. Nuno Simdes frequentam o 2.°
Ciclo, 290 alunos e o 3.° Ciclo, 369 alunos; ja a frequentar os CEF’S registam-se 47
alunos e 18 alunos a frequentar uma turma de Alfabetizacdo, o que totaliza 724 alunos.
Uma informacéo relevante para transmitir a dimensdo da Escola, sendo este um fator
que influi a aprendizagem e todas as relacdes tecidas no dia-a-dia na comunidade

Escolar.

2.3.7 Sintese e Inferéncias

Globalmente, a Escola 2,3 Dr. Nuno Simdes tem excelentes condicdes e 0 seu
funcionamento pode considerar-se muito bom. Trata-se de uma Escola dinamica, onde
prevalece uma forte interagdo entre os diferentes elementos da comunidade escolar:
alunos/professores/assistentes operacionais/pais e encarregados de educacdo. A diregéo
da Escola é bastante acessivel e prestavel, acedendo as invetivas solicitadas, tendo
sempre em consideragdo os alunos e os professores, no sentido de ndo alterar o normal

funcionamento da Escola.

2.4 Descricgao da Disciplina Lecionada | TIC

O saber inerente a profissdo docente ndo se circunscreve a uma area de
especializacdo, mas abrange varios dominios do conhecimento, como o
cientifico e o pedagdgico, constituindo-se no «saber educativo» que consiste na
«na mobilizacdo de todos esses saberes em torno de cada situacdo educativa
concreta no sentido da consecucgdo do objectivo definidor da acgéo profissional
—a aprendizagem do aluno.

(Roldao, 1998: 82)

A planificacdo das aulas envolveu uma atencdo permanente. E as realidades das
Escolas revelam, igualmente, necessidades diferentes. Neste sentido o curriculo

assume, de novo, uma importancia vital. Trata-se, portanto, de um fio condutor que,
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depois, deve assumir contornos distintos, em funcdo da realidade em que esta inserido.
Vérias sdo as defini¢cdes em torno do curriculo, sendo importante destacar aquelas que
se consideraram mais relevantes, a saber: “O curriculo é uma sele¢ao da cultura e da
sociedade.” (Lawton, 1996:31) ou “O curriculo é a reconstru¢do do conhecimento e
experiéncia, sistematicamente desenvolvidos debaixo dos auspicios da Escola, para
tornar o estudante capaz de aumentar o seu controlo do conhecimento e da
experiéncia”. (Tanner e Tanner, 1980:38).

A tonica assenta na realidade de cada Escola, nos varios aspetos que a
caraterizam e, simultaneamente, a diferenciam das outras Escolas; o curriculo

(13

representa, em suma, “...um plano para a aprendizagem” (Taba, 1962:76). E neste
sentido cabe a Escola a sua adaptacdo e a readaptacdo. Importa focar a importancia da
disciplina lecionada, TIC, obrigatéria no plano de estudos do 9° ano de Escolaridade.
No decurso do ano letivo, abordou-se, varias vezes, a importancia da disciplina de
informatica, num sentido lato. N&o se trata de particularizar e indicar uma importancia
hierarquica das disciplinas. Estd em causa uma visdo global em que a informatica se

assume como uma possibilidade a explorar e a criar no aluno uma visdo organizada,

contribuindo para o desenvolvimento do raciocinio.
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2.5 Planificacéo | 1.°, 2.° e 3.° Periodos...

A figura 2 apresenta a planificacdo da aula, elaborada pelo subdepartamento de
TIC, a aplicar nas aulas do 9.° ano de Escolaridade. Dada a extensdo da mesma, optou-
se por colocar uma breve referéncia a planificacdo anual, sendo que o0s restantes

elementos seguem, em anexo (Anexo IX — Planificacdo Anual de TIC).

’ Agrupamento de Escolas de Calendario a (ﬁ
Escola EB 2,3 Dr. Nuno Simdes EI‘ a

/,-3
c;l-n“"’ Ano Letivo - 2011/2012
A Subdepartamento

| Planificagdo Anual - Tecnologias da Informagédo e Comunicagao (TIC) - 9.° Ano de Escolaridade ‘

G 5 = N.° Aulas Previstas
Calendarizagao Contetidos (90 min)

1. TECNOLOGIAS DA INFORMAGAO E COMUNICAGAO
1.° Periodo 1.1. Conceitos Introdutérios; 12
1.2. Sistema Operativo em Ambiente Grafico.

1. TECNOLOGIAS DA INFORMAGAO E COMUNICAGAO
2.° Periodo 1.3. Internet. 1

2. PROCESSAMENTO DE TEXTO

3.° Periodo 3. CRIAGAO DE APRESENTAGOES 8

TIC- 9.2 Ano PoOH % . o :

Figura 2: Planificacdo da Disciplina de Tecnologias da Informacéo e

Comunicacao
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2.6 Caraterizagao daturma |0 9.°D

As informacgfes da turma basearam-se nos dados do PCT, facultado pela
Diretora de Turma, de acordo com o Anexo VIII, Documentacdo Escolar. O PCT
constitui, hoje, um excelente elemento de caraterizacdo, na medida em que permite
tracar uma descri¢édo detalhada dos alunos e, desta forma, proporciona, aos professores,
elementos importantes para o trabalho a realizar com a turma. Neste sentido destacam-
se as palavras de Pacheco: “o projecto didactico ou projecto curricular de turma,
enguanto micro sistema curricular tem por contexto a sala de aula com todas as suas
caracteristicas e complementaridades”. (Pacheco, 2001: 103).

Posto isto, 0 9° D é uma turma constituida por 23 alunos, 10 do sexo masculino
e 13 do sexo feminino, prevalecendo uma superioridade feminina, de acordo com o

seguinte gréafico.

HRapazes

Raparigas

Grafico 1: Constituicdo da Turma 9° D

Em termos de percurso Escolar anterior, existem sete casos especiais a destacar:
0 ndmero 4, com uma reten¢do no 5° ano, o nimero 5, com uma reteng¢éo no 4° ano, o
namero 11, com trés retengdes, uma no 2.° ano, uma no 6.° ano e outra no 7.° ano, o
ndmero 15, com uma retencdo no 2.° ano, 0 nimero 17, com uma retengdo no 7.° ano, o

namero 20, com uma retencdo no 7.° ano e 0 ndmero 21 com uma reten¢do no 2° ano.
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Os alunos com planos de recuperacdo sdo os seguintes: nameros 4, 5, 8, 9, 11, 14, 17,
21 e 23. A diversidade do nivel de Escolaridade existente no ambiente familiar

concentra-se no 6.° ano, como é visivel no gréfico 2.

W62 Ano

outra

Graéfico 2: Nivel de Escolaridade dos Pais

O ambiente familiar dos alunos, apresentado no grafico que se segue, revela que
0 nimero 5 e 0 nimero 24 tém o pai e a mae desempregados; ja os nimeros 20 e 21 tém
a mde desempregada. Revela, igualmente, que o nimero 4 e o aluno nimero 11 tém o

pai falecido e os alunos numeros 3, 5, 13, 14 e 16 séo filhos de pais separados.

u Paifalecido, Divorciados/
Outra

Paie Mie

Gréfico 3: Caraterizacdo do ambiente familiar

Ainda no que respeita ao ambiente familiar, todos os alunos, sem excecéo,
dispbe de computador, internet e, em alguns casos, impressora. A turma, em geral,

demonstrou possuir habitos e métodos de trabalho, apesar de ser um pouco heterogenia
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neste ponto. Os alunos sdo companheiros e educados e o seu relacionamento

interpessoal é bom.

2.7 “Os Primeiros Passos” na EB 2,3 Dr. Nuno Simdes

Os primeiros dias vividos na EB 2,3 Dr. Nuno Simfes permitiram entrar em
contacto com uma nova realidade de colegas, alunos e funcionarios, que, a partir desta
data integrariam esta aprendizagem. Considera-se aprendizagem todos os momentos
partilhados que, de forma mais ou menos direta, contribuiram para a elaboracdo do
relatorio em causa. Desde os espacos classicos como a sala dos professores aos
momentos mais descontraidos, como nos corredores, no bar, no designado recreio,

houve sempre lugar para aprender e refletir.

O primeiro dia criou alguma ansiedade e algumas borboletas no estdmago!
Merece, assim, destaque neste relatério:
era uma quinta-feira, por volta das dez horas e trinta minutos. Fez-se um compasso de
espera que antecedeu a chegada da Professora Estagidria Marisa Moreira. Importa
salientar que a Professora Estagidria Marisa Moreira, ja estava familiarizada com a
Escola, na medida em que, no ano letivo anterior, prestou fun¢Bes como técnica de
informética nesta Escola. Uma colega de estagio que representou um fio condutor e um
apoio na descoberta desta nova realidade Escolar. Regista-se 0 apreco pela sua
disponibilidade.

Na primeira reunido conheceu-se o Professor Cooperante, o Professor Domingos
Marques, e acertaram-se detalhes importantes que ditam o funcionamento da prética de

ensino supervisionada, como sendo a atribui¢do do horério e das respetivas tarefas.
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Compreendeu-se que o Professor Cooperante, Domingos Marques, teria um papel
crucial em todo o processo de aprendizagem. A propdsito recorde-se as palavras de
Formosinho “O Professor Cooperante é aquele professor do terreno que recebe 0s
alunos...participam no processo de certificagdo profissional, o que lhes dd uma
responsabilidade acrescida...a importincia dos professores cooperantes €
determinante...” (Formosinho, 2009: 110).

Agora que ja tem o horério, a Professora Estagiaria assiste a primeira aula do
ano que é do nono ano, turma D, e a disciplina a lecionar tecnologias de informacao e
comunicacdo. Estava, entdo, tracado, o periodo de trabalho até ao final do ano letivo. A
atribuicdo das turmas as Professoras Estagiérias aconteceu de forma aleatoria, visto
tratar-se do mesmo ano, 9.° ano, e das turmas, a nivel de conteudos, se encontrarem,
precisamente, no mesmo ponto. E assim foi: “a turma C para a Professora Estagiaria,
Marisa Moreira e a turma D para a Professora Estagiaria, Claudia Rodrigues.”

A par das turmas, o Professor Cooperante, Domingos Marques transmitiu varias
informacdes importantes as Professoras Estagiarias, designadamente no que concerne
aos materiais que devem ser entregues, relativamente a cada aula lecionada. Elencam-
se, de seguida, os respetivos materiais: plano de aula (com referéncia aos contetdos,
objetivos e recursos utilizados), mapa mental, mapa de gantt, ficha de trabalho pratica e
a respetiva resolucéo, apresentacao eletronica da aula, uma grelha de observacao direta
dos alunos nas aulas, assim como todos os materiais desenvolvidos e aplicados. Nos
anexos, em suporte digital, sdo apresentados, por categorias, todos 0s materiais
desenvolvidos e utilizados. Assim 0s materiais estdo divididos em nove anexos, a saber:
o0 anexo | intitulado ApresentacGes Eletronicas de todas as aulas; o anexo Il relativo a

componente préatica, as Fichas de Trabalho; um anexo Ill confinado aos Planos de
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Aula, 0 anexo 1V nomeado Mapas de Gantt; um anexo V intitulado de Mapa Mental; o
anexo VI relativo a Avaliacdo; um anexo VII designado de Atividades referente as
atividades ndo letivas, desenvolvidas, num anexo VIII o Suporte Documental e no
anexo IX, Planificacdo Anual de TIC. Refira-se que os anexos estdo agrupados pelas
tematicas, acima mencionadas, sendo que a cada tema corresponde uma pasta, na qual
estdo disponiveis todos o0s recursos desenvolvidos. Tendo em conta o ndmero
significativo de anexos, considerou-se esta forma de apresentacdo, de forma a
possibilitar uma consulta que se pretende rapida e direta.

No decurso da préatica de ensino supervisionada, todos os materiais mencionados
foram enviados para o Professor Cooperante, Domingos Marques, com a antecedéncia
solicitada, de uma semana. O Professor Cooperante Domingos Marques alertou, ainda,
para a necessidade de confirmar, com os Professores Orientadores da Faculdade, a
pertinéncia daqueles materiais, de forma a evitar, futuras, incongruéncias.

Respeitou-se estas indicacbes e os materiais enunciados e anexados foram
confirmados com a Orientadora da Faculdade, a Professora Doutora Silvia Cardoso.
Resolvida esta componente pratica, o Professor Cooperante, Domingos Marques,
acompanhou as Professoras Estagiarias, a uma breve apresentacdo, aos oOrgaos de
direcdo. Registou-se, com apreco, a rececdo por parte da Diretora da Escola, a
Professora Helena Pereira.

Feita a apresentacdo a 19 de janeiro de 2012, as atividades da pratica de ensino
supervisionada iniciaram na semana seguinte, a 23 de janeiro. A primeira semana da
pratica de ensino supervisionada constituiu o0 arranque para o0 inicio das atividades

letivas. Neste ponto, salienta-se o papel do Professor Cooperante, o Professor Domingos
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Marques, que demonstrou, sempre, uma compreensdo e uma disponibilidade total para o
esclarecimento das duvidas que foram surgindo.

No seguimento desta linha de raciocinio, na primeira semana, a estagiaria
encarnou um papel de espectadora. Note-se que procurou agir, sempre, cOmo uma
observadora atenta, participativa e interventiva. Assim, no dia 24 de janeiro, o Professor
Cooperante, Domingos Marques, iniciou a sua aula com uma apresentacdo, a turma, das
Professoras Estagiarias. Nesta introdugdo distinguiu a Professora Estagiaria, Claudia
Rodrigues, enquanto responsavel por lecionar aquela turma em questdo, a0 mesmo
tempo que apresentou a outra colega de estagio, a Professora Estagiaria Marisa Moreira,
que sera a responsavel por lecionar a turma C, do 9.° ano.

Assim, ficou estabelecido um primeiro contacto com os alunos que, de uma
forma timida, carateristica natural numa primeira abordagem, mantiveram uma postura
atenta, tecendo alguns comentarios, impercetiveis, entre eles. E, extremamente,
importante referir que o Professor Cooperante Domingos Marques representou uma
ajuda preciosa, pois tragcou um perfil detalhado da turma, fazendo um “raio x” de todos
os alunos. Todas as informacg6es facultadas permitiram delinear estratégias, em funcao
das carateristicas dos alunos, nomeadamente no que respeita a posicao destes na sala de
aula. Sendo assim alguns mudaram de lugar de forma a evitar conversas paralelas.
Outras situacdes surgiram, no decurso das aulas, como sendo a valorizacdo de uma
componente pratica, em que os alunos, através da resolucdo de exercicios, consolidam
0s conhecimentos; assim como as constantes questdes, a medida que decorre a parte
mais expositiva da aula, numa tentativa de captar a atencdo e obter o feedback. Uma
introducdo fundamental para quem ndo conhecia qualquer aluno, assim como a propria

estrutura da Escola, tudo era novo!

57



Finda a apresentacdo, o Professor Cooperante Domingos Marques passou a
palavra de forma a completar esta breve nota introdutdria. Procurou-se completar a
apresentacdo e, na continuidade de tudo que havia sido referido até entdo, comunicou-se
que a turma seria acompanhada até ao final do ano letivo, sempre com o objetivo de
levar esta tarefa a bom porto. Um pressuposto que depende, diretamente, da sintonia e
do ambiente que deve existir na sala de aula. Explicadas algumas situacGes, os alunos
compreenderam que neste dia, 24 de janeiro, o professor responsavel continuaria a ser o
Professor Cooperante Domingos Marques e o inicio da Professora Estagiaria, Claudia
Rodrigues, passaria para a semana seguinte, mais precisamente a 31 de janeiro. Esta
aula introdutéria revelou-se crucial na exploracdo de alguns pontos, como sendo o
conhecimento do publico, aliado ao facto de proporcionar a compreensdo todo o
trabalho desenvolvido, até a data.

Nesta semana de observacao assistiu-se, simultaneamente, as aulas do Professor
Cooperante, Domingos Marques, com a direcdo de turma, o CEF 2-A, um CEF de
Instalagdo e Operagédo de Sistemas Informaticos, 10SI. Sendo que na segunda-feira €
lecionada a disciplina de TIC e a terca-feira a disciplina de Instalacdo e Configuracéo de
Computadores em Redes Locais e a Rede Internet, ICCRLI. Uma experiéncia
enriquecedora que envolveu uma turma inserida num percurso alternativo, CEF.

Tratou-se de um registo diferente do vivenciado no percurso regular, visto que
estas turmas sdo constituidas por um reduzido ndmero de alunos, no caso concreto do
CEF2-A, 12 alunos. Uma turma que apresenta todo um conjunto de circunstancias,
afetivas e socioecondémicas complicadas, que se traduzem no desinteresse pela Escola.
O resgate destes alunos passa pela motivacdo para a aprendizagem que passa a Ser

direcionada. Na EB 2,3 Dr. Nuno Simdes existe diferentes opcdes para integrar um
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CEF, nomeadamente: CEF de Carpintaria, CEF de Instalacdo e Operagédo de Sistemas
Informaticos e um CEF de Préticas de A¢do Educativa.

Relembra-se uma experiéncia, de dois anos letivos, de 2009/ 2010 e de 2010/
2011, a lecionar CEF’S. Desta breve experiéncia e das aulas assistidas, lecionadas pelo
Professor Cooperante Domingos Marques, denota-se e conclui-se que o funcionamento
do CEF depende de uma espécie de equilibrio que tem de existir entre o professor e 0s
alunos. Um equilibrio fundamental para o desenrolar das atividades letivas, dado o cariz
especial destes alunos. Dir-se-ia mesmo que se trata de “entrar no mundo deles” para,
depois, conseguir moldar alguns aspetos e obter resultados. O facto do nimero de
alunos, por turma, oscilar entre os 10 e os 15 alunos, é essencial para a aprendizagem,
uma vez que com o nimero de alunos que constitui uma turma regular, entre 0s 25 e 0s
28 alunos, seria impensavel compreender as especificidades e as necessidades de cada
um.

A experiéncia de assistir a estas aulas foi, francamente, enriquecedora. Até pela
propria composicdo da turma, designadamente no que concerne aos alunos de etnia
cigana que exigem algum conhecimento e, dir-se-ia mesmo, alguma preparagdo para
saber trabalhar com e para eles. Uma experiéncia completamente nova. Salienta-se a
facilidade com que o Professor Cooperante Domingos Marques trabalhou com estes
alunos, o que revela experiéncia e um excelente equilibrio das diversas situagdes que
foram surgindo. Uma excelente gestdo dos acontecimentos imprevistos que sucedem, a
cada momento.

Esta primeira semana foi pautada pela observacao, atencédo e discussao de ideias.
Quando se refere discussdo, deverd ser entendida numa acecdo de debater, sugerir,

questionar e refletir acerca de varias situa¢fes vivenciadas. Sempre com a clara nocao
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de que o primeiro impacto podera ndo ser, de todo, a tradugdo, mais fiel, da realidade.
De qualquer forma, o fundamental estava, ja, a suceder, tinha-se iniciado um processo
de aprendizagem, a varios niveis, que se revelava promissor!

A segunda semana de estagio, iniciada a 30 de janeiro, marcou o efetivo arrancar
da atividade letiva, no papel de Professora Estagiaria. E enquanto Professora Estagiaria
procurou-se, desde a primeira aula, transmitir conhecimentos e imprimir acdes e
reacOes! Salientou-se a naturalidade com que decorreu esta primeira aula, embora se
considere que prevaleceu uma naturalidade versus artificialidade. O que significa que,
por vezes, a primeira abordagem ¢ “camuflada” na medida em que os comportamentos
dos alunos estdo condicionados; estdo, somente, dedicados na analise/ observacdo da
Professora Estagiaria. Uma analise considerada transversal as Professoras Estagiérias,
nas duas turmas. Assim decorreram as duas primeiras semanas entre o frenesim de se ter
iniciado uma nova etapa, acompanhado de um conjunto de sensacdes, inerentes ao papel

de Professora Estagiaria. Estavam, assim, criadas as condi¢des para avangar. ..
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2.8 Trabalhar em Equipa

Agquando do inicio da pratica de ensino supervisionada em contexto Escolar
ficaram estabelecidas as datas das reunides na presenca das Professoras Estagiarias e do
Professor Cooperante Domingos Marques. Estas reunides decorreram as tercas-feiras,
no horario compreendido entre as 14h15 e as 15h00. No decorrer do segundo e terceiro
periodos foram realizadas as reunides e redigidas as respetivas atas. Nestas reunides
foram abordadas tematicas letivas e ndo letivas. Colocaram-se questdes, duvidas,
propostas e “do outro lado” o feedback foi uma constante.

O apoio do Professor Cooperante Domingos Marques revelou-se crucial e o
acompanhamento da planificacdo das aulas, dos recursos e das estratégias a aplicar na
sala de aula permitiram desenvolver um trabalho articulado e fundamentado. Ao mesmo
tempo, sentiu-se uma confianga que foi o0 suporte para toda a aprendizagem, tendo
permitido o desenvolvimento da autonomia e da responsabilizagdo. Em muitos
momentos, o papel da Professora superou o registo da Professora Estagiaria. Esta
consciéncia e confianga permitiram uma integracao, plena, na Escola e a possibilidade
de aproveitar todos 0s momentos.

De forma a compreender o funcionamento de uma Escola e a integrar/
experimentar todos os papéis, também se assistiu as reunides intercalares, as reunides de
departamento e de subdepartamento, assim como as reunides de avaliacdo. A primeira
reunido intercalar, data de 29 de fevereiro de 2012, e de acordo com a propria
designacdo, constituiu o balango do ponto da situacdo da turma, naquele momento.

Nesta reunido procedeu-se a analise do aproveitamento e do comportamento de forma a
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tracar, nos casos em que se justifique, estratégias para inverter situacdes que nao
estejam a decorrer da forma esperada. A titulo informativo é importante referir que a
turma D, do 9.° ano, é uma turma que em termos de aproveitamento nao €, de todo, a
melhor turma do 9.°; porém, de uma forma geral, os alunos atingem o0s objetivos
propostos e revelam melhorias, por comparacao ao primeiro periodo. Em casos dubios,
quando os alunos demonstram alguma inconstancia nos resultados e apresentam um
namero de negativas que justifique, existem duas “solugdes”. Ou € criado um plano de
recuperacdo, ou o aluno poderd, eventualmente, ser proposto para assessoria de
portugués e/ou matematica, quando registar dificuldades nesta (s) disciplina (s).

As reunides do departamento de matematica e ciéncias experimentais
decorreram nos dias 7 de marco, 2 e 30 de maio de 2012 as 14h30 com vista a
apresentar as informacbes debatidas em conselho pedagdgico. As reunibes de
subdepartamento de tecnologias de informagao e comunicacao decorreram a 7 de marco
e a 2 de maio, respetivamente.

A reunido de avaliacdo do 2.° periodo data de 28 de marco de 2012 e decorreu
com naturalidade visto tratar-se de uma turma de aproveitamento médio. E de referir
que os alunos apresentaram ligeiras melhorias, por comparacdo aos resultados obtidos
no 1.° periodo. Todos os professores do conselho de turma teceram algumas
consideraces acerca dos alunos, sendo que ficou registado o comportamento e o
desinteresse de alguns elementos da turma; designadamente do numero onze e do
numero catorze. No que concerne a estes alunos, foram discutidas as estratégias ja
utilizadas e implementadas outras, na tentativa de inverter estas situacdes. Estratégias
que incluiram uma reunido com os respetivos encarregados de educagdo, uma conversa

da diretora de turma com os alunos e uma reunido dos alunos com a diretora da Escola,
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tudo isto numa tentativa de consciencializacdo, de forma a modificar atitudes. No que
respeita a avaliacdo, nesta Escola existe o preenchimento on-line, de um formulario
designado de monitorizacdo da avaliacdo. Todos os professores da turma registam, na
aplicacdo, o desempenho nas vertentes do comportamento, do trabalho produzido e dos
testes realizados pelos alunos no periodo em causa. A monotoriza¢do da avaliacdo foi
preenchida até ao inicio do 3° periodo, tendo apresentado como data limite o dia 10 de
abril de 2012.

Ja a reunido de avaliacdo final data de 11 de junho de 2012 e antecede a
realizacdo dos exames nacionais que podera implicar uma nova reuniao, no caso de ter
implicagGes nas notas finais atribuidas. Esta reunido decorreu sem situacGes relevantes,
sendo importante referir que todos os alunos transitaram de ano, estando, portanto, aptos
para realizarem 0s exames nacionais do 9.° ano. A monotorizacdo da avaliacdo do 3.°

periodo devera ser realizada até ao dia 26 de junho.

2.9 Atividades letivas no decurso do Ano Letivo

As atividades letivas centraram-se na lecionagdo da disciplina de TIC,
ministrada ao 9.° ano, pela Professora Estagiaria, Claudia Rodrigues a turma D. Esta
disciplina apresenta uma carga horéria de 1 bloco semanal, de 90 minutos, as tercas-
feiras, das 16h55m as 18h25m. As aulas, tendo decorrido de acordo com o planificado,
respeitaram a planificacdo anual, em anexo (anexo IX — planificacdo anual de TIC).
Para todas as aulas foram elaborados os seguintes materiais: mapa mental, mapa de
gantt, plano de aula, apresentacdo eletrénica, ficha de trabalho, resolucdo da ficha de
trabalho e grelha de observacéo direta. Os alunos recebiam por email os diapositivos da
aula, bem como o enunciado da ficha de trabalho e, dependendo da planificacdo da aula,
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um documento de apoio, para acompanhar a aula. O cariz pratico esteve presente
constituindo uma tentativa de assimilar e consolidar conhecimentos, de forma
auténoma.

Depois da primeira aula assistida, refletiu-se e foram aplicadas algumas
alteragcdes ao desenvolvimento da aula. Alteragdes que foram sugeridas pelo Professor
Cooperante, Domingos Marques, em conjunto com a Orientadora, a Professora Doutora,
Silvia Cardoso. Assim num primeiro momento, manteve-se o carater expositivo, todavia
exemplificou-se no computador do professor todos 0s passos que, eram depois repetidos
pelos alunos, nos seus computadores. Esta estratégia resultou na medida em que 0s
alunos compreendiam melhor os conteddos quando executavam e permitiu imprimir
mais ritmo a aula, facilitando a assimilacao.

Tendo em conta os resultados, sempre que os contetdos o permitiram foi este o
procedimento utilizado. No final a apresentagdo eletronica funcionava como uma
especie de resumo de tudo que havia sido dito e feito, até ao momento. A apresentacdo
terminava com um mapa mental que sintetizava os principais contetdos abordados,
seguido da breve antevisdo da préxima aula. O mapa mental era, por sua vez, repetido
na aula seguinte (como uma forma de sintetizar a aula anterior). Todos 0s materiais

utilizados nas aulas, encontram-se, devidamente, identificados no indice de anexos.
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2.10 Aula assistida | | Momento de Reflexao

Agendou-se, a primeira aula assistida, para o dia 13 de Mar¢co de 2012 no
horério da turma, compreendido entre as 16h55 e as 18h25. Esta aula contou com a
presenca do Professor Cooperante Domingos Marques, da Professora Estagiaria, Marisa
Moreira e da Professora Orientadora da Faculdade de Ciéncias Sociais, a Professora
Doutora Silvia Cardoso. A Orientadora, Professora Doutora Silvia Cardoso, tinha
conhecido a Escola no dia anterior, a 12 de Marco de 2012, aquando da aula assistida da
Professora Estagiaria Marisa Moreira.

A aula assistida decorreu de acordo com o previsto, tendo sido realizada a
reunido com todos os intervenientes no final da mesma. Nesta reunido foram tecidas
reflexdes, por parte de todos os intervenientes que foram unanimes no que concerne ao
comportamento da turma. Contrariamente ao comportamento, revelado até ao momento,
revelou uma agitagdo que até a data ndo havia acontecido. Posto isto, o Professor
Cooperante, Domingos Marques e a Professora Orientadora, Professora Doutora Silvia
Cardoso, consideraram que nas aulas seguintes a estratégia a utilizar, no caso de
funcionar, assentaria num primeiro momento da aula expositivo, em que a Professora
Estagiaria apresenta os conteldos a0 mesmo tempo que interage com 0s alunos e, num
segundo momento, predomina uma componente mais pratica de forma a testar e a
consolidar os conhecimentos, previamente adquiridos.

Tratou-se de definir uma estratégia que permitiu aos alunos e ao professor
diferentes registos. Todos os momentos de avaliacdo pressupdem uma analise objetiva e

a respetiva reflexdo. E a primeira aula assistida ndo correspondeu, de todo, as
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expectativas. Considera-se importante, neste ponto, tecer uma breve contextualizacao da
turma, contribuindo para o enquadramento da aula. A turma do 9.° D registou um
comportamento considerado homogéneo, desde o dia 31 de janeiro de 2012, data que
marcou o inicio da préatica de ensino supervisionada e o trabalho a ser desenvolvido com
a Professora Estagiaria, Claudia Rodrigues.

Contrariamente ao esperado, na aula assistida os alunos registaram um
comportamento inverso ao mencionado. Tratou-se de uma situacao imprevisivel e nesta
aula, os alunos registaram um conjunto de atitudes que, até a data, e desde entdo, ndo se
repetiram. Refletiu-se bastante sobre o sucedido, continua-se a fazé-lo, e ndo existe uma
justificacdo que se possa, aqui, mencionar. E de reiterar a ideia anterior de que a turma
9.°D, de acordo com a caraterizacdo feita pelo Professor Cooperante, Domingos
Marques, aquando da aula assistida da Professora Estagiaria Marisa Moreira, tinha
vindo a registar um melhor comportamento, por comparacao a turma C, do 9.° ano.

No que concerne as atividades e estratégias implementadas na aula assistida procurou-
se, de acordo com a andlise feita a aula assistida anterior, colmatar os aspetos negativos.
Desta forma, promoveu-se uma estratégia diferente, utilizando, para o efeito, o conceito
de “aula guiada” dado o carater dos contetdos a lecionar. A aula foi subdividida em
dois momentos: uma primeira parte expositiva e num segundo momento, dedicado a
realizacdo de uma ficha de trabalho, de forma a consolidar os conhecimentos anteriores.
Analisando estes dois momentos, considera-se que, no primeiro, a aula decorreu
conforme o previsto e foram atingidos os objetivos tracados. Assim, a aula iniciou com
a chamada de forma a confirmar a presenca de todos os alunos, seguindo-se a
apresentacdo do sumario, a apresentacdo dos objetivos e a introducdo aos conteddos.

Tendo em conta a componente pratica (modelos, criar envelopes, personalizar etiquetas,
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automatizacdo de tarefas) a aula decorreu da seguinte forma: exemplificou-se, no
computador do professor, a medida que os alunos reproduziam, nos seus computadores.
Terminada a apresentacdo dos contetdos; foi exposto, como forma de sintese, uma
apresentacdo eletronica, que continha, detalhadamente, todos 0s passos que haviam sido
executados, previamente. Os alunos estavam atentos a sintese, sendo importante
salientar que se verificou o cuidado de confirmar e de interagir, questionando os alunos,
acerca de alguns aspetos que estavam a ser expostos.

Sequencialmente inicia-se um segundo momento, de cariz pratico. Nesta fase,
foi solicitado aos alunos o acesso ao correio eletronico, de forma a transferir os
documentos necessarios, designadamente o enunciado da ficha de trabalho e a
apresentacdo da aula. Pretendeu-se a consolidacdo dos conhecimentos, ja apresentados.
Todavia, neste segundo momento da aula, alguns alunos, revelaram algum cansago o
que se traduziu no seu comportamento. Todavia, é igualmente importante referir que,
neste momento, o indicado seria ter deixado a resolucéo da ficha de trabalho, ao critério
dos alunos, de forma autonoma, apenas esclarecendo uma ou outra duvida que surgisse.
O que ndo foi feito. Seguiu-se a mesma estratégia, utilizada aquando do inicio. Sendo
assim, através do computador do professor, acompanhou-se a resolucdo da ficha de
trabalho que, desta forma, resultou numa realizacdo da ficha “guiada”, a semelhanga da
componente expositiva.

Retomando a anélise levada a cabo por todos os intervenientes, no final da aula,
assumiu-se que nao foi a opcdo mais acertada e aproveitou-se para mencionar que a
partir, deste momento, manter-se-ia a estratégia sugerida nas aulas seguintes. Ou seja,
uma primeira parte da aula expositiva, embora uma exposi¢do assente numa aula guiada

para que os alunos acompanhem mais facilmente, e uma segunda parte da aula, pratica,
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na qual os alunos devem resolver uma ficha de trabalho e cabe a professora
supervisionar a turma, esclarecendo as dividas que possam surgir.

Para terminar, esclareceu-se que a estratégia de acompanhar os alunos na
resolucdo da ficha de trabalho assentou no cariz pratico dos contetidos abordados na
aula assistida. Conteldos em que, por norma, 0s alunos apresentam dificuldades na sua
assimilacdo, nomeadamente no que respeita a criacdo e modificacdo da base de dados,
assim como no que respeita a sua interligacdo ao documento. Tarefa esta essencial na
explicacdo da automatizacao de tarefas, que constituiu o Gltimo e mais complexo ponto
dos contetidos lecionados.

Na préatica o facto de se ter sequido o mesmo registo do inicio ao final da aula
revelou algum cansaco, de parte a parte. Com base na experiéncia, alterou-se a
estratégia nas aulas seguintes, fazendo uma divisdo clara entre a componente mais
tedrica e a componente mais pratica. Sendo que nesta ultima situacdo os alunos
assumem um papel ativo na execucdo da ficha e, desta forma, consolidam os
conhecimentos, ao mesmo tempo, que testam a sua aquisicdo. Tratou-se, também, de
uma estratégia que introduziu uma “quebra” no ritmo da aula, essencial para o bom
funcionamento da mesma, de forma a evitar o cansaco, provocado pela utilizacdo
continua do mesmo registo. As indicacdes emitidas por todos os intervenientes do
nucleo de estagio foram seguidas a partir deste momento e foram indicagdes vitais para
0 bom funcionamento das aulas. A Professora Estagiaria cumpriu na integra a

planificagdo da respetiva aula.

2.11 Aula assistida 11 | Balango

A segunda aula assistida agendou-se para o dia 29 de Maio de 2012 no horario

da turma. A apreensdo era notavel, inclusivamente por comparacdo a primeira aula
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assistida. Na sequéncia da descricdo das atividades letivas, a turma manteve um
comportamento adequado, similar ao que tinha sucedido até a primeira aula assistida.
Naturalmente os alunos sabiam que neste dia estaria mais um elemento na sala, a
professora orientadora, a semelhanca do que aconteceu no 2.° periodo, nas duas turmas
lecionadas pelas Professoras Estagiarias.

Planificou-se e preparou-se a aula com muita atencdo. Foram realizadas varias
pesquisas, equacionadas algumas situacgdes, tendo chegado a falar com outros colegas.
Quando a aula estava, grosso modo, estruturada, perguntou-se ao Professor Cooperante,
Domingos Marques, a opinido, assim como a colega de estagio, Marisa Moreira. A
opinido foi unanime e a aula seguiria os moldes tracados. O facto da préatica de ensino
supervisionada contemplar apenas duas aulas assistidas, aumentou a responsabilidade e
a pressao porque as hipdteses de demonstrar o que, semanalmente, ¢ feito e trabalhado
na sala de aula, sdo diminutas.

Sentiu-se a obrigacdo de conseguir mostrar o0 que se tem vindo a fazer no
decorrer da pratica de ensino supervisionada. Nesta aula assistida a componente
expositiva foi intercalada com 4 pequenos videos com o objetivo de introduzir os
contetdos, ao mesmo tempo que se dialogou com os alunos. O feedback foi positivo e
num segundo momento da aula arriscou-se uma componente inteiramente pratica que
consistiu na pesquisa e, posterior, redacdo de um texto alusivo as bandas desenhadas,
coladas nas cartolinas. Estes materiais, as cartolinas, de diferentes cores e com
diferentes contetdos, foram realizados pela Professora Estagiaria com o objetivo dos
alunos apenas completarem a informacgéo e, desta forma, adquirirem conhecimentos
sobre os diferentes perigos inerentes a uma utilizacdo desatenta da internet. Esta aula

decorreu, efetivamente, conforme o previsto.
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No final, e de acordo com o que ja& tem vindo a ser feito, procedeu-se a
realizacdo da reunido com todos os intervenientes que foram unanimes ao considerar a
aula bem planificada, tendo os alunos haviam correspondido. Diversificaram-se 0s
materiais, associados a diferentes registos que possibilitaram um bom ambiente de
aprendizagem. Os alunos estavam motivados e isso ficou claramente comprovado pelo
envolvimento dos alunos nas tarefas e pelo seu excelente comportamento. Conclui-se a
reflexdo desta segunda aula assistida com uma das frases da Orientadora, a Professora
Doutora Silvia Cardoso: “motivagdo total, nada a apontar”.

Esta foi, enquanto profissional, a melhor recompensa.

2.12 Uma aprendizagem em 90 minutos | Observacéo de uma aula do Ensino

Secundario

As Professoras Estagiarias conheceram a Escola Secundaria Padre Benjamim
Salgado, na qual observaram, a 21 de junho de 2012, entre as 11h45 e as 13h15, uma
aula do secundario, ao longo de noventa minutos. A Escola Secundaria Padre Benjamim
Salgado, localizada na vila de Joane, pertence ao concelho de Vila Nova de Famalicéo e
esta possibilidade de observar uma aula nesta Escola, surgiu do contacto levado a cabo
pelo Professor Cooperante, Domingos Marques.

A chegada a Escola foi marcada por um primeiro contacto com o senhor Matos,
responsavel pela portaria, que gentilmente entrou em contacto com o Professor Luis
Cerejeira, com quem havia sido feito o contacto. Seguiu-se 0 encaminhamento para um
local, tipico, em todas as Escolas, a ja mencionada sala dos professores. As escadas
“em caracol” denunciam uma estrutura tipica das Escolas e a sala dos professores,

igualmente carateristica, deixou transparecer um ar simpatico, acolhedor.
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Alguma curiosidade também, o que é natural tendo em conta a chegada de dois
elementos estranhos a Escola, no final do ano letivo...percorrida a sala, a Professora
Estagiaria Marisa Moreira “encontrou” o Professor Luis Cerejeira, coordenador do
subdepartamento de TIC, que ja conhecia.

Conversou-se durante alguns minutos de forma a enquadrar a situacédo e a aula
que, dentro de momentos, seria observada. Neste sentido, conheceu-se também o
Professor Daniel Rego, professor de informética que estaria presente na sala de aula a
observar. Uma presenca que se deve ao facto de se tratar de uma aula cujo intuito foi a
apresentacédo de projetos dos alunos de cursos profissionais. Neste sentido, o Professor
Daniel Rego havia sido contactado por um ex-aluno, de ha dois anos anteriores, que
tinha desistido e, agora, ja integrado no mercado de trabalho, contactou a Escola, com o
objetivo de concluir a formacao profissional e obter a certificacdo do 12.° ano no Curso
Profissional de Técnico de Informatica de Gestdo, CPTIG.

Seguiu-se uma breve apresentacdo da Secundaria Padre Benjamim Salgado que
estd estruturada em quatros blocos, sendo um destes, 0 mais recente, dedicado,
maioritariamente a area da informatica. Neste grupo de informatica trabalham, neste ano
letivo, dezasseis professores que, gradualmente, tém diminuido pois ja foram vinte e
cinco professores.

Observar uma aula nesta Escola, permitiu conhecer uma realidade interessante
no que respeita a conhecer uma dimenséo da disciplina de informética, a outra escala. A
Secundaria Padre Benjamim Salgado, em termos de estrutura fisica, apresenta
condicdes excelentes a nivel de salas de aula, laboratérios, denunciando,
simultaneamente, uma excelente organizacdo. Assim se compreende a oferta formativa

que apresenta no dominio dos cursos profissionais: curso profissional de CPTIG, curso
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profissional de técnico de eletronica, automacdo e computadores, CPTEAC e 0 curso
profissional de técnico de multimédia, CPTM.

Areas que se complementam sendo que a Escola dispde de espagos proprios,
uma espécie de sala e de laboratdrio, para trabalhar a componente pratica dos cursos
referidos. Desde uma sala-laboratério para multimédia com equipamentos como sendo
maquinas fotograficas, caAmaras de video, computadores cuja finalidade é fazer o
rendering das imagens e outros dedicados ao tratamento de video. E 0 mesmo acontece
no CPTEAC em que a Escola disponibiliza salas que permitem trabalhar a componente
pratica referente as areas em formacdo: eletrénica, automacgdo e computadores. Mesmo
no que se refere a disciplina de TIC, esta Escola dispGe de salas que permitem aos
alunos trabalhar, individualmente, 1 alunos por computador; sem duvida a situagdo
ideal.

Enquadrada a Escola, as Professoras Estagiarias e o Professor Luis Cerejeira,
dirigiram-se para a sala B-74, onde ja se encontrava o Professor Daniel Rego e o aluno
que pretendia, agora, retomar 0 12.° ano e concluir os modulos pendentes: 13, 15, 16 e
17. Na mesma sala estavam presentes os 5 alunos do 11.° J do CPTIG que passaram a
apresentar os projetos desenvolvidos no ambito da disciplina de linguagens de
programagéo, LP, nomeadamente os contetdos relativos aos médulos 9 e 13.

O aluno do 12.° J tinha como objetivo esclarecer davidas do projeto com o
Professor Daniel Rego e, no final, apresentou o projeto que esta a desenvolver. Ja 0s
alunos do 11.° J apresentaram 0S seus projetos, a0 mesmo tempo que o professor
responsavel pela disciplina, o Professor Luis Cerejeira, levantava algumas questdes.

Foi notavel o bom relacionamento existente entre o professor e os alunos, que

correspondiam e explicavam alguns dos processos associados ao desenvolvimento dos
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projetos, que respeitavam uma organizacdo, previamente apresentada, antes de
iniciarem a componente pratica dos mesmos. Estes cursos em andlise, sdo cursos
profissionais de nivel 4 que, portanto, permitem uma especializacdo intensa em
determinada area e com excelentes prospeces de mercado para apés a conclusdo do
mesmo.

A nivel organizacional os cursos profissionais apresentam algumas diferencas,
relativamente ao designado ensino regular. Nestes as disciplinas sdo estruturadas por
modulos e os momentos de avaliagdo ndo correspondem, portanto, ao final dos
periodos. A medida que os mddulos terminam, segue-se uma avaliagdo do mesmo que é
negociada com o aluno, quer isto dizer, que no final, os alunos assinam um documento
no qual tomam conhecimento e aceitam a avaliagdo proposta pelo professor. Um
procedimento valido para todas as disciplinas, independentemente do curso.

Nesta aula, o Professor Luis Cerejeira orientou os alunos na apresentacdo dos
projetos desenvolvidos nas suas aulas de LP e percebeu-se o bom relacionamento entre
o professor e os alunos. E, a semelhanca dos CEF’S, este bom relacionamento
mencionado é decisivo para fomentar a aprendizagem. Trata-se de um alicerce, a partir
do qual se constroi o conhecimento e as relacGes pessoais, fazem parte do leque das

aprendizagens.

2.13 Atividades nédo letivas

A disponibilidade demonstrada para colaborar com a comunidade escolar
abrangeu o periodo compreendido entra as 13h30 e as 16h55, as segundas e tercas-
feiras, ou noutro horario a combinar. Procurou-se rentabilizar o tempo, preparando e/ou
integrando atividades. Neste horario estdo compreendidas diferentes atividades,

nomeadamente as reunides de acompanhamento e a assisténcia as aulas da Professora
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Estagiaria, Marisa Moreira, que decorreram as segundas-feiras, das 16h55m as 18h25m,
tendo constituido um verdadeiro ensinamento.

Tratou-se uma experiéncia, deveras, importante concretizada numa troca de
impressGes e na posicdo de espectadora que permitiu assistir as aulas e ver outras
questBes que quando se dirige a aula, ndo é possivel. Considerou-se esta partilha muito
importante pois proporcionou a analise de situacfes especificas que acontecem na turma
e ndo acontecerdo noutra turma e vice-versa; sé0 momentos reais de aprendizagem. A
realidade comprovou que as Professoras Estagiarias funcionaram de acordo com as
expectativas, o que contribuiu para o bom funcionamento de todo o processo da pratica
de ensino supervisionada.

Na sequéncia das atividades colaborou-se na organizagéo de todas as atividades,
dinamizadas pelo subdepartamento de TIC. Esporadicamente assistiu-se as aulas do
Professor Cooperante, Domingos Marques, as segundas e tercas-feiras, aquando da
lecionagéo da disciplina de TIC, de ICCRLI e de 10SI. Uma aprendizagem interessante
que permitiu alargar a experiéncia e perceber outras realidades e outras alternativas no
processo ensino/aprendizagem. A componente dos CEF’S constitui-se como um
percurso alternativo, que, hoje, assume uma importancia vital, na medida em que faz
parte da realidade Escolar.

No CEF de Informatica é importante realcar uma particularidade que se reveste de
extrema importancia e assenta no facto de incluir alunos de etnia cigana. Um facto que
“obriga” a uma gestdo da aula diferente, nos seus multiplos aspetos. Os alunos que
integram os CEF’S ditam algumas diferencas na elaboragdo do curriculo. Todavia, estas

situacBes ndo constituem uma experiéncia nova, pois nos dois anos letivos anteriores
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havia lecionado CEF’S e cursos profissionais. Neste percurso adaptaram-se e

readaptaram-se 0s conteidos e as estratégias em prol de uma aprendizagem continua.
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2.14 Atividades| Projetos

No decurso da prética de ensino supervisionada, as estagiarias desenvolveram,
em parceria com o subdepartamento de TIC e, de forma auténoma, diferentes atividades

com diferentes destinatarios e com diferentes propdsitos, referidas na tabela 1, a seguir

ATIVIDADES E PROJETOS

ATIVIDADE DATA DESTINATARIOS ESTADO LOCAL
IR IS 07.02.2012 Turmas dos 5.% e 9.% anos Concluida EB 2’?? Df' Nuno
Segura Simoes
| j | . . , EB 2,3Dr.N
Calendas, jornal da Edicdo XIlII Comunidade Escolar Concluida 3 ~r uno
Escola Simdes
Analise 2°e3° Direcio da Escola Em EB 2,3 Dr. Nuno
Documental Periodos ¢ desenvolvimento Simdes
Internet Segura:
EB 2,3Dr.N
acio de 09.05.2012 Turmas dos CEF’S Concluida 3 Dr. Nuno
S . Simdes
sensibilizacdo
Sarau “Aromas” 17.05.2012 Comunidade Escolar Concluida Casa das Artes
Internet Segura e 11.06.2012 4 Turmas do 1.° Ciclo Concluida EB 2’3? D~r. Nuno
Segura Net Simoes
apresentada:

Tabela 1: Atividades e Projetos desenvolvidos pelo nucleo de estagio

2.14.1 Descricao da atividade Internet Segura

Tendo em conta a presenca e a utilizacdo da internet no dia-a-dia, assim como o
facto de se tratar de uma Escola do 2.° e 3.° ciclo, considerou-se importante assinalar o
dia da Internet Segura, que aconteceu no dia 7 de fevereiro.

Na préatica, concebeu-se e dinamizou-se uma atividade para assinalar o dia da
Internet Segura com o objetivo de sensibilizar o publico docente e ndo docente para
uma utilizacdo critica da internet. Uma acdo que pretendeu alertar para 0s varios

perigos, decorrentes de uma utilizacdo desatenta e descuidada da internet. Decorreu ao
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longo de todo o dia de terca-feira, 7 de fevereiro, e teve como publico-alvo todas as
turmas dos 5.% e 9.% anos. A atividade consistiu numa breve abordagem, cerca de
quinze minutos a tematica (de forma a néo interferir, muito, na planificagdo da aula, em
curso) sendo que o tempo estipulado foi sendo ajustado em funcdo do feedback das
turmas.

No que respeita a planificacdo, consistiu na visualizacdo de uma apresentacao
eletrénica cujos conteddos, inclusivamente um video, procuraram explicar a
importancia de assinalar este dia. O video em questdo retratou uma situacdo de uma
menina que, ingenuamente, iniciava uma conversa no chat e, sem se aperceber,
forneceu informacdo que permitiu chegar a Escola onde estudava. Quando
questionados, os alunos compreenderam a mensagem implicita e reconheceram que a
forma como esta menina foi conduzida a responder, significou que caiu numa armadilha
muito subtil e ardilosa. A visualizagdo do video, por norma, funciona bem,
independentemente da faixa etaria, e com estes alunos ndo foi excecdo. Claro que, de
sequida, surgiram varias questdes, varios porqués. Cumpria-se, assim, uma das
componentes importantes desta atividade, despertar o espirito critico, potenciar as
interrogac0es, alertando para os perigos da Internet.

Simultaneamente apresentaram-se as inumeras vantagens da Internet nas
diferentes areas, inclusivamente no que se refere ao entretenimento, jogos online e redes
sociais. Procurou-se adaptar todo o discurso e todos os exemplos citados a faixa etaria
dos alunos pelo que o video utilizado para as turmas do 5.° ano foi diferente do video
utilizado para as turmas do 9.° ano. Caso contrario o impacto ndo teria sido o desejado.
Isto porque o despertar da atitude critica s6 acontece quando ha uma clara identificacdo

com os conteudos apresentados.
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Retomando a questdo das redes sociais, apresentou-se um cartaz, elaborado
pelas Professoras Estagiarias, que consistiu na colagem de uma noticia, publicada no
Jornal de Noticias. A noticia foi colada numa espécie de cartdo que, de seguida, foi
plastificada. O objetivo deste trabalho foi passar esta noticia, por todos os alunos
abordados, para que estes contactassem com noticias que traduziam, claramente, 0s
perigos de uma utilizacdo descuidada da Internet. Por outro lado, tratou-se de
demonstrar e comprovar que estes perigos sdo, efetivamente, reais e abrangem, criangas,
adolescentes, jovens conforme visualizaram na informagéo apresentada no Jornal de
Noticias.

Por todos os motivos é extremamente importante a precaucdo. Além de se
reforcar estas ideias verbalmente, o cartaz causou o impacto desejado nos alunos,
incitando a reflex&o. Particularmente nas turmas do 9.° ano e tendo em conta o facto de
estarem na adolescéncia, consideram que “isso” ja nao lhes acontece a eles. Tentou-se
desmistificar esta e outras ideias. Na Internet todos sdo vulneraveis, € certo que uns
mais do que outros e que o tipo de perigo também difere.

A adesdo a atividade foi excelente, por parte de todos os intervenientes.
Abordou-se uma tematica que interessa, cada vez mais, a toda a comunidade Escolar,
quer pela utilizacdo massiva da Internet, quer pela falta de conhecimento por parte dos
professores e dos encarregados de educacdo, para supervisionar esta utilizagdo. Uma
adverténcia que se procurou comunicar, inclusivamente, aos professores, que chegaram
a solicitar uma segunda atividade, no caso de se proporcionar. Efetivamente cumpriram-
se 0s objetivos propostos e os alunos exprimiram as duvidas e colocaram, livremente,
todas as questdes que consideraram relevantes, o que aconteceu num periodo de debate

livre. E no final desta conversa, terminou-se a atividade com a entrega de um marcador
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alusivo a Internet, a cada um dos alunos. Elaboraram-se trés tipos de marcadores
diferentes, alusivos a diferentes perigos, e um total de 300 exemplares que foram
distribuidos por todas as turmas, sendo os restantes colocados na sala dos professores.
E importante mencionar que a atividade depois de planificada foi aprovada pelos 6rgéos
de direcdo da Escola, tendo sido afixado, na sala dos professores, um comunicado com

as principais informacdes: turma, hora e sala, descritas na tabela 2, AnexoVII,

atividades.
Tabela 2: Quadro sintese da atividade Internet Segura
TURMA HORA SALA
50 A 15.15 A08
5°B 11.50 A0l
5°C 16.00 Al5
5°D 10.55 A06
50 E 12.35 A07
A 13.30 A09
9°B 14.15 A04
9°C 10.10 Al5
9°D 16.55 Al12

2.14.2 Descricdo da atividade Calendas

Calendas, eis o titulo atribuido para o jornal da Escola EB 2,3 Dr. Nuno Simdes.
Este jornal é de tiragem trimestral e relata todos os acontecimentos relacionados com a
comunidade Escolar. Trata-se, também, de uma forma de incentivar a leitura e & escrita,
assim como representa um registo das atividades realizadas e a realizar. Serve, desta
forma, para veicular informag6es e manter um arquivo, atualizado.
As professoras estagiarias escreveram um texto alusivo a atividade, desenvolvida no
ambito da comemoracdo do dia da Internet Segura, a 7 de fevereiro de 2012, que foi

publicado, na edi¢do XIlII, do Calendas (AnexoVIlI, atividades).
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2.14.3 Descricio do projeto “Analise Documental”

O projeto Anéalise Documental surgiu como resposta a um dos objetivos da
Escola TEIP no sentido de contribuir para a monotorizacdo e avaliacdo de toda a
informacdo veiculada no decurso do ano letivo. Em cooperacdo com a equipa de
avaliacdo, as Professoras Estagiarias integraram a seccdo de Analise Documental e
trabalharam na recolha de elementos que visam constituir um instrumento para a andlise
regular dos documentos criados no agrupamento como, por exemplo, atas, relatérios ou
0 proéprio jornal da Escola. Pretendeu-se que cada coordenador de departamento ou
subdepartamento, aquando da rece¢do de um destes documentos, faca uma analise
sumaria do seu conteudo e registe na grelha se foi ou ndo abordado algum dos topicos
que nela constam.

Desde o inicio do funcionamento do Agrupamento que existem mecanismos de
informacao sobre o processo de avalia¢do das aprendizagens. Entre os mais tradicionais,
contam-se as atas dos diferentes orgdos, estruturas, nucleos e equipas de trabalho, as
planificacbes das areas disciplinares e ndo disciplinares, as grelhas com informacao
sobre as turmas, os relatorios periodicos dos professores, os planos de apoio para
recuperacdo de dificuldades, as fichas de sintese de avaliacdo disponibilizadas pelo
software de gestdo Escolar, as mensagens através da caderneta do aluno, entre outras
situacOes. Estes instrumentos, desde sempre, asseguraram a divulgacdo da informacéo
sobre a avaliacdo das aprendizagens, funcionando como um "termdémetro" sobre a
evolugéo dos resultados obtidos pelos alunos, apoiando os professores, os encarregados
de educacdo e os 6rgdos de direcdo/gestdo na defini¢do das linhas estratégicas de acdo

pedagdgica e organizacional.
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Através deste registo, pretende-se criar um instrumento precioso para proceder a
tarefa de recolha de informag0es e sugestdes, de uma forma mais simples e rigorosa. As
Professoras Estagiarias procederam a recolha dos elementos cujo objetivo é analisar e
registar os dados para que, posteriormente, seja possivel fazer, o seu tratamento

estatistico.

2.14 4 Internet Segura: ac¢do de sensibilizacéo

No dia 09 de maio desenvolveu-se, em conjunto com o subdepartamento de
tecnologias de informacgdo e comunicacgdo, uma atividade a decorrer das 14h15 as 18h25
tendo como destinatarios as turmas CEF2A, CEF2B e o CEF3. Esta atividade, prevista
no PAA surgiu da impossibilidade de estar presente um responsavel da policia judiciaria
para a palestra. Na sequéncia, os elementos do subdepartamento organizaram uma acao
de sensibilizacdo de forma a contribuir para uma utilizagdo critica e eficiente da
Internet.

Tendo em conta o publico-alvo, procurou criar-se uma apresentacdo eletronica
apelativa de forma a manter a interagdo e a motivacdo, de acordo com o AnexoVIl,
atividades Frases curtas, ideias chave, imagens alusivas ao tema, um pequeno video
entre outros recursos de forma a envolver o aluno. E funcionou. Os alunos comentaram,
por vezes ironizavam, o que também é normal e revela interesse, colocando questdes e
no final desta atividade ficaram alunos e cidaddos mais esclarecidos. Colocou-se, por
vezes, a tonica na vertente da ética para que compreendam os diferentes fatores que
estdo relacionados quando se faz um simples download ou, parafraseando os alunos:
“quando sacamos”. Procurou-se abranger uma panoplia de assuntos; sempre, com a

preocupacdo de contribuir para informar e formar. No final do debate entregou-se a
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todos os presentes, um marcador alusivo ao dia da Internet Segura, de acordo com o
exemplo em anexo digital, AnexoVIlI, atividades.

Num segundo momento da atividade e na sequéncia da agdo, cujo cerne da
questdo assentou na sensibilizacdo, optou-se pela visualizagdo de um filme intitulado
“A Turma”, Entre Les Murs, de Laurent Cantet. A escolha do filme relacionou-se com o
facto de retratar um ano de um professor e da sua turma numa Escola, localizada num
bairro problematico de Paris. Uma turma peculiar como vdo sendo as que constituem,
hoje, as Escolas. Um filme baseado no livro escrito pelo mesmo autor, Frangois
Bégaudeau, que detém o papel de protagonista neste filme. Alias, a turma € constituida
por alunos “verdadeiros”, ndo profissionais, que foram escolhidos de um liceu francés
de forma a transmitir o0 maximo de realismo as atitudes destes alunos. A palavra
improvisagdo néo fazia sentido. O objetivo focou-se no retrato e nos desafios que foram
encontrados no sistema educativo.

Com Francois Bégaudeau esta-se perante a figura do diretor de turma que tudo
faz em defesa dos seus alunos, procurando compreendé-los e justificar as suas atitudes,
0 que nem sempre € facil ou possivel. Adotou um de discurso de encorajamento, de
respeito e de empenho. Nem sempre conseguiu atingir os objetivos porque os alunos
acabam, algumas vezes, por o desafiar. A atividade terminou com um debate que partiu
da seguinte frase: “o filme A Turma estreia, hoje, mas os pais portugueses dizem que a
nossa Escola nao ¢ assim tdo ma”, uma afirmacdo citada do Jornal Publico a 30 de
outubro de 2008. Decorridos, aproximadamente, quatro anos manter-se-a esta frase

atual.
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2.14.5 Sarau “Aromas”

O Sarau “Aromas” teve lugar no dia 17 de maio no Grande Auditério da Casa
das Artes, em Vila Nova de Famalicdo. Trata-se de um evento, anual, levado a cabo
pelo Agrupamento de Escolas de Calendario, em parceria com os Encarregados de
Educacdo. Neste evento participaram alunos de todas as Escolas do Agrupamento e de
varias idades, assim como outros elementos da comunidade Escolar.

O Sarau “Aromas” é um espetaculo de cor, de som, de animagdo que envolveu
todos os presentes. Representou um momento de pausa em que foram observados os
alunos numa perspetiva diferente. Tratou-se de um acontecimento importante que, em
grande parte, “estd nas maos dos alunos”. Constituiu, portanto, uma forma de
responsabilizacdo e de crescimento. Foi, deveras, gratificante, ver, no final, a satisfacdo
e a sensacao de dever cumprido que deixaram transparecer.

A participacdo no evento centrou-se na presenca nos bastidores e no auxilio
prestado, no decurso do espetaculo, com o intuito de manter a ordem e a calma, ao
mesmo tempo que se observavam as dindmicas criadas, em torno do evento. Foi deveras
interessante assistir a toda aquela agitacdo, especialmente as emog¢des, a0 nervosismo
daqueles que aguardavam a entrada “em cena” que contrastou com a tranquilidade e a

satisfacdo daqueles que, a cada momento, saiam do palco.

2.14.6 Um Dia Cool no Nuno Sim@es | Internet Segura | Segura Net

No dia 11 e 12 de junho o subdepartamento de TIC dinamizou uma atividade,
respeitando uma pratica de anos letivos anteriores, para receber e dar as boas vindas aos
alunos do 1.° ciclo, que chegam de freguesias distintas. Esta atividade englobou

diferentes disciplinas e diferentes dias. Pretendeu-se, essencialmente, dar a conhecer a
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Escola aos mais novos, aos futuros alunos, contribuindo para a integragdo na Escola,
para a divulgagéo das regras da Escola, entre outras situagoes.

As atividades foram planificadas de acordo com as idades. Teve-se presente o
facto de estes alunos nédo estarem habituados a uma Escola desta dimensdo, nem mesmo
a ver, e a conhecer tantos professores. Isto porque a realidade que conhecem € bem
diferente, tém apenas uma sala e um professor. Logo, o objetivo desta atividade também
passou pela rececdo dos alunos e pela apresentacdo de um espaco diferente que fara
parte da realidade Escolar, num préximo ano letivo que se avizinha.

Neste sentido, explicou-se que a Escola disponibilizava trés salas de informatica,
devidamente equipadas com computador e com internet, sendo a Al2 (sala em que
decorreu a atividade) uma das salas mencionadas. E importante referir que a atividade
do dia 11 de junho ficou a cargo da Professora Estagiaria Claudia Rodrigues e a
atividade do dia 12 de junho, a cargo da Professora Estagiaria, Marisa Moreira.

A atividade compreendeu trés blocos de 45 minutos, com alunos de Escolas
diferentes. Os horéarios foram comuns aos dois dias mencionados, a saber: das 12h30 as
13h15; das 13h30 as 14h15 e das 14h30 as 15h15. Na pratica 45 minutos revelou-se um
tempo curto. Todavia o objetivo foi apenas passar pelas varias disciplinas e
compreender melhor como vai ser o dia-a-dia do proximo ano letivo. Sera, sem duvida,
completamente, diferente. Um edificio, por comparagdo, muito maior, varias salas, além
de ter de mudar de sala e de ter, também, varios professores...

Foi gratificante perceber que, perante todas as diferencas assinaladas, ja ndo
demonstravam qualquer estranheza e no momento em que tocou sentaram-se e ficaram
a olhar para o computador. Iniciou-se a atividade com uma explicacdo do que ia

acontecer. Assim, num primeiro momento mostraram-se algumas imagens, mais
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concretamente tiras de banda desenhada, alusivas a internet segura e um pequeno video.
Ao mesmo tempo que os interrogava, deixando-os a vontade para colocar questdes que
considerassem oportunas ou davidas que gostassem de esclarecer...A recetividade foi
excelente. Nestas idades sdo auténticos, sinceros. Ouviram, questionaram e conversou-
se sobre os varios perigos que existem quando navegamos na internet e que, muitas
vezes, estdo camuflados. Num segundo momento da atividade, ja mais pratico, estavam
disponiveis varias atividades, diferentes tipos de jogos (sopa de letras, quebra cabecas,

palavras cruzadas, entre muitos outros) na pagina do Segura Net, em www.seguranet.pt,

e os alunos tiveram liberdade na escolha dos temas e das atividades. Compreenderam,
no final, que a aprendizagem através do jogo é eficaz; isto porque, a medida que jogam,
estdo, sem se aperceber, a interiorizar conhecimentos. Uma tematica que vai de
encontro ao artigo cientifico no qual se apresenta a possibilidade de aprender através de
jogos, um tipo de aprendizagem que motiva e que envolve o aluno. E a chave do
funcionamento esta, precisamente, neste envolvimento que faz com que a assimilagéo
dos conteudos nédo seja uma tarefa enfadonha.

A comparacdo das atividades ndo e possivel; pois embora a tematica da internet
segura tenha sido comum a algumas situac@es, na verdade, em fungéo dos destinatarios,
as atividades seguiram “rumos” diferentes. A tltima atividade, ao contrario das
expectativas, correu muito bem e recorda-se, com carinho, uma das frases de um
menino que, alias era o Unico que faltava sair da sala, ndo parava de repetir: “mas eu
tenho mesmo de ir embora? N&o posso ficar aqui? Para 0 ano vai ser minha professora
dos computadores? Quando se cresce, ganha-se umas coisas e perdem-se outras. E esta
sinceridade, esta forma tdo simples de dizer 0 que gostam ou ndo gostam, é carateristica

das criangas!
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2.15 Avaliagao

A tonica da avaliagdo assenta na consciéncia do ser humano que deve articular,
da melhor forma, a sua individualidade com o facto de estar inserido na sociedade e de
ser, portanto, um ser social (Edgar Morin: 2002) E avaliar pressupde um equilibrio de
diferentes parametros de forma a chegar a uma concluséo que se pretende que seja a
melhor solucdo. Ponderar diversos fatores ndo é uma tarefa fécil, independentemente do
setor a avaliar, o que reitera a dificuldade desta tarefa.

Na prética avaliar resulta de um investimento pessoal, intelectual, psicolégico,
fisico e temporal enorme. Acreditamos, porém, que a abordagem da avaliagdo encerra
potencialidades, evidentes e permite ao aluno, um crescimento que, de outra forma, ndo
seria possivel. Eis 0 que se pretende: dotar o aluno de ferramentas que o tornem mais capaz.
Um percurso que na realidade néo é linear, nem simples. Neste ambito, Arends assume-se
como um autor de destaque no que concerne a importancia da avaliacéo: “desde que foi
dado o primeiro teste e a primeira classificacdo, tem havido polémica a volta da
avaliagdo...ndo obstante, a critica e a controvérsia geradas a volta deste topico, o
processo de avaliacdo dos alunos tem persistido e as praticas basicas tém-se mantido
constantes durante este século” (Arends,1995:227-228).

A avaliacdo da turma em andlise foi continua e sistematica, baseando-se na
execucdo do trabalho desenvolvido na aula que, por sua vez, é colocado em grelhas de
observacao direta. A Professora Estagiaria avaliava todas as aulas e preocupava-se em
transmitir o respetivo feedback aos alunos. Sempre consciente de que “0 Professor deve
ser um processador activo de informacdo — decide, faz e observa o efeito das suas
accbes — e um construtor de conhecimentos (ndo apenas um aplicador).” (Braga,

2001:22).
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No final de cada periodo, realizou-se a auto e a heteroavaliacdo, fundamentada
no trabalho e nos resultados obtidos ao longo do periodo em questdo, de acordo com a
informacdo registada, em anexo. Acrescente-se que a avaliagdo € um processo continuo
que ndo pode ser visto de outra forma. Isto significa que os alunos no segundo periodo,
fazem uma retrospetiva do trabalho desenvolvido no primeiro periodo e, assim,
sucessivamente.

No decurso das aulas, foram propostas diferentes atividades, ao longo de todas
as aulas, de acordo com os anexos | e Il, Apresentacfes Eletronicas e Fichas de
Trabalho. Na area da informética, a componente pratica assume um papel especial
porque esta-se perante uma disciplina, cujo cariz é, eminentemente, pratico. Tendo em
conta esta premissa, todas as aulas foram planificadas, com vista a permitir a realizagéo
de uma ficha de trabalho, de forma a aferir a atencdo dos alunos na parte expositiva da
aula. Num primeiro momento da aula, procede-se a sintese da aula anterior e
apresentam-se 0s objetivos para a aula a decorrer, lancando os organizadores prévios.
Isto é, procura-se incitar a curiosidade dos alunos, de forma a iniciar a exposicdo
teorica, alusiva aos conteudos plenificados. Segue-se um segundo momento, de cariz
assumidamente pratico, sendo que cabe aos alunos, agora, o papel principal, enquanto
construtores do seu proprio conhecimento, atraves da execucgdo pratica dos exercicios.
Aplicou-se a avaliagdo formativa e sumativa, de acordo com o anexo VI, intitulado

Avaliacéo.
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2.15.1 Critérios de Avaliacéo

A avaliacdo devera estar de acordo com os critérios utilizados no Projeto

Curricular de Turma, PCT, articulados com a informacéo extraida do Projeto Curricular

de Escola, PCE, mencionado no Anexo VIII Suporte Documental, sintetizado na tabela

3:

Tabela 3: Critérios de Avaliacdo

Saber — 40%
Dominio cognitivo — conhecimentos/competéncias

Analise e compreensdo do material fornecido.

Aquisi¢do de novos conhecimentos.

Relacionagdo de conhecimentos adquiridos.

Aplicacdo dos conhecimentos adquiridos a novas situacoes.

Comunicacéo oral e escrita, com utilizagdo adequada da lingua portuguesa nas diferentes situacoes.
Criatividade e espirito de inovagao.

Saber estar — 20%
Dominio sécio afetivo — atitudes/valores

Assiduidade e pontualidade.

Participacéo/cooperagdo nas atividades curriculares e de enriquecimento curricular.

Interesse pela disciplina e matérias tratadas nos diversos contextos.

Capacidade de trabalhar em grupo: sociabilidade, participacdo e cooperacdo em atividades diversificadas,
demonstragdo de espirito de solidariedade.

Empenho/concentragdo.

Comportamento adequado e cumprimento do dever.

Principios basicos de convivéncia, civismo e respeito.

Autonomia e responsabilidade.

Desenvolvimento de habitos e métodos de trabalho.

Saber fazer — 40%
Dominio psico-motor — destrezas/capacidades

Conhecimento/aplicacéo de técnicas especificas.

Realizagdo de trabalhos de casa.

Sentido de organizagdo no cumprimento das tarefas.

Evolucdo do aluno e desenvolvimento de competéncias relativamente aos conteddos das vérias areas
curriculares.

Saber fazer.

Dominio progressivo da utilizagdo das T.I.C.

Capacidade de executar projetos.

Hoje, a partilha de informacdo e de estratégias constitui um aspeto essencial que

revolucionou a relacdo professor aluno. Na Escola atual, esta relacdo professor aluno

assenta numa proximidade que introduziu um conceito de partilha e do professor

enquanto mediador, ao passo que o aluno constréi a sua propria informacdo, em

cooperacdo com o0s outros elementos da turma. Na construcéo ativa do conhecimento, a
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motivacdo assume um papel crucial e o professor deve estar atendo de forma a
proporcionar momentos de aprendizagem colaborativa, sempre que possivel. De acordo
com Braga, o professor deverd munir-se dos “ métodos conducentes a desenvolver a
motivacao, a autora salienta dois: 0 ensino cooperativo e a dindmica de grupos.” (Braga,
2001:43).

Cabe ao professor, apoiar-se na investigacdo, de forma a aprofundar os
conhecimentos e, simultaneamente, contribuir para uma construcéo critica do saber, do
saber-ser e do saber-fazer. De acordo com Alves & Flores, o professor detém um papel

de orientador, no sentido de conduzir o aluno:

0s objectivos da investigacdo-accdo nao se prendem apenas com a producdo de conhecimento, mas
também com o questionamento das praticas sociais e dos valores que as integram...As metas desta
metodologia sdo, concretamente, melhorar ou transformar a pratica social e/ou educativa; articular
sempre a investigagdo, a acgdo e a formacdo; produzir a mudanga e o conhecimento... (Alves &
Flores, 2011:103)

Uma méaxima que ¢é valida para todos o0s que pretendem ensinar,
independentemente da disciplina. E a avaliagdo representa o culminar de todos os
processos, de todos os trilhos decorrentes deste processo de aprendizagem,

multifacetado.
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Capitulo 111

Game Based Learning no Ensino da Informética

when i watch children playing video games at home or in the arcades, i am
impressed with the energy and enthusiasm they devote to the task...Why can’t we get
the same devotion to school lessons as people naturally apply to the things that
interest them?

(Donald A. Norman, Things that Make Us Smart: Defending Human
Attributes in the Age of the Machine. New York: Addison-Wesley, 1993: 38)
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3.1 Componente cientifica] Apresentacdo e descricdo da componente

cientifica

3.1.1 Porqué Game Based Learning no Ensino da Informética?

Poderd o entusiasmo sentido pelos adolescentes quando estdo a jogar, ser
canalizado para aprendizagem. Selecionou-se a tematica Game Based Learning no
Ensino da Informatica com base nesta premissa. O desenvolvimento do artigo assumiu-
se como o ‘“trampolim” que permitiu esmiugar um conjunto de questdes,
designadamente: de que forma o recurso aos jogos podera revolucionar a aprendizagem
e 0 acesso aos contetdos. Podera uma utilizagcdo massiva dos jogos, constituir-se como
um novo paradigma no ensino. E estara a comunidade educativa preparada para este
desafio. Existira, no plano da utilizacdo dos jogos, ao servico da educacao, uma opinido
consensual. E o mercado disponibiliza aplicagdes com diferentes fins educativos.

Na area da informatica considerou-se que esta temética assume um papel
fundamental. Sendo certo que a aprendizagem, tendo por base os videojogos, pode ser
utilizada em disciplinas diferentes; todavia o seu desenvolvimento e a sua aplicacao esta
diretamente relacionado com a area em estudo. Aquando da verificacdo dos temas
propostos, houve a preocupacao de evitar a repeticdo para que seja possivel a partilha de
diferentes conteudos e, dessa forma, um maior enriquecimento.

A demonstracdo da utilidade dos jogos na transmissdo e na assimilacdo de
conteddos, independentemente da area revelou que ndo existe uma barreira
intransponivel entre a aquisi¢do da informac¢ao de forma “séria”, tradicional e a
assimila¢do da informacao de forma “informal”, através de atividades que assentam em

pressupostos recreativos.
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N&o sO nédo existe qualquer tipo de barreira, como representam uma alternativa,
séria, de incutir os conhecimentos de uma forma natural, sem que o aluno se aperceba e
associe, desta forma, a aprendizagem a uma situacao de que gosta.

Um pressuposto crucial para a compreensao da comunicacgdo cientifica: os jogos
podem ser utilizados para ensinar qualquer contetdo, a qualquer pessoa e em qualquer
altura. (“Games can be used to teach anything to anybody at any my time” (Prensky,

2001).

3.1.2 Jornadas de Ensino de Informéatica | Das sessdes de trabalho ao evento JEI 2012

Todo o desenvolvimento da componente cientifica decorreu, tendo por base,

duas acgdes paralelas: a questdo de todos os trabalhos implicitos na redacdo de um artigo
de cariz cientifico que decorreram, paralelamente, a discussdo, planeamento,
organizacéo, concecdo e implementacdo das Jornadas de Ensino de Informatica, JEI.
As JEI representaram a concretizagdo de um evento cientifico, aberto a comunidade da
Faculdade. Pretendeu-se, com o evento, a dinamizacdo do Il Ciclo de Estudos em
Ensino de Informatica, demonstrando as potencialidades dos alunos deste Il Ciclo, ao
mesmo tempo, que se pretendeu assumir como uma discussdo em torno de algumas
questdes centrais na Informatica.

O decurso do ano letivo pautou-se por variadissimas sessdes de trabalho, as
quais se procurou comparecer, sempre. Nestas sessdes, os alunos foram, devidamente,
orientados na construgdo da componente cientifica e da implementacdo das JEI.
Situagcdes que se revelaram, algo complexas, tendo em conta a inexperiéncia dos
intervenientes. Todavia, beneficiou-se de um apoio continuo que passou pelas sessdes

semanais na Faculdade, assim como pela possibilidade de agendar com a Professora
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Doutora Silvia Cardoso reunides de trabalho, cujo intuito passaria pelo esclarecimento
de davidas, no &mbito destas duas questdes: artigo cientifico e as JEI.

A inexperiéncia, anteriormente focada, revelou-se a maior dificuldade porque
dificultou a compreensdo da mensagem e, desta forma, atrasou a colocac¢do em curso de
todos os procedimentos necessarios.

Embora tenha havido um ligeiro atraso na sequéncia de algumas tarefas que, por
Sua vez, atrasaram as seguintes e, assim, sucessivamente; a verdade € que se tratou de
percorrer um caminho em que as solucdes aos problemas que iam surgindo eram
procuradas; o que resultou num excelente exercicio de crescimento, reflexdo e
aprendizagem. Efetivamente, e como quaisquer alunos, ha a tendéncia de procurar o
caminho mais facil, todavia nem sempre se esta perante a melhor solu¢édo no campo do
processo ensino aprendizagem.

E, num registo ligeiramente diferente por comparacdo as disciplinas que haviam
sido ministradas até a data, nestas sessoes, os alunos criaram e recriaram, aprenderam a
delinear um fio condutor, uma organizacao vital a concretizacdo de qualquer projeto,
independentemente da indole. Da mesma forma que reconheceram que as decisoes
tomadas, nem sempre, foram as mais adequadas; o que, consequentemente levou a
restruturacdo de todo o plano de trabalho.

Uma aprendizagem incrivel que implicou um trabalho colaborativo de todos 0s
alunos em parceria com o0s professores orientadores, a Professora Doutora Silvia
Cardoso e o Professor Doutor Francisco Restivo. A orientagdo dos Professores
Orientadores, em conjunto, deve-se um especial agradecimento pela forma como todo o
processo foi conduzido. Efetivamente, o facto de todas as situacOes terem girado em

torno dos alunos, enquanto principais mentores, possibilitou uma atitude critica que
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conduziu a multiplas aprendizagens. Torna-se, igualmente, importante, referir que nas
primeiras sessOes apresentou-se a importancia e, neste sentido, a seriedade que
caraterizava a componente cientifica e as JEI, para que os alunos ndo menosprezassem a
orientacdo que se pretendia. Esta ideia foi reiterada, no decurso de algumas sessoes de
trabalho, com o proposito claro dos alunos interiorizarem a importancia das dinamicas
que estavam a ser tratadas.

Gradualmente, esta ideia foi assimilada por todos os alunos e sera importante
fazer uma breve referéncia ao papel do Professor Doutor Francisco Restivo que,
enquanto Coordenador deste 11 ciclo de Estudos, repetiu, afincadamente, a importancia
e a responsabilidade decorrente das situacdes que estavam a ser desenvolvidas. Note-se
que todo o processo mencionado foi conduzido, em parceria, com a Professora Doutora
Silvia Cardoso.

N&o serd, pensa-se, descabida uma breve alusdo ao trabalho conjunto
desenvolvido pelos professores orientadores citados que ouviram opinides, sugeriram,
acompanharam, corrigiram e auxiliaram todos os alunos, sem excecdo. Na pratica, estao
em causa muitas horas de trabalho e muitos e-mails que também contribuiram para a

agilizacdo de todo o processo inerente as dinamicas desenvolvidas.

3.1.3 Consultas e Exploracao Cientifica a diversos niveis

O percurso de trabalho implicito desde a conce¢do a implementagdo implicou a
necessidade de agrupar os alunos que, por sua vez, ficariam encarregues de trabalhar
num determinado sentido; sendo que, no final, toda a informagéo se complementava.
Neste sentido, criaram-se seis grupos de alunos que integraram seis comissoes distintas,
referentes a dominios diferentes, a saber: a comissdo organizadora, a comissdo de

programa, a comissdo cientifica, a comissdo de comunicagdes e o secretariado. Faltou
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mencionar a comissdo de supervisdo constituida, naturalmente, pelos Professores
Orientadores, a Professora Doutora Silvia Cardoso e o Professor Doutor Francisco
Restivo.

Destaca-se 0 grupo de comunicacles, integrado pelos alunos: Claudia
Rodrigues, Isabel Pereira, Luiz Barros, Marco Oliveira, Marisa Moreira, Pedro Miranda
e Rui Jorge Silva enquanto responsaveis pelas seguintes tarefas: definicao,
desenvolvimento e lancamento do nome e logotipo das jornadas; desenvolvimento e
langamento da pégina web; desenvolvimento e langamento do template do artigo;
langamento da pégina no Facebook/ Youtube e Twitter; desenvolvimento, impressao e
distribuicédo de flyers; desenvolvimento, impresséo e distribui¢do de cartazes e convites;
elaboracdo do video promocional das jornadas; resposta aos pedidos de informacdo e a
elaboracéo de newsletters semanal/ quinzenal/ mensal.

Em cada comisséo os diferentes elementos foram responsabilizados por tarefas
distintas, de forma a facilitar a organizacdo e a consecu¢do dos objetivos, acima
mencionados. No decurso das comissfes, manteve-se sempre, um bom contacto com
todos os elementos desta e das outras comissdes; pois so, desta forma, se desenvolveu
um evento que resultou da cooperagéo de todos, alunos e professores.

Paralelamente ao desenvolvimento das JEI trabalhou-se na revisdo de literatura
que antecedeu a redacdo do artigo cientifico. A procura da informacédo traduziu-se num
processo de continuo, sendo que, a medida que se construia a informacdo, surgiam
novas necessidades e novas informagoes faziam sentido.

O facto de se ter selecionado uma tematica que ndo havia sido explorada
anteriormente, no decurso deste ciclo de estudos, dificultou, ligeiramente, a tarefa pois

obrigou a todo um trabalho de recolha de informacéao, sem precedentes. Por outro lado,
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a assimilacdo de contetdos também foi maior. Apreenderam-se conceitos e toda uma
panoplia de termos e de ideias que, a luz do Game Based Learning, fazem todo o
sentido e permitiram abrir horizontes no que concerne as metodologias adotadas no
processo ensino aprendizagem. Langou-se a reflexdo e subsiste a questdo: estara, na
altura, de combinar diferentes metodologias de aprendizagem.

A par dos acontecimentos, até ao momento descritos, no decurso desta
frequéncia do Il Ciclo de Estudos em Ensino de Informética, contactou-se com novas
ferramentas pedagdgicas, nomeadamente a MOODLE. Uma plataforma que se revelou
um bom instrumento na medida em que funciona como um repositorio da informacéao,
ao mesmo tempo, que permite a interacdo e a avaliacdo de tarefas, realizadas, on-line.
Adquiriram-se conhecimentos, da mesma forma que se apreenderam novas formas de
utilizar a tecnologia ao servigo da educacao.

Aprofundou-se e explorou-se a analise de artigos no ambito da educacao,
designadamente na disciplina de comunicacédo e tecnologias em educacdo. Ainda nesta
disciplina, redigiram-se artigos cientificos, em grupo de dois ou trés elementos. Uma
pratica que se viu reforgada na disciplina de Didatica Il e de Pratica de Ensino
Supervisionada e Relatorio I, o que permitiu apreender mecanismos, importantes na
realizacdo e na analise das pesquisas. Assim, como todo o processo relativo a
elaboracdo do estado da arte do artigo e do seu continuo aperfeicoamento até a
construcdo final.

Sempre se considerou fundamental a selecdo da tematica, no sentido de
possibilitar uma maior motivacgéo e interesse pelo desenvolvimento do artigo. Assim se
justificam as tematicas desenvolvidas: Computacdo Ubiqua na Educacdo, Tecnologia

invisivel, impacto visivel, integrada na disciplina de didatica Il, Quadros Interativos no
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Sistema Educativo Portugués, desenvolvida na disciplina de Comunicacdo e
Tecnologias na Educacdo e Game Based Learning no Enino da Informatica, trabalhada

nas Préaticas de Ensino Supervisionadas.

3.2 A (Re) Construcdo de Game Based Learning no Ensino da Informatica |

JEI 2012

O artigo reporta para 0s ambientes de aprendizagem lddicos enquanto
representativos de um modelo de aprendizagem interdisciplinar motivador. Um modelo
potenciador de criar oportunidades para melhorar as aptiddes de colaboragdo dos
alunos, assim como a possibilidade de promover a aprendizagem de novos conceitos e a
sintetizacdo da informacdo. Com efeito, proporcionar a motivacdo dos alunos
representard para a aprendizagem um dos seus principais desafios. Criar um jogo ndo é
apenas fornecer conteidos, mas também conduzir e facilitar as experiéncias dos alunos.
No mundo atual, a educacgdo encerra muitos desafios e torna-se proeminente definir,
com sucesso, a melhor forma de transmitir a informagdo. O avango da tecnologia,
proporcionou um conjunto de “distracdes” que devem ser canalizadas e reaproveitadas.
N&o se pode ignorar e deve-se criar mecanismos que englobem a dicotomia do prazer
em ensinar e do prazer em aprender.

Dificil mas possivel. H4 caminhos a desbravar e é fundamental atribuir aos
videojogos um papel didatico, permitindo a sua utilizagdo como um instrumento
pedagdgico. Com este recurso, o professor assumiu um papel importante de mediador e
observou o comportamento dos alunos face aos objetos de aprendizagem, utilizados.
Trata-se do destinatario da informacdo ser detentor de um papel ativo, dindmico que

incita a curiosidade, a iniciativa e a autoconfianga:
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E nesse contexto que o jogo ganha espago como ferramenta ideal da aprendizagem, na medida em
que propGe estimulo ao interesse do aluno, que como todo pequeno animal adora jogar e joga
sempre principalmente sozinho e desenvolve niveis diferentes de sua experiéncia pessoal e social.
O jogo ajuda-o a construir novas descobertas, desenvolve e enriquece sua personalidade e
simboliza um instrumento pedagdgico que leva ao professor a condi¢do de condutor, estimulador e
avaliador da aprendizagem. (Antunes, 2002: 36)

Dada a dificuldade de concentragdo dos alunos que apresentam carateristicas
muito diferentes das geragOes anteriores, 0s videojogos podem revolucionar a
aprendizagem porque permitem um envolvimento, uma interagcdo e uma motivagao
Unicas. Representam, gradualmente, uma alternativa a aprendizagem e concretizam as
palavras do provérbio: “diz-me e eu vou esquecer, mostra-me e talvez me lembre,

envolve-me e eu entendo”.
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3.3 Etapa final: a apresentacdo de Game Based Learning no Ensino da

Informatica nas JEI

A apresentacdo das JEI, a 14 de junho de 2012, representa o encerramento do
ciclo referente as comunicagdes cientificas, redacdo e apresentacdo. Este dia foi,
cuidadosamente, preparado por todas as comissdes de trabalho, coadjuvadas pelos
professores orientadores.

A titulo informativo, importa mencionar que o programa iniciou as 9h00 com a
rececao dos participantes, sequido da sessao de abertura, as 9h30 e uma primeira parte
da apresentacdo das comunicag6es cientificas, de acordo com o programa estabelecido.
Da parte da tarde, mantém-se o registo, sendo que as 14h30 teve lugar no auditorio um
debate no @mbito da tematica: Ensinar Informatica: Ensinar o qué? E a quem? Ao que
se seguiu a apresentacdo das comunicacdes cientificas, em falta. O término do evento
aconteceu no auditorio na presenca do Deputado Michael Seufert, membro da Comisséo
de Educacdo, Ciéncia e Cultura.

No desenvolvimento de todos os acontecimentos inerentes ao programa, acima
descrito, foram momentos de ansiedade e de satisfacdo que pautaram este dia. As JEI
representaram o culminar de um trabalho desenvolvido no decurso do ano letivo e 0s
alunos sentiam-se na obrigacdo de corresponder as expectativas e, dessa forma,
conseguir transmitir todo um percurso, de dedicacéo e trabalho.

Segue-se a transcricdo da comunicacdo cientifica, enquadrada no topico
Informética para os alunos do Ensino Basico e Secundario e apresentada na Sesséo E,

as 16 horas na sala D8.
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Game Based Learning no Ensino da Informatica

Resumo

Este artigo analisa e descreve um novo modelo de aprendizagem denominado de Game Based Learning
que abrange diferentes areas de intervencdo (jogos motores, cognitivos, intelectuais, competitivos, de
cooperacdo, individuais ou coletivos) e permite ao utilizador aprender tendo como base uma
interatividade, uma motivacdo e uma experiéncia Unicas. No século XXI assistimos ao emergir de uma
nova geracdo, Net Generation, que aprende, vive e convive através de dispositivos moveis: smartphones e
tablet’s que revolucionaram o acesso a informacdo. Uma sensibilizacdo e consciencializagdo importante
para que esta nova realidade seja absorvida e rentabilizada da melhor forma. Efetivamente os jogos
podem ser utilizados para ensinar contetidos diversificados em diferentes “espacos”. Registamos a
motivacao sentida pelo utilizador quando joga e pretendemos “canalizar “o envolvimento, o entusiasmo e
a energia para a aprendizagem.

Palavras-chave: jogos, computacdo movel, tecnologia, educacéo, informética
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Game Based Learning em termos generalistas

A utilizacdo de Game Based Learning na educacéo tende a transformar e revolucionar o

processo ensino-aprendizagem, a varios niveis. Na educacdo o Horizon Report 2011

Augmented Ubiguitous
Reality Computing
Gesture Worlds
Based Game
Computing ~ et v

Contextual

Information

Adaptation

Personalization

Fig.1 Esquema de based game-learning. Fonte:

http://edulearning2.blogspot.pt/2011/02/game-based-learning-convergencia-

[1,2] apresenta este cenario como
uma realidade a concretizar a médio
prazo, 2 a 3 anos. Dissecamos
conceitos importantes e procuramos
demonstrar a viabilidade de utilizar
videojogos num plano global.

Questionamos o atual modelo de

ensino, tradicional, para lancar um

“alerta” baseado na necessidade de

adequar a aprendizagem aos Seus

utilizadores. Abordamos a computacdo movel associada ao Game Based Learning que

permite ao utilizador vivenciar experiéncias Unicas e redefinir, inclusivamente, as suas

vivéncias, pessoais e profissionais. O percurso dos videojogos integra diferentes

paradigmas tedricos e metodoldgicos, associados ao carater educativo e comercial.

Estamos perante uma evolucdo dos videojogos e da sua relagdo com diferentes

plataformas. Assistimos ao despontar de um novo paradigma no processo ensino —

aprendizagem. Procuramos compreender melhor o fascinio e a emoc¢éo, que advém da

experimentacdo deste tipo de ligagdo. O poder exercido pelos jogos marca, no século

XXI, o quotidiano da nossa sociedade, dos “miudos e graidos”. A nossa identidade,

atual, passa pelo (re) conhecimento de um perfil e pelo dominio de competéncias que
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permitam uma atualizacdo constante em diferentes areas [3-5]. A aprendizagem
estruturada nos jogos permite uma abordagem criativa e interativa, estimulando o
utilizador e remetendo para um papel ativo na construcao das competéncias. Através do
Game Based Learning conhecemos novo (s) territério (s) e assistimos ao emergir
diferentes categorias de jogos, associadas e orientadas a diferentes propdsitos, embora
com principios comuns: aprender, de forma ativa e divertida. Apresentado o Game
Based Learning, segue-se a apresentacdo das diferentes areas de intervencao (educacéo,
salde, cultura, marketing) e as respetivas carateristicas. Centramos a nossa analise na
aplicacdo de Game Based Learning aplicado ao ensino da informatica.

2 Game Based Learning e as diferentes areas de intervencao

Game Based Learning resultou de uma categoria particular de

1 | Advergames
. . . 2 | Edutainment
jogos desenvolvidos para abordar aspetos que combinam O [3 [ simulation

4 | Militainment

5 | Healthcare

entretenimento e a instrucdo [3]. O primeiro jogo sério surgiu Fig.2 Classificacdo dos jogos
nos anos 80, desenvolvido pela Atari, denominado de Army Battlezone e foi concebido
para treinos militares. Com o decorrer do tempo surgiram novos termos, novas
metodologias e novos formatos como a préatica de ler em dispositivos méveis. Uma
pratica ja bastante disseminada, que ganha expressao através dos livros digitais e das
paginas da Internet, o que nos permite, através do smartphone, “ler o jornal”, consultar
0 e-mail a caminho do trabalho. Pretendemos demonstrar que é possivel transpor este
envolvimento para a aprendizagem e utilizar o jogo com fins educativos. Aliar 0 jogo a
instrucdo contribui para o alcance de resultados, de outra forma inatingiveis.
Constatamos que as possibilidades resultantes da tecnologia interativa potencializam a

interacdo como um instrumento para a constru¢cdo do conhecimento na educacdo. Trata-

se de uma alteracdo no processo educativo que, até entdo, implicava um emissor (da
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informacdo) ativo e um recetor (da informacdo) passivo. O Game Based Learning
permite ao recetor da informacao adotar um papel ativo, interagindo e construindo o seu
préprio conhecimento de forma continua e critica.

Uma aprendizagem baseada num jogo interativo com o objetivo de transmitir conteddos
de cariz educativo. Simultaneamente estamos perante uma vertente didatica,
proporcionada por um conjunto de atividades que favorecem a absorcéo de conceitos e
de habilidades psicomotoras. Surge, na sequéncia do Game Based Learning, o termo
jogos sérios que passou, desta forma, a ser utilizado para identificar os jogos que além
da componente do entretenimento, detém um propdésito especifico, transmitir
informacdo, contetdos que sdo apreendidos através de uma postura ativa do utilizador.
O publico-alvo é heterogéneo e encontra-se distribuido por diferentes areas, a saber: a
salde, a educacgdo, a ciéncia, a cultura, o marketing. Nas areas mencionadas vamos
classificar e exemplificar, sumariamente, 0s jogos sérios, sendo importante salientar que
se trata de uma classificagdo em aberto, tendo em conta o seu permanente
desenvolvimento.

1. Advergame representa a vertente comercial, uma das

estratégias de marketing de forma a promover a (s) marca (s), 0

it g Y e R

(s) produto (s), a (s) empresa (s), através da Fig.3 Exemplo de Advergame extraido de

http://tinyurl.com/caccfct

utilizacdo de jogos eletronicos de acordo com o

exemplo do 1Q Virtual Test Drive [5]

2. Edutainment traduz uma forma de entretenimento ambivalente que reldne a
componente ludica e uma forma de aprender e de educar. O facto é que, hoje, dispomos
de novas potencialidades, multimédia e internet, que permitem a aplicacdo deste

conceito “materializado” nas novas tecnologias. Destacamos o jogo Mindhabits que
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permite a realizacdo de exercicios e de atividades positivas, ao longo dia, diminuindo o
stress do dia-a-dia ou 0 jogo The Incredible Adventures of the Amazing Food Detective
que possibilita a aquisicdo de bons habitos alimentares, apresentados de uma forma
divertida.

3. Simulation agrega o0s jogos que simulam atividades reais com o0 objetivo de
reproduzir a realidade da forma mais exata possivel e esta presente, com maior enfoque,
na area militar e na area da saude.

4. Militainment inclui todos os jogos criados com fins militares tais como o Command
& Conquer ou o Star Craftll cujo objetivo passa pelo aperfeicoamento de estratégias.

5. Healthcare abrange os jogos relacionados com treinos médicos, terapia psicologica e
reabilitacdo fisica.[7-9]

No endereco,

http://www.breakawaygames.com/seriousgames/solutions/healthcare/floss.html esta

disponivel um jogo para ensinar todos passos que antecedem uma cirurgia cardiaca.

Com esta aplicacdo o utilizador pode aprender as ferramentas e 0s passos envolvidos

neste tipo de procedimento. [7,8] Aprende a salvar vidas no

mundo virtual e adquire competéncias que, depois, “transporta” e

aplica no mundo real. Simultaneamente, 0 jogo também

contempla a hipo6tese o jogador ndo adotar os procedimentos

corretos, surgindo uma mensagem de alerta, de acordo Fig.4 Exemplo de mensagem de erro em:

www.breakawaygames.com

com a fig.4.
Descritas as principais areas de atuacdo do Game Based [7 Tavaliacao

2 Motivacao
Learning e independentemente da area da intervencdo, estamos |[3 | Previsdo

4 | Envolvimento

5 | Socializacdo

Fig.5 Caraterizacdo dos jogos


http://www.breakawaygames.com/serious-games/solutions/healthcare/floss.html

perante um conjunto de carateristicas que nos permitem identificar as potencialidades
dos jogos educativos, a saber:

1. Avaliacéo

O inicio do jogo e da aprendizagem implica uma avaliacdo dos conhecimentos
anteriores, do know-how do utilizador. Criam-se estratégias que atestam a consolidacéo
destes conhecimentos e no caso de ndo haver o reconhecimento, segue-se a respetiva
instrug@o. Por exemplo, no caso dos jogos de simulagdo, um procedimento incorreto do
jogador da lugar a uma consequéncia negativa, para que este reconheca a necessidade
de obter informacdo e corrigir o procedimento para, de seguida, avangar no jogo e,
assim, avancar na aprendizagem. [7]

2. Motivacéo

A motivacdo constitui uma carateristica fulcral, na medida em

que representa 0 motor de todo o processo de aprendizagem. Da

mesma forma que é um facto a ligagdo existente entre  Fig.6 Exemplo de vfdeoga;rmeé,}éﬁper Mario
a geragdo atual, apelidada por alguns, como geracdo net, aos jogos no computador.
Pretende-se que, inconscientemente, o utilizador preocupado em obter o melhor
resultado no jogo, absorva a informacéo e consolide os conhecimentos. Trata-se de

provocar o interesse, apostar nos desafios, na curiosidade, na interacdo, aliada a

fantasia. [6]

3. Previsao

Pm——

No desenrolar do jogo verificam-se, inevitavelmente,  rig7 exemplo de mensagem de passagem de
. ) A ; nivel em: www.unicefgames.com
disparidades na medida em que os bons jogadores/

utilizadores apresentam resultados de forma mais répida, o que se concretiza na

passagem dos niveis, por exemplo, com maior celeridade por comparagdo aos

105



jogadores/ utilizadores menos preparados. Os jogos colocam o aluno no papel de
decisor que, por sua vez, fica exposto a novos desafios que permitem uma
aprendizagem através da tentativa e erro. A medida que as habilidades melhoram, as
reacOes deste tornam-se mais rapidas e, consequentemente, as decisfes sdo tomadas
mais rapidamente, no que se refere a resolucdo de problemas, ao raciocinio dedutivo e a
memorizag&o. [7]

4. Envolvimento

O envolvimento esta intrinsecamente ligado a motivacdo e trata-se de atingir o (s)
objetivo (s) e obter o reconhecimento, no momento. E aqui reside a grande diferenca
relativamente ao método tradicional uma vez que num contexto de sala de aula aferir o
conhecimento dos alunos, no momento, ¢ uma tarefa muito dificil. JA& no jogo o
feedback é instantaneo pois dele depende o avanco ou ndo na aplicacéo, que s6 acontece
apos a validagéo da aquisicdo da informacdo. Quando tal ndo acontece surgird um alerta
com a mensagem de erro, uma penalizagdo de forma a “prender” o jogador/utilizador e
inverter esta tendéncia. [7-9] Trata-se de uma avaliagcdo permanente que garante a
assimilacdo da informagéo. Os jogos promovem o desenvolvimento intelectual, ja que
para vencer os desafios o jogador precisa de elaborar estratégias e compreender o
relacionamento dos diferentes elementos [7-9]. Da mesma forma que desenvolvem
varias habilidades cognitivas, como a resolugdo de problemas, a tomada de deciséo, 0
reconhecimento de padrdes, o processamento de informacGes, a criatividade e o
pensamento critico.
5. Socializagéo

A experiéncia de novas identidades e a coordenacdo motora constituem a

possibilidade de vivenciar novas préaticas através da imersdo em Fig.8 Exemplo do logotipo

do Second Life
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“novos mundos”. Estamos perante a construcdo de novas identidades que incitam a
socializacdo, a partilha de informacGes e de experiéncias, como sendo a colocacdo de
duvidas, de problemas e a, posterior, resolucdo, através de uma entreajuda mutua.
Simultaneamente desenvolvem aspetos relativos a coordenacdo e habilidades motoras.
Destacamos, como exemplo, o Second Life que pode ser designado de varias formas,
dependendo da perspetiva, um jogo, um simulador ou uma rede social.

3 Solucdes/ Aplicacdes de Game Based Learning na Informatica

A area da informatica potencia e absorve o desenvolvimento das tecnologias e dos
videojogos, em particular. Assistimos a emergéncia de novos conceitos e de novas
atitudes, reflexo de uma tecnologia interativa e instrutiva, concebida tanto para divertir
como para educar. Os videojogos, pioneiros na area da multimédia, representam uma
alternativa aos tradicionais métodos de ensino, dividindo-se em fungdo dos objetivos,
dos contetdos e dos destinatarios. Com efeito a informatica veio permitir uma
aprendizagem em rede, proporcionando uma educacdo sem fronteiras, onde argumentos
como a idade, as condicdes fisicas ou as responsabilidades familiares ganham uma
dimensdo diferente. As redes permitem a interligacdo e a otimizacdo entre a casa, a
Escola e o trabalho, integrando a aprendizagem a vida do aluno. Hoje marcamos sessdes
de esclarecimento via Chat ou Skype, 0 que tende a ser uma pratica cada vez mais
difundida. E um investimento na criacdo de competéncias, suficientemente amplas, que
permitam uma atuacdo efetiva e critica, a tomada de decisdes fundamentadas no
conhecimento e a utilizacdo, com fluéncia, dos novos meios e das novas ferramentas, ao
dispor. Na vertente da informatica o Game Based Learning contribui para a
aprendizagem dos contetdos que, por norma, os discentes revelam mais dificuldades,

designadamente na programacédo. Assim, o aluno é convidado a criar algoritmos e de
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forma intuitiva, a medida que vai jogando, adquire diferentes conhecimentos. Trata-se
de utilizar a programacdo como o intermediario entre o jogador e o controlo do jogo.
Também podemos estar perante o desenho de todo o jogo, cuja aprendizagem se centra
no desenvolvimento da aplicacdo, a qual se segue uma fase mais ludica, de
experimentacdo. Existe, atualmente, um numero significativo de ambientes e de
linguagens para estimular e viabilizar quer a construcdo, quer a utilizagdo dos
videojogos. Sendo que é importante fazer uma selecdo prévia de forma a distinguir os
videojogos direcionados para um publico com conhecimentos mais técnicos e 0s
videojogos direcionados para 0s menos instruidos.

Passamos a listar exemplos de videojogos aplicados ao ensino da informatica que se
centram na aprendizagem das linguagens de programacao:

Karel The Robot introduz uma linguagem de programacédo (similar a Pascal), tendo
como destinatarios os utilizadores que iniciam a programacdo de forma a adquirir
nogdes elementares;

Toon Talk possibilita a aprendizagem da programacdo atraves da execucdo de
diferentes programas pelo que, simultaneamente, tem a funcéo de jogo e de ferramenta,
dependendo da utilizacéo;

RoboZZle potencia o treino da programacao;

World of Goo trata-se de um jogo em que o utilizador baseia as suas a¢des na ldgica e
em elementos da fisica o que lhe permite ultrapassar os obstaculos e aprender;
PysyCache destinado as criangas como uma forma de iniciacdo a informatica;
Anti-Phishing Phill potencia aprendizagem de navegar na Internet com seguranca,

evitando o phishing.
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Aliados aos jogos, estdo as ferramentas utilizadas no seu desenvolvimento, assim como
no desenvolvimento de outros videojogos, que passamos a elencar:

Scratch retrata um ambiente para criagdo de jogos animados onde a programacao ¢é feita
de forma visual, apesar do programa final ter o formato textual. Trata-se de uma

ferramenta freeware, disponivel em: http://scratch.mit.edu/;

Clik & Create utilizado na producéo de jogos, apresentacdes e no desenvolvimento de
software para o ensino;

Mugen representou um dos programas pioneiros na criacdo de jogos com distribuicéo
gratuita. Permite fazer um jogo de luta, cuja componente sonora, os graficos e os efeitos
especiais sdo Unicos;

FreeCraft é um sistema utilizado na criacdo de jogos de estratégia, em tempo real;

3d Rad relne as carateristicas ideais para criar jogos com 3 dimensdes sendo utilizado,
por exemplo, na criacdo de jogos comerciais;

Toon Talk oferece ferramentas para construir e executar pequenos jogos, pelo que é um
programa destinado a criancas dos 5 aos 14 anos. Apresentados os objetivos do Game
Base Learning no sistema educativo, em particular no ensino da informatica, importa,
agora, referir a importancia da computacdo moével, do Mobile-Learning que vem
intensificar e contribuir para uma mais rapida difusio do Game Base Learning.
Aprender no século XXI é sinonimo de intercdmbio, de todo um trabalho de
disseminacdo de informacdo, de partilha, de formulacdo e
reformulacdo. Hoje dispomos dos recursos que permitem colocar

a tonica na construcdo colaborativa do conhecimento que de

forma quase instantanea se propaga. E isso que fazemos Fig.9 Exemplo alusivo a reality virtual
na informatica e nas diversas areas. No ensino da informética as mudancas ganham uma
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dimensdo diferente, na medida em que se trata de uma area marcada pela velocidade,
em que qualquer pessoa, independente do tempo e do espaco, pode tornar-se agente de
sua aprendizagem. Estamos a falar de uma aprendizagem auténoma que esta ao dispor
de um clique! E fundamental que persista uma combinacdo harmoniosa entre o
entretenimento e o (s) contetdo (s) a transmitir. Neste sentido e associado ao Game
Based Learning surge a Reality Virtual Augmented, RVA, que permite a interacdo do ser
humano com objetos e realidades virtuais, através do manuseamento de dispositivos
especiais, de acordo com a figura 9. Estes dispositivos apresentam uma nova dimenséo,
inserindo o utilizador na realidade aumentada, Augmented Reality, RA e introduziram o
conceito de computacdo baseado em gestos, Gesture-Based Computing, visivel na
figura 10, alusiva ao filme Minority Report. De uma forma resumida, é importante reter
que os jogos implicam graus de dificuldade diferentes e que podem ser jogados
individual ou coletivamente. A passagem de nivel pressupde a obtencdo de creditos e de
recompensas para motivar o utilizador/ jogador. O desenho e a construcdo de um jogo
envolve inimeros especialistas que procuram elaborar um produto Unico que prime pela
originalidade, pela diferenca e envolva os utilizadores. Atualmente o Mobile-Learning
[6,7] permite uma aprendizagem progressiva através dos diferentes dispositivos, ao
alcance de qualquer utilizador. Equipamentos como smartphones, tablets sdo, hoje,
adquiridos a valores mais acessiveis e permitem apreender o
conhecimento de uma forma diferente, integrando softwares

educativos. O alcance da informacdo e da formagdo esta em

mutacdo e hoje o conhecimento é construido de forma Fig. 10 Exemplo alusivo a gesture-based

) computing. Fonte: Minority Report
colaborativa por “nds” e para “nos”.
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Notas finais e tendéncias futuras

Caminhamos para 0 recurso a uma aprendizagem sem interfaces fisicas, onde o0s
utilizadores interagem, de forma natural, com os conteidos, através de movimentos ou
de gestos. Caminhamos para uma aprendizagem continua, omnipresente, que se
apresenta em ambientes virtuais ou imersivos e os desafios colocados a aprendizagem,
através dos jogos, sdo colossais. A ligacdo a este tipo de registo €, nitidamente,
evidente, da mesma forma que emerge a necessidade de manter este estimulo, o que
constitui um repto constante. A oferta tende a aumentar e todos os interessados tentam
fazer o seu melhor e conquistar “o seu publico”.

O custo associado ao desenvolvimento dos jogos, embora elevado, permite uma elevada
rentabilizacdo, sendo que apds um determinado periodo, podemos alterar e melhorar o
jogo que assim é reutilizado. O processo de criacdo depende, essencialmente, do fim a
que se destina e responde a uma questdao de fundo: “o que € que eu vou ensinar?” O
jogo pressupde uma aprendizagem continua e uma postura ativa, dindmica e reflexiva.
Trata-se de tomar decisdes, avaliar as consequéncias e refletir. Uma aprendizagem
transversal a diferentes areas que implica, sempre, obter competéncias.

E fundamental sentir o envolvimento, o interesse, a motivacdo, ja 0 contrario nunca
pode acontecer, sob pena do jogo ndo cumprir 0 objetivo a que se propde: ensinar.
Procuramos retratar a importancia e a viabilidade da aprendizagem através dos jogos
gue remonta a tempos antigos. Varios sdo o0s proveérbios e escolhemos, precisamente,
um provérbio como forma de sintese: “Tell me, and 1’1l forget. Show me, and i may
remember. Involve me, and i’ll understand.” [4]

No futuro os desafios, as tendéncias assentardo na combinacdo do Game Based

Learning com a aprendizagem. Neste momento, estamos perante uma realidade que
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num curto espago de tempo, cerca de 30 anos, tem vindo a afirmar-se e a revelar-se
como uma séria alternativa na comunicacdo de conteudos diversificados. Na area da
educacdo, esta implementacdo implica uma alteracdo das mentalidades e o
reconhecimento da necessidade de atualizacdo, por parte dos agentes educativos.
Estamos certo que num futuro proximo este desafio, tornar-se — a um imperativo, ditado
pelos mais novos que nasceram e cresceram na era tecnoldgica, ao contrario dos atuais
educadores. De acordo com Freire: “O mundo ndo é. O mundo esta sendo” [10]
Sentimos todos o0s dias as consequéncias praticas desta afirmacéo e o papel do educador
é manter uma atualizacdo constante, evitando a cristalizacdo da pratica educativa. Neste
ambito o contributo do Game Based Learning ¢ indiscutivel e permite “Aprender a
Ensinar” de uma forma alternativa, ndo convencional, informal, mas eficaz, apelativa e

interativa.
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Notas Finais Do Relatorio |

N&o ha ventos favoraveis para os que nao sabem para onde vao.

(Canario, 1992)
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...os aprendentes vorazes sdo aqueles professores que se encontram no inicio da
carreira, professores no seu primeiro ano de ensino, que Se preocupam
desesperadamente em aprender o seu novo oficio. A curva da aprendizagem mantém-
se elevada durante trés ou quatro anos, altura em que a vida do professor se torna
altamente rotinizada e repetitiva. A curva da aprendizagem torna-se plana. Os anos
repetem-se: o préximo Setembro € igual ao Setembro anterior. Muitos observadores
afirmam que os professores, depois de cerca de dez anos, acomodados e esgotados,
tornam-se resistentes a aprendizagem. A curva da aprendizagem desce. Apds vinte e
cinco anos de vida na Escola... 4 curva da aprendizagem jd ndo existe...

(Barth, 1996:28-29)

Aprender a Ensinar num contexto TEIP possibilitou a vivéncia e a aquisi¢do
de aprendizagens mdaltiplas que decorrem de um ano de experiéncias, integradas na
prética de ensino supervisionada. Sentiu-se a voracidade acima mencionada, propria
de quem esta a iniciar uma nova fase. Uma nova etapa que acontece num contexto
particular e, até a data, apenas conhecido num vertente teérica, um contexto TEIP. O
segundo e o terceiro periodo de pratica de ensino supervisionado na Escola EB 2,3 Dr.
Nuno Simdes revelou-se um periodo de grandes aprendizagens, no plano pessoal € no
plano profissional. E uma etapa que pressupde um continuo de emocdes na relacdo
com os alunos, com a Professora Estagidria e com os professores orientadores, que
integram o nucleo de estégio.

Sentiu-se, de acordo com a afirmacdo do autor, supracitado, que “no inicio da
carreira, professores no seu primeiro ano de ensino, que Se preocupam
desesperadamente em aprender o seu novo oficio” (Barth, 1996:28 e 29). O dia-a-dia
da Professora Estagiaria na Escola, nomeadamente as conversas com colegas, as
planificacbes das aulas com o Professor Orientador, a adaptacdo e a realizacdo de
materiais para poder clarificar / ilustrar qualquer solicitacdo, retrataram para a
Professora Estagiaria, aprendizagens positivas a reter desta pratica de ensino

supervisionada.
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Experimentaram-se varias sensacoes, tipicas de quem esta a iniciar uma etapa
nova, e, como tal, estd disponivel para aprender tudo com todos. E quando € que 0s
professores deixam de sentir este “apelo”, enquanto necessidade de se superar, de
procurar fazer mais e melhor...Acontecerd de forma brusca no ano subsequente a
pratica de ensino supervisionada? Ou sera um processo, gradual, de cristalizacéo.
Uma cristalizacdo que envolve alteracbes na estrutura de pensamento que,
consequentemente, se refletem nas praticas educativas. Relembram-se alguns
momentos vividos no territério de pratica de ensino supervisionada e constatou-se que
este “empedernimento” acontece de forma quase natural. Assistiram-se a diferentes
situacOes, ocorridas no denominado lugar comum da sala dos professores, em que,
independentemente, da faixa etaria transparecia a mencionada cristalizagdo. Respostas
padronizadas e o prolongamento de determinadas situac6es, apontavam para uma falta
de posicdo critica 6bvia. Tratava-se, algumas vezes, de uma questdo de passar, de
deixar passar “até porque ja todos sabemos que de nada vai adiantar...no final do ano,
0S meninos e 0s pais dos meninos pressionam, pelo que acabam por transitar de ano!

Construiram-se ideias e desconstruiram-se outras ideias pré-concebidas,
proprias de quem ndo integra a realidade Escolar. O facto de esta aprendizagem ter
decorrido num contexto TEIP permitiu contactar com politicas educativas diferentes e
compreender melhor os mecanismos que lhe estdo associados. Uma agdo correta
pressupde o conhecimento das normas instituidas para que depois, possam ser
trabalhadas e ajustadas as turmas e dentro destas aos diferentes alunos que a integram.
Para Brunner (2004), a educacdo vive um tempo revolucionario cheio de esperancas e

indecisoes.
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De acordo com Freire, trata-se de compreender que “O que é preciso € que, na
sua formacdo permanente, o Professor se perceba e se assuma, porque Professor,
como pesquisador”, (Freire, 2002:32). Face as mdltiplas mudancgas na sociedade do
conhecimento e da globalizacdo, é imposta uma nova posicao por parte do professor.
Este deverd abdicar de uma postura autoritaria de “dono da verdade”, de um mero
transmissor unidirecional de informacdo para adotar o papel de um investigador do
“conhecimento critico e reflexivo”, de um mediador e condutor da informagéo. Neste
sentido, deve investir no seu desenvolvimento profissional ao longo da sua carreira.

Com efeito, a organizacdo Escolar e, em particular, a organizagdo do corpo
docente procurou implementar estratégias que correspondam e satisfagam as
necessidades dos alunos e de toda a comunidade Escolar, no geral. Todavia, a
instabilidade da conjuntura atual, concretizada em mudancas continuas, repercute-se
em todas as areas e 0 sistema educativo ndo € excecdo. Na designada salas dos
professores ouvem-se, diariamente, conversas cujo denominador comum assenta na
falta de motivacdo e num desénimo crescente. Enquanto estagiaria integrou-se esta
realidade e procurou-se compreender os diferentes pontos de vista que eram
apresentados.

Certo € que o papel do professor alterou-se completamente nas ultimas
décadas e tais alteracfes levaram a uma formacdo continua. E na Escola ndo ha dias
iguais, ndo ha monotonia. Ha todo um caminho a percorrer em que o Professor detém
um papel ativo, ao longo de toda o percurso, no sentido de centrar a sua agdo na
investigacdo e de aprender a ensinar, uma abordagem que vai ao encontro do livro
publicado por uma referéncia na area, R. Arends. Ao longo deste periodo de préatica de

ensino supervisionada, a Professora Estagiaria pretendeu fomentar a igualdade de
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oportunidades e de autonomia a todos os alunos, “A finalidade essencial do processo
educativo é o desenvolvimento e a formacdo global de todos, em condicbes de
igualdade de oportunidades, no respeito pela diferenca ¢ autonomia de cada um”
(Pereira, 1998:5).
Na atualidade impera uma preocupa¢do acentuada no que respeita a forma
como 0 processo ensino-aprendizagem é conduzido, assim como no que respeita a
formacdo, ao desenvolvimento profissional e ao curriculo, entre outros aspetos.
Considera-se que “ndo ha ensino de qualidade, nem reforma educativa, nem inovacgao
pedagdgica, sem uma adequada formacéao de professores” (N6voa, 1995:9, citado por
Braga, 2001:15).
Importa salientar que a Escola, futuramente, devera ter a competéncia de ajudar os
alunos a gerir 0 seu proprio processo educativo, assim sendo a educacao deve estar
disponivel para todos ao longo da vida (Afonso, 2007:23). Ao longo das praticas de
ensino supervisionado a preocupagdo com a atualizacdo foi uma constante. Tentou-se
colmatar as dividas através de pesquisas bibliograficas, do recurso a internet.
Conscientes de que “ A formagao continua a aprendizagem sdo conceitos inerentes ao
professor, devido ao caracter dinamico, mutante e complexo das funcdes especificas
da docéncia” (Alves & Flores, 2011:101).
Ao longo do periodo de pratica de ensino supervisionada sentiram-se algumas
dificuldades, como se verificou na primeira aula observada, devido ao comportamento

agitado dos alunos. Na perspetiva de Machado (1995) salientam-se alguns obstaculos:

Uma das principais dificuldades da Escola actual e a principal responsavel pelo insucesso na
educacdo satisfatoria de um nimero cada vez maior dos seus alunos, que saem Escolarizados
(mas nao educados ou sequer instruidos) reside no formato organizado que a Escola continua a
perpetuar. Ndo é possivel continuar a conceber um projecto educativo de forma estatica,
definida, nos seus contetdos, organizacdo e modelos de trabalho, a partir de um padréo,
centralmente definido. (Machado, 1995:45)
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A evolucdo sentida ao longo da préatica de ensino supervisionada deve-se ao
apoio e a cooperacdo de todo o nucleo de estdgio; nomeadamente ao Professor
Cooperante, Domingos Marques e a Professora Orientadora, a Professora Doutora
Silvia Cardoso,
responsaveis por supervisionar todos os materiais produzidos, todas as atividades
realizadas e todos os recursos utilizados. Um apoio fundamental que auxiliou a
Professora Estagiaria nos seus primeiros passos e possibilitou a execucdo das tarefas
propostas. Neste sentido, os conhecimentos facultados pelos Professores, Orientador e
Cooperante, foram a base de todo o trabalho desenvolvido e de todas as aprendizagens,
assimiladas até a data.

A Escola deve focar-se na fungdo de formar cidaddos com competéncias e com
capacidades para principiar no mercado de trabalho, de forma a obter mais
qualificagdes para se poder inserir na sociedade. Toda a sociedade beneficia quando a

populacéo € bem preparada. De acordo com Alves & Flores,

A literatura actual aponta a investigacdo-ac¢do como resposta para as necessidades profissionais
docentes, dado tratar-se de uma metodologia que promove nos docentes uma maior consciéncia e
auto-confianca, levando-os, consequentemente, a aprender mais com o seu trabalho e a mudar as
suas préaticas. Postula-se também a importdncia de promover nos alunos competéncias de
autonomia, de gestdo e regulacéo das suas aprendizagens. (Alves & Flores, 2011:102)

Paralelamente aos conteudos pretendeu-se contribuir para a formacgdo dos
alunos, enquanto individuos, desenvolvendo o seu espirito critico perante a realidade
gue os circunda. Sentiu-se a necessidade e o dever de formar e informar; aliado a uma
multiplicidade de papéis que caraterizam o professor da atualidade, educador,
conselheiro, confidente. Serd possivel ensinar ignorando todos estes pressupostos...

Pensa-se que ndo. Ndo se consegue captar a atengdo de um aluno que apresenta
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caréncias alimentares, afetivas, sérios problemas a nivel emocional. E muitos dos
alunos apresentam inumeras fragilidades, aos mais diversos niveis.

Esta realidade conhecerd diferentes registos em funcdo da localizacdo das
Escolas e da sua comunidade Escolar. Certamente que a realidade de um colégio ndo
sera a mesma, por exemplo. Eleger-se-ia a heterogeneidade como denominador
comum a muitas das Escolas portuguesas, sendo o reflexo de alteracbes econémicas,
sociais e culturais que se tém vindo a agudizar nos Gltimos tempos. Neste sentido, o
conceito TEIP representa um reflexo exato destas mutacdes e foi com essa realidade
que se trabalhou e se aprendeu a ensinar. Prevalece a questdo serd a Escola, de hoje,
uma “Escola neutra”. Muitos dos episodios vividos, aquando da pratica de ensino
supervisionada, demonstraram que ndo. E que o0 sucesso educativo assume, portanto,
contornos muito diferentes em funcéo da realidade Escolar em que se insere.

Os tempos mudaram e trouxeram novas formas de ensinar...assim como a
necessidade de aprender a ensinar.

Mudam-se os tempos, mudam-se as vontades
Mudam-se os tempos, mudam-se as vontades,
Muda-se o ser, muda-se a confianca;

Todo o mundo é composto de mudanca,
Tomando sempre novas qualidades.

Continuamente vemos novidades,

(Luis de Camdes)
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