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Resumo

O século XXI é visto como o século da abundancia da informagdo. Uma organizagéo
educativa que tente permanecer num estado hermenéutico e isolado esta condenada a ndo se
desenvolver, acabando por ndo sobreviver a mudanca. Estas répidas e profundas
transformacdes trazem consequéncias em varios pilares da sociedade, entre eles, a escola.
Desta forma, é essencial definir e adaptar, se necessario, as fungdes dos diferentes agentes de
uma escola que se preconiza como um espaco aberto, preparado para as influéncias externas
de uma sociedade da informagdo e comunicagdo cada vez mais complexa, na qual o
audiovisual é a imagem contemporanea. A realidade social dos individuos esta embebida pelo

13

consumo da comunicacdo audiovisual. Os jovens pela “...sua curiosidade, a avidez de
conhecer, de decifrar os mistérios do desconhecido, fazem deles consumidores atentos e
apaixonados das imagens” (Mercado, 1984, p. 53).

O objetivo desta dissertacdo e contribuir para uma melhor compreensdo dos fatores
que podem melhorar a incorporacdo dos media e das tecnologias na escola, por forma a
maximizar a aprendizagem dos alunos.

Na componente pratica deste trabalho € apresentado um caso de estudo na Regido
Auténoma da Madeira (caso Programa Educamedia) no qual, se tem a percecdo da sua
influéncia na utilizacdo das tecnologias e dos media e, em concreto, o cinema na escola, por
parte dos professores e alunos. E isso, verifica-se pela sua participacdo ativa e,
especificamente, no projeto “Aprender com o Cinema”, onde sdo realizadas varias atividades,
utilizando as linguagens mediaticas.

Os materiais e recursos disponibilizados pelo programa sdo uma mais-valia, além de
potenciarem 0 uso dos media e das tecnologias na escola, vdo também ao encontro das
necessidades educativas escolares a nivel de formacéo para a cidadania.

Constata-se que os alunos tém a nocdo da importancia do uso dos media e das
tecnologias em sala de aula, na sua aprendizagem, nomeadamente, o video e o filme,
verificando-se que a sua utilizacdo, nestes casos, é proficua e motivadora para introduzir,
exemplificar e explorar determinados conteudos. Os mesmos consideram que aprendem
bastante mais sobre um tema ou assunto explorado através das atividades propostas pelo

Educamedia.
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Abstract

The XXI century is seen as the century of the abundance of information. An
educational organization that try to remain isolated and in a state hermeneutic is not doomed
to develop and ultimately not survive the change. These rapid and profound transformations
bring consequences on several pillars of society, including the school. Thus, it is essential to
develop and adapt, if necessary, the roles of different stakeholders in a school that advocates
as an open space, ready to external influences of an information society and increasingly
complex communication, in which the audiovisual contemporary image. The social reality of
individuals is embedded by the consumption of audiovisual communication. Youngsters by "...
their curiosity, eagerness to learn, to decipher the mysteries of the unknown, make them
aware and passionate consumers of images” (Mercado, 1984, p. 53).

The goal of this dissertation is to contribute to a better understanding of the factors
that can enhance the incorporation of media and technology in school in order to maximize
student learning.

In practical component of this work is presented a case study in the Autonomous
Region of Madeira (case Educamedia Program) in which, if you have the perception of its
influence on the use of technology and media and, specifically, film school, by teachers and
students. And that, it turns out for their active participation and specifically the project
"Learning with movies" were various activities are performed using the language media.

The materials and resources provided by the program are an asset, and potentiate the
use of media and technology in the school, will also meet the educational needs school in
training for citizenship.

It appears that students are aware of the importance of using media and technology in
the classroom, in their learning, namely, video and film, verifying that their use in such cases
is fruitful and motivating for introduce, exemplify and explore certain content. They consider

that they learn much more about a topic or issue explored through the activities proposed by

Educamedia.




Os media na Escola e a influéncia do programa Educamedia: estudo de caso

INDICE
PARTE I
CAPITULO 1 - CONTEXTUALIZACAO .......cooieeteeeeeeeeeeee et 1
1.1. Enquadramento geral e relevancia da inVestigagao...........ccevverrueeneerieiiieenienie e 1
1.2.  Problema e questes de INVESTIJAGAD .........eereirueerieerieeieesie ettt 2
1.3, Objetivos da iNVESTIGAGCAD ........cccveeeiuieeeieieiieeerteesteeesteeesaeesteeesreeesaseeenseesnseeesnseeensseesas 4
I S B XY= o [0 I 0 11 0o (o] [oo [ o ISR 4
1.5, EStrutura da diSSEFTAGAD .......eevveveeitieeiieeesieeertee sttt e steeesaeesteeesreeesnseessaeesnseeesnseessseenns 5
CAPITULO 2 - REVISAO DE LITERATURA .......coovitieeeeeeeeet e 7
2.1. O Computador e a aprendizagem CriatiVa.........cccccveeeeeeeieeeeieee et seeesree e sree e ene 7
211, O 1Udico N aprendiZAGEIM ......eecueeiieeireeeiee et erre e et e e reesteesteesreebeesaseebeesseessseenseenseas

2.1.2.  Ainfluéncia da Web no processo ensino-aprendizagem

2.1.3.  Salade aula aberta e INTErativa ...........ccoeuerieeiierieeeesie e
2.2, OSMedia Na SOCIEBAAUE ......cccueiriiiiiieitie sttt sttt sttt et e e b e saeesateens 16
2.2.1.  Os media em contextos hiStOricos diferentes ..........cccceveervieineenienreenie e 16
2.2.2. Influéncia dos media Na SOCIEAATE ........c..eevviiiierieiieeeeeeee e 19
2.2.3. Papel educativo dos meios de COMUNICAGAD..........eeevveeerureerereeerreeerteeeieeesreeeneree e 22
2.2.4.  SOCIEAATE BIM FEAE.......eiiiieiieeiee ettt sttt e b e 24
2.3, Osmedia: familia € ESCOIA..........oiiuiiiiiiiiiiee e 27
2.3.1. Relagdo das criancas com os media: importancia da familia...............cccccceeeennes 28
2.3.2.  Aslinguagens mediaticas Na €SCOIA ........cecvveieiiieiiiiecee e 30
2.3.3. Educacéo para 0s media Na €SCOla.........ccovveeiiiieiiei et 37
P I O L ¢ T=To [ F= W= o o1 U | o o] U] o ST 43
2.4.  Os media haescola: 0 papel do CINEMAL..........ccooieiiiiieiiee e e e 45
24.1. Perspetiva historica do cinema educatiVo...........cceeevveeecieeiee e 47
2.4.2. Linguagem dO CINEMA ........cccueiiiieecieee ettt et e e ta e e s teeenaneeeaees 51
243, O CINEMA € @ESCOIA .euvieiieeiiietie ettt sttt e st e et e naee e 54
2.4.4. O filme como modelo alternativo de aprendizagem........cccccccvveeviveeiieecceeeccree e, 57

2.4.5.  Utilizac&o do video/cinema em sala de aul@............cccceeveeriienieniniieenie e 60




®
O

Os media na Escola e a influéncia do programa Educamedia: estudo de caso

2.5. Integragéo dos media na educagdo NA RAM .........ccociiiiiiienieiieeee e 66
25.1. Breve NISTOTIAL ....c...ooiiiiieee e e 68
25.2. FI1ashes SODIe Projetos ........cooieiiiiiieiiereee e 70
2.5.3. Iniciativas desenvolvidas pelas eSCOIAS ..........ccivierieriiriiieiieeceee e 75

PARTE II
CAPITULO 3 - METODOLOGIA DA INVESTIGACAO.........cccovvieeeereeeree, 76

3.1.  Programa Educamedia: eStudO € CASO ........cceeerveeeriieriieeiieeereeseeesvee e s e e seree e 76
TN Y o] -1 T=T | - Lot Lo PSPPSR 76
3.1.2. [ g To [UE= o L Uy 4T o) (o SRS 76
3.1.3.  ODbjJetivos d0 PrOgIraMaA.......ccccveeecieierieeeiieeeiteesteeesreesseeeesbeeesesesessseesseeesssessnsseeans 78
314, PUDICO-AIVO.....ceiiiiiiiiiciieeeiee ettt 79
3.1.5. Dol Tt (o I 0 (e o] 0] 1] (o1 79
3.1.6. FOrmas de diVUIQAGA0 .......cccvveeiieeeiiie ettt e e e eenaeas 81
3.1.7.  Planeamento € atiVidades..........ccccoeeviiriiiiiiieiiiiicriereceee e 81
3.1.8. IMPACLO BSCOIAN ...t e et e e s be e e sareeesnreeens 84
TN T N V- [ 7= Vo o ST 86
3.1.10.  RUMO ESLFALEJICO ..vveeievieeciieeeiieeeiee ettt e stree et e e sve e e treeste e e ebeeesateeesseesnnaeesnsesesseeans 87

3.2, ESTUTO 0B CASOS ... .eeuvieuieiieiiesieete ettt ettt sttt s b et bt et st nbe e nbe et 87
3.2.1. N0 r= W o 1 - F ST 87
3.2.2.  Justificacdo da metodologia adotada............ccceeveveeeiieieiiie i 88
3.2.3. Desenho da investigacéo: os estudos de caso mUItiplos.........cccoeeveeecveevceeenciee e, 89
3.2.4. A amostra produtora dos dados ..........ccccveeeiieeiieieiiee e 91
3.2.5. INSEFUMENTAGAD ...ttt ettt et e st e e sabe e esaeeeeas 94
3.2.5.1. (@ 101=) (o] T 1 (o1 R 95
3.25.2. ENEEVISTAS......eeeeeeeeeee et 96
3.2.5.3. Matriz de operacionalizag@o dos INStrUMENTOS .........cceeveerierieeiiienie e 97
3.2.6. Procedimentos MetodolOQICOS. .....cccueeiieieiiieeiie ettt et 101




Os media na Escola e a influéncia do programa Educamedia: estudo de caso

PARTE 11
CAPITULO 4 - DESCRICAO E ANALISE DE DADOS ......cccocvoveerereeereeeeine. 102
o O (o) = o] -1 T VOSSO USTTRRPRRRPRTRRRON 102
4.2.  Anadlise e interpretacdo global dos resultados obtidos............cccovvevinieniniiniiiccee 102
421, Andlise global de dados..........ccociiuieiiiiiiiieeee e 103
4.2.2.  Analise de resultados doS @lUNOS ..........c.cceeriririninieieeeeeeeeeeeee s 104
4.2.3.  Andlise de resultados d0S ProfeSSOreS..........cccueieerieeriieieeiiieesiee e 116
4.2.4.  AnNalise COMPArativa BNEIe CASOS........eevueerreeireeirierreesreeseessreesseesaeeseesseessseenseesses 126
CAPITULO 5 - CONCLUSOES E RECOMENDAGCOES...........coveveeeeeereeee. 133
5.1 CONCIUSDES.....c.veiiviiieiieiiicie ettt ettt et n b 133

5.2, RECOMENUAGHES ... . ceeiieietiieiieeeitieeeittee sttt e sttt eesreessteeessbeeessseessseeesnseeessseesnseeesnseeesssensnnes

REFERENCIAS BIBLIOGRAFICAS

ANEXOS

ANEXO | — Estudos de Caso A, B, C,D, E, F

ANEXO Il — Questionario aos alunos

ANEXO I11 — Guido de entrevistas aos professores
ANEXO IV — Resultados dos alunos das escolas
ANEXO V - Protocolo de estudo de caso

ANEXO VI - Questionario as escolas

ANEXO VII - Iniciativas escolares utilizando os media




Os media na Escola e a influéncia do programa Educamedia: estudo de caso

INDICE TABELAS

Tabela 1 — Professores participantes N0 ESTUO. ..........eerveerieeriieniieriie et 93
Tabela 2 — Alunos participantes N0 ESTUAOD. ........eeveiriieriieriie ettt 94
Tabela 3 - Matriz de operacionalizagdo dos INStFUMENLOS. ........ccceeriirrieenienieeeee e 97
Tabela 4 — Distribuicao de alunos POr ESCOIAS. .......c..eervieiiieriirieeiie e 104
Tabela 5 — Tecnologias @ Media USAAAS. ........c.cueerueerierieeiienie ettt 105
Tabela 6 — Preferéncias dos alunos na procura de iNfOrmagao. ..........couerrveereerieriieenie e 105
Tabela 7 — Grau de iNTEreSSE M LEMAS. ....ccvveeeeeieeiieeeiiee e e steeestee st e e sbeeesnaeesereeseaeesnteeesnseesneeas 106
Tabela 8 — Media em que 0s alunos Mais aCreditaM. .........ccceevcuererieeeiiee e 106
Tabela 9 — ACESSO @ INTEIMEL. ....cuiiiiiieierieee ettt sttt sttt s esae e e 107
Tabela 10 — Programas/aplicacfes/servigos usados na INternet. .........ccceveveeveeeereeecieesee e, 108
Tabela 11 - Utilidade da Internet para 05 alUNOS. .........c.ceeceeeiiieeiieeeiiee e siee e eesree e sree e 108
Tabela 12 - Atitudes perante os media que contribuem para a aprendizagem. ........ccocceeevcerercveeennnen. 109
Tabela 13 — Participacdo dos alunos em atividades Na €SCOla. .........ccevveercreieiieeeiiie e, 110
Tabela 14 — Tipo de trabalhos que 0s alunos fazem nNa esCola. ..........cccuverciveevieeeciee e, 110
Tabela 15 — Utilidade dos meios de comunicagado/media. .......cceevveeevveercieieiiee e see e svee e 111
Tabela 16 — Atividades realizadas no &mbito do Educamedia. ..........c.cevveerienieniieenienieeeenie e 114
Tabela 17 — Utilizacdo do video/filme em sala de aula.............cooveeeuiiiiieiieiie e 115
Tabela 18 — Distribuicdo de professores Por €SCOIAS. ........cvvvevcvererieeiiiee et 118
Tabela 19 — Atividades desenvolvidas no ambito do Educamedia, das tecnologias e media em geral.
....................................................................................................................................................... 124
Tabela 20 — COMPAraGa0 0E CASOS. .....ccveeerureeeieieiteeeireeerteesteeesateesstreesbeeesseeessreessseesnresessseesnsees 128
INDICE FIGURAS

Figura 1 - Dominios do Conhecimento e da Aprendizagem. George Siemens (2006). ............cceenuee.. 12
Figura 2 - Estagios de desenvolvimento eCONOMICO. .........cccvvieiiieiciiieciee e e 17
Figura 3 — INflUENCIA da tEIEVISAD. .......eeeerieciee e et eeaaeas 19
Figura 4 - Nuvem de palavras sobre o0 texto sociedade em rede........ceevveeevveeicieeervee e, 27
Figura 5 - Primeiro filme da historia do cinema “A Saida dos Operarios da Fabrica Lumiére”. .......... 47
Figura 6 — Distribuicdo geografica das escolas partiCipantes. ..........cocuevcveereerierieeneeneeeieenee e 91
INDICE ESQUEMAS

Esquema 1 — EStrutura da diSSEITaGAD. ........ueeviertieiieeieesiee sttt sttt ettt 6
Esquema 2 - Modelo de andlise da utilizagdo didatica do VIideo. ..........ccceeveerirrieenienie e 63
Esquema 3 - Espacos de intervengdo dos media Na dUCAGAD. ........eevveerveerieeriesieeniee e eieenieesee e 67

Esquema 4 - Métodos de estudo de casos, Yin (2001). ....coccvereireeeiiieeiiee e e e 90



file:///D:/Dropbox/Public/Dissertacao_VascoCunha_Versao_Final_21092012.docx%23_Toc336253005
file:///D:/Dropbox/Public/Dissertacao_VascoCunha_Versao_Final_21092012.docx%23_Toc336253022
file:///D:/Dropbox/Public/Dissertacao_VascoCunha_Versao_Final_21092012.docx%23_Toc336253272
file:///D:/Dropbox/Public/Dissertacao_VascoCunha_Versao_Final_21092012.docx%23_Toc336253273
file:///D:/Dropbox/Public/Dissertacao_VascoCunha_Versao_Final_21092012.docx%23_Toc336253274
file:///D:/Dropbox/Public/Dissertacao_VascoCunha_Versao_Final_21092012.docx%23_Toc336253275
file:///D:/Dropbox/Public/Dissertacao_VascoCunha_Versao_Final_21092012.docx%23_Toc336253276
file:///D:/Dropbox/Public/Dissertacao_VascoCunha_Versao_Final_21092012.docx%23_Toc336253277
file:///D:/Dropbox/Public/Dissertacao_VascoCunha_Versao_Final_21092012.docx%23_Toc336253258
file:///D:/Dropbox/Public/Dissertacao_VascoCunha_Versao_Final_21092012.docx%23_Toc336253259
file:///D:/Dropbox/Public/Dissertacao_VascoCunha_Versao_Final_21092012.docx%23_Toc336253260
file:///D:/Dropbox/Public/Dissertacao_VascoCunha_Versao_Final_21092012.docx%23_Toc336253261

Os media na Escola e a influéncia do programa Educamedia: estudo de caso

INDICE GRAFICOS

Graéfico 1 — Professores/educadores/técnicos participantes no Educamedia. ..........ccccevereenieneeniennne 92
Graéfico 2 — Area de leccionacdo dos professores PartiCipantes. ...........oceeeveveveveveeeeerevereneereeseneneeennen. 92
Gréafico 3 — Projeto(s) participante pelos ProfeSSOreS. ........ceiieviueerienieiieereesee et 93
Gréfico 4 — Conhecimento do programa EdUCAMEIA. .........eevveeivierieeiiesie et 111
Gréfico 5 — Formas de conhecimento do programa Educamedia. ...........ccccueeveerieeniescieeseesie e, 112
Gréfico 6 — Participagdo em atividades do programa Educamedia...........cccceecveevveereesiieeneesieeieenen. 113
Gréfico 7 — Participagdo em projetos do programa Educamedia. .........cccveveeecveerieeniesiieeneesve e 113

Gréafico 8 — Aprendizagem Sobre 0 aSSUNTO/EMAL .........ccueeiieeiieeriie et 115



file:///D:/Dropbox/Public/Dissertacao_VascoCunha_Versao_Final_21092012.docx%23_Toc336253213
file:///D:/Dropbox/Public/Dissertacao_VascoCunha_Versao_Final_21092012.docx%23_Toc336253214
file:///D:/Dropbox/Public/Dissertacao_VascoCunha_Versao_Final_21092012.docx%23_Toc336253215
file:///D:/Dropbox/Public/Dissertacao_VascoCunha_Versao_Final_21092012.docx%23_Toc336253216
file:///D:/Dropbox/Public/Dissertacao_VascoCunha_Versao_Final_21092012.docx%23_Toc336253217
file:///D:/Dropbox/Public/Dissertacao_VascoCunha_Versao_Final_21092012.docx%23_Toc336253218
file:///D:/Dropbox/Public/Dissertacao_VascoCunha_Versao_Final_21092012.docx%23_Toc336253219
file:///D:/Dropbox/Public/Dissertacao_VascoCunha_Versao_Final_21092012.docx%23_Toc336253220

Os media na Escola e a influéncia do programa Educamedia: estudo de caso

®
o
O




Os media na Escola e a influéncia do programa Educamedia: estudo de caso

PARTE I

CAPITULO 1 - CONTEXTUALIZACAO

1.1. Enquadramento geral e relevancia da investigacio

Este estudo insere-se no ambito do mestrado em Ciéncias da Educacdo: Especializacéo
em Informética Educacional da Universidade Catdlica Portuguesa.

Ao longo dos anos tem-se assistido a resisténcias dos sistemas de ensino perante as
Tecnologias de Informacgdo e da Comunicacgdo (TIC), no entanto, atualmente, as tecnologias
tém contribuido para uma agitacdo no contexto educativo. Neste sentido, e de acordo com
Leornard e McLuhan (1972), muitas das instituicdes escolares ainda desperdicam bastante
energia na preparagdo dos alunos para um mundo que ja ndo existe. Perante este cenario é
essencial formar as criancas e 0S jovens para que estes possam compreender e assimilar
relativamente ao que significam e representam, os meios de comunicacdo e as tecnologias,
permitindo-lhes adquirir atitudes criticas perante o poder que estes exercem na sociedade.

Desta forma e segundo Vazquez (2002), os meios de comunicacdo desempenham um
papel fundamental na atual sociedade da informacdo, uma vez que muitas das nossas atitudes
estdo condicionadas e desenvolvem-se em funcdo das mensagens transmitidas, pelos meios
gue nos rodeiam.

No cenério atual, a imagem constitui um dos elementos determinante na vida do
individuo, com impacto nas criancas e jovens. Estes recebem grande quantidade de
mensagens que sao transmitidas atraves dos diversos meios de comunicacdo, que por sua vez
utilizam e fazem uso da imagem como elemento persuasivo e motivador. Assim, € emergente
que a escola faca uso dos meios de comunicacdo e das TIC, ainda que o curriculo em Portugal
ndo contemple a literacia dos media®, essencialmente no que respeita ao estudo do meio
propriamente dito. A formagdo no campo audiovisual permite que a crianca aprenda através
de um determinado meio de informacdo e comunicacdo, acabando por ser uma forma de
enriquecimento pessoal, contribuindo para o desenvolvimento da sua criatividade, da sua

capacidade critica, bem como na compreensdo dos fenGmenos sociais.

2 A palavra “media” surgiu do americano “mass-media”, significando meios de comunicagio de massas.
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Neste trabalho, pretende-se apresentar uma sintese do que tem vindo a ser realizado ao
nivel dos media, dando relevancia ao cinema nas escolas e contribuir para que esta temética
possa ser objeto de estudo nas salas de aula, como modelo alternativo de aprendizagem e de
transmissdo do conhecimento. Sendo assim, é apresentado o estudo de um caso aplicado as
TIC, com os media, em geral, e, em especifico, com a arte cinematogréfica, nas escolas,
explorando o seu potencial pedagdgico.

O estudo baseia-se na analise de um programa denominado “Educamedia™, existente
na Regido Autonoma da Madeira (RAM), promovido pela Direcdo de Servigos de
Investigacdo, Formacdo e Inovagdo Educacional (DSIFIE), servico tutelado pela Direcéo
Regional de Educacdo (DRE). Este programa tem como intuito potenciar a consciéncia critica
para descodificar os discursos mediados pelas TIC e propiciar a descoberta da criacéo
cinematogréafica por parte das criancas e dos jovens da Madeira, explorando o potencial
pedagdgico do cinema.

Nesse sentido, este programa tem como finalidade desenvolver a imaginacdo dos
alunos, levando-os a compreender situacdes problematicas do contexto socioldgico em que se
inserem e fomentar a descoberta de novas formas de relacionamento com o0 Mundo e com o0s
outros. Devido a esta lacuna que se verifica no curriculo, justifica-se perceber a importancia
dos media e a forma como estdo a ser utilizados pelos professores e alunos na escola e
também a influéncia do programa Educamedia na integracdo na sala de aula dos media e das

tecnologias e, em particular, o filme.

1.2. Problema e questfes de investigacéo
O objeto de estudo é a utilizacdo dos media e tecnologias no contexto escolar e em
concreto o filme/video em sala de aula, bem como a participacdo das escolas, professores e
alunos no programa Educamedia. Para cumprir isso, pretende-se que sejam respondidas a trés

perguntas que se repartem em algumas questoes essenciais:

® Programa Educamedia (2008). Site do Educamedia. Consultado em 20 de setembro de 2011, em Educamedia:
http://educamedia.eu.
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1. A escola e os professores participam em atividades utilizando os media e as
tecnologias?

a) Que importancia atribuem a Escola e os professores a utilizacdo dos media para
transmitir informacédo e conhecimento?

b) Quais as linguagens mediticas que circulam na escola (exemplo: televisao, cinema,
jornais, revistas, radio, Internet,...)?

c) Que atividades foram desenvolvidas no ambito dos media?

2. O uso dos media e das tecnologias na escola influenciam o comportamento e

aprendizagem dos alunos?

d) O uso dos media na sala de aula tém influéncia no processo ensino-aprendizagem?
e) O uso do filme, como uma forma de pratica pedagogica para estudo de tematicas,

contribui na estimulacdo do debate, na expressdo oral e escrita e na reflexao?

f) Que tipos de comportamentos apresentam os alunos relativamente as tecnologias e
aos media?

g) O uso dos meios de comunicacdo e media na escola contribuem para o

desenvolvimento, nos alunos, da sua criatividade, da sua capacidade critica, bem

como na compreensdo dos fendmenos sociais?

3. O programa Educamedia contribui para a integracdo dos media e das tecnologias

na escola?

h) De que forma o Programa Educamedia foi implementado nas Escolas?

i) Qual o conhecimento e participacdo dos professores e alunos no programa
Educamedia?

j) Qual o contributo do programa Educamedia para a promocéo e utilizacdo dos media
e tecnologias na escola?

k) Os materiais/recursos disponibilizados pelo programa Educamedia para as escolas
(filmes, cartazes, guias curriculares, panfletos, site,...) sdo essenciais e vao de

encontro as necessidades para trabalharem o projeto em sala de aula?
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1.3. Objetivos da investigacéo
Para esta investigacdo foram estabelecidos trés objetivos:

1. Identificar préticas educativas desenvolvidas nas escolas por professores e

alunos relativas a utilizacdo dos media e das tecnologias, em especifico, o filme.

2. ldentificar comportamentos dos alunos de cada uma das escolas face as
tecnologias e aos media.

3. Compreender a forma como professores e alunos das escolas da regido conhecem
e participam em atividades utilizando as tecnologias e os media e, em particular, o

programa Educamedia.

Relativamente a cada grupo de respondentes, professores e alunos, as dimensdes sob
observacdo sdo a escola, os professores e alunos. No que diz respeito a escola é feita a
caraterizacdo em relacdo a recursos e equipamentos existentes, bem como identificacdo de
politicas de comunicacdo. No que concerne aos professores, pretendemos verificar a sua
participacdo no Educamedia, recolher opini6es relativamente a importancia do programa, bem
como sugestdes que visem a sua melhoria e perceber o papel da escola e dos professores em
matéria de utilizacdo das tecnologias e media. Deseja-se, também, compreender qual a
utilizacdo do filme como modelo alternativo de ensino e que praticas educativas foram
desenvolvidas no ambito dos media. No que toca aos alunos, tencionamos verificar o
conhecimento e participacdo no Educamedia, quais 0s comportamentos que apresentam no
uso das tecnologias e media que contribuem para a pesquisa de informacdo, comunicacgéo e
para facilitar a compreensdo dos temas problematicos da atualidade. Pretendemos, também,
identificar quais os habitos e experiéncias que tém no uso das tecnologias e dos media,

nomeadamente o filme, que contribuem para a sua aprendizagem.

1.4. Desenho metodoldgico
Optamos por uma metodologia qualitativa, devido a natureza das questfes colocadas

para o estudo, sendo estas de carater descritivas e interpretativas. Segundo Rey (1999),




Os media na Escola e a influéncia do programa Educamedia: estudo de caso

“O conhecimento € uma producdo construtiva-interpretativa. Isto é, o
conhecimento ndo é uma soma de factos definidos por constatacbes imediatas do
momento empirico. O seu caracter interpretativo é gerado pela necessidade de dar
sentido as expressdes do sujeito estudado cuja significacdo para o problema

estudado ¢é somente indireta e implicita” (p. 31).

Ao utilizar um paradigma qualitativo, daremos mais importancia ao processo do que
ao produto, tendo como preocupacao, retratar a perspetiva dos envolvidos no estudo. Como
afirma o mesmo autor, neste tipo de pesquisa, baseada numa epistemologia qualitativa, 0s
instrumentos deixam de ser vistos como um fim e tornam-se numa ferramenta interativa entre
0 investigador e o sujeito investigado. De outra forma, da-se uma maior enfase, aos
procedimentos usados pelo investigador que propiciem a construgéo de reflexdes por parte do

sujeito, sendo o instrumento um suporte de dinamizagéo na investigagao.

©
O

Ao longo do estudo pretende-se utilizar as seguintes metodologias:
e Leituras e analise documental, nomeadamente, manuais do programa, relatorios

semestrais e anuais, feedbacks no site e redes sociais;

o Descricédo do historial das atividades realizadas ao nivel do cinema educativo;
o Caraterizacao dos diversos atores na area e das suas funcdes;

o Discusséo das conclus6es e recomendacdes.

Desta forma, no estudo empirico utilizar-se-do dois instrumentos metodolégicos:
1. Entrevistas e contactos a interlocutores privilegiados:
o Contactos com o0s responsaveis pela gestdo e coordenacdo do programa
Educamedia;

o Professores participantes no programa.

N

. Questionario aos alunos.

1.5. Estrutura da dissertacao
A estruturacdo deste trabalho assenta em trés partes. Na primeira, é feita uma

contextualizacdo e apresenta-se uma revisdo de literatura no dominio das tecnologias, media
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e, em especifico, o cinema. Na segunda, apresenta-se uma metodologia da investigagdo para o
ensino com base num estudo multiplo de casos. Na ultima e terceira parte, é apresentada a
descricdo e analise de resultados, conclusbes e recomendacdes do estudo de caso (programa
Educamedia).

Relativamente a primeira parte, o trabalho estd estruturado em dois capitulos. No
primeiro é feito um enquadramento, analise do problema e questdes da investigacdo. O
segundo debruca-se num olhar critico sobre os media e sobre a realidade envolvente, a escola,
como agente de socializacao e caraterizagdo de projetos na RAM.

Na segunda parte do trabalho, é exposta a op¢do metodoldgica que servira de base ao
caso de estudo programa Educamedia, bem como um conjunto de apontamentos relacionados
com o ensino de estudo de casos e também a analise a nivel de implementacédo, organizacdo
do Educamedia.

A Ultima parte divide-se em dois capitulos. No primeiro é feita a descricdo e analise de
resultados dos alunos e dos professores, de forma global, e a analise comparativa entre casos.
No segundo sdo retiradas as conclusdes e recomendacoes.

Esquematicamente apresenta-se da seguinte forma:

CAPITULO 1 -
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Esquema 1 — Estrutura da dissertacao.

— CAPITULO 5 - Conclusdes e |
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PARTE Il

CAPITULO 2 - REVISAO DE LITERATURA

2.1. O Computador e a aprendizagem criativa

O uso da informatica, no sistema educativo, tem tido uma evolugdo alucinante, tanto a
nivel de gestdo escolar, como a nivel pedagdgico. Constata-se que a sua utilizacdo em sala de
aula desperta o interesse e a curiosidade dos alunos, assim pode facilitar o processo de ensino
aprendizagem. No entanto, hd muitas formas de utilizar as tecnologias e, em concreto, 0
computador. Alguns utilizam-no mantendo a metodologia tradicional, ou seja, apenas para
passar a informacédo, por outro lado, outros tentam usar o computador como ferramenta de
construcdo de conhecimento, atraves do qual o aluno possa criar, pensar e manipular a
informacao. Assim sendo, nestas duas formas de utilizacdo do computador, passamos de uma
concepcao behaviorista para uma concepcao construtivista da aprendizagem. Referindo Ponte
(1990), ““as diversas utilizagdes do computador variam no seu valor pedagdgico mas nenhuma
deve ser liminarmente posta de parte” (p. 34).

Pretende-se, assim, neste ponto, analisar de que forma o computador, os jogos, a Web
e outros recursos sdo utilizados, pedagogicamente, para criar um ambiente ludico e interativo

que leve o aluno a potenciar a sua criatividade, construindo o seu préprio conhecimento.

2.1.1. O ludico na aprendizagem

Sabemos da influéncia que o ludico tem para o desenvolvimento da crianca. Para ela,
brincar € uma parte importante do exercicio de construcdo da sua personalidade e da sua
individualidade como sujeito interventivo, pertencente a um determinado grupo.

O ludico, apesar de estar em foco, ndo é um assunto atual, mas sim abrangente, pelo
facto de ter vindo a ser estudado e discutido ao longo do tempo. Se repararmos, jd na
antiguidade havia diversao e jogos, refletindo-se de varias formas, tais como luta, danca, entre
outras demonstracdes de divertimento e prazer natural de cada época. Concentrando-nos no
jogo, a sua definicdo ndo é uma tarefa facil. Existem varias variaveis que podem estar
envolvidas, para Babin (1993), “... o jogo depende da idade mas também do caracter das

pessoas, das situagoes e das culturas” (p. 123). Percebemos facilmente que existem diferengas
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entre um jogo de uma crianca, que é feito de forma instintiva e o do adulto, que é composto
por regras.

Quando nos referimos ao ludico, associamo-lo aos jogos, ao ato de brincar, no entanto,
existem vérias atividades de expressao ludico criativas que, além da diverséo, potencializam a
aprendizagem, ou seja, a crianga aprende conceitos, seleciona ideias, estabelece relagOes

I6gicas, é sobretudo um ato de socializagdo. Segundo Piaget, referido por Brenelli (2008):

"...a crianca assimila ou interpreta a realidade a si propria, atribuindo, entdo, ao
jogo um valor educacional muito grande. Nesse sentido, propde-se que a escola
possibilite um instrumental a crianca para que, por meio de jogos, ela assimile as
realidades intelectuais, a fim de que estas ndo permanecam exteriores a sua

inteligéncia” (p. 21).

Atualmente, os professores trabalnam muito o lidico para que a aprendizagem
aconteca de forma significativa e dindmica, sabendo que a educacdo tem como objetivo
principal formar cidaddos criticos e criativos com condi¢cfes aptas para inventar e construir
novos conhecimentos, o ladico tem dado um grande contributo nesse sentido, tornando-se
uma forma mais facilitada para motivar os alunos.

Mas nem sempre o ladico é visto com bons olhos, principalmente pelos pais e
encarregados de educacdo, que acham que é tempo mal aproveitado e que existem horas
especificas para a "brincadeira”. Piaget, segundo Brenelli, considera que 0 jogo na escola
"...tem importancia quando revestido do seu significado funcional. Por isso, muitas vezes, o
seu uso no ambiente escolar foi negligenciado por ser visto como uma atividade de descanso
ou apenas de desgaste de um excesso de energia.” (Ibidem).

Se repararmos, na educacdo Pré-escolar, o ludico é usado sem nenhum preconceito.
Mas quando se passa para 0 1° Ciclo do Ensino Basico, o lidico comeca a ser posto de lado,
estabelecendo-se a ideia que ou se brinca, ou se estuda. Ora bem, se antes achavam que 0
ludico era adequado na educacdo Pré-escolar para o processo de aprendizagem, também o
sera nos niveis a seguir, porque como afirma Pinto (2003), "...sem motivacdo a escola perde a

sua verdadeira funcdo: facilitadora do processo de aprendizagem™ (p. 122).
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Desta forma, é importante desmistificar o papel do ludico, criando a ideia que é uma
ferramenta valiosa na aprendizagem, aproximando a crianga a situacoes reais, fazendo com
que ela procure as solucdes para resolver determinados problemas, como por exemplo, as
simulacdes. Estes sdo programas que representam uma situacdo da vida real ou experimental e
sdo extremamente importantes em varios setores da sociedade. No ensino, tém um potencial
enorme em varias areas, desde a matematica ao ensino das linguas.

E inegavel o impacto que o jogo tem na sociedade e, mais especificamente, nas
criancas. Atualmente, existe uma quantidade enorme de dispositivos que permitem as criancas
jogar em qualquer lado, individualmente ou em rede. Por isso, ndo se pode pensar em
retrocesso nem impedimentos sobre este assunto, é fundamental que a escola aproveite da
melhor forma esta realidade para tirar dividendos da utilizagdo dos jogos em prol da
aprendizagem, mas, para isso, € necessario que se faca uma analise cuidada da forma como se
deve utilizar e quais os fins educativos.

Existe uma pandplia de jogos, as criangas conseguem ter autonomia para escolher os
jogos existentes em DVD ou na Internet, no entanto, ndo conseguem fazer a distin¢éo
daqueles que poderdo ser mais Uteis pedagogicamente. Existem aqueles jogos que sao
meramente de entretenimento, que abrangem o grande publico e outros educacionais que
podem desenvolver capacidades de leitura, memoria, raciocinio l6gico, mas também existem
aqueles que podem desenvolver a criatividade e o pensamento divergente. No entanto, os
professores e 0s pais devem ter a preocupacdo de alertar as criancas para o0 que € a ficcdo e
realidade. Ponte (1990) refere que “o professor deve ter em conta que 0s objetivos dum jogo
nem sempre sdo claros. Se o seu uso nao estiver bem planeado, podem degenerar em pouco
mais do que “brincar com o computador” (p.86). Ou seja, ¢ necessario haver um trabalho de
analise do jogo ou, por exemplo, de um filme, criar atividades antes e ap0s a sua realizacdo,
para assim, ter uma verdadeira utilidade educativa, ndo basta colocar os alunos a jogar um
jogo ou a verem um filme se ndo houver uma exploracao adequada.

A motivacdo serd sempre um dos grandes desafios a quem se predispde a ensinar e 0

ludico tem vindo a dar um contributo essencial nesse sentido, galvanizado pelas tecnologias.

©
O
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2.1.2. Ainfluéncia da Web no processo ensino-aprendizagem

Vivemos num mundo onde se verifica uma forte influéncia das tecnologias e isso
verifica-se em todas as areas da sociedade. Efetivamente, a tecnologia veio revolucionar a
nossa vida, 0 nosso comportamento e também a nossa relacdo com o mundo. Podemos dizer
que esté incorporada no nosso desenvolvimento, por isso, torna-se essencial que seja utilizada
como suporte pedagdgico.

O processo de comunicacdo e informacdo veio evoluindo gracas a evolucdo
tecnoldgica, onde a face mais visivel é a Internet. Um dos beneficios, introduzido pela
Internet, foi eliminar fronteiras entre as pessoas e, pouco a pouco, tem vindo a conquistar um
espaco vital na sua vida. Podemos verificar num inquérito feito pelo Instituto Nacional de
Estatistica’ (2011) que:

“10 anos de observagdo do acesso ¢ utilizagdo de Tecnologias da Informagao e da
Comunicagdo (TIC) pelas familias verificou-se um aumento do nimero de
agregados com acesso a computador e Internet em casa: desde 2002 0 acesso a
computador e 0 acesso a Internet apresentam um crescimento médio anual de 11%

e 17%, respetivamente”.

Também se aferiu deste estudo que em 2011, 64% dos agregados domésticos dispdem
de acesso a computador em casa e 58% tém acesso a Internet. Isto também se deve ao facto de
a Internet se tornar relevante no contexto educativo, o que faz com que seja utilizada cada vez
mais como apoio a aprendizagem.

A Internet, por si s6, € motivante para os alunos, porque compde inUmeros elementos
atrativos que refletem o mundo real, sendo assim, utilizar a Internet na sala de aula beneficia
os alunos, na medida em que faz essa aproximacdo ao mundo real. No entanto, é essencial o
professor ter um papel de mediador, motivador e orientador, devendo, assim, alertar os alunos
para 0s cuidados que necessitam ter, por exemplo, na escolha de sites confiaveis e com

objetivos bem claros. Segundo Mercado (2005), “utilizar a Internet na sala de aula compde

*Sociedade da Informacdo e do Conhecimento. (2011). Inquérito & Utilizagdo de Tecnologias da Informagéo e da
Comunicagdo pelas Familias. Consultado em 23 de novembro de 2011, em Servico Regional de estatistica dos Agores:
http://estatistica.azores.gov.pt/upl/%7Bedcd2fcc-e60b-40cf-a192-59ee3f509c50%7D. pdf.
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adaptar-se a sociedade atual, de modo a responder as suas exigéncias. Solugcdo de problemas,
raciocinio e pensamento critico sdo habilidades cada vez mais exploradas na sociedade atual e
provavelmente futura” (p. 24).

E essencial conhecer as novas formas de aprender e de ensinar, bem como, produzir,
comunicar e trabalhar o conhecimento, para que se consiga uma melhoria nos resultados
educacionais. Evidentemente que isto requer professores em constante atualizagéo, que sejam
potenciadores de praticas pedagdgicas dinamicas e atrativas para os alunos.

Temos que perceber, mediante as tendéncias e evolucdo das sociedades, que muitos
alunos irdo ao longo da sua vida passar por areas diferentes. Aprender ocorre de Varias
maneiras, através de comunidades de pratica, redes pessoais, entre muitas outras formas, é
uma aprendizagem continua, ao longo da vida. As ferramentas que utilizamos vdo moldando e
definindo o0 nosso pensamento, com isto a influéncia da Web fez desenvolver outra forma de
aprendizagem, a qual George Siemens denomina de Conetivismo. Ele considera que a
aprendizagem se trata de um processo com varios estadios e diferentes componentes, ou seja,
a aprendizagem € multifacetada, orientada e determinada pela tarefa. No Conetivismo, novas
informacGes sdo constantemente adquiridas, porque € essencial que o individuo consiga fazer

a distincdo do que é mais importante. Siemens (2003), afirma que:

“A aprendizagem pode ser definida também pelo tipo. Algumas aprendizagens
moldam o nosso pensamento. Algumas aprendizagens ajudan-nos a completar uma
tarefa simples. Outras aprendizagens ddo-nos a compreensdo para inovar. Ou ela
nos ajuda a desempenhar melhor o nosso trabalho. Outras aprendizagens sao

recreativas... ou profissionais.”

Através da figura 1 °, podemos esclarecer melhor esta complexidade da aprendizagem

de Siemens baseada em quatro dominios: transmissao, emergéncia, aquisicao e acrecao:

°® Imagem retirada em 28 de novembro de 2011, em Web 2.0 ao e-Learning 2.0: Aprender na Rede:

http://orfeu.org/Weblearning20/4 2 _conectivismo
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Transmission
Learning as courses.

Traits: Learning is receiving content,
exploring new ideas,
pursuit of a set (designer-created)
target.

Developmental and formative
learning happens
in this domain.
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Figura 1 - Dominios do Conhecimento e da Aprendizagem. George Siemens (2006).

Comecando pela aprendizagem por transmissao, esta baseia-se no tradicional, o aluno
é exposto a um conhecimento estruturado, sendo Util para a constru¢do de conhecimentos
essenciais relativos a determinada area. A aprendizagem por emergéncia propicia a reflexao, o
aluno adquire e cria o conhecimento. Na aprendizagem por aquisicdo, o aluno estabelece o
seu caminho, ou seja, define qual o conhecimento que precisa e empenha-se na sua
consecucdo. Trata-se de uma aprendizagem autodirigida. Por fim, a aprendizagem por acre¢éo
é aquela na qual o aluno procura o conhecimento quando ele é necessario. Trata-se de uma
atividade constante e continua porque € comandada pela vida real.

Para Siemens, o conhecimento é um processo e ndo um simples produto e acontece de
variadas formas, através da experiéncia, da aprendizagem formal, do dialogo, da reflexdo,
entre muitas outras, € um processo continuo no nosso quotidiano e na nossa vida.

Sem davida que a Web e a tecnologia vieram contribuir para que os jovens, desde

cedo, criem formas de aprender mais baseadas neste tipo de ambientes, devido a utilizacéo
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que fazem do computador e da Internet, como podemos também constatar no estudo referido
anteriormente, os individuos com faixa etaria compreendida entre 16 e 24 anos sdo 0s que
utilizam mais o computador (95%) e a Internet (92,7%). Se repararmos, grande parte
encontra-se em fase estudantil, o que deixa antever uma grande utilizagdo do computador e
Internet em trabalho escolar, por isso, o sistema de ensino deve procurar apoiar esta forma de
aprender e criar condi¢Oes para que essa aprendizagem seja feita de forma orientada, ou seja,
criar atividades que possam ser desenvolvidas na Internet, utilizando as ferramentas que
disponibiliza, através por exemplo, de blogues, chats, recursos online, correio eletrénico, que
podem ser muito bem explorados em trabalhos com projetos. Para isso, a sala de aula deve ser
um espaco investigativo e interativo, onde os alunos possam procurar e explorar o
desconhecido. Nesta dindmica, o professor deve planear as aulas de forma a serem flexiveis,
abertas, criativas ndo fugindo das linhas pedagogicas e que o aluno seja o principal alvo da
sua aprendizagem, sendo apoiado pelo professor para saber gerir as informacoes e integra-las
na sua vida em forma de conhecimento.

Presentemente, o professor precisa de estar preparado para gerir varios espacos e
inclui-los de uma forma equilibrada na sala de aula. O que, essencialmente, mudou foi a
informacao e, mais do que isso a comunicac¢do, como afirma Pinto (2002), “por mais que a
escola o possa pretender — e ndo deve, de modo nenhum, fazé-lo -, ndo consegue eliminar a
“imagem que a TV ou a net colocou na cabega” dos alunos” (p.147).

Apesar das enormes vantagens que a Web trouxe em termos educacionais, existem
riscos a que 0s mais jovens estdo sujeitos e um deles tem sido bastante focado, o isolamento,
por passarem demasiado tempo sozinhos sem haver socializacdo, pelo menos presencial e, em
muitos casos, com pouca produtividade em termos de conhecimento adquirido. “Quando
acontece que um sujeito coloca como prioridade o processo em vez do produto, ou seja, se
diverte muito mais na pesquisa do que com 0 que encontrou, o seu destino imediato ¢ um
isolamento real que lhe pode trazer consequéncias a prazo” (Pinto, 2002, p. 171). Desta
forma, os professores, pais e encarregados de educacdo tém que trabalhar em conjunto e

estarem atentos aos primeiros sinais de alerta. Num estudo europeu realizado pelo EU Kids
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Online® em 2011, verificou-se que 42% das criancas portuguesas nunca foram alertadas para
0s perigos da Internet e também que apenas 23% dos pais ajudaram os filhos quando alguma
coisa os incomodou na Internet. Relativamente aos professores, 74% estabeleceram regras de
utilizacdo na sala de aula. Podemos constatar que os professores ja detém bastante informacéo
sobre os riscos da Internet e conseguem gerir essa situacdo na sala de aula, por outro lado, em
casa, ainda se verifica alguma falta desse acompanhamento.

Seré primordial educar as criangas e jovens desde cedo para um “navegar” saudavel e
que a Internet seja sobretudo uma ferramenta Gtil na construcdo do conhecimento e

aprendizagem.

2.1.3.Sala de aula aberta e interativa

Na década de 70, o termo interagdo da origem ao termo interatividade, para exprimir a
relagéo entre o individuo e o computador.

A sala de aula atual € um espaco importante que ja ndo se identifica com o tradicional,
ou pelo menos as diferencas sdo cada vez maiores. Para enfrentar o desafio de mudar essa
tradicdo, o professor tera que ter outra postura em termos de comunicacao e interatividade, no
sentido em que comunicar em sala de aula significa disponibilizar a participacdo e exploracéo
livre e plural dos alunos, utilizando as tecnologias que tém a sua disposicdo para que possam
construir o seu préprio conhecimento através da pesquisa, analise, reflexdo e ndo apenas
através da transmissao, ou seja, 0 professor terd que procurar a interatividade com os alunos,
propondo o conhecimento.

Obviamente, para que a sala de aula seja um espaco aberto ao mundo, é necessario ter
condicBes para isso, a nivel de conforto e tecnologias. E imperioso que tenham acesso ao
video, a Internet, a0 computador, ao projetor de video, ao quadro interativo, entre outros
equipamentos gque ajudam e facilitam a interatividade e aprendizagem dos alunos.

Temos que realcar que a Internet transformou a nossa vida, devido ao facto de permitir
a comunicacdo e interacdo, a partir de qualquer local do Mundo, de uma forma instantanea,

sendo assim, um elemento essencial numa sala de aula interativa, fazendo dela um espaco

® Eu Kids online. (2011). Conhecer melhor os usos, riscos e seguranca online das criangas europeias. Consultado em 24 de
novembro de 2011, em Eu Kids Online: http://www.fcsh.unl.pt/eukidsonline/
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aberto. Castells (2004), refere que todas as areas da atividade humana estéo a ser afetadas pela
penetrabilidade dos usos da Internet, devido ao facto da comunicagdo ser a esséncia da
atividade humana e termos, ao nosso dispor, um fantastico meio de comunicacdo e
informacao.

Se tentarmos perceber o porqué de uma sala de aula pouco atrativa e aborrecida,
verificamos dois aspetos, o primeiro é o facto de se manter o modelo tradicional de ensino
desde sempre e 0 segundo é que existe uma variedade de ofertas de informagdo multimédia
muito mais apraziveis fora da escola. De acordo com Pierre Lévy (1999), "a principal funcdo
do professor ndo pode mais ser uma difusdo dos conhecimentos, que agora é feita de forma
mais eficaz por outros meios” (p. 171). Nesse sentido, em termos de comunicacdo tem que
haver uma modalidade mais interativa em que a mensagem seja modificavel, em constante
evolucdo e que responda as solicitagdes daqueles que a manipulam. O professor tem que
proporcionar aos alunos uma participacdo mais interventiva, na qual eles ndo se sintam
limitados a concordar com tudo o que diz, mas sim, expressarem a sua opinido e modificar a
mensagem se necessario. Mercado (1984), deixa bem patente isso, ao dizer que “o professor
tem de aprender a comunicar, tendo em conta que ensinar €, em boa parte, comunicar e
comunicar pelo audiovisual” (p. 52). O professor tem que ter a capacidade de ser a ponte,
entre a informacéo e o conhecimento, utilizando todos 0s recursos que tem a sua disposicao.

A avaliagdo efetuada pela UNESCO’, de um projeto desenvolvido pela Dell, mostra
que estudantes aumentaram em 20% o seu desempenho na disciplina de matematica, fruto da
adocdo de tecnologia na sala de aula, incluindo contetddo digital, associado a capacitacdo de
professores e apoio da comunidade. Nesse mesmo estudo, 44% dos alunos responderam que
aulas dadas com tecnologia ficam mais interessantes e 54% consideraram que estas aulas
incentivaram o interesse pelo estudo. Outro aspeto a realcar da pesquisa é que quanto mais o
professor interage com o0s alunos na sala de aula, maior o interesse dos alunos em estudar,
colaborar, compartilhar conhecimento e tomar iniciativas. Com a utilizacdo mais frequente da
tecnologia, os professores comecam a desenvolver e aperfeicoar as habilidades de que
precisam para aplicar a tecnologia e o contetdo digital a fim de promover uma aula mais

atrativa, reduzindo diferencas entre alunos e fomentando um ambiente de ensino colaborativo

" Dell. (2011). Projeto “Aula Interativa”. Consultado em 28 de novembro de 2011, em Dell:
http://www.dell.com/downloads/global/casestudies/Avalia%C3%A7%C3%A30_Unesco.pdf

©
O



http://www.dell.com/downloads/global/casestudies/Avalia%C3%A7%C3%A3o_Unesco.pdf

Q06

Os media na Escola e a influéncia do programa Educamedia: estudo de caso

na sala de aula. Pode-se dizer que, efetivamente, a interatividade, aliada as tecnologias e aos
media, contribui para um aumento da motivacao e produtividade dos alunos com implicagdes
no sucesso da aprendizagem. Contudo, hoje mais que nunca, a imaginacdo criativa do

professor é solicitada numa sala de aula interativa.

2.2. Os media na sociedade

A sociedade € o elemento que permite que haja evolucdo do ser humano e € necessaria
para uma compreensao real do mundo.

Assistimos a uma constante mutabilidade de informacGes que nos entram por casa a
dentro e em qualquer lugar que estejamos. A globalizacdo da informacéo esta instalada, o
mundo tornou-se mais perto de cada um de noés, a toda a hora somos ‘“bombardeados” por
noticias de todos os cantos do mundo.

Os media alcangaram um poder colossal no mundo, abarcando todos as areas da
sociedade, desde a politica a religido, € essencial que a escola saiba dar a devida importancia
aos media em contexto educativo, alem de aproveitar as suas potencialidades, deve educar os
jovens para uma atitude critica perante os media.

Relativamente aos meios de comunicacdo, a sua importancia para a sociedade assenta,
fundamentalmente, em contetudos que suportam e contribuem para os processos de producéo e
construcdo, de reproducéo e reconstrucédo e de representacdo social da realidade e da cultura.

Pretende-se, neste ponto, perceber a influéncia dos media em varios contextos, qual o
papel dos meios de comunicacdo ao nivel educativo e que contributo tém dado ao nivel do

conhecimento e da socializagdo, percebendo a influéncia da sociedade em rede.

2.2.1. Os media em contextos historicos diferentes
Em tempos antigos, a escrita, a impressdo e a transmissdo de radio levaram a
mudancas provavelmente tdo profundas quanto as que agora assistimos. Foi nesse sentido,
que Marshall McLuhan no inicio dos anos 60, afirmou que estas inovac@es transformaram
completamente a sociedade. Acreditava que a evolugdo do processo de comunicacdo de massa

através dos media e tecnologias iriam encurtar distancias, permitindo as populactes
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conhecerem-se de forma instantnea, através de uma rede de comunicagdo. E realmente, ao
contrério do que muitos achariam absurdo, hoje é uma realidade.

McLuhan também aborda a questdo do conhecimento até surgir a televisao,
considerando que antigamente era transmitido oralmente, através de contos, histdrias e
tradicOes. No entanto, por volta de 1439, a invencéo da imprensa por Gutenberg, fez com que
0 conhecimento se propagasse, mas de forma escrita, perdendo-se, assim, um pouco da forma
como os jovens aprendiam, através da oralidade, da observacao e da pratica.

Nos anos 50 do século XX, os audiovisuais passaram a ser analisados como meios de
comunicacdo, o radio era um aparelho normal e essencial em todas as casas e muito utilizado
pelos politicos para fazerem comunicacfes. A partir dos anos 70, foi a televisdo que se
comegou a massificar e difundir a par da indUstria cinematogréfica. McLuhan (1964) dizia
que “um dos efeitos da televisdo sobre a radio foi mgeé B
fazer com que esta passasse de um meio de :%:gu OO -1 @
entretenimento para uma espécie de sistema nervoso / m
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Na sociedade agraria (figura 2)® ndo existia a propriedade privada, todas as terras
pertenciam ao Estado. Conseguiram desenvolver varias técnicas, apesar de ndo conhecerem
muitos instrumentos. O modo de producdo baseava-se na extracdo de recursos. Os media era a
nivel popular, através da linguagem falada (contos, poesias e mitos).

Apos a revolucdo industrial surgiram 0s meios de comunicagcdo em massa, sendo que o
modo de producdo, nesta sociedade, era a fabricacdo. A impressdo mecénica de Gutenberg
levou a explosdo de milhares de livros impressos. A alfabetizacdo e leitura comegaram a
mudar a maneira de pensar e agir das pessoas. A opinido publica comecou a ganhar poder e
teve influéncia na politica. Houve um aumento das inddstrias nos grandes centros urbanos e
comecaram a migrar pessoas dos trabalhos agrarios a procura de empregos nos grandes
centros industriais. 1sso permitiu 0 acesso de um grande numero de pessoas aos meios de
comunicagdo em massa, crescendo assim a alfabetizagdo nestas sociedades. A escola torna-se
essencial nestes meios, devido a necessidade de trabalhadores urbanos que soubessem ler. Os
jornais e os livros comegam a proliferar e, devido & sua impressdo em massa, tornaram-se
mais baratos mas, mesmo assim, nem todos tinham possibilidade de adquirir estes impressos.

Na sociedade de informacdo, o0 modo de producdo € a criagdo e processamento da
informacao, existindo servigos especificos para tal. Foi em 1973 que o socidlogo Daniel Bell
introduziu este conceito. Ele considera que o eixo principal desta sociedade é o conhecimento
tedrico e que a sociedade sera sustentada na informacao.

Verdadeiramente, a comunicacdo em massa ainda aparece bastante associada a certos
tipos de media, como 0s jornais, a televiséo e a radio, no entanto, com o aumento da troca de
informacGes através de sistemas digitais, estamos perante outra realidade, a Web da Internet,
onde a informacéo chega mais rapido, disponivel a qualquer momento e flexivel, podendo ser

trabalhada de diversas formas. Segundo Leclerc (1999):

“Com a existéncia dos mass media elétricos, depois os eletronicos, os homens
penetram num mundo novo, o da comunicagdo «global», um mundo sincrono, uma
sociedade da ubiquidade, pela primeira vez na historia existe uma espécie de

contemporaneidade de todos os homens da terra” (p. 58).

8 Imagem retirada em 30 de novembro de 2011, em Google Books:

http://books.google.pt/books?id=dUewZduJHIEC&Ipg=PP1&hl=pt-PT&pg=PR4#v=0onepage&q&f=false
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Com a evolugdo tecnoldgica que se vislumbra, caminhamos numa organizagdo em
rede cada vez mais movel, na qual o acesso a informacdo € instantaneo. Isso pode ser
verificado através de um estudo da Marktest “Os Portugueses ¢ as Redes Sociais 20117,
efetuado entre 2006 e 2011, que conclui que o nimero de utilizadores de Internet através
destes dispositivos mdveis passou de 3.3% para 12.0%.

Para que tipo de sociedade é que estamos a caminhar? A sociedade industrial era
considerada moderna e a sociedade da informacdo é pds-moderna? Para Straubhaar, Robert e
LaRose (2004) “A visdo pos-moderna é que ndo hd uma verdade absoluta e 0 que pensa
depende da sua experiéncia, que por sua vez depende dos grupos aos quais pertence, do media
a qual presta atencdo, do que a familia Ihe ensinou, e assim por diante” (p. 52). Desta forma,
somos cada vez mais confrontados com varios ambientes mediaticos que influenciam a nossa

vida, a nossa maneira de agir e pensar.

2.2.2. Influéncia dos media na sociedade
Desde que a crianga nasce ha sempre alguem a dizer-lhe como deve comer, andar,
vestir-se, estudar e até brincar. Isto ndo € sO da parte dos pais e das pessoas mais proximas,

mas essa influéncia também comeca desde cedo a partir dos media.
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Figura 3 — Influéncia da televisdo.

Como verificamos na figura 3'°, antes mesmo da propria crianga “saber quem &, ja os

meios de comunicacdo tentam influencia-la, percebendo que é um alvo vulneravel a isso.

® Marktest. (2011). Os Portugueses e as Redes Sociais 2011. Consultado em 2 de dezembro de 2011, em Grupo Marktest-:
http://www.marktest.com/wap/a/p/id~115.aspx
% Imagem retirada em 9 de marco de 2011, em O Blogue do Primata: http://bloguedoprimata.blogs.sapo.pt/157572.html.
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A nivel geral, podemos dizer que os media aproveitam-se da tecnologia para aumentar
o0 seu poder e influéncia a nivel econdmico, politico, social e corporativo, sendo cada vez mais
um campo apetecivel deste poderes. Verificamos, todos os dias que o mediatismo é mais
interessante e mais consumivel pelas pessoas do que uma realidade pré-existente. Assim,
importa saber, ou pelo menos tentar perceber, qual é o papel social que efetivamente os media
tém. Constantemente assistimos a criticas aos media sobre determinados assuntos, por
exemplo, quando se referem a especulacdo de mercado, fazendo com que haja variacfes na
economia de um pais ou de uma empresa. Ou seja, a publicidade ou propaganda que se faz
sobre determinado assunto tem consequéncias positivas ou negativas. Segundo Lazarsfeld e
Merton (1948), referenciados por Leclerc (1999), existem trés condicBes necessarias para a
eficacia da propaganda:

“1- O monopdlio (e portanto a impossibilidade de contrapropaganda);

2- A canalizacao dos valores culturais (fundamentais em vez da sua modificacao);

3- A existéncia de contactos frente a frente que vém completar a difusdo dos media”
(p. 117).

Pode-se dizer, desta forma, que os efeitos sociais dos media variam mediante 0s
monopolios existentes na area.

Os media ja fazem parte da nossa vida, mas, por vezes, ndo damos a devida
importancia a sua influéncia, por exemplo, a televiséo aposta cada vez mais em programas de
entretenimento, nos quais se expde a vida pessoal das pessoas, novelas onde é permitido ir
contra todos os principios, para ndo falar em jogos violentos disponiveis para as criancas,
onde se confunde o real com a ficcdo, conteldos improprios, disponiveis na Internet, que
surgem com frequéncia em qualquer pesquisa que se faca, sem haver controlo nenhum. E isto
tudo é considerado normal, sera esta a influéncia que queremos? O monopdlio deve ser
controlado? Naturalmente ndo sdo sO os jovens afetados pela propaganda, os mais adultos
também, por exemplo, quando sdo incentivados a comprar sem necessidade, o que tem levado
ao descontrolo financeiro de muitas familias. De facto, é impressionante como a televisao
influencia o consumismo da populacdo, como refere Lampreia (1983), “... a publicidade

vende mais que o produto: vende também o sonho e satisfaz uma série de desejos que Ihe

estdo associados” (p. 64).
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Também através dos media, consegue-se desvendar muito crimes ou fazer descobertas
em varios ambitos, fruto de muita pesquisa por parte dos jornalistas. S&0 muitas as situacdes
que se podem relatar, mas ndo podemos esquecer que, por outro lado, os media tém um efeito
preponderante na educacdo e na sensibilizacdo para problemas da sociedade, através dos
debates, dos documentarios, das campanhas publicitérias de ajudas humanitérias, o que faz
com que as pessoas se informem e mobilizem sobre determinados assuntos.

E importante referir que a publicidade foi e é um potente alicerce para a economia,
quando se fez a transposicdo das transacOes comerciais diretamente entre vendedor e
comprador para a producdo em massa, onde se passou a uma economia global, alterando-se
assim o circuito comercial.

Atualmente, torna-se bastante mais complicado falar de "opinido publica", pelo facto
de haver caminhos divergentes que vdo formando as ideias que afetam a vida publica. Nesse
sentido, Goulart (2006), diz que "os individuos escolhem mais e com maior liberdade,
consultando um menu variado de opinides e informacdes, as quais se renovam quase
instantaneamente, minuto a minuto™ (p. 16). Ou seja, comeca a haver uma adaptacdo as
pressdes dos media, a publicidade, as pessoas comecam a ter o cuidado de analisar o0 que vao

consumir e ndo se deixam influenciar tanto pelos adornos das propagandas.

“Na sociedade em que estamos passando a viver - movida a velocidade, a
informac0es, a imagens, a reviravoltas surpreendentes, a fluxos pouco controlaveis
-, as instituicdes flutuam, sofrem para balizar as condutas individuais, 0s
relacionamentos, a dinamica econémico-financeira, as relagbes com a natureza e

assim por diante" Goulart (2006, p. 20).

A sociedade precisa de ser educada para 0os media, preocupacdo esta que ainda nao
estd bem presente no sistema educativo, apesar dos esforcos emergentes, principalmente da
UNESCO. No entanto, o poder politico tem que ter a capacidade de regulamentar os media,
porque se trata também de um poder, sendo o0 maior poder das sociedades contemporaneas,

devido a capacidade de influenciar.
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2.2.3. Papel educativo dos meios de comunicagéo

E sabido, e ja foi referido anteriormente, que os media exercem uma enorme
influéncia na nossa cultura, pois proporcionam a reflexdo, difundem acontecimentos, e
exploram o imaginario. Mas, dentro desta dindmica, os meios de comunicagdo tambem
desempenham um papel educativo importante, porque ensinam de forma atraente através de
processos informais, os alunos observam, agem e julgam individualmente e voluntariamente.
Se analisarmos bem, antes da crianca chegar a escola, ja passou por processos de educacdo
importantes, quer no seio familiar, quer a nivel dos media, em especial a televisdo e € através
deles que aprende a informar-se, a conhecer o mundo. Moran (2007), considera que ™ 0S
meios de comunicagdo, principalmente a televisdo, desenvolvem formas sofisticadas
multidimensionais de comunicacdo sensorial, emocional e racional, superpondo linguagens e
mensagens que facilitam a interacdo com o publico” (p. 33). Se estes meios desenvolvem
capacidades a varios niveis, entdo serd necessario repensar de que forma poderdo ser
utilizados em prol da educacéo.

Num estudo levado a cabo pela Entidade Reguladora para a Comunicacdo Social
(ERC) intitulado “Os Publicos dos Meios de Comunica¢io Social Portugueses” (2008),
verifica-se, a nivel de utilizagdo dos media, numa faixa etaria até trinta anos, que a televisao,
o0 radio, o cinema e o computador, pela ordem indicada de preferéncia, sdo os media mais
utilizados por este publico. Mas também se retira do estudo, que até quatro anos de idade, a
televisdo é favorita com cerca de 99% dos inquiridos. De salientar que até aos doze anos de
idade, o computador tem uma subida estrondosa, ficando na segunda posicdo de preferéncia.
Estes resultados significam que a escola pode, deve e precisa de estabelecer pontes com os
varios meios de comunicacao.

Naturalmente, estes meios sdo muito utilizados como motivacao, introducdo de uma
matéria nova, no entanto, podem ser explorados de uma forma mais dinamica, como por
exemplo, a organizacgdo de contetdos ou aulas em video, bem como a descoberta dos proprios

meios de comunicacdo para dotar os alunos de outras competéncias onde desenvolvam a

1 ERC. (2008). Os Publicos dos Meios de Comunicacdo Social Portugueses. Consultado em 5 de dezembro de 2011, em
Entidade Reguladora para a Comunicacéo Social:
http://www.erc.pt/download/Y ToyOntzOjg6ImZpY 2hlaXJvljtzOjM40iltZWRpYS9Ic3R1ZG9zL 29iamVjdG9fb2ZmbGluZS
8zMi44L nBkZil7¢z020iJ0aXR1bG8iO3M6NTA6IMVzdHVKbylkZS1yZ WNIcGNhbylkb3MtbWVpb3MtZGULY 29tdW5p
Y 2Fj YW8tc29jaWFsljt9/estudo-de-recepcao-dos-meios-de-comunicacao-social
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capacidade criativa e aprendam a expressar-se de forma mais completa. Como dizia Moran
(2007), “ensinar e aprender exigem hoje muito mais flexibilidade, espaco temporal, pessoal e
de grupo, menos contetidos fixos e processos mais abertos de pesquisa e de comunicacgao™ (p.
29). Por isso, a preocupacdo da escola deve prender-se, essencialmente, com a comunicagado
como processo mais amplo que ndo se restringe a sala de aula, mas a toda a comunidade
escolar, ou seja, uma comunicagdo mais participativa e educativa. Mas, para que isso
realmente ocorra, é necessario que sejam estipuladas diretrizes pelos 6rgaos de gestdo escolar,
de forma a criar um ambiente escolar e uma relacdo com a comunidade o0 mais democraticos
possiveis.

Existem vérias formas de utilizacdo dos meios de comunicacdo como motivacao,
como, por exemplo, o video, quando bem explorado, € um poderoso instrumento de
dinamizacdo e enriquecimento da aula, podendo ser observadas situacdes problematicas da
atualidade de uma forma mais atrativa, que podem ser conciliadas com outras atividades.
Vejamos, quando um professor pede aos alunos que criem um video sobre um determinado
tema, além das competéncias que terdo que ter a nivel tecnologico e de programas, terdo que
pesquisar, debater, produzir textos, fazer gravacoes, tirar fotografias e, no final, combinar
estes agentes de uma forma estética atrativa.

O video também pode ser utilizado como conteddo. Nesta perspetiva, pode informar
sobre determinado assunto, de forma direta, quando informa sobre um tema especifico,
orientando a sua interpretacdo, e de forma indireta, quando apresenta um tema, permitindo
abordagens mdltiplas, interdisciplinares. Este tipo de trabalho desenvolve, de forma
instantanea, muitas outras competéncias nos alunos, além da motivacdo adicional e, € nestas
formas de pesquisa, de producéo e de expressao que a escola deve apostar.

Também é essencial que estes meios sejam analisados na escola, de modo a capacitar
os alunos para a linguagem audiovisual para que, assim, a possam compreender melhor. Sem
duvida que a melhor maneira de incorporar os meios de comunicacdo na escola € desenvolver
praticas, utilizando-os na dinamizacdo das aulas e também a escola assumir a questdo da

comunicagdo como essencial. Moran (2007), refere que:
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“A linguagem audiovisual desenvolve multiplas atitudes percetivas: solicita
constantemente a imaginacao e reinveste a afetividade com um papel de mediacao
primordial no mundo, enquanto a linguagem escrita desenvolve mais o rigor, a

organizacao, a abstracao e a analise ldgica” (p.39).

Uma outra questdo se levanta, o que altera no papel do professor? O que é certo para
que, efetivamente, os meios de comunica¢do conquistem terreno na escola, serd necessario
preparar 0s seus profissionais para a area da comunicacdo. O professor deve ter um maior
conhecimento das linguagens convencionais e da forma como deve transmiti-las. Necessita,
ainda, de conhecer os recursos tecnoldgicos disponiveis e 0s programas, para conseguir
veicular essas informagdes para a sala de aula. Deve estar atento ao que se passa na televisdo,
radio, jornais, revistas, cinema, que possam ter interesse a escola. Querendo aprofundar mais
0 assunto com os alunos e com a comunidade escolar, poderia organizar atividades de
comunicacgdo, através de conferéncias, workshops, exposicdes, criagdo de uma videoteca,
entre outras atividades.

Os meios de comunicacdo ja se encontram presentes em todos os segmentos da
sociedade e a escola ndo pode ficar de fora, € essencial que o professor trilhe novos caminhos

para sensibilizar o aluno para uma aprendizagem diferenciada, critica e participativa.

2.2.4. Sociedade em rede
O avanco tecnoldgico, a nivel de transportes e da comunicacdo, acabou com barreiras
existentes que separavam culturas, potenciando o processo de globalizacdo em que vivemos,
mas, por outro lado, também veio evidenciar as diferencas existentes. Podemos considerar
uma sociedade em rede constituida por individuos, empresas e estado, produzindo num

determinado local, seja nacional e /ou internacional. Para Castells (2005):

“A sociedade em rede, em termos simples, ¢ uma estrutura social baseada em
redes operadas por tecnologias de comunicacdo e informagdo fundamentadas na
microeletronica e em redes digitais de computadores que geram, processam e

distribuem informacdo a partir de conhecimento acumulado dessas redes” (p. 20).
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Devido a importancia da tecnologia em todas as sociedades, podemos dizer que ndo
existem sistemas sociais que ndo se tenham desenvolvido através da tecnologia. Nesse
sentido, a tecnologia torna-se importante para reduzir desigualdades e melhorar o padrdo de
vida das pessoas, criando também novos tipos de relagdes e interdependéncia econdémica. Esta
nova economia, em rede, baseia-se, sobretudo, na forma de organizagdo da producéo,
distribuicéo e gestéo, sendo realizada de uma forma mais eficiente, fazendo com que alguns
paises aumentassem a taxa de crescimento da produtividade.

“A sociedade em rede também se manifesta na transformagado da sociabilidade. O que
nds observamos, ndo € ao desaparecimento da interacdo face a face ou ao acréscimo do
isolamento das pessoas em frente dos seus computadores” (Castells, 2005, p. 23). As
tecnologias informacionais permitiram a interacdo entre individuos de forma virtual,
originando uma nocdo nova de inteligéncia coletiva, na qual Lévy (1999), define como
faculdades de aprendizagem, aprender em conjunto com os outros, mas também no sentido de
unido e conformidade de sentimentos. “A inteligéncia coletiva também pressupde, portanto, a
capacidade de criar e de desenvolver a confianga, a aptiddo para tecer lagos duraveis™ (p.
207). Estamos perante uma nova morfologia social, que altera completamente a forma de
comunicacgdo e relacionamento, em que as pessoas formam os seus pontos de vista baseados
em sinais vindos da sociedade, no seu conjunto.

Segundo Castells (2005), o novo sistema de comunicacdo € determinado por trés

grandes tendéncias:

1. “A comunicacdo € em grande medida organizada em torno dos negdcios de media
aglomerados que sdo globais e locais simultaneamente.

2. O sistema de comunicacao esta cada vez mais digitalizado e gradualmente mais interativo.

3. Com a difusdo da sociedade em rede, e com a expansdo das redes de novas tecnologias de
comunicacdo, da-se uma explosdo de redes horizontais de comunicagdo, bastante
independentes do negd6cio dos media e dos governos, o que permite a emergéncia daquilo a

que chamei comunicacédo de massa autocomandada” (p. 24).

Com isto, estamos perante uma sociedade em rede, baseada numa comunicacao

socializante e interativa. A educacdo estd a deparar-se com o desafio do desenvolvimento
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desta sociedade de aprendizagem, melhorando o acesso ao conhecimento a diferentes tipos de
utilizadores e também atraves de diferentes tipos de media. Se repararmos, em praticamente
todas as casas, existem Vvarios equipamentos relacionados com os media, quase todas as
pessoas possuem telemdvel, mp3/4, computador portétil, entre outros equipamentos.
Provavelmente, muitas delas utilizam o telemdvel enquanto veem televisdo, ouvem musica
enquanto escrevem no computador, ou seja, realizam varias tarefas em simultaneo. A
introducdo das tecnologias fez aumentar, exponencialmente, esse comportamento, o qual se
denomina multitasking e identifica-se com a sociedade em rede. Num estudo realizado
pela OberCom™ em 2009, verifica-se “a utilizacdo simultanea da televisdo e do telemével
destaca-se. De acordo com os dados do presente estudo, 30,8% dos respondentes afirmou
falar ao telefone ou telemoével frequentemente enquanto vé televisdao, assim como 14%
declarou enviar SMS” (p. 15).

Naturalmente ou ndo, a sociedade em rede torna-se cada vez mais conetada, a maneira
de aprender mudou e o ensino € capaz de acompanhar o ritmo da sociedade, dos alunos?
Quando pensamos que ja conseguimos apropriar-nos de uma parte técnica sobre determinado
equipamento, ele ja foi substituido por outro mais avancado, assim a aprendizagem passa a ser
uma consequéncia natural e quanto mais se aprende, mais no¢ao temos que ainda nos resta
muito para aprender. No entanto, nesta dinamica, uma coisa é certa, 0 homem passa a ter o
poder na rececdo e no envio de mensagens quando quer e a hora que quer, através de
diferentes media que possui, ou seja, ele proprio informa e € informado.

Se repararmos, hoje em dia, em grande parte dos paises, 0s governos e cidaddos vivem
no mesmo ambiente de informacdo, o que significa que hd uma maior compreensdo dos
cidaddos relativamente ao discurso politico e, dessa forma, existem muitas coisas que 0s
cidaddos deixam de tolerar e as quais estdo mais atentos, como acontece com 0s casos de
corrupcdo. Naturalmente, a sociedade em rede trouxe enormes beneficios, a tecnologia e, em
especial, a Internet permitiram que todos nds fossemos produtores e pudéssemos escrever

sobre qualquer assunto. No entanto, existe uma quantidade de informacéo incorreta a circular

12 OberCom. (2009). A Sociedade em rede em Portugal 2008. Multitasking e Preferéncias de Media na Sociedade em Rede.
Consultado em 6 de dezembro de 2011, em Scribd: http://pt.scribd.com/doc/39973553/A-Sociedade-em-rede-em-
Portugal2008-Internet
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e este € um dos principais problemas da credibilidade de informagdo na Web, numa sociedade

em rede, em que a informacé&o acaba por ser o elemento central.
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Figura 4 - Nuvem de palavras sobre o texto sociedade em rede.

Em suma, da nuvem de palavras (figura 4) feita a partir deste texto, podemos salientar
que a sociedade em rede se baseia na comunicacdo e informagdo entre pessoas e povos,
utilizando diferentes formas e meios tecnologicos para interagirem e aprenderem através da

influéncia dos media na dinamica social, cultural e econémica, a nivel mundial.

2.3. Os media: familia e escola

Presentemente, os jovens tém determinados comportamentos no dia a dia, fruto dos
conteldos e préaticas sociais apreendidos através dos meios de comunicagdo, que
conjuntamente com as tecnologias modificam as suas maneiras e formas de agir.

Sendo assim, a funcdo mediadora entre os meios de comunicacdo e a realidade fica a
cargo de diferentes agentes implicados na educacdo das criancas, a familia aparece em
primeiro lugar, seguindo-se a escola. E no seio da familia que comeca a ocorrer a rececdo das
primeiras mensagens comunicacionais.

E impossivel dissociar escola, familia e sociedade, pois estamos perante um aluno, um

filho e um cidaddo. O mesmo acontece com o processo de ensinar, eles aprendem através dos
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media, dos amigos, da familia, dos professores, no quotidiano, por isso, € fundamental que
haja um envolvimento de todos estes intervenientes na vida educativa da crianga.

Pretende-se perceber, nesta fase, o significado que a familia pode ter na relagcdo dos
media com as criangas, de que forma o enquadramento familiar faz um acompanhamento
devido na descodificagdo da informacdo transmitida através dos varios meios de
comunicac¢do. Que linguagens mediaticas circulam na escola e qual o papel que desempenham
ou deviam desempenhar no processo ensino aprendizagem. Saber a importancia da educacéo
para os media e 0 que se tem desenvolvido nesta area. Por fim, analisar a possibilidade de
introduzir os media no curriculo, sendo estes considerados um poder na sociedade e a escola

ndo pode ignorar esta realidade.

2.3.1. Relagdo das criangas com os media: importancia da familia
Podemos dizer que, na infancia, a imagem influencia forcosamente a crianca. E nesta
fase que esta mais apta a assimilar informag6es provenientes de todos os meios. Manning
(1977) refere Piaget:

"A utilizacdo de simbolos capacita a crianca a pensar para la do presente, a lembrar
0 gue aconteceu no passado e a antecipar o que acontecera no futuro. Com o
aprimoramento gradual da sua maneira de usar a linguagem (simbolos para o
raciocinio), ela sera capaz de compartilhar as suas ideias com outras pessoas € de
obter dessas pessoas informagdo sobre coisas que ela ndo tenha experimentado™ (p.
90).

Pois, a crianca, enquanto ndo domina a linguagem verbal, pensa através da associacao
de imagens a simbolos por ela criados. A partir de uma certa idade, no inicio do periodo
escolar, a crianca fixa-se muito a imagem e gosta, essencialmente, de ver televisdo,
desenvolvendo o imaginario, sendo capaz de estar horas seguidas a ver um programa.

Verificamos que a imagem é um dos fatores que acompanha a crianga desde cedo,
comecando a ser também uma preocupacao, por parte dos pais, com as imagens que vém nos

varios media. No entanto, temos que perceber que também desempenham um papel essencial

no processo de socializacdo das criancas.




Os media na Escola e a influéncia do programa Educamedia: estudo de caso

A familia € o primeiro elemento de ligacdo da interacdo das criangas com os media.
Nao esquecendo que “a cultura dos media tem mais a ver com o espirito do que com a razao”
(Babin, 1993, p. 171). Dessa forma, a crianca tem que ser apoiada pela familia na triagem que
tem que ser feita na montra dos media, dado que ndo possui um background cultural que lhe
permita fazer a descodificacdo das varias mensagens que circulam através dos media.

As criancas sdo, naturalmente, curiosas, tém necessidade de dar resposta a tudo e
conhecer o Mundo. Sendo assim, elas agem espontaneamente e com interesse quando estdo
perante uma tecnologia, ndo tém o receio de estragar e pretendem sobretudo aprender o seu
funcionamento. No entanto, é fundamental que haja uma mediacao por parte dos familiares ou
das pessoas mais chegadas a crianga, no sentido de a apoiar e orientar na aprendizagem e
conhecimento dos objetos, para que consiga abordar com mais eficiéncia as situacoes
problematicas do quotidiano. Nesta logica, € essencial que, no relacionamento entre pais e
filhos, os sentimentos de carinho e seguranca possam ser transmitidos de forma a levarem a
criancga a explorar mais o ambiente, trazendo com isso uma maior aprendizagem.

Em relacdo a televiséo, visto que € o media mais visto, podemos identificar segundo
Weaver e Barbour referido por Pereira (2008), trés dimensdes distintas de mediagéo:

a) “Mediagdo Restritiva: ocorre quando os pais controlam (limitando) a atividade televisiva
das criancas em termos de tempo, de contetdos e de tipos de programas que elas podem ou
ndo podem ver. Envolve a implementacéo e a execucao de regras em relacdo a atividade
televisiva da crianca.

b) Mediacdo Avaliativa: este tipo de mediacdo ocorre quando 0s pais e as criangas veem
televisdo com um objetivo, discutem e interpretam os programas com as criancgas. Este tipo
de mediacao proporciona as criancas uma compreensao critica da televisao.

¢) Mediacdo N&o-Focalizada: € 0 mesmo que mediacdo indireta. Inclui as opiniGes e posi¢Ges
dos pais acerca da TV em geral, e comentarios genéricos a programas especificos, durante
e apds o visionamento. Compreende os habitos e as atitudes dos pais em relacio a TV. E a
mediacgdo pelo exemplo, pela observagdo. Exige pouco ou nenhum envolvimento por parte
dos pais. Consequentemente, é casual, ndo deliberada” (p. 285).

E claro que este tipo de mediagdo é importante para a preparacao dos jovens para estas

linguagens, é necessario que eles saibam aprender a ler os meios de comunicacdo para
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reconhecer os valores e problemas existentes na sociedade contemporanea. Moran (2007),

afirma que:

"..a crianca também ¢é educada pelos media, principalmente pela televisao.
Aprende a informar-se, a conhecer os outros, 0 mundo, a si mesma, a sentir, a
fantasiar, a relaxar, vendo, ouvindo, "tocando" as pessoas na tela, pessoas estas que

Ihe mostram como viver, ser feliz e infeliz, amar e odiar" (p. 33).

Os media educam informalmente, continuadamente, voluntariamente, porque as
pessoas assistem deliberadamente. Sabem como devem comunicar e interagir com a
populacdo, principalmente com as criangas, sabem captar os seus desejos e ansiedades.

N&o € por acaso que os media, atraves da publicidade, tentam influenciar as criancas,

pelo facto de serem um alvo facil de persuasdo. A cultura infantil tem sido transformada numa

e

espécie de cultura promocional, de forma a transformar a crianca em consumidor. Um artigo™®
do diario de noticias (2006), diz que as criancas decidem 45% do consumo das familias e,
nesse mesmo artigo, encontramos uma referéncia que “as oportunidades para o marketing

infantil sdo inGmeras, ja que antes de saberem ler as criancas sdo capazes de reconhecer nao

&

SO as marcas, como também as embalagens.” Deixa antever que 0S pais podem nao se deixar
influenciar pela publicidade dos media, mas deixam-se influenciar, de forma significativa,
pelos filhos, que por sua vez sdo influenciados pelos media.

A relacdo das criangas com os media é muito dificil de gerir, no entanto, espera-se que

a familia seja a balanca dos pros e contras dessa analogia.

2.3.2.  As linguagens mediéticas na escola
“Toda a pratica ou conduta social ¢ uma linguagem com um determinado significado”
(Mercado, 1984, p. 36). Partindo desta premissa, educar para a comunica¢do ndo € uma tarefa
facil para a escola. E necessério que haja a integracio de todos os meios de expressdo a nivel

tecnoldgico que a sociedade disponibiliza. Desta forma, é essencial incorporar todas essas

3 Diério de Noticias. (2006). Criancas decidem 45% do consumo das familias. Consultado em 11 de dezembro de 2011, em
Diério de Noticias: http://www.dn.pt/inicio/interior.aspx?content id=649074&page=-1
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linguagens no processo de aprendizagem, tal se aplica a televisdo, ao radio, a imprensa, ao
telemovel, entre outros.

Partindo do principio que cabe a escola fornecer um processo educativo, visando o
desenvolvimento integral dos jovens, é necessario capacita-los a dominarem as linguagens
televisiva e multimédia, para que ndo aconteca o contrério, eles serem dominados por estes
media.

A televisdo, utilizada de forma adequada, na sala de aula, pode trazer fantésticos
resultados na aprendizagem. No entanto, a televisdo &, ainda, considerada por muitos,
responsavel por alteracdes na linguagem dos alunos, alegando que os jovens ja nao sabem ler
e que a televisdo atrapalha a leitura. Dietzsch (2005) considera que a presenga de imagem e
som na sala de aula ou a discussdo de determinado programa, que foi visto em casa pelos
alunos, pode motiva-los. Sugere, por exemplo, a introducdo do telejornal no ensino
aprendizagem da lingua materna, devido a sua grande penetracdo na sociedade e junto do
publico escolar, pela sua diversidade enquanto género “televisual” e discursivo e pelo seu
verbal elaborado. Dietzsch acrescenta, ainda, que “a introdugdo da TV na sala de aula, a
observacdo dos mecanismos que se fazem presentes na estruturacéo dos diferentes programas,
permite que se desenvolva uma atitude critica do aluno em relacdo a esse meio" (p. 174).

Tem sido dada maior relevancia a televisdo e radio em meio escolar, como sinal disso
a Direcdo Geral de Inovacdo e de Desenvolvimento Curricular (DGIDC) disponibilizou um
espaco aberto na sua plataforma Moodle sobre Radios e Televisées Escolares** (RTEN). Esta
disciplina pretende assumir-se como espaco de partilha e discussdo em torno do tema. Foram
abertos dois féruns: um para a discussdo de assuntos e topicos de carater pedagdgico e outro
que podera ser usado para a discussao de matérias de ambito mais técnico. Por isso, ndo ha
como ignorar a televisdo na vida cultural dos jovens estudantes e, nesse sentido, 0s
professores devem procurar conhecé-la e integra-la, de maneira inteligente e produtiva, em
contexto escolar, contribuindo para que as criangas e 0s jovens se tornem consumidores mais
criticos. Assim, a introducdo da televisdo na sala de aula "... permite que a escola se aproxime

mais da realidade social dos alunos” (Dietzsch, 2005, p. 175).

YERTE. (2011). Radios e Televisdes Escolares na Net. Consultado em 12 de dezembro de 2011, em Direcdo-geral de
Inovacéo e desenvolvimento Curricular: http://moodle.crie.min-edu.pt/course/view.php?id=550
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Relativamente a radio, de referir que através dos sons e palavras que o compdem,
despertam e d&o asas & imaginacdo. E sobretudo uma mistura de sensacdes que torna a radio
um excelente instrumento para os professores trabalharem o ato de comunicar com os alunos.

N& nos podemos esquecer do valor histérico que a radio sempre assumiu,
principalmente, nos tempos em que a taxa de analfabetismo era elevada, como tendo uma
grande atuacgdo social, pelo facto de dar a possibilidade de informacdo e entretenimento a
pessoas de diferentes classes e niveis sociais e também de diferentes regides, entre outras
diferencas a nivel social.

A rédio, na escola, tem um papel importante na transmissao de conhecimentos e, de
uma forma geral, fica a cargo dos alunos, através das associacfes de estudantes, sendo
orientados por alguns professores. Assumpcéo (1999) afirma que "a partir do momento que a
crianga, na sua escola, aprende a escolher a sua musica preferida, produzir noticias e fazer
sugestdes de pauta para 0 programa, passa a ler criticamente esse meio de comunicacao, o
radio™ (p. 83). Desta forma, a utilizacdo da radio na escola podera trazer vantagens para 0s
alunos, visto que estes poderdo mostrar a sua criatividade, desenvolver um trabalho
colaborativo e ter a possibilidade de apresentar alguns dos seus talentos, sem esquecer o facto
da radio ser um instrumento de informacéo e consciencializagéo.

Como a escola, cada vez mais, necessita de um processo de comunicagdo mais
envolvente e participativo, entre professor e aluno, que facilite o trabalho em equipa, a radio
podera ser um grande contributo neste processo, na medida em que amplia a possibilidade de
melhoria da qualidade e facilita, dessa forma, o processo de transmissdo de conhecimentos.
Partindo desta perspetiva, Kaplun, referido por Fadul e Gobbi (2007), apresenta algumas

caracteristicas que devem ter os programas de radio, a nivel educativo:

- “ Estimulam o desenvolvimento de processos nos ouvintes, mais do que simplesmente
inculca-los conhecimentos ou com o intuito de perseguir resultados praticos imediatos;

- Ajudam o ouvinte a tomar consciéncias da realidade que o rodeia, tanto fisica como social, a
integrar-se a essa realidade, partindo de sua propria problematica concreta, de sua situagdo
vivencial;

- Facilitam os elementos necessarios a compreensdo e problematizacdo dessa realidade. Sao

programas problematizadores;
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- Estimulam as inteligéncias, exercitando o raciocinio; fazem pensar, levando a uma reflex&o;

- ldentificam-se com as necessidades e os interesses da comunidade popular a que se dirigem.
Procuram que ela descubra essas necessidades e interesses;

- Estimulam o dialogo e a participacdo. Em alguns casos devem tomar a forma de programas
diretamente participativos, criando as condi¢Ges pedagogicas para o desenvolvimento de uma
pratica de participagdo, acentuando os valores comunitarios e solidarios, levando a processos
de cooperacao;

- Estimulam o desenvolvimento da consciéncia critica e a tomada de decisdo auténoma, madura
e responsavel,

- Colaboram para que o ouvinte tome consciéncia da propria dignidade, do seu préprio valor

como pessoa” (p. 250).

Estando estas caracteristicas associadas ao baixo custo que transforma o radio num
veiculo de informacéo rapido, versatil e acessivel, podera ser utilizado como ferramenta em
sala de aula, porque estimula a criatividade e a leitura, pelo facto de muitas vezes as pessoas
pesquisarem sobre aquilo que ouvem.

Um estudo da Barome Radio da Marktest™ indica que a radio é um dos meios mais
utilizados pelas pessoas. No primeiro semestre do ano 2011, cerca de 57% da populacdo
ouviu rédio, aumentando assim o consumo de radio em Portugal. De referir que os ouvintes se
adaptaram bem as novas plataformas e equipamentos de radio. Julgamos que a escola deve
refletir sobre estes nimeros e, principalmente, sobre a tendéncia de evolucdo deste media,
bem como criar estratégias de incorporacao deste media em prol do desenvolvimento pessoal
e social do aluno.

No que concerne a imprensa, esta vive, essencialmente, da atualidade, tal situacéo
verifica-se nos jornais ou revistas diarios ou semanais. De facto, é a informacao atual que
desperta mais o interesse dos alunos. De todos os suportes mediaticos, este € dos que tem sido
mais trabalhado na escola, tanto através da leitura como da producdo do jornal escolar.
Também € verdade que a imprensa permite melhorar a competéncia dos alunos no dominio da

expressao e compreensdo oral, atraves da leitura e do conhecimento da lingua.

> Pplware. (2011). Estudo: Radio cresceu e estard presente no futuro! Consultado em 13 de dezembro de 2011, em
Pplware: http://pplware.sapo.pt/pessoal/estudo-rdio-cresceu-e-estar-presente-no-futuro/#more-97279
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Podemos realcar algumas vantagens da imprensa, tais como: ndo necessita de
equipamento especifico; € adaptavel ao ritmo do leitor e permite a releitura; ndo possui
horério especifico; apresenta um custo baixo. No entanto, também tem desvantagens e a
principal é a interatividade que é nula, comparando com outros media. A informacéo tambem
aparece de uma forma sequencial, ndo sendo possivel aceder de forma global. Outro aspeto
refere-se a motivacdo para a leitura e, neste campo, 0 uso da imprensa, na escola, pode ser
uma rampa interessante para o desenvolvimento da cooperacdo entre os alunos, na qual €
possivel dar lugar a reflexdo em torno de problematicas, por outro lado, faz com que os alunos
se familiarizem com a imprensa escrita e enquadra-os na realidade da sociedade. Branco
(2002), afirma:

“O verdadeiro jornal, reflexo da sociedade, deve ter lugar na aprendizagem do
aluno, pois permite-lhe descobrir o mundo.” O jornal é ao mesmo tempo,
recreativo e educativo, e o docente deve ensinar o jovem a ler o jornal, tirando o

maximo proveito em relacdo aos contelidos programaticos...” (p. 56).

Através dos jornais e revistas, € possivel trabalhar temas fora do ambito escolar e
relaciona-los com textos de varias disciplinas, tornando o estudo mais eficaz pelo facto de o
aluno retirar o que I com significado, dado que a maior parte dos textos sdo informativos, dai
a grande utilidade para a aquisicdo de conhecimentos variados. Os habitos de leitura de
jornais, dentro e fora da escola, sdo uma base para a construcdo de uma visao pertinente e de
uma analise critica da sociedade.

Concretamente, o jornal escolar € produzido, de uma forma geral, na escola, pelos
alunos, com o apoio dos professores, nalguma disciplina especifica ou clube criado para o
efeito, assume um significado maior, devido ao facto de serem os discentes a selecionar
diferentes fontes de informacdo (escrita, observacdo, relatos, trabalhos...) e a utilizar
diferentes formas de recolha e de tratamento de dados simples (inquéritos, entrevistas, textos,
imagens...), identificando problemas concretos relativos ao seu meio e colaborando em a¢oes
ligadas a sua melhoria. Outro aspeto importante € a utilizacdo da lingua como instrumento de
aprendizagem e planificacdo de atividades. Assim, o jornal escolar, quer na vertente escrita ou

na vertente digital, assume-se como um projeto dinamizador e motivador da vida escolar.
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Poderemos referir algumas finalidades, através das quais o jornal escolar se deve
orientar:

- Contribuir para a construcdo de uma escola ativa, na qual os valores de liberdade,

solidariedade e responsabilidade sdo respeitados;

- Promover a mudanca de atitudes e proporcionar a aquisicdo de atitudes

independentes;

- Formar cidaddos civicamente responsaveis e democraticamente intervenientes na

vida social em que estéo inseridos;

- Desenvolver valores nos dominios da participacdo, colaboracdo, cooperacdo e

solidariedade;

- Promover o respeito pela pluralidade cultural e religiosa.

Aliado a isto, acrescenta-se a utilizacdo de técnicas, instrumentos e formas de trabalho
diversificados, bem como diferentes materiais e recursos que se podem utilizar.

O jornal escolar, considerado como “a imprensa especializada, ou ndo, pode constituir
um precioso utensilio pedagdgico para o professor e um facil meio de investigacdo para os
alunos.” (Branco, 2002, p. 57).

Outro media que iremos abordar e, provavelmente, 0 mais controverso, pelo menos
atualmente, também o mais usado pelas pessoas no dia a dia, 0 telemovel. Muitas questfes e
polémicas se tém levantado em torno da questdo da utilizagio do telemével em sala de aula. E
certo que o telemdvel tem vindo a provocar uma enorme reformulacdo no nosso contexto,
através de novas formas de interacdo social, eliminando barreiras e assumindo-se como um
artefacto imprescindivel na sociedade, dai também a necessidade de ser analisado, ndo so
como uma tecnologia, mas também como uma ferramenta a nivel educativo.

Desta forma, surgiram novas perspetivas no que diz respeito a aprendizagem, o
conceito de mobile Learning®® (m-learning). Um estudo feito pela Bareme Internet — Marktest
de 20107 revela que mais de meio milh&o de jovens entre os 10 e 0s 14 anos possui ou utiliza

o telemovel, o que representa uma taxa de penetracdo de cerca 91.0% junto deste grupo. Ja

16 M-Learning, de mobile learning, ou aprendizagem mével é uma das modalidades da educagio a distancia, ou e-learning.
Verifica-se quando a interacdo entre os participantes se da através de dispositivos mdveis, tais como: telemoveis, i-pods,
laptops, radio, televisdo, telefone, fax, entre outros.

7 Marktest. (2010). Posse de telemdvel acima do 90%. Consultado em 13 de dezembro de 2011, em Grupo Marktest:

http://www.marktest.com/wap/a/n/id~14db.aspx
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noutro estudo efetuado pela mesma empresa em 2011, mostra que mais de um quarto porcento
dos jovens portugueses com mais de 15 anos, acede a Internet pelo telemdvel. Atraves destes
dados constatamos a relacdo de omnipresenca entre 0s jovens e 0s teleméveis.

Estamos perante uma situagdo em que os jovens que frequentam o ensino, atualmente,
e, principalmente, em niveis mais baixos, nasceram nesta realidade digital, e, para eles, torna-
se complicado perceberem algumas resisténcias que existem na incorporacao de determinadas

tecnologias no ensino, quando sempre fizeram parte da sua vida.

“O uso do telemovel promove o desenvolvimento de competéncias de utilizacdo de
contetidos digitais e de realizagdo de tarefas colaborativas, vitais na sociedade atual
que se caracteriza pela globalizacdo e mediatizacdo. No entanto, o sistema
educativo ainda ndo oferece respostas adequadas aos desafios colocados pelas
praticas digitais criativas e pelas competéncias de comunicacdo que tém sido
@ desenvolvidas pelos jovens no seu quotidiano.” (Ferreira, E. e Tomé, 1. (2010, p.

25).

9 Por um lado, estas respostas ndo aparecem pelo receio que alguns tém de perderem o

controlo dentro da sala de aula e, por outro, também devido a falta de preparacdo a nivel
técnico na utilizacdo destes equipamentos. No entanto, ignorar ndo € o melhor caminho, mas
sim perceber de que forma podemos tirar proveito desta tecnologia em prol da aprendizagem,
da motivacdo dos alunos, dos seus interesses.

Se repararmos, o telemdvel pode ser uma ferramenta de registo, edicdo e publicacéo,
sempre disponivel. Existe uma infinidade de possibilidades de uso pedagogico do telemovel,
dentro e fora da sala de aula, por exemplo, usar a cAmara para fotografar um determinado
objeto, fazer videos e reportagens das visitas de estudo, agendar datas de testes e trabalhos,
usar a Internet para pesquisar, bluetooth'® para partilhar ficheiros, utilizar o gravador de audio
para gravar entrevistas ou reproduzir a aula em casa, usar 0 bloco de notas para apontamentos,
utilizar a calculadora, ou seja, o telemovel é uma central multimédia com enormes

potencialidades.

8 Bluetooth é uma tecnologia que permite uma comunicacdo simples, rapida, segura e barata entre computadores,
telemoveis, ratos, teclados, , impressoras e outros dispositivos, utilizando ondas de radio no lugar de cabos.
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"Ao integrar a utilizacdo dos telemdveis, a escola estd a reconhecer e valorizar as
praticas digitais dos jovens em contexto extra escolar e a assumir o desafio de gerir um
contexto de aprendizagem que contém elementos ndo regulados pelo sistema"™ (Ferreira e
Tomé, 2010, p. 32). Além dos recursos tecnoldgicos existentes na escola, passamos a ter
recursos disponiveis para cada aluno e isso deve ser motivo de satisfacdo, porque certamente a
escola ira adaptar-se a esta realidade.

Percebemos que estes argumentos expostos sdo suficientes para a utilizacdo das
tecnologias e dos media na educacdo e que, efetivamente, tém lugar na escola. Mercado
(1984) refere que esse lugar é fruto de trés exigéncias principais: demografica, cultural e
tecnoldgica. A primeira tem a ver com 0 acesso ao ensino preconizado pela constituicdo,
nesse sentido devemos utilizar 0os meios mais capazes para dar o acesso ao conhecimento a
todos. No segundo, com o acesso & informacdo facilitada, surgiu uma escola paralela’®, nesse
sentido, é necessario uma maior ligacdo da escola com o exterior, através de um dinamismo
cultural. Por ultimo, é crucial haver uma racionalizacdo do ato pedagogico, estudando de que
forma as mensagens audiovisuais podem ser Uteis para a escola e para 0 processo de ensino
aprendizagem, visto que a técnica faz parte do quotidiano dos alunos.

Assim, 0s meios de comunicacdo atraves das diversas linguagens mediaticas poderao

ter um papel preponderante na escola.

2.3.3. Educacéo para os media na escola

Quando se fala de media, ndo nos referimos s6 aos jornais, revistas, radio, televisdo,
mas também a publicidade em outdoors, a publicidade nos transportes pablicos, nas escolas,
nos prédios, fala-se da Internet, das mensagens publicitarias que sdo enviadas por telemdvel,
falamos essencialmente no mundo em que vivemos, por isso, é fundamental haver uma
educacdo para estes tipos de mensagens, provenientes destes meios.

Podemos conceitualizar a educacdo para os media, como num conjunto de préaticas que
tém por objetivo desenvolver a consciéncia critica e a capacidade de iniciativa perante 0s

meios de comunicacao.

1% Na década de 60, o socidlogo francés George Fridman empregou pela primeira vez a expressao "Escola paralela" quando
se referia a contribuicdo dos media na aprendizagem dos alunos.
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Um dos principais fatores que dificultam a integracdo dos media na educacao €, ainda,
a falta de formacdo dos professores nesta area, no entanto, convém realcar que, nos ultimos
anos, tem-se trabalhado nesse sentido.

Os media sdo 0s principais concorrentes do sistema de ensino, devido a importancia
que ocupam na sociedade, desta forma, a escola ndo deve competir com 0s media, mas sim ser
um aliado na construgdo do cidaddo social, que € o aluno.

Através dos media as criancas e jovens desenvolvem novas formas de aprender.
Masterman (1985), um reconhecido nome no panorama internacional, no campo de educagédo
para 0s media, realca que o importante, neste tipo de educacao, é que as criancas e 0S jovens
desenvolvam a sua autonomia e pensamento critico, assumindo o professor, nesse sentido, um

papel essencial.

"A tarefa verdadeiramente importante e dificil de um professor dos media é
desenvolver suficientemente nos alunos a auto confianca e a maturidade critica
para serem capazes de fazer julgamentos criticos em relacdo aos textos dos media

que vao encontrar no futuro." (p. 24).

Por isso, torna-se crucial haver a preocupacdo da educacdo para os media, para se
conseguir nos jovens a capacidade de fazerem uma leitura critica e também uma comunicacao

responsavel da mensagem, como salienta Belloni (2005):

“ A capacidade de a sociedade controlar o poder massificador e manipulador dos
media - passa necessariamente por dois caminhos, ambos relacionados com a
educacdo: de um lado, a educacdo para os media, procurando formar o recetor
critico, ativo, inteligente capaz de distanciar-se da mensagem mediatica e exercer
sobre ela o seu poder de analise e critica; de outro lado, a formagdo do
comunicador, visando a qualificagdo plena do profissional ndo apenas competente,
mas responsavel, capaz de distanciar-se do imediatismo tipico da mensagem

mediatica e de exercer sobre ela uma influéncia esclarecedora, realmente

informativa - ética - escapando das armadilhas da manipulacdo facil. (Belloni,
2005, p. 44).
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Desta forma, o conceito Educacdo para os Media suscitou desde cedo o interesse e
preocupacgdo por parte da UNESCO e, em 1979, da-se o primeiro passo para perceber que
nova tematica era esta. A organizacdo considera fundamental todas as formas de aprender e
ensinar, a posicdo que os media ocupam na sociedade e as implica¢fes que acarretam na vidas
das pessoas.

Em 1982, em Grunwald, reuniram 19 paises e adotaram uma declaragdo comum sobre
a importancia dos media e a incumbéncia dos sistemas de ensino no apoio a compreensao dos
meios de comunicacgéo.

Posteriormente, em 1990, a UNESCO, reuniu-se em Toulouse, num coloquio
internacional sobre o tema, no qual surgiram novas preocupacdes, especialmente, para 0s
paises economicamente desfavorecidos e com alguns problemas sociais, nesse sentido,
avancgou-se com medidas concretas, de realgar as acdes de formacdo de professores.

Com o avango tecnologico, ampliaram-se as possibilidades de produzir e difundir
informacao, o impacto e a dependéncia tecnologica tornou-se maior.

Em 1992, a UNESCO deixa recomendacdes sobre a educacao para os media:

1. “Organizar e apoiar programas integrados de educacdo para os media, do nivel Pré-escolar
a universidade e a educacdo de adultos, visando a desenvolver os conhecimentos, as
técnicas e as atitudes proprias para promover o desenvolvimento de uma consciéncia critica
e, por consequéncia, de uma competéncia maior entre os utilizadores dos media eletronicos
e impressos. Idealmente, estes programas deveriam ir da analise do contelido dos media até
0 emprego de instrumentos de expressdo criativa, passando pela utilizacdo dos canais de
comunicacao disponiveis, baseada em uma participacéo ativa.

2. Desenvolver os cursos de formagdo destinados aos educadores e diferentes tipos de
animadores e mediadores, visando ao mesmo tempo a melhorar seu conhecimento e sua
compreensdo dos media e a familiariza-los com os métodos de ensino apropriados, levando
em conta o conhecimento dos media, muitas vezes consideravel mas ainda fragmentado,
gue a maioria dos estudantes ja possuli.

3. Estimular as atividades de pesquisa e desenvolvimento que interessam aos media-

educacdo, em areas como a psicologia, a sociologia e as ciéncias da comunicagao.
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4. Apoiar e reforcar as acoes empreendidas ou consideradas pela UNESCO que visam a
encorajar a cooperagdo internacional no campo dos media-educacdo” (Belloni, 2009, p.
1088).

Ja em 1999, a UNESCO realizou, em Viena, uma Conferéncia Internacional, cuja
tematica era “Educando para os media e para a era digital”. Este encontro teve bastante
significado, no sentido em que se confirmou a participacdo das criancas e jovens, indo ao
encontro dos propdsitos expostos na Conveng¢do Internacional dos “Direitos da Crianga e
Adolescente”. E assumida a ideia de que o recetor dos meios mediaticos também pode ser
produtor de mensagens. Gonnet (1997) é da opinido que "a aparicdo das media ndo coloca o
problema a priori nem para a crianca, nem para o adolescente. Eles navegam num mundo que
surpreende, aterroriza ou maravilha os mais velhos, mas que é o mundo deles " (p. 28).
Assim, tornou-se essencial olhar mais para o papel dos jovens relativamente aos media, na
escola.

A UNESCO (2005), no seminario euro-mediterraneo, sobre as novas implicagdes dos
media, no contexto das sociedades do conhecimento, definiu a realizacdo de um estado da arte
das acdes relativas aos media na educacdo, em todos o0s paises do mundo.

No encontro comemorativo dos 25 anos de Grinwald, em Paris (2007), fez-se um
balanco das acbes e concluiu-se que, apesar dos avancos conseguidos, ainda ha muito por
fazer. Desta agenda de Paris, também sairam 12 recomendacdes relativas a educacao para 0s

media.

“Entre as recomendagdes encontram-se, por exemplo, a formacao de professores; a
definicdo de competéncias e sistemas de avaliacdo; o desenvolvimento de métodos
pedagogicos apropriados e envolventes; a mobilizacdo de diversos stakeholders; o
estimulo & investigacdo académica em educacdo para os media; e a mobilizacéo de

decisores politicos” (Lopes, 2008, p. 6).

Com o aumento do uso de varios dispositivos tecnologicos por parte dos jovens e por

eles, facilmente, manuseados, ndo se pode olhar para este publico como meros recetores e
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consumidores, eles tém a capacidade de utilizarem estes meios como ferramentas de apoio em
muitas situacdes do dia a dia.

Desta forma, a nivel europeu a Diretiva 2007/65/CE® do Parlamento Europeu e do
Conselho da Unido Europeia, de 11 de dezembro de 2007, afirma que:

“A «educacdo para os media» visa as competéncias, os conhecimentos e a
compreensdo que permitem aos consumidores utilizarem os meios de comunicagao
social de forma eficaz e segura. As pessoas educadas para 0os media sdo capazes de
fazer escolhas informadas, compreender a natureza dos contetdos e servigos e tirar
partido de toda a gama de oportunidades oferecidas pelas novas tecnologias das
comunicacgles. Estdo mais aptas a protegerem-se e a protegerem as suas familias
contra material nocivo ou atentatério. A educacdo para os media devera por
conseguinte ser fomentada em todos os setores da sociedade e 0s seus progressos

deverdo ser acompanhados de perto” (p.72).

Fica bem patente a importancia da educacéo para os media na vida das pessoas e das
familias, devendo passar por todos os quadrantes da sociedade.

Em 2008, o Conselho da Unido Europeia, relativamente a uma abordagem europeia da
literacia mediética no ambiente digital*, considera que se deve incentivar 0 aumento da
literacia mediatica; promover e elaborar iniciativas de regulacdo do setor; incentivar
investigacOes e observacdes dos diferentes aspetos que englobam a literacia mediatica;
promover acdes de sensibilizacdo sobre a utilizacdo das TIC, dirigidas a jovens e pais;
promover a literacia mediatica no processo de aprendizagem ao longo da vida e intercambio
de boas praticas entre profissionais do ensino.

De realcar, em Portugal (2011), o primeiro Congresso Nacional sobre “Literacia,

Media e Cidadania”?, organizado pela Universidade do Minho, no qual foram debatidas as

“Diretiva 2007/65/CE. (2007). Consultado em 15 de dezembro de 2011, em Gabinete para os Meios de Comunicagéo
Social: http://www.gmcs.pt/download.php?dir=68.550&file=d_2007-65-ce.pdf

2 Conclusdes do Conselho de 22 de maio de 2008 sobre uma abordagem europeia da literacia mediatica no ambiente digital.
Consultado em 15 de dezembro de 2011, em EUR - Lex: http://eur-
lex.europa.eu/LexUriServ/LexUriServ.do?uri=0J:C:2008:140:0008:0009:PT:PDF

% Declaragdo de Braga sobre as Conclusdes do 1.° Congresso Nacional “Literacia, Media e Cidadania”. Consultado em 15 de
dezembro de 2011, em Gabinete para 0s Meios de Comunicacéo Social: http://www.literaciamediatica.pt/pt/documentos-de-
referencia



http://www.gmcs.pt/download.php?dir=68.550&file=d_2007-65-ce.pdf
http://eur-lex.europa.eu/LexUriServ/LexUriServ.do?uri=OJ:C:2008:140:0008:0009:PT:PDF
http://eur-lex.europa.eu/LexUriServ/LexUriServ.do?uri=OJ:C:2008:140:0008:0009:PT:PDF
http://www.literaciamediatica.pt/pt/documentos-de-referencia
http://www.literaciamediatica.pt/pt/documentos-de-referencia
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preocupacOes manifestadas sobre a literacia para os media e quais 0s caminhos a seguir que
englobem as varias organizagdes, num trabalho inovador e coletivo.

Podemos, entdo, deslindar que os media desempenham um papel essencial na
sociedade a nivel cultural, social e politico, com reflexo na vida quotidiana das pessoas e, em
especial, das criancas e jovens. De referir que se prevé um aumento dessa importancia devido
ao desenvolvimento das tecnologias, o que faz com que, cada vez mais, esta tematica deva ser
abordada em contexto escolar. Nesse aspeto, a escola e a familia devem considerar os media
como um agente importante que afeta a maneira de as criangas interagirem com o meio
envolvente, visto que estdo presentes em varios momentos do seu dia a dia e que, de certa
forma, contribuem para a sua aprendizagem.

No entanto, na educacgdo para 0s media é necessario definir bem de que forma é feita a
abordagem dos media. Nesse sentido, Pereira (2000) considera trés vertentes para essa
abordagem:

- “o0s media como campo ou objeto de estudo, ou seja, compreender os media como instituicGes
sociais especificas e 0 seu impacto na vida social (aprender acerca dos media);

- 0s media como um conjunto de recursos diversificados que podem contribuir para o
enriquecimento do processo educativo. Trata-se de utilizar os produtos dos media para
promover a reflexdo e analise acerca de um determinado aspeto do programa (aprender com /
através dos media);

- 0s media como meio de comunicacdo e de expressao, procurando valorizar as experiéncias
conducentes a producdo de formas e meios de expressao e comunicagédo (trabalho de concecgdo
e de realizacdo de meios de comunicacdo pelos proprios estudantes - aprender a utilizar os
media)” (p. 3).

Assim sendo, é crucial compreender os media nas suas diferentes vertentes e de que
forma se podem utilizar em beneficio da aprendizagem.

A preocupacdo da inclusdo digital esteve bem patente e mais visivel nos ultimos anos,
de forma a possibilitar a todos os cidaddos poderem tornar-se produtores de mensagens

mediaticas, no sentido de conseguirem manusear as tecnologias. Por outro lado, é essencial,
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passar-se da leitura critica das mensagens medidticas para o seu uso em situacdes de

aprendizagem. Todos somos chamados para assumir estes desafios.

2.3.4. Os mediae o curriculo

O papel desempenhado pela tecnologia, nos diversos dominios da vida social, tem sido
analisado por varias areas de estudo. No campo educacional, apesar das resisténcias que ainda
se verificam, as tecnologias comecam a ocupar cada vez mais espac¢o, sinal disso é o
investimento que o governo fez, nos Ultimos anos, através do Plano Tecnoldgico para a
Educacéo.

“Numa sociedade baseada no conhecimento, a inovagéo tem um papel fundamental no
processo de diferenciacdo de bens e servicos que conduzam a uma maior criagdo de valor
acrescentado e, consequentemente, a uma maior competitividade da economia”?*,

O Plano Tecnologico pretende dar um contributo para o processo de inovagdo em
Portugal, apontando medidas concretas, por isso, justifica-se um interesse rigoroso relativo
aos indicadores de inovacao. Desta forma, acresce a importancia de monitorizar as TIC em
contexto educativo, devido ao facto das mesmas estarem cada vez mais presentes no mundo
do trabalho, sendo essencial preparar os alunos para a vida ativa.

A nivel pedagdgico, sera necessario proporcionar uma metodologia diferenciada e
diversificada, adaptada aos diferentes contextos de aprendizagem e ao perfil de cada aluno,
valorizando métodos e processos. Nessa perspetiva, o curriculo escolar, por ser o pilar para a
organizacdo das acdes educacionais, deveria privilegiar topicos para o estudo dos meios de
comunicacgdo, possibilitando aos alunos outros instrumentos que permitam a leitura de
mensagens que sdo difundidas diariamente, de uma forma mais critica e abrangente, visto que
estes meios estdo envolvidos no processo de ensino aprendizagem e na construcdo social do
individuo, havendo assim um momento em que eles poderiam trabalhar informacdes e

mensagens que ndo estao pré-definidas de forma linear para o estudo.

2 Indicadores e metas do Plano Tecnolégico, Consultado em 16 de dezembro de 2011, em Plano Tecnoldgico:
http://www.planotecnologico.pt/InnerPage.aspx?idCat=35&idMasterCat=30&idlL ang=1&site=planotecnologico.
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"Os media representam um campo auténomo do conhecimento que deve ser
estudado e ensinado as criancas da mesma forma que estudamos e ensinamos a
literatura, por exemplo. A integracdo dos media a escola tem necessidade que ser
realizada nestes dois niveis: enquanto objeto de estudo, fornecendo as criancas e
adolescentes os meios de dominar esta nova linguagem: e enquanto instrumento
pedagdgico, fornecendo aos professores suportes altamente eficazes para a
melhoria da qualidade do ensino, porque adaptados ao universo infantil.” (Belloni,
1991, p. 41).

Verdadeiramente, o curriculo deve ser mais flexivel e adaptavel aos "novos tempos" e
reformulado, tendo em conta a realidade das tecnologias e dos meios de comunicacao,
obviamente sem esquecer 0s avangos que ja foram dados nesse sentido. A propdsito, a
Comissdo das Comunidades Europeias de 20 de agosto de 2009,* sobre literacia mediaética,
no ambiente digital, para uma inddstria audiovisual e de conteudos mais competitiva e uma

sociedade do conhecimento inclusiva recomenda:

“Lancem num debate, em conferéncias e outros eventos publicos, sobre a inclusdo
da disciplina de educacdo para os media no programa escolar obrigatorio e da
literacia mediatica nas competéncias essenciais para a aprendizagem ao longo da
vida, enunciadas na Recomendacdo do Parlamento Europeu e do Conselho de 18
de dezembro de 2006 relativa as competéncias-chave para a aprendizagem ao

longo da vida.”

Posto isto, na educacdo para os media pretende-se que sejam analisados os modos
socialmente diferentes de comunicar, que se desenvolva, nos alunos, a capacidade de
expressdo e de comunicagdo cada vez mais fundamental no mercado de trabalho e também
gue tenham uma ac¢do ativa na vida social. Assim, as escolas precisam de ser um espaco de

investigacdo, atento a vida dos alunos, no campo social, politico e econémico. Por isso, a

2 Recomendacéo da Comissdo Europeia (2009) sobre literacia mediatica no ambiente digital para uma indGstria audiovisual
e de conteidos mais competitiva e uma sociedade do conhecimento inclusiva. Consultado em 15 de dezembro de 2011, em
EUR-Lex: http://eur-lex.europa.eu/LexUriServ/LexUriServ.do?uri=0J:L.:2009:227:0009:0012:PT:PDF
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estruturacdo do curriculo deve considerar pressupostos ou principios relevantes, tais como a
diversidade cultural, a identidade, a autonomia e a interdisciplinaridade.

E importante que o curriculo seja mais abrangente, de forma a cobrir as necessidades
reais da sociedade. SO desta forma os media, na educacdo, ganham o seu lugar no
desenvolvimento da capacidade critica dos alunos, podendo ser minimizados os danos
causados pelo tipo de politica de comunicacdo que é feita, onde apenas interessam 0s
resultados, o consumismo e a concorréncia. E necessario pensar-se numa politica de utilizacio
dos meios de comunicagéo para propagacgdo de uma cultura positiva, visto que cada vez mais
séo o centro da nossa sociedade global, onde a maior parte da informacéo a que temos acesso,
chega-nos através destes meios.

Ndo podemos esquecer que a utilizacdo dos media em contexto escolar estd
dependente da existéncia de equipamentos nas escolas e, atualmente, o governo tem feito um
esforco nesse sentido, sendo que a maior parte das escolas possuem pelo menos 0s requisitos
tecnolégicos minimos. Mas a integracdo dos media na escola e no curriculo passa também
pela definicdo de uma estratégia, tendo em conta alguns fatores, tais como: a sua abordagem
no projeto curricular, o uso pedagdgico que implica um conhecimento mais aprofundado dos
media e também uma renovacdo pedagogica na escola. O professor tera que atuar como
facilitador da aprendizagem, e o aluno como o principal responsavel pela construcdo do
conhecimento.

Seguindo isto, a educacdo para os media pode ser perfeitamente articulavel com as
praticas na sala de aula e nas restantes atividades escolares. Para tal, é necessaria uma maior
abertura da sala de aula e da escola ao exterior, como diz Drucker (1998), “aprendam a

“respirar” de maneira diferente ¢ prevejam 0 que € provavel que encontrem” (p. 23).

2.4. Os media na escola: o papel do cinema

No contexto em que vivemos, onde o discurso foca a globalizacdo e unido entre
povos, devido as necessidades imergentes, cada vez mais se verifica a necessidade de se
trabalhar a educacdo numa perspetiva multicultural e o cinema tem essa capacidade, visto que
favorece a troca de informac@es e conhecimentos entre diferentes culturas.

Segundo Teixeira (2005), " a palavra cinema tem na sua etimologia a origem grega

Linein e a latina cieri citus, ambas palavras relativas a movimento, colocar em movimentos"

©
O
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(p. 7). Assim, a linguagem do cinema € uma via no processo de ensino aprendizagem,
proporcionando aos alunos outros conhecimentos, inserindo-os na vida social e cultural.
Podemo-nos referir ao cinema como expressao artistica, politica e ideolégica, como forma de
comunicagéo e entretenimento, como maneira de aprender.

Um aspeto importante no cinema € que, de uma forma ou de outra, os espectadores
deixam-se envolver na histéria, identificando-se em muitas situacbes com as personagens e
isso pode ser aproveitado como motivacao para trabalhar determinada tematica. Como refere
Lotman (1975):

“... Seja qual for o acontecimento maravilhoso que se passe no écran, o espectador
torna-se sua testemunha e participa nele. E por isso que, mesmo tendo consciéncia
do carater irreal do que se desenrola diante de si, 0 espectador vive-o

emocionalmente como um acontecimento real” (p. 25).

No entanto, € necessario perceber qual € o verdadeiro papel do cinema na formacéo
dos alunos. Apercebemo-nos que um dos seus principais papéis é de comunicar socialmente,
isso ira ter implicagbes na construcdo da personalidade das criangas e jovens. A crianca €
estimulada através das imagens, sons, efeitos, que facilmente ficam gravados na memoria, ao
ponto de nos lembrarmos durante muito tempo, ou mesmo para sempre, de determinada cena.

Naturalmente, o cinema contribui para o desenvolvimento da cidadania, se
determinadas histdrias contemporaneas forem bem exploradas, facilmente sdo interiorizadas
pelas criancas, podendo ser trabalhados os valores e as problematicas presentes na sociedade.
E através destes tipos de aprendizagem que os alunos constroem a sua, a qual tem efeito na
cultura de um pais. Belloni (2005) afirma "toda a sociedade reproduz a sua cultura (normas,
valores, regras explicitas ou subjacentes, modos de organizacdo da experiéncia) no individuo,
sob a forma de personalidade™ (p. 56). Nesse contexto, é fundamental aproveitar o0 media
cinema em proveito da educacdo, devido as potencialidades que fornece na reflexdo, na
comunicacdo, no conhecimento e estudo de contextos reais.

Assim, pretende-se, neste ponto, fornecer uma visdo historica do cinema,

compreender a importancia da linguagem cinematogréafica, perceber o papel do cinema na
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escola e refletir sobre a sua integragédo, como modelo alternativo de aprendizagem. Deseja-se

também analisar as formas de utilizacdo do video/cinema em sala de aula.

2.4.1. Perspetiva histérica do cinema educativo

Atualmente, os professores dispdem de diversas tecnologias e recursos audiovisuais
que podem ser perfeitamente incorporados na sua pratica escolar e explorados na sala de aula.
A questdo ndo estd apenas em introduzir uma tecnologia nova na sala de aula, mas sim pensa-
la dentro de uma linha de acdo pedagdgica. Este sempre foi o verdadeiro problema que
remonta ja hd muitos séculos.

Desde a descoberta dos irméos Lumiére®®, muitos passos foram dados, o cinema
comegou por ser considerado como um produto culturalmente desqualificado, mas nas
primeiras décadas do século XX, alguns realizadores fizeram dele o que atualmente se
denomina de “sétima arte".

O cinema aparece, desde cedo, ligado ao ensino, sendo que os primeiros filmes
produzidos eram de natureza documental, como é o caso do filme “A saida dos operarios da
Fabrica Lumiére” que a figura 5°° retrata, a qual suscitou o interesse dos educadores,
percebendo, desde cedo, as potencialidades deste meio para o ensino. Mais tarde, no final do
século XIX, comecaram a ser produzidos
pequenos filmes na area da saude, como forma
de ajudar na aprendizagem de procedimentos e
técnicas cirurgicas.

Em Portugal, os primeiros filmes a
serem lancados foram pela mao de Aurélio da

Paz dos Reis, um conhecido comerciante e

fotografo amador do Porto. Foi o pioneiro do

cinema portugués, mesmo antes de se comegar Figura 5 - Primeiro filme da histéria do cinema “A
Saida dos Operérios da Fabrica Lumiére”.

% «Em 28 de dezembro de 1895, os Lumiére, no Grand Café de Paris, oficializaram esta nova arte com a primeira proje¢do
publica e paga, de cinema — e a partir dai, comemorou-se sempre 0 aniversario do cinema enquanto arte comercial (Viveiros,
2003, p. 17).”

Imagem retirada em 19 de dezembro de 2011, em John Pereira: Aprender na Rede:
http://joaocinema.blogspot. pt/2008/08/irmos-lumire-onde-tudo-comeou_16.html



http://joaocinema.blogspot.pt/2008/08/irmos-lumire-onde-tudo-comeou_16.html
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a realizar em outros paises, no entanto, ndo teve seguidores, estdvamos no ano 1896. Sé por
volta de 1899, surge a primeira produtora e distribuidora de filmes, a Portugal Film, fundada
por Manuel da Costa Veiga. Destinava-se, sobretudo, a realizacdo de documentarios e de
atualidades.

Por volta de 1914, surge a primeira abordagem ao cinema como recurso educativo.
Adolfo Lima sugeria um método no qual fossem utilizados diferentes meios, um dos quais o
cinematdgrafo®’, com o intuito de ser usado como auxiliar do professor e como objeto de
analise de reflexdo por parte dos alunos.

Por volta de 1918, surge a industria de cinema em Portugal, a qual se baseia,
essencialmente, na adaptacdo dos classicos literarios portugueses para a tela. Comega-se a dar
alguma importancia ao filme e ao cinema no ambito educativo, pela possibilidade de estudar
determinadas obras marcantes da sociedade e da literatura. Dai que Antonio Ferrdo (1922)
conjeturava a utilizagcdo do cinema em contexto escolar como instrumento educativo, desde
que estivesse ileso de conteddo improprio.

Mais tarde, aparecem os primeiros filmes artisticos com a ideia de mostrar e explorar
a realidade, através de novas fantasias e, por volta dos anos 30, a indUstria do cinema comeca
a dar os seus passos e 0 estado comeca a ver a importancia do cinema para o regime, criando
0 Servigco Nacional de Propaganda (1935). Nessa altura, surge o cinema sonoro, que implicou
mudancas drasticas a nivel de producédo e, sobretudo, a nivel de atracdo do publico. Ja em
1944 ¢ criado o Secretariado Nacional de Informacéo, que substituia o anterior servico e
passados uns anos é promulgada a lei n°® 2017, que viria a proteger o cinema portugués atraves
do seu controlo.

A partir da década de cinquenta verificam-se certas roturas, sendo, no entanto, um
periodo de estagnacdo no qual aparecem outros agentes, como € caso da Radio Televisao
Portuguesa (RTP), que tiveram um papel essencial na divulgacdo de filmes e na mudanca de
habitos relativos ao consumo de contetdos filmicos.

O cinema educativo comecou a afirmar-se como um importante auxiliar na educacéo

e um poderoso assistente de atuacdo sobre o social e o analfabetismo, sendo defendido por

o cinematdgrafo é considerado geralmente como um aperfeicoamento feito pelos irméos Lumiére do cinetoscopio de
Thomas Edison, tratando-se este de um instrumento de projecéo interna de filmes. Segundo se consta o cinematdgrafo foi
inventado pelo francés Léon Bouly em 1895, sd que perdeu a patente, e mais tarde foi registada pelos irmédos Lumiére.
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varios pedagogos e também pelo governo que, no ano de 1952, cria o Plano de Educagéo
Popular que englobava a Campanha Nacional de Educacéo de Adultos (CNEA). Tinha como
objetivo o combate das mais altas taxas de analfabetismo da Europa. Nessa altura, o cinema
potenciava-se como um instrumento de propaganda e como recurso para a educacdo dos
cidaddos. O cinema acabou por ser uma das melhores estratégias que mais impacto teve junto
da populacéo, pelo facto de, nessa época, ainda ser uma novidade que chegou a todo o pais.

Foi entdo que Veiga Macedo®, em 1954, na IV reunifo anual dos funcionarios do
ensino primario, se referiu ao cinema educativo “... como valioso, e ja hoje imprescindivel
instrumento de ensino e de cultura” (CNEA, 1954, p. 117). A sétima arte ao servico de um
programa de alfabetizacdo de adultos foi um marco importante em Portugal.

Posteriormente em 1964, o ministro Galvdo Telles, cria o Instituto de Meios
Audiovisuais de Ensino (IMAVE), com o intuito de promover a utilizacdo de técnicas
audiovisuais como recursos auxiliares da difusdo do ensino e também aumentar o nivel
cultural da populacdo portuguesa. Foi neste mesmo ano que nasceu a Telescola, sistema de
ensino via televiséo, associada ao organismo anterior, com resultados extremamente positivos.

Através do apoio da Fundagdo Calouste Gulbenkian € criado o Centro Portugués de
Cinema (CPC), em 1969, sendo a primeira cooperativa de cinema em Portugal e acabou por
estar ligado ao movimento do novo cinema em Portugal. Poucos anos mais tarde, o primeiro
filme produzido pelo CPC foi “O Passado e o Presente” de Manoel de Oliveira.

No ano de 1973 é criada a Escola Piloto de Cinema e é promulgada uma lei que deu
origem ao Instituto Portugués de Cinema. Um ano depois da-se a revolucdo dos cravos, que
viria a ser um momento importante para o futuro do cinema portugués, pelo simples facto de
haver liberdades nas praticas sociais, como entende Almeida (1982), “o documentario
portugués conhece uma nova fase, sobretudo com o chamado «cinema de intervencdo», que
permite o aparecimento de muita gente nova a fazer este tipo de cinema...” (p. 30).

Portugal tem desenvolvido vérias experiéncias no ambito do cinema educativo, de

forma a aproximar o cinema ao contexto escolar como é o caso do José Viera Marques®® que,

% Henrique Veiga de Macedo, antigo secretario de Estado da Educagéo e ministro das Corporagdes e Previdéncia Social, nos
9overnos de Salazar, entre 1949 e 1961.
? Fundador e diretor do Festival Internacional de Cinema da Figueira da Foz, entre 1972 e 2002.
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na década de setenta, dedicou-se a atividade pedagdgica em diversas escolas, promovendo o
espirito critico do espectador perante a imagem.

E ndo se pense que a interagdo entre o cinema e a escola é passado. Existem diversos
projetos, clubes, instituicdes educativas que desenvolvem vérias atividades. E exemplo disso,
a Cinemateca Portuguesa — Museu do Cinema, que desenvolve um projeto de interesse
pedagOgico que se destina a criancas e jovens estudantes portugueses, da Educacdo Pré-
escolar ao Ensino Secundario, podendo os mesmos participar num conjunto de iniciativas, no
ambito do projeto Cinemateca Janior’.

De realcar que o cinema estd em quase todos 0s momentos simbolicos do mundo.
Através dele, conseguimos ver e perceber a vida e cultura de diversos paises.

A nivel da industria do cinema, o interesse do publico em geral tem aumentado, de
acordo com dados recolhidos pelo ICA® — Instituto do Cinema e do Audiovisual, em 2010 as
salas de cinema em Portugal registaram uma afluéncia de 16,6 milhdes de espectadores, 0 que
representa um crescimento de 5,4% face a 2009 e constitui o valor mais alto desde 2005. Fica
bem patente que é um poderoso instrumento de entretenimento, educacdo e instrucdo, que
suscita interesse e motivacdo e que extrapola o campo da educacdo formal. Sendo assim,
também sera importante trazer para a educacdo o estudo de como os filmes, as imagens que
transmitem e os recursos audiovisuais que compdem nos podem educar.

Constatamos que o filme na sociedade estd em constante mutacéo, desligando-se um
pouco do passado, surgem novas técnicas e novos modos de producdo, na qual a imagem e 0s
efeitos especiais ganham enfase (exemplo, 3 dimensdes). Ou seja, hoje em dia qualquer
pessoa realiza e produz um filme de carater doméstico, que é difundido, por exemplo, através
de plataformas online como € o caso do Youtube ou do Vimeo, sendo depois utilizado e
partilhado para varios fins, um dos quais educativos.

Como dizia Almeida em 1982, “vivemos na época da imagem”(p. 8) e, efetivamente,

esta ideia esta perfeitamente enquadrada nos tempos atuais.

% £ um projeto educativo cujo objetivo principal € dar a conhecer a histéria do cinema, enquadrando-a num contexto
histérico-cultural, social e cientifico adequado aos conteidos programaticos, contribuindo para a aprendizagem ao longo da
vida. Consultado em 20 de dezembro de 2012, em Diregdo-geral da Educacdo: http://www.dgidc.min-
edu.pt/projetosoutrasentidades/index.php?s=directorio&pid=7

31 OberCom (2010). Cinema nos mdltiplos ecrés. Consultado em 4 de janeiro de 2012, em Observatério da Comunicagio:
http://obercom.pt/client/?newsld=548&fileName=fr_sr_janeiro 2010 cinema.pdf



http://www.dgidc.min-edu.pt/projetosoutrasentidades/index.php?s=directorio&pid=7
http://www.dgidc.min-edu.pt/projetosoutrasentidades/index.php?s=directorio&pid=7
http://obercom.pt/client/?newsId=548&fileName=fr_sr_janeiro_2010_cinema.pdf
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2.4.2.Linguagem do cinema

A crianca, desde cedo, aprende varias linguagens, por exemplo, no desenho aprende
a linguagem pictdrica, na masica, a linguagem musical, quando canta ou toca, quando pinta,
recorta e manuseia outro tipo de materiais, desenvolve a linguagem plastica, no ballet ou na
ginastica, através dos seus movimentos, trabalha a linguagem corporal, quando vé um filme,
surgem sentimentos, emocdes, fantasias, aproximagdo ao seu mundo e anseios e, neste caso,
também estamos a falar de outra linguagem, a do cinema. Segundo Turner (1993) "a
representacdo visual também possui uma "linguagem", conjuntos de c6digos e convencdes
usados pelo espectador para que tenha sentido aquilo que vé" (p.53). Retiramos, entdo, que
uma das funcdes da analise do cinema é saber como isso € feito.

Devemos entender que estas vérias linguagens sdo elementos importantes no
desenvolvimento de novos saberes para as criangas. Os professores poderdo ter que atualizar
0s seus conhecimentos para poderem possibilitar aos alunos estas novas aprendizagens,
porque o cinema ndo se restringe apenas ao conteudo que os filmes parecem apresentar,
ensinam muito mais que isso. O cinema ndo é um mero sistema discreto de significacao,
assim como a escrita. “O cinema incorpora as tecnologias e os discursos distintos da camara,
iluminacédo, edicdo, montagem do cenario e som - tudo contribuindo para o significado”
(Ibidem, p. 56). E isso que cativa o publico, a historia contada através da imagem faz parte do
nosso modo de vida e isso deve-se também ao desenvolvimento bastante rapido dos
audiovisuais.

O poder da imagem verifica-se, desde cedo, na crianca, até cerca dos seis anos de
idade a capacidade de concentracdo € muito reduzida, mas a partir dessa idade ela entra numa
fase de apreciacdo da imagem, entra no mundo do imaginario. A imagem tem bastante
influéncia nas diferentes fases da vida do Homem contemporaneo e isso verifica-se,
principalmente, através da televisdo e do cinema, devido ao movimento, cores, sons, musica,
que facilitam a memorizacao, ou seja torna-se mais facil memorizar uma imagem.

No entanto, a nivel educativo, existe a preocupacdo por parte dos pais e educadores,
de esclarecer a crianca sobre imagens controversas que surgem, dai a necessidade de
educacdo para os media, porque muito facilmente as criancas fazem interpretacdes erradas de

determinadas imagens, ndo possuindo a capacidade mental de perceber a complexidade
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daquilo que veem e, inocentemente, deixam-se influenciar ou intimidar, o que pode causar
alguns problemas que por vezes os adultos ndo detetam. Assim, as imagens recolhidas pela
crianca podem ter implicagOes na sua formacdo e comportamento. Por este fator, deve haver a
preocupacdo, no campo pedagdgico, de ensinar o aluno a interpretar as significagdes da
imagem e também a identificar os simbolos que se relacionam com a sociedade em geral. Jean
Cloutier (1975) propde o termo &audio-scripto-visual para fazer a diferenciacdo entre
linguagem e media e entre audiovisual e escrita, pois considera essencial “encontrar um meio
de classificacdo que sirva para situar as linguagens, umas em relacéo as outras” (p. 99).

E fundamental abordar esta temética no espaco escolar, visto que os audiovisuais ja
entraram na escola e interferem direta ou indiretamente na aula, abrindo possibilidades de
motivagdo dos alunos e de conhecimento do mundo, interferindo na forma de pensar e de
estar. Como Belloni (2005) refere, "o avanco tecnoldgico no campo das comunidades torna
indispensavel e urgente que a escola integre esta nova linguagem audiovisual que € a
linguagem dos alunos - sob pena de perder o contacto com as novas geracdes” (p. 69).
Convem referir que a sociedade utiliza a linguagem audiovisual para comunicacdes de varios
quadrantes sociais, as quais definem modos de agir, expressar, atuar que vao de encontro ao
pretendido de forma a influenciar ou cativar o outro e isso afeta os individuos sociais,
acabando por entrar na escola como instituicdo. Apesar da escola ter uma missao e um projeto
definido, estas influéncias do exterior fazem com que surja a duvida, a critica e a contestacdo
em determinadas acOes ou teorias postuladas pelos responsaveis escolares e, até mesmo,
dentro da sala de aula, se ndo houver abertura e integracdo da linguagem audiovisual. De
sublinhar que esta integracdo colabora na formacdo mais completa do aluno, a qual
disponibiliza novos modos de ensinar.

Os grandes difusores de imagens da atualidade sdo a televisdo, cinema, imprensa e
Internet, apesar de esta Gltima ter outras carateristicas, € uma das principais responsaveis pela
informacdo transmitida para a sociedade. A televisdo da-nos a possibilidade de sentirmos
alguns acontecimentos em direto, ja o cinema envolve-nos hum clima de imaginacdo. "Apesar
do seu carater altamente tecnoldgico, o prazer que o cinema oferece é, portanto, quase

primitivo. Parece haver aspetos do processo de identificagdo com o filme que emanam de

nossos impulsos mais primarios” (Turner, 1993, p.116).
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No entanto, ainda h& pessoas que tentam encontrar diferencas entre a linguagem
cinematogréfica e televisiva. Mas julgamos que a questdo ndo estd na linguagem, mas sim
como uma ou outra sdo apreendidas e também na forma como se mostra. Assim, podemos
encontrar algumas diferengas, no cinema a imagem € mais real, mais préxima do natural e na
TV é mais fragmentada. O cinema é continuo, ndo ha interrup¢des constantes a meio do filme
para publicidade (por vezes acontece apenas um curto intervalo). A imagem e o som sdo de
alta definicdo (HD) ao contrario da TV, apesar dos Gltimos modelos de TV ja apresentarem
qualidade HD. No cinema, o foco esta apenas na tela, existe uma maior profundidade de
campo ao contrario da TV que é mais restrito. Naturalmente, o publico de cinema e de
televisdo provocam diferentes usos da mesma linguagem. Pode-se dizer, pegando nas palavras
de Escuredo (1971) que “a televisdo ¢ a nova vida do cinema, a terceira etapa, depois da muda
e da sonora: a sua terceira idade” (p. 53).

A linguagem cinematografica pode ser a mais facil e, ao mesmo tempo, a mais dificil
de todas. A mais facil porque qualquer pessoa pode ver um filme, no entanto, compreendé-lo
ja € uma tarefa um pouco mais complicada. “O cinema, ¢é, pois, imagens, montagem,
inspiracao e ritmo” (Ibidem, p. 60).

Ja se percebeu, pelo enfoque dado, que a imagem é um dos elementos de base da
linguagem cinematografica. Martin (2005) diz “a imagem filmica suscita, portanto, no
espectador um sentimento de realidade em certos casos suficientemente forte para provocar a
crenga na existéncia objetiva do que aparece na tela” (p. 28). Na escola, todas estas imagens
filmicas podem ser trabalhadas dentro de um contexto para a transmissdo de determinado
contetdo, sendo que facilita a apreensdo deste pelos alunos de uma forma mais facil e
apelativa, porque este tipo de linguagem obriga ao treinamento de multiplas atitudes,
perspetivas, nas quais o aluno é obrigado a solicitar a imaginacéo e, dessa forma, esta tambem
a desenvolver a criatividade. Para Morin (1970), "o cinema, a0 mesmo tempo que é magico, é
estético e a0 mesmo tempo que é estético, é afetivo™ (p. 136). Ou seja, existe uma sequéncia e
ligacdo entre cada um destes termos que faz com que cative o interesse do espectador.

No entanto, a nivel educativo, ainda existe algum descrédito na abordagem da
linguagem cinematografica na escola e na consequente utilizacdo do filme, ainda € visto

apenas como entretimento ou como apoio a um proprio conteddo para uma aula de
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determinada disciplina, isso faz também com que os alunos ndo explorem as possibilidades

que este meio oferece. “O cinema surge na sua afirmacdo de arte e ndo de 6pio” (Martin,

2005, p. 36).

2.4.3. O cinema e a escola

A educacdo € um processo longo e exigente que se prolonga por toda a vida, na
perspetiva de desenvolver o ser humano nas suas varias dimensdes e capacidades, no entanto,
existem perigos relativamente aos quais todos estamos envolvidos, sendo 0s jovens 0s mais
desprotegidos. Estamos inseridos num Mundo onde reina o individualismo, o consumismo, o
idealismo, o sensacionalismo e, dessa forma, existe a necessidade de educar para lidar com
tudo isso. As criangas e 0s mais jovens sao bombardeados de mensagens vindas dos meios de
comunicagdo de massa que incutem a ideia do ter em vez do ser. Nesse aspeto, 0 cinema,
devido as suas carateristivas enquanto arte, pode ser um bom aliado na educacdo. Carmo
(2003) considera que “o olhar cinematografico enriquece o nosso olhar sobre a educagéo e
sobre o processo escolar. O cinema pode ser definido como uma educagédo informal, que
necessita de uma metodologia para ser melhor aproveitado na sala de aula”.

Com o aparecimento da Web 2.0, fomos levados a utilizar a Internet com maior
frequéncia para praticas escolares. Atualmente, quase todas as disciplinas incluem na sua
planificacdo atividades relacionadas com a pesquisa e construcdo de contetdos online. Se
repararmos, muitas das atividades englobam a visualizacéo e construcéo de videos e pequenos
filmes sobre determinada temética, o que nos leva a perceber a importancia que é dada, por
parte dos professores, a este recurso, podendo ser um complemento importante na pratica
letiva.

Quando assistimos a um filme parece que que vestimos a pele do ator e vivemos essa
“realidade” coberta de emogdes, que por vezes toca na nossa consciéncia ¢ € nesse momento

que também refletimos sobre assuntos que muitas vezes nos passam despercebidos no dia a

dia e isso pode ser aproveitado para trabalhar em sala de aula, como reflexdo e analise, como
afirma Abrantes (1992),
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“A arte cinematografica retrata e discute valores, atitudes, e problemas humanos. A
educacdo confronta-se, a outro nivel, com esses valores, atitudes e problemas.
Aprender a fazer a ponte entre o cinema e a educagdo é um desafio permanente da

formagdo e da aprendizagem...” (p. 56).

Uma das grandes vantagens do cinema € a capacidade de se basear na descri¢do de
acontecimentos em vez das descricbes verbais. “O cinema de hoje permite-nos, com
sequéncias curtas de dois ou trés minutos, «dizer» com grande propriedade e sentido emotivo
aquilo que as palavras nem sempre sabem desencadear” (Abrantes, 1992, p. 61). Estudos
efetuados, para verificar o efeito da imagem na aprendizagem, concluem que a memdria
média de informacdo visual é superior a da informacdo verbal. Piletti (2001), refere que
aprendemos 83% através da Vvisdo e, dessa percentagem, conseguimos reter cerca de 30%, e
apenas retemos cerca de 10% do que lemos. E 6bvio que isto pode ser discutido, mas em
termos pedagdgicos ndo deve ser ignorado.

O cinema é tdo importante para educar que varios paises e personalidades mundiais
utilizam-no para alertar ou passar mensagens educativas, de consciencializacdo e
sensibilizacao social para situacdes problematicas, como foi, por exemplo, o caso do Ex-Vice-
Presidente Americano, Al Gore®?, que apresentou um documentario como perspetiva sobre o
futuro do nosso planeta e civilizacdo, intitulado “Uma Verdade Inconveniente”, no qual expde
argumentos sobre a necessidade de atuar para salvar o planeta terra. Ficam bem patentes as
potencialidades deste meio na sociedade, neste caso, este filme pode perfeitamente ser
trabalhado em contexto escolar, explorando, por exemplo, a tematica das alteracGes
climaticas. Existem muitos contetdos de ensino e de formacdo que estdo retratados no
cinema, como é o caso de muitas obras da Histéria, as quais tiveram adaptacfes para o
cinema. Por isso, é essencial incentivar e divulgar o cinema junto dos alunos para que nao o
vejam s6 como diversdo, mas também como reflexdo e, dessa forma, possam desenvolver

competéncias no sentido de observarem, criticamente, a realidade envolvente.

% Albert Arnold "Al" Gore Jr. (nascido em Washington, 31 de margo de 1948) foi vice-presidente americano durante a
administracdo de Bill Clinton, entre 1993 e 2001.
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Esta é uma area que tem vindo a gerar grande interesse por parte da populacdo
Portuguesa. Um estudo elaborado pelo Observatério de Comunicacéo®, intitulado “Cinema
nos Multiplos Ecras”, conclui que o consumo do cinema em Portugal tem aumentado, sendo
que em 2010 houve um crescimento de 5,4% face ao ano de 2009. Relativamente a relacao
simbdlica com filmes portugueses, verifica-se no mesmo estudo que uma grande parte dos
espectadores sofre influéncia dos filmes, das quais destaco: “refletir ou mudar a sua
perspetiva a respeito de algum tema por influéncia do filme” (47,1% - por vezes, 17,8 -
frequentemente); “Sentir que o filme influenciou o seu comportamento de alguma outra
forma” (45,3% - por vezes, 16,9 - frequentemente). S&o valores que podem e devem ter
significado para a escola refletir sobre as suas praticas, ou seja, a educagdo ndo se deve apenas
centrar num curriculo fechado, distante do que se passa na vida quotidiana das criangas e
jovens, é essencial haver a liberdade para elas exprimirem e mostrarem as suas habilidades da
melhor forma possivel e que a realidade da sociedade seja tratada com todos 0s recursos que
possam contribuir para o desenvolvimento integral do individuo e, consequentemente, da
comunidade escolar.

Um dos problemas que sempre se colocou e que, por vezes, ainda se coloca a
educacdo, é o acesso a informagdo. Hoje é possivel aprender através de uma variedade
alargada de meios, em especial, o cinema, e, segundo Abrantes (1992), podera ser utilizado na

educacdo para trés grandes objetivos:

1. “Aprender conteudos disciplinares ou interdisciplinares (por exemplo, historia, ecologia).
2. Discutir as questdes da formacéo e da educacao.

3. Aproveitar o cinema para a educacao estética, artistica” (p. 60).

Nesta perspetiva, pode ser fundamental, para o aluno, construir o seu pensamento e
modo de atuar através da reflexéo e da prépria experiéncia. Por outro lado, o cinema prolonga
0 processo ensino aprendizagem para la da escola. Se 0s nossos jovens, que passam bastante
tempo ligados na televisdo, e com frequéncia veem filmes, forem preparados para saber

analisar e desenvolver um olhar critico sobre 0s mesmos, terdo um maior proveito em termos

% OberCom. (2011). Cinema nos mltiplos ecrés. Consultado em 12 de janeiro de 2012, em Observatério da Comunicagao:
http://www.obercom.pt/client/?newsld=548&fileName=fr_sr_janeiro 2010 cinema.pdf
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de conhecimento e aprendizagem cada vez que assistirem a uma sessdo de cinema e,
obviamente, que trara vantagens em vérias areas do saber.

N&o podemos esquecer que, nas geracfes mais recentes, a imagem e 0 movimento
fazem parte da sua vida, por isso, a sala de aula deve possuir estes dois componentes. De
acordo com Capucho (2008), é grave ndo se atribuir, a iniciacdo da alfabetizacdo audiovisual
e a iniciacdo a linguagem cinematografica, uma importancia semelhante a que se concede na
educacdo da lingua materna, sobretudo num tempo em que a sociedade contemporanea esta
inundada com o audiovisual e multimédia.

De sublinhar que o Secretério de Estado da Cultura, Francisco José Viegas, anunciou®*
que, nos proximos anos, as escolas portuguesas vao ter um Plano Nacional de Cinema com
uma lista de cem filmes para incentivar a criacdo de novos publicos. Fica patente a

importancia de se desenvolver uma cultura cinematogréafica nos jovens.

2.4.4. O filme como modelo alternativo de aprendizagem

Uma das grandes reclamacdes da escola e dos professores é a falta de motivacéo dos
alunos para aprender, mas parece nao ser esse 0 caminho, porque assim acabamos por culpar
0 proprio sistema escolar por ndo conseguir captar o interesse dos alunos para aprender. No
entanto, a pedagogia deve ser refletida e os curriculos ja estdo a ser alvo de reestruturacéo,
através da criacdo de metas de aprendizagem®, nesse sentido e, de acordo com Cosme e
Trindade (2010), “...seja qual for o formato que o paradigma pedagdgico da instrucdo
assuma, o que importa é refletirmos se as suas propostas educacionais se adequam ao mundo
em que vivemos” (p.41). O que se pretende é formar, nos jovens, a capacidade de adaptacdo,
avaliacdo e decisdo, onde a cooperacéo € essencial na sociedade contemporanea e democrética
em que vivemos. E necessario olhar para métodos de ensino que sejam validos, que
contribuam para um apoio efetivo no processo de ensino aprendizagem e o filme podera dar

esse auxilio, se for visto como tal.

# Plano Nacional de Cinema (2012). Plano Nacional de Cinema quer incentivar novos publicos. Consultado em 22 de abril
de 2012, em Boas Noticias: http://boasnoticias.clix.pt/noticias_Plano-Nacional-de-Cinema-guer-incentivar-novos-

g%C?)%BAblicos 10827.html

>0 projeto Metas de Aprendizagem insere-se na Estratégia Global de Desenvolvimento do Curriculo Nacional que visa

assegurar uma educacdo de qualidade e melhores resultados escolares nos diferentes niveis educativos. Consultado em 5 de
marco de 2012, em Direc¢do Geral de Inovacdo e de Desenvolvimento Curricular: http://www.metasdeaprendizagem.min-
edu.pt/



http://boasnoticias.clix.pt/noticias_Plano-Nacional-de-Cinema-quer-incentivar-novos-p%C3%BAblicos_10827.html
http://boasnoticias.clix.pt/noticias_Plano-Nacional-de-Cinema-quer-incentivar-novos-p%C3%BAblicos_10827.html
http://www.metasdeaprendizagem.min-edu.pt/
http://www.metasdeaprendizagem.min-edu.pt/
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A passagem da linguagem estéatica para a linguagem em movimento trouxe mudancas
significativas no modelo pedagdgico, percebendo-se a importancia que poderia ter na

aprendizagem, como por exemplo na leitura.

"A linguagem audiovisual, quando considerada nos suportes video ou filme,
acrescenta, através do movimento e da articulacdo de som e imagem num mesmo
media, uma dimensao de mimetizacdo do real as suas representagcdes, mimetizacao
essa que funciona como um elemento de simplificacdo das capacidades de leitura™
Damasio (2001, p. 130).

Por isso, 0 uso do filme como recurso didatico tem suscitado interesse em varias areas
do saber, visto que compreende temas gerais, cientificos, filosofos, historicos, entre outros, ou
seja, estabelece uma linguagem de formacao.

A partir dos anos 90 comeca a haver um aumento significativo da utilizacdo do filme,
nas salas de aula, e isso deveu-se, tambem, a evolucdo tecnoldgica e ao baixo custo de
aquisicdo destes equipamentos. De facto, apesar do filme ser um recurso pedagdgico bem
conhecido, muitos ainda desconhecem o seu valor na pratica pedagogica, dado que ainda €
visto de forma superficial e ndo é feita a distingdo com outra linguagem. "O problema é que
um instrumento diferente, com usos e potencialidades diferentes operado por um pessoal
diferente e com objetivos diferentes exige uma linguagem diferente™ (Wohlgemhth, 2005,
p.30). Portanto, o filme, para ser utilizado como recurso didatico, requer uma preparacdo mais
profunda, reflexiva e critica, ¢ necessario que se faga uma “leitura” dos filmes antes de

comegar a usa-los, para assim se poder retirar os significados antes ndo percebidos.

"A complexidade da producdo cinematogréfica torna essencial a interpretacéo, a
leitura ativa de um filme. Inevitavelmente precisamos examinar minuciosamente o

quadro, formar hipotese sobre a evolucdo narrativa, especular sobre o seus

possiveis significados, tentar obter algum dominio sobre o filme a medida que se
desenvolve" (Turner, 1993, p. 69).
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O uso do filme permite diferentes abordagens pedagdgicas, pois através dele podemos
utilizar as diferentes linguagens, para nos expressarmos e comunicar ideais, interpretar e
produzir. Por isso, devemos motivar ainda mais o uso dos filmes, na escola, como recurso
pedagogico na sala de aula, sendo um modelo alternativo de aprendizagem que facilita o
conhecimento e contacto com outras culturas que apresentam carateristicas sociais e
individuais distintas. Como j& foi referido, o estudo da imagem precisa de ser mais
aprofundado devido a influéncia que tem na vida das pessoas e, por isso, o filme deve ser
encarado de forma séria, em relagdo a outros recursos que se utilizam na sala de aula.

No entanto, também é necessario haver uma preparacdo por parte do professor para
apresentar um filme dentro da sala de aula. Selecionar um filme mediante a temética que se
quer apresentar ndo ¢ uma tarefa facil, requer algum exercicio e pratica com a linguagem
cinematografica. Compreender um filme também exige algum trabalho, por vezes é
necessario voltar a vé-lo porque existem acontecimentos ou partes que ndo sdao tdo Obvias.
Como refere Moran (2007), "a imagem na televisdo, no cinema e no video é sensorial,
sensacional e tem uma grande componente subliminar, isto é, passa muitas informacgdes que
ndo captamos claramente” (p. 34). Mas isto, também deixa perceber a riqueza do filme,
devido ao facto de poderem ter interpretacdes e observagdes diferentes, 0 mesmo filme pode
ser trabalhado em contextos e disciplinas diferentes.

Existem alguns aspetos que temos de ter em consideracdo quando pretendemos
utilizar, metodologicamente, um filme em sala de aula. Nao podemos dissociar o filme do
entretenimento e das emocdes que provoca a quem o V&, seguidamente, para conseguirmos
analisar um filme corretamente, € necessario revé-lo algumas vezes, porque existem partes
importantes que ficam esquecidas. Para isso, temos que planear bem o filme que queremos
mostrar, dessa forma, € necessario pesquisar filmes que se considerem do interesse geral e,
desses, selecionar aquele que melhor se enquadrar na tematica que se quer trabalhar, o que
requer uma andlise exaustiva da qualidade do filme, através das criticas, personagens,
conteddos e referéncias. "A analise da adequacdo do filme ou programa de televisdo as
carateristicas e expetativas dos alunos devera incluir uma previsao da recetividade dos alunos
durante as aulas" (Carvalho, 2007, p. 74). Ndo esquecer, ainda, que o filme deve estar

enquadrado na faixa etaria a que se destina e ter em atencdo o vocabulario utilizado. "Quanto
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mais informacdes sobre 0s estudantes obtiverem, maior probabilidade de adequacéo do uso do
cinema e da televisdo aos objetivos pretendidos” (Carvalho, 2007, p. 74).

Outro aspeto importante, antes da visualizacdo do filme, € realizar algumas atividades
de introducéo a temética e relativas a determinados aspetos do filme, como curiosidades,
pesquisas, jogos. Durante a exibicdo do filme, o docente deve estar atento as reacdes dos
alunos, este aspeto torna-se importante para focar determinados assuntos que, de uma maneira
ou de outra, 0s impressionaram.

Antes de comecar qualquer atividade relacionada com o filme, é essencial que haja um
momento de debate e discussdo sobre o filme, analisando a histéria, as personagens e o
enredo, sO depois se poderdo desenvolver as atividades propostas, mediante a tematica. E,
igualmente, importante que sejam fomentados momentos de reflexdo que interliguem cenas
do filme com a temética abordada.

No final, o professor deve fazer uma sintese, sugerindo outras atividades transversais a
outras disciplinas, tais como leituras, pesquisas e sites relacionados com a temaética. Esta
interdisciplinaridade é Gtil e proficua para que ndo haja quebra do conteudo e o aluno precisa
de compreender e explorar bem as tematicas, em diferentes contextos. Compreende-se, assim,
gue o cinema possa ser utilizado, em sala de aula, como recurso didatico e como estratégia
pedagdgica. Nesse sentido, a escola deve propiciar condi¢bes logisticas, de forma a
desenvolver esta pratica.

O ideal do ensino seria poder levar o aluno a visitar lugares descritos, mostrando-Ihe,
por exemplo, um oasis, um glaciar, um vulcdo, uma savana, etc., algo “impossivel” de
concretizar, no entanto, o cinema trouxe essa aproximagao.

Partilhando da opinido de Carmo (2003), “o cinema como pratica pedagogica pode
fazer o aluno a se interessar pelo conhecimento, pela pesquisa, de modo mais vivo e

interessante que o ensino tradicional...”.

2.4.5. Utilizacéo do video/cinema em sala de aula
Compreender o atual ensino e as suas condi¢des é muito importante. Porque um
ensino-aprendizagem onde se verifique a auséncia de objetivos, em que ndo se consiga

acompanhar as necessidades dos alunos e as formas como eles aprendem, onde ndo haja
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espaco para a integracdo de métodos alternativos de ensino, por forma a potenciar as
capacidades dos alunos, podera cair em descredito, por parte dos mesmos.

O uso dos filmes, em sala de aula, ja tem uma certa tradi¢do. Por vezes, os filmes ndo
séo utilizados da melhor forma, por exemplo, quando se exibe um filme quando um professor
falta ou quando se visualiza, sem ter muita ligagdo com a matéria escolar. Ndo €
didaticamente recomendavel utilizar um filme na sala de aula sem discuti-lo, sem integré-lo
com o tema da aula, sem voltar atrds e mostrar alguns momentos mais importantes.

No entanto, antes de avancar, convém referir que o video e o cinema sdo meios
diferentes de se mostrar uma imagem em movimento. Quando falamos de instrumentos
diferentes, com usos e potencialidades diferentes, realizados por pessoas diferentes e também
com objetivos distintos, claramente se exige, também, uma linguagem diferente.

O video como refere Wohlgemuth (2005), " transformou-se principalmente num
instrumento de reproducdo de mensagens, em detrimento da producéo de mensagens” (p. 29).
Isto significa que o video vai buscar mensagens reproduzidas por outros meios, atribuindo-Ihe
uma forma diferente de expressdo, mas escassa para ser considerado uma obra, como
considera Machado (1997),”

“o0 video € um sistema hibrido; ele opera com cadigos significantes distintos, parte
importados do cinema, parte importados dos teatro, da literatura, do radio e, mais
modernamente, da computacdo grafica, aos quais acrescenta alguns recursos
expressivos especificos, alguns modos de formar ideias ou sensacdes que lhe sdo
exclusivos, mas que nao sdo suficientes, por si sds, para construir a estrutura inteira
de uma obra” (p. 190).

Ja o cinema, desde que surgiu, estabeleceu-se como arte, devido a sua linguagem bem
definida e carateristicas préprias, através de uma narrativa linear e planos sequenciais que
encadeados constroem uma historia completa.

No entanto, apesar da diferenca de linguagem entre video e cinema, estes dois meios
parecem estar cada vez mais ligados e influenciados um pelo outro. Cada vez mais nos
apercebemos que os filmes sdo feitos para a televisdo, em formato, iluminacéo,

enquadramento e grande parte deles ja se encontram disponiveis em video. Para este estudo,
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ndo interessa tanto fazer abordagens a nivel técnico, de formatos ou suporte, mas sobretudo a
nivel de linguagem, transmissdo da mensagem, formas expressivas, e, nesse aspeto, podera
haver um cruzamento entre o cinema e video.

Tanto um como outro apresentam grandes potencialidades pedagdgicas, sendo por isso
utilizados no processo ensino-aprendizagem. Para Ferrés (1994), “o video surpreende,
constantemente, com invencdes cada vez mais sofisticadas que abrem novas perspetivas como
um meio de expressdo audiovisual " (p.33). Desta forma, o video pode ser utilizado de vérias
formas, mediante o pretendido pelo professor. Ferrés, na mesma obra, apresenta seis
modalidades para o uso do video de forma didatica:

Video-aula, trata-se da exposicao sistematica de contetdos de forma estruturada, a
imagem de uma aula expositiva. Pode ser utilizada como consolidacgéo e reforco da
explicacédo do professor.

- Video-apoio, tem como intuito acompanhar o discurso do professor, atraves da
ilustracdo de um conjunto de imagens. Neste caso, o discurso do professor pode ser
adaptado mediante as imagens visualizadas, podendo também promover a
participacdo dos alunos.

- Programa motivador, o aluno envolve-se na criacdo do video. Este programa
destina-se, essencialmente, a motivar para o trabalho sobre um assunto ou tema
depois da exibicdo da obra.

- Programa monoconcetual, trata-se de videos curtos, com o intuito de tratar somente
um conceito ou um aspeto especifico de um tema ou fendmeno, facilitando a rapida
compreensdo e aprendizagem.

- Video interativo, é a unido resultante da tecnologia do video com a informatica, em
que a sequéncia de imagens € confinada pelas respostas do usuario. Da-se uma
interacdo entre o sujeito e o objeto, fomentando a participacdo ativa do usuario.

Assim, o professor atraves da utilizacdo do video pode ter uma atitude de mediador e

provocador de debate, reflexdo e aprendizagens de forma mais autbnoma no aluno.

Cabero (1990, p. 89) propde o seguinte modelo de utilizacdo didatico do video:
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Esquema 2 - Modelo de andlise da utilizacdo didatica do video.

No modelo de Cabero constam quatro pontos articulados entre si: o aluno; o uso

atribuido ao video; video; contexto instrucional de uso. No que se refere ao aluno, €
necessario existir o conhecimento das suas carateristicas cognitivas, bem como perceber o
grau de dominio dos sistemas simbdlicos, para assim se conseguir estabelecer uma adequada
utilizacdo do video, de forma a aprendizagem ser significativa. Também & necessario saber,
de uma forma clara, em termos de objetivos e conteudos, o que se pretende de um video, ou
seja, se é para exemplificacdo, introducdo de um conteudo, consolidacdo da matéria, entre
outros, deve ficar bem definido o seu papel, para que consiga alcancar os resultados
pretendidos. Relativamente ao video, é necessario fazer uma analise e avaliacdo antes da sua
utilizacdo e verificar a linguagem utilizada, a coeréncia na transmissdo da mensagem e as
carateristicas técnicas, mediante o contexto que se pretende utilizar. No final, é crucial fazer
uma avaliacdo do resultado alcancado e do efeito que teve a sua utilizacdo na aprendizagem

do aluno.
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Um video bem selecionado, com atividades bem organizadas, poderé levar os alunos a
estarem atentos, concentrados e com motivacdo para debaterem o video e a sua mensagem.
Mas um dos problemas que se coloca é organizar essas atividades. Dessa forma, Alcocer
(2002) sugere alguns elementos a ter em consideracdo para o uso do video, de forma didética:

“- O primeiro a ter em conta € os objetivos que pretendemos conseguir com o video, assim
como os contetidos e metodologia sugerida para o seu uso;

- A redundancia da informacdo, conseguida tanto pela apresentacdo da informacao
fundamental por diferentes sistemas simbolicos, como através da simples repeticdo das mesmas em
diferentes partes do programa, € um elemento que facilita recordar e compreender as informacdes.

- Tempo que deve durar: ndo existem estudos conclusivos que nos permitam responder a esta
pergunta, porque interferem multiplos fatores. Podemos avancar de acordo com a psicologia de
processamento da informacdo e percepcdo, meméria e atencdo, que o tempo médio geral adequado
pode ser de 10-15 minutos para alunos da primaria e de 20-25 minutos para estudantes do secundario e
universidade.

- Tentar na hora de projeta-lo, que, apesar de um video didatico ndo ser um video de
entretenimento, ndo esquecer os elementos simbdlicos que tem, e as possibilidades narrativas da
linguagem audiovisual.

- A inclusdo de um breve sumario no final do video com os aspetos mais significativos
comentados no programa, desta forma ajuda o receptor a recordar-se da informacédo fundamental.

- O técnico ndo deve superiorizar-se ao didatico, nomeadamente, os simbolos utilizados ndo
devem dificultar a observacdo e compreensdo dos fenémenos e objetos.

- Inclusdo de graficos como elementos facilitadores da compreensdo e seguimento da
informacéo.

- A dificuldade da informacdo deve ser progressiva, evitando a todo o momento saltos
desnecessarios, que dificultam a compreensdo e seguimento do programa por parte dos receptores,
aspecto que, sem davida, conduz a uma desconexao do receptor com o programa.

- A utilizacdo de organizadores prévios, quer dizer fragmentos de informagdo que sera
apresentada com 0s quais eles ja possuem na sua estrutura cognitiva. Apresentadas no principio do
programa pode ser importante para facilitar a aprendizagem significativa dos contetdos do programa.

Por outro lado ha que ter em conta que 0s minutos iniciais sdo 0s mais importantes para motivar os

receptores para o programa.
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- E por ultimo, quando se comentou que, tecnicamente, ndo deveria depender da didatica,
devemos ter em mente que o video deve atender os parametros de qualidade semelhantes a outras

emissores” (pp. 180-181).

Tratando-se de um filme de cinema para mostrar numa televisdo ou através de um
projetor de video, existem alguns procedimentos que se devem ter em atencdo. Na selecdo de
filmes, estes devem ir ao encontro dos conteudos curriculares, e, de preferéncia, esse trabalho
deveria ser feito no inicio do ano letivo, para serem inseridos na planificacdo anual.

Também é essencial, antes da visualizacdo, fornecer aos alunos o que se pretende com
a atividade, falando um pouco sobre o filme. Se possivel deve-se conjugar os filmes com
outros recursos, pesquisa na Internet, em revistas, livros, musica, de forma a diversificar e
enriquecer o trabalho efetuado pelos alunos.

Existem algumas formas de utilizar os filmes, nomeadamente para apresentar o
conteldo para que este possa despertar o interesse nos alunos ou, apds uma aula, como
complemento e consolidacdo da mateéria, neste caso € importante que haja debate e reflexdo
sobre a tematica do filme, utilizando, se necessario, outros recursos. Napolitano (2003) refere
que “trabalhar com o cinema em sala de aula ¢ ajudar a escola a reencontrar a cultura ao
mesmo tempo quotidiana e elevada, pois o cinema é o campo no qual a estética, o lazer, a
ideologia e os valores sociais mais amplos sdo sintetizados numa mesma obra de arte” (p.11).
Assim, além dos assuntos curriculares, os filmes também podem ser utilizados para a
discussdo de tematicas sociais, como o ambiente, solidariedade, entre outros. No entanto, deve
haver algum cuidado na selecdo dos filmes e das tematicas, de forma a estarem enquadrados
na faixa etaria dos alunos e na capacidade de compreensdo dos mesmos.

No trabalho realizado no ambito do filme, é fundamental uma participacdo ativa dos
alunos, através por exemplo da criacdo de pequenos grupos de trabalho com o intuito de haver
trocas de ideias para poderem ser discutidas com o professor, podendo utilizar também a
técnica brainstorming®. Tem como finalidade solicitar aos alunos que apresentem as mais
diversas ideias, mesmo que parecam que ndo fazem sentido nenhum, sobre um determinado

assunto. Uma aula, na qual se utiliza o brainstorming, deve terminar com uma analise critica,

% Surgiu em 1957, através de Alex Oshorn, depois de a ter testado esta técnica na Universidade de Buffalo.

©
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onde haja uma finalidade, ou seja, depois de todas as ideias serem lancadas e registadas, o
professor e os alunos vdo eliminando umas, juntando e aperfeicoando outras até chegarem a
um resultado pratico. Para Lampreia (1983), esta técnica “para ser produtiva, tem que ser
voluntaria” (p. 78). Também é importante que sejam analisados as personagens, a composi¢ao
espacial e simbologias. Trabalhar a questdo da lingua também é essencial, algumas figuras de
linguagem, verbos e significados.

Uma questdo que, geralmente, se coloca ¢é a falta de tempo para trabalhar um filme
numa aula. O ideal seria um trabalho transdisciplinar em que pelo menos desse para juntar
duas aulas, escolhendo um filme em conjunto que pudesse ser trabalhado nas duas disciplinas.

Efetivamente levar um filme para a sala de aula pode tornar o ambiente mais
descontraido, sendo propicio para o processo de aprendizagem, porque possui um valor
imprescindivel se utilizado como documento para constru¢do do conhecimento, podendo ser

objeto de pesquisa e analise, uma ferramenta de apoio fundamental nas aulas.

2.5. Integracdo dos media na educagdo na RAM

Nas Ultimas décadas, deu-se uma grande integracdo de novos recursos tecnolégicos
na escola e na sociedade. As Tecnologias de Informacdo e Comunicacdo vieram revolucionar
a vida das pessoas, a nivel relacional, afetando também a forma de trabalhar e de comunicar
que, atualmente, se faz através de diversas linguagens em simultaneo.

Silva (1998), apresenta trés vetores essenciais para a integracdo curricular dos media,

além das condicdes fisicas da escola, em termos de espaco e equipamentos, que s&o:

1. “Devem aparecer integrados no contexto do projeto curricular.
2. O uso pedagogico dos media supde um conjunto de decisBes, processos e condigcdes
sobre a natureza do conhecimento pedagogico.

3. Devem inserir-se numa politica de renovagdo pedagogica da escola” (p. 206).

Desta forma, para que os media se fixem em contexto escolar, & necessario haver
uma atitude por parte da gestdo da escola nesse sentido, sendo acontece como se verifica na

maioria das escolas, esta tematica € trabalhada através de projetos exteriores, na qual grupos
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de professores ou algum professor, de forma individual, trabalha com os alunos as questfes de
utilizacdo dos media e de educagéo para os media.

A nivel regional, tem havido por parte da tutela uma preocupacédo a nivel dos media,
na educacdo. Pretende-se, neste ponto, mostrar e compreender a interacdo dos media nas
escolas na Regido Autonoma da Madeira (RAM). Nesse sentido, é apresentado um breve
historial para se perceber a evolugéo feita nesta area. Far-se-4 também uma breve descricéo de
projetos atuais direcionados para as escolas trabalharem esta tematica, bem como listar alguns
dos projetos existentes nas escolas da regido.

A educacdo para os media esta confinada a varios espacos de intervencdo no

contexto Regional.

Iniciativas do Governo
Secretaria Regional de Educacéo e
Recursos Humanos e Direcdo
Regional de Educacéo

Iniciativas de parcerias
Empresas, associacdes regionais e
nacionais.

MEDIA
Educacéo para os

media e com 0s
media
Iniciativas escolares

Aulas curriculares e Iniciativas dos media
extracurriculares; bibliotecas; Jornais da Madeira, RTP Madeira
clubes, entre outras

Esquema 3 - Espacos de intervencdo dos media na educacéo.

Como podemos observar atraves do esquema 3, as iniciativas desenvolvem-se,
essencialmente, a partir do governo regional, mais concretamente da Secretaria Regional de
Educacdo e Recursos Humanos e da Direcdo Regional de Educacdo, nas escolas, com

parcerias regionais e nacionais de projetos e algumas iniciativas dos media da regido.
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2.5.1. Breve historial

A Secretaria Regional de Educacdo e Cultura, designada em 2011, por Secretaria
Regional da Educacdo e Recursos Humanos, apostou, na década de 70, na Telescola®, que
mais tarde deixou essa designacdo, passando a ser Ensino Basico Mediatizado (EBM) que
terminou, em finais de 1999. No decorrer do EBM, foi criado um centro de recursos com a
finalidade de duplicar suportes multimédia, para as centenas de espacos EBM, existentes em
toda a RAM.

O centro de recursos educativos (CRE) teve um pequeno estudio para trabalhos mais
elaborados e um setor de duplicacdo, com cerca de meia centena de duplicadores de cassetes
VHS, que garantiam a disseminacdo dos contetdos produzidos, a nivel nacional, pelo ja
extinto, Instituto de Tecnologia Educativa (ITE).

Com o decréscimo dos postos de EBM e o refor¢o da rede escolar regional, a atividade
do Centro de Recursos foi-se alterando, de gestdo de equipamentos dos postos EBM para
apoio as escolas e apoio as atividades/eventos/iniciativas do Governo Regional da Madeira.
Até finais dos anos noventa, esta atividade de apoio manteve-se e sO se alterou quando a
Direcdo Regional de Educacdo decidiu apostar no ano 2000, nas TIC, com um centro de apoio
as TIC. Foi no mesmo ano que se criou uma Direcdo de servicos TIC (DSTIC), na qual se
incluia o Centro de Recursos da Telescola, que passou a denominar-se Centro Multimédia
(CM). O aproveitamento dos recursos humanos e técnicos permitiu continuar o apoio
audiovisual as escolas e iniciar alguma producéo propria. A maioria dos trabalhos do CM foi
até 2002 de transcricdo para suportes mais atualizados (de VHS, 8mm, Hi8, SVHS, VHS-C e
Betacam, UMatic para CD/DVD ou DVCAM) e producdo de pequenos contetdos para
utilizacdo em meio escolar.

A partir dai, delineou-se uma estratégia de investimento clara nas TIC e no
Audiovisual, com aproveitamento de fundos comunitarios. Foi o inicio de alguns projetos

importantes no dominio do multimédia, nomeadamente o CAME, projeto Interreg®® de

% A telescola, sistema de ensino via televisao, arrancou em Portugal a 6 de janeiro de 1965, com programagao produzida nos
estidios da Radiotelevisdo Portuguesa do Monte da Virgem, no Porto.

% O Programa de Iniciativa Comunitaria INTERREG |1l B Acores — Madeira — Canérias 2000 — 2006 constituiu uma aposta
na cooperacéo transnacional como elemento de valor para o desenvolvimento integrado das regides de Acores, Madeira e
Canarias. Este programa teve interligado ao Projeto CAME (Centro Audiovisuais e Multimédia Escolares) entre 2003 e 2005
e Projeto CONTENT (Contetdo Multimédia) entre 2004/2006.
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rejuvenescimento dos centros audiovisuais e multimédia escolares e 0 CONTENT, projeto
Interreg de producéo de contedos multimédia escolares, que abrangeu escolas do Ensino
Basico e Secundario. Foram projetos com sucesso, na medida em que se verificou o reforco
da capacidade de producdo de conteudos multimédia, melhorou os indicadores de acesso e
utilizagdo qualitativa das TIC e verificou-se uma aproximacao entre comunidades escolares e
agentes econdémicos.

Ainda nesta época foi desenvolvido um projeto denominado "Aprender a Ver Cinema"
que envolveu 8 escolas basicas e secundarias da Madeira e que teve muita aceitacdo, com
excelentes resultados, resultando trabalhos muito bons dos alunos a nivel de producéo
audiovisual (AV). Nos anos seguintes, 0 CM apoiou o langcamento ou relangamento de réadio
escolares em algumas escolas do 2° e 3° ciclos da Madeira. Atualmente, embora ainda existam
algumas escolas a realizar esta atividade, a dindmica proposta pela Diregdo Regional de
Educagdo (DRE) foi descontinuada por dificuldades inerentes as mudancgas das cargas
horarias dos alunos e a novos regimes de funcionamento das atividades de complemento
curricular nas escolas da RAM.

Desde 2005, tem vindo a aumentar o namero dos servicos de edi¢éo e transcricdo AV
para escolas e outras entidades publicas e privadas da RAM. Entre as edi¢Oes de trabalhos em
AV, € de referir o apoio de som e registo de imagem para eventos anuais ligados a
festividades comemoradas pelas escolas, a cobertura e transcricdo integral de congressos
(incluindo por vezes a producéo de livro de atas AV) e a producdo de CD e DVD multimédia
para a Educacdo Pré-escolar, no projeto Pré-Rom.

Outros projetos escolares e servicos tém sido feitos com o apoio do Centro Multimédia
e do Centro de Inovagdo, como é o caso de varios DVDs didaticos na area de intervencéo do
Gabinete de Coordenacéo do Ensino Artistico (GCEA)™. Este gabinete é o responséavel, entre
outros eventos, pelo Musicaeb e pelo Festival da Cancdo Infantil, cuja producéo televisiva
esta acordada com a RTP Madeira.

Ja em 2008, a DRE Madeira e a DRE Acores prepararam o PICME, prémio
interregional de conteddos multimédia escolares, que tinha por objetivo genérico incentivar e

contribuir para a promocao e desenvolvimento de uma componente de produ¢do multimédia

% Designacdo alterada em 22 de junho de 2012 para Dire¢do de Servicos de Educagdo Artistica e Multimédia (DSEAM).
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nas escolas das regides promotora, de forma a premiar trabalhos em multimédia, na categoria
de Contetidos Multimédia, que demonstrassem criatividade, originalidade, qualidade, espirito
de iniciativa e capacidade de cooperacdo e concretizagdo. De momento, encontra-se em fase
de restruturacao.

Seguindo esta evolucdo a nivel do audiovisual e multimédia, foi langcado no ano letivo
2008/09 o programa EDUCAMEDIA, educar para os media, destinado a todos os alunos do
Pré-escolar ao Secundéario. Entre outros aspetos, inclui uma componente de estimulo a
producdo audiovisual e multimédia pelos alunos das escolas da regido e a aprendizagem
através dos media. Este programa tem evoluido, também, com parcerias com outras entidades
e, em 2010, foi criada a sec¢do “Animarte”, sendo esta destinada ao publico infantil, através
de uma parceria com a Direcdo Regional de Educacdo e o Festival Internacional de Cinema
do Funchal e orientada para uma vertente da educacgéo através dos media.

Em 2010, foi criada uma parceria com a empresa Proinov para a criacdo de um Objeto
Virtual Multimédia Interativo (OVMI) com o intuito de fornecer as escolas um conjunto de
objetos de aprendizagem de matematica para o 1° Ciclo do Ensino Basico, que permita
interatividade com o utilizador e que, além da sua utilizacdo em Quadro Interativo, sendo
objetos Flash, possam ser usados como recursos multimedia para utilizacdo em PC,
localmente ou a distancia, através da Internet.

Recentemente, em 2011, foi estabelecida uma parceria entre a DRE e o Programa
Media Smart, com o intuito de fornecer, as criancas, ferramentas que as ajudem a

compreender e interpretar a publicidade, preparando-as para fazerem escolhas informadas.

2.5.2. Flashes sobre projetos
De forma a percebermos a dindmica relativamente ao trabalho que se tem realizado
na regido Auténoma da Madeira, no ambito da educacdo para os media e com 0s media,

seguem, sob forma de resumo, breves fichas de projetos de intervencdo e formacdo que se

destacam pela sua intervencao nas escolas.
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Projeto: “Estou na escola com os meus amigos”
Instituicdo: SRE - DRE

Local: RAM

Data: desde 2006

Sitio: http://estounaescola.info/

O ENECMA nasceu de um projeto cofinanciado, de nome Escola Virtual front-office, que visava colmatar
uma lacuna no apoio aos estudantes que se ausentavam da escola, por motivos de salde ou outros, e que
perdiam a ligacéo a escola, com repercussdes no seu aproveitamento escolar.

O projeto ENECMA tem como missdo encorajar as criangas/jovens, que se encontrem ausentes da escola
por motivos de doenca, a combaterem os desafios médicos e emacionais que enfrentam diariamente, mantendo-
as incluidas no seu contexto educativo, através das TIC. E, assim, possivel a estes alunos continuarem ligados
aos seus professores e colegas em contexto de aprendizagem, participarem em trabalhos de grupo, trocarem
experiéncias e desenvolverem projetos com recurso a Internet.

Fonte: Sitio do projeto (consultado a 17 de janeiro de 2011).

Projeto: “Pensarapido”
Instituicdo: SRE - DRE Y
Local: RAM TEEEE
Data: desde 2006
Sitio: http://educatic.info/projetos/pensarapido

O Pensarapido é um jogo que permite, aos alunos do 3° e 4° anos de escolaridade, consolidar os
conhecimentos adquiridos na sala de aula, num ambiente descontraido e divertido. O jogo permite, ainda,
comunicar em tempo real com os alunos de outras escolas da RAM.

Numa altura em gue nos encontramos na era das tecnologias, é de todo o interesse investigar e apresentar
propostas no &mbito das tecnologias educativas.

Este projeto surge neste contexto. Pretende-se, de uma forma global, que os alunos possuam uma
ferramenta de estudo interativa e apelativa.

O projeto consiste num ambiente grafico onde os alunos das diferentes escolas podem interagir (trabalho
cooperativo em rede) e podem responder a questdes relacionadas com os contelidos que estdo a ser lecionados
na componente letiva (curricular).

Fonte: Sitio do projeto noEducatic (consultado a 17 de janeiro de 2011).

Projeto: “PRE-ROM”

Instituicdo: SRE - DRE

Local: Funchal

Data: desde 2008

Sitio: http://www.educatic.info/
PRE-ROM, através de aplicagbes multimédia, relne-se um conjunto de recursos educativos para a

Educacédo Pré-escolar, que pretende proporcionar as criangas, Educadores de Infancia, Pais e Encarregados de

Educacdo, a utilizacdo de uma ferramenta de apoio, consulta e exploracdo ludica enquadrada nas diferentes

Areas de Contelido da Educacio Pré-escolar.

Fonte: Sitio do projeto no Educatic (consultado a 17 de janeiro de 2011).



http://estounaescola.info/
http://educatic.info/projectos/pensarapido
http://www.educatic.info/
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Projeto: “Aprender com o Cinema”
Instituicio: SRE - DRE

Local: RAM

Data: desde 2008

Sitio: http://www.educamedia.eu

O projeto "Aprender com o cinema" tem por base a proje¢do de diversos filmes durante o ano letivo, que
foram selecionados segundo dois critérios: o contetdo tematico a ser desenvolvido na sala de aula e a idade do
aluno.

Para cada um dos filmes a projetar, foi elaborado um guia didatico que podera ser utilizado pelos
professores para desenvolver um trabalho transdisciplinar que tem como ponto de partida a sétima arte, neste
caso filmes do circuito comercial. Desta forma, o professor tera disponivel diversas atividades que podem ser
desenvolvidas em diversos momentos.

Antes da projecdo, é essencial proporcionar ao aluno elementos chave que o ajudardo a compreender
melhor o que vai ver, sem desvendar muito o desenrolar da historia. Neste caso, atividades de investigacdo
sobre 0s aspetos mais relevantes da pelicula, como por exemplo, a analise da ficha técnica.

Por outro lado, o proprio visionamento numa sala de cinema, torna necessario que o professor dialogue
com o aluno sobre o comportamento correto a adotar numa sala de cinema, como por exemplo: saber sentar-se,
esperar o inicio da projecdo, estar em siléncio para ouvir os didlogos, o uso dos alimentos e bebidas durante a
projecdo, a limpeza do seu lugar, etc.

Finalmente, através das atividades posteriores ao visionamento, pretende-se que, em contexto de sala de
aula, seja explorado o nivel de compreenséo do filme, a analise dos personagens, bem como desenvolvidas
atividades relacionadas com as diferentes areas do curriculo.

| “Aprender
com o cinema”

Fonte: Sitio do projetono Educamedia (consultado a 18 de janeiro de 2011).

Projeto: “OVMI” N
Instituicdo: SRE — DRE | Proinov

Local: RAM OVMI
Data: desde 2011 Muimedia nteractiva

Sitio: http://ovmi.proinov.com/

OVMI (Objeto Virtual Multimédia Interativo)

Objetos Virtuais de Matematica Interativos, do 1° ao 4° ano de escolaridade, especialmente desenhados
para utilizacdo em Quadros Interativos.

Publico-alvo: Formadores, professores de Matematica (1° ao 4° ano).

Estes objetos sdo essencialmente pequenas aplicagdes em Flash, que permitem interatividade com o
utilizador e que, além da sua utilizagdo em Quadro Interativo, sendo objetos Flash podem ser usados como
recursos multimédia para utilizagcdo em PC, localmente ou a distancia através da Internet.

Com este projeto, pretende-se criar um acervo de formagdo multimédia interativa que permita aos
formadores/professores de matemaética usarem conteddos multimédia para apoio as suas aulas, através do
Quadro Interativo ou de computadores (localmente ou por Internet).

Os professores estardo aptos a adotar estratégias pedagdgicas que incluam a utilizacdo das ferramentas
informaticas nas suas aulas, tendo acesso a contetidos disponiveis na Internet.

Fonte: Sitio do projeto (consultado a 18 de janeiro de 2011).
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Projeto: “Malta, Camara em a¢ao” Matta, Camara
Instituicio: SRE - DRE & -
Local: RAM i .l %
Data: desde 2008 / ‘\ -t

Sitio: http://www.educamedia.eu
Uma forma bastante motivadora de explorar o audiovisual em contexto educativo, é através da

possibilidade de que os alunos criem as suas préprias historias, utilizando como veiculo de expressdo a
linguagem cinematografica e as tecnologias educativas.

O projeto "Malta, camara em acdo!" implica uma atividade de analise e de investigacdo, por parte dos
alunos e dos professores, o levantamento de ideias, a producdo de guibes, a planificacdo de sequéncias, 0
estudo de dialogos com os atores alunos, a edi¢do de imagens, etc.

Por outro lado, a utilizacdo de uma camara de video, enquanto ferramenta educativa para a criagdo e
expressao das mensagens, permitira uma maior participacao dos alunos no contexto de sala de aula.

Fonte: Sitio do projeto no Educamedia (consultado a 18 de janeiro de 2011).

Projeto: “Festival escolar de Spots publicitarios”
Instituicdo: SRE - DRE

Local: RAM

Data: desde 2008

Sitio: http://projetos.madeira-edu.pt/prer/Paacuteginalnicial/tabid/436/Default.aspx @

Festival Escolar de Spots Publicitarios - Esta atividade destina-se a alunos do 3° ciclo e do Ensino
Secundario. Este projeto constitui-se pela realizacdo de um Spot Publicitario sobre a tematica da Prevencdo
Rodoviaria. Os alunos poderdo participar, de forma individual ou em grupos, com um maximo de seis
elementos.

Este festival esta a cargo de 4 professores que tém a responsabilidade de coordenar o Plano Regional de
Educacdo Rodoviéria (PRER). Esta estrutura permitiu articular e coordenar os diversos projetos da Rede de

Escolas envolvidas neste Plano. 9
Fonte: Sitio do projeto (consultado a 18 de janeiro de 2011).

Projeto: “AEO”

Instituicdo: SRE - DRE

Local: Liceu de Jaime Moniz

Data desde 2009 apoioescolaron-line

Sitio: http://apoioescolaronline.net/escolas
AEO — APOIO ESCOLAR ONLINE — é um projeto da Secretaria Regional de Educacdo E Recursos

Humanos, implementado pela Direcdo Regional da Educacdo, que visa prestar apoio escolar a todos os alunos
da Regido Auténoma da Madeira que frequentam o 3.° ciclo ou secundério, contribuindo para o0 seu sucesso
educativo.

AEO dispde de uma plataforma e de uma equipa de professores que, recorrendo ao e-learning,
proporciona um apoio extraescolar a todos os alunos da RAM, promovendo assim a igualdade de
oportunidades.

Os materiais usados pelos professores da equipa do AEO tém os seguintes formatos: Podcast; Videos;
Questionarios interativos; Contetdos interativos (SCORM); Flash; Powerpoint, Word e PDF.

Fonte: Sitio do projeto (consultado a 18 de janeiro de 2011).
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Projeto: “animarte”
Instituicdo: SRE - DRE
Local: Funchal
Data: desde 2010
Sitio: www.educamedia.eu
A seccdo “animarte” do Festival Internacional de Cinema do Funchal, destina-se sobretudo ao publico
infantil e juvenil, e a sua dinamizacdo esta a cargo da Direcdo Regional de Educacdo (DRE), através da Direcao
de Servicos de Investigacdo, Formacdo e Inovagdo educacional, com o Programa Educamedia, orientado para
uma vertente da educacdo através dos media. Pretende-se com esta parceria estabelecida entre a DRE e a
organizacao do Festival, desenvolver uma dinamica com as escolas e outras entidades relativamente ao cinema
de animacéo, dando a conhecer e explorar, pedagogicamente, filmes de animacéo e proporcionar situacoes de
aprendizagem através de oficinas de formacao para alunos, professores e publico em geral.

N °lma r‘ée

Fonte: Sitio do projeto no Educamedia (consultado a 17 de janeiro de 2011).

Projeto: “Media Smart”
Instituicdo: SRE - DRE
Local: RAM
Data: desde 2011
Sitio: http://www.Mediamart.com.pt/media_smart.1.html
Media Smart é um programa sem fins lucrativos de literacia sobre a publicidade nos diversos media
(meios de comunicacdo social), destinado a criangas entre os 7 e 0s 11 anos de idade. Tem como objetivo
fornecer as criancas ferramentas que as ajudem a compreender e interpretar a publicidade, preparando-as para
fazerem escolhas informadas.
Também desenvolve e fornece gratuitamente materiais para fins educativos as escolas primarias onde se
ensinam as criancas a pensar de forma critica sobre a publicidade, no contexto das suas vidas diarias.
As escolas da regido inscritas no projeto dispdem do seguinte material dirigido as criangas, pais e
educadores e professores:
v Dossier "Para um publico esperto, um olhar mais desperto”, que inclui um manual para
professores, fichas de exercicios para os alunos e um DVD.
v" Folheto para os pais.
v Um site associado com areas especializadas para as criangas, pais/educadores e professores.
v Video explicativo sobre o Media Smart.

Fonte: Sitio do projeto (consultado a 17 de janeiro de 2011).

Projeto: “24 imagens”
Instituicdo: SRE - DRE

Local: RAM

Data: desde 2008

Sitio: http://www.educamedia.eu

As imagens possuem uma linguagem, transmitem mensagens, revelam a nossa cultura, a sociedade e 0s
valores que a sustém.

O projeto "24 Imagens" pretende vir a constituir uma ferramenta que ensine a ver cinema. Ou seja,
procura ser um meio que permita que os professores ajudem o0s seus alunos a tomar contacto com uma nova
linguagem, a linguagem cinematogréfica, a qual esta tdo presente no nosso dia a dia.

Assim, para aprender a ver cinema, ha que ter em conta, ndo apenas os elementos da linguagem
cinematografica, o cendrio ou o argumento, mas também o publico a que se destina, qual a finalidade de tal
producdo e quais 0s mecanismos de criagao.

O professor devera despertar, no aluno, a sensibilidade enquanto espectador, induzi-lo a reflexdo e a
critica construtiva, permitindo-lhe ser capaz de comentar e avaliar sobre determinada obra visionada.

Fonte: Sitio do projetono Educamedia (consultado a 18 de janeiro de 2011).
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2.5.3. Iniciativas desenvolvidas pelas escolas

Numa recolha efetuada através de pesquisas e contactos com a Direcdo Regional de
Educacéo, foram encontrados alguns projetos e iniciativas sobre os media na escola, na qual
destacamos alguns no Anexo VII.

Estas iniciativas contemplam varios media, tais como: imagem, video, imprensa,
radio, Internet e cinema. De destacar que a imprensa € o media mais trabalhado,
essencialmente, através do jornal ou revista escolar. Relativamente a imagem, existem alguns
clubes de fotografia. Apesar de ndo haver muitos, existem também alguns clubes de réadio
escola bem implementados. Existem dois projetos especificos sobre o cinema na escola, um
no primeiro ciclo que trabalha a area do cinema de animagdo e outro no secundario, com o
intuito de propiciar uma diversidade de experiéncias educativas e despertar nos alunos o gosto
pelo cinema.

A maioria destas iniciativas sdo desenvolvidas pelas escolas do 2° e 3° Ciclos, sendo
que grande parte das escolas do 1° Ciclo do ensino Basico elabora o Jornal Escolar, tendo

também clubes relacionados com imprensa.

O
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PARTE |1

CAPITULO 3 - METODOLOGIA DA INVESTIGACAO

3.1.Programa Educamedia®: estudo de caso

3.1.1. Apresentagéo
O programa EDUCAMEDIA surgiu no ano letivo de 2008, na sequéncia do CAME e
do CONTENT, anteriormente referidos, com o intuito de fornecer uma nova dindmica de
aprendizagem com e através de uma pedagogia dos media e do cinema. Este programa
contempla trés projetos, “Aprender com o Cinema”, “24 imagens” ¢ ‘“Malta, Camara em
Acdo”. Pretende fornecer, aos alunos da regido, a capacidade de ler a realidade envolvente de
uma forma critica e criativa, através dos media e do cinema. Assim, disponibiliza as
ferramentas essenciais, como guias curriculares, panfletos, filmes, tutoriais, varios contetdos
nos site, para ensinar os alunos a interpretar e a produzir as suas proprias mensagens,
levando-o0s a compreender as problematicas do contexto sociolégico em que se inserem e
fomentar a descoberta de novas formas de relacionamento com o Mundo e com 0S outros.
Este programa também visa introduzir novos métodos pedagogicos na sala de aula,
através de novas técnicas de ensino, proporcionando uma aprendizagem mais participativa
dos alunos e, desta forma, assumir de forma séria a importancia das linguagens das TIC e do

cinema no processo de ensino-aprendizagem.

3.1.2. Enquadramento

A evolucdo das Tecnologias fez com que os meios de comunicacdo se tornassem
imprescindiveis na vida das pessoas, principalmente a nivel de socializacdo. A tecnologia
digital e a Internet mudaram a forma das pessoas de agirem, passando de consumidores
passivos a produtores ativos de conteddos. A facilidade com que qualquer pessoa acede a
Internet, e em qualquer lugar, fez com que surgissem novos espacgos Virtuais de socializacdo e
transmissdo de conhecimentos, por isso, torna-se essencial ter em consideracdo este aspeto,

em contexto escolar.

0 A informagéo de caracterizacdo do programa Educamedia foi recolhida através de documentos internos (Manual, memoéria
descritiva, relatérios) e no portal Web do mesmo.
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Desta forma, a Comissédo Europeia (2009), entende que “a literacia mediatica ¢ uma
questdo de inclusdo e de cidadania na sociedade da informacéo de hoje ” (p. 10). A literacia
mediatica € uma competéncia fundamental para a integracdo plena dos cidaddos da UE e do
Mundo, requisito de base para o exercicio da cidadania ativa, evitando os riscos de exclusdo
da vida comunitéria.

A Internet assume-se como um meio privilegiado de relagdes sociais e comercialis,
com uma crescente utilizacdo em dispositivos mdveis. No entanto, existem varios riscos
associados que € necessario considerar, devido a credibilidade e autenticidade das
informagdes que circulam e, nesse sentido, € essencial ser-se literato para os media, para se
conseguir pesquisar e filtrar a informacao de que se necessita.

Decorrentes destas preocupacfes, a Comissdao Europeia tem vindo a desenvolver
varios esforcos junto dos Estados Membros, no sentido de promover uma educacdo para 0s
media, de onde se destacam medidas especificas, tais como a criagdo da rede Media-educ
(2004), a Carta Europeia para uma Literacia dos Media (2006), entre outras iniciativas de
caracter europeu.

Das recomendacdes e debates sobre a tematica nos ultimos anos, a Comissédo Europeia

conclui que é necessario incluir a educacao para os media nos curriculos escolares.

“A literacia mediatica deve ser abordada de diferentes modos a diferentes
niveis. As modalidades de inclusdo da literacia mediatica nos curriculos escolares a
todos os niveis sdo da responsabilidade primeira dos Estados-Membros. O papel
desempenhado pelas autoridades locais € também muito importante, dada a sua
proximidade dos cidaddos e o apoio dado a iniciativas do sector do ensino ndo
formal. A sociedade civil deverd igualmente dar um contributo ativo para a
promocao da literacia mediatica, segundo o modelo «da base para o topo»”

(Ibidem).

Torna-se fulcral sensibilizar as criancas e 0s jovens para as variadas formas das
mensagens mediaticas com que sdo invadidos diariamente, através de programas televisivos,

filmes, imagens, textos, sons, sitios na Web.

©
O
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A nivel nacional, também tem havido esfor¢os para a integracdo das TIC no contexto
escolar, a nivel da formacdo e equipamentos através do Plano Tecnolédgico da Educacdo que
visa, essencialmente, a difusdo das TIC no ensino, promovendo a integracéo da educagéo para
0s media e a sensibilizacdo dos alunos para as problematicas da construgdo dos discursos
mediaticos.

A nivel da RAM, uma das prioridades adotada pela Direcdo Regional de Planeamento
e Financas (2006), no Plano de Desenvolvimento Econdmico e Social da Regido Auténoma
da Madeira (PDES 2007-2013) é:

"...prioridade estratégica associada a inovacdo, empreendedorismo e sociedade do
conhecimento. As areas abordadas incidem sobretudo na Inovacdo; Capacidade
Competitiva Regional; Tecnologias da Informacgéo e da Comunicacao; Investigacéo
e Desenvolvimento Tecnologico; Qualidade e Qualificacdo; Investimento Direto

Estrangeiro e no &mbito do ensino superior” (p. 11).

E neste enquadramento que o programa Educamedia se insere, interligando os
objetivos estratégicos de desenvolvimento da regido, com a necessidade de formacdo da
populacdo, mais concretamente os jovens, sobre as problematicas de descodificacdo do

discurso mediatico.

3.1.3. Objetivos do programa

O Educamedia pretende promover a formagao de “leitores” ativos, capazes de analisar
diversos conteudos mediaticos e 0 seu processo de producdo e rececdo. A partir dai, devem
conseguir adquirir conhecimentos, desenvolver habilidades e comportamentos em areas de
conhecimento especifico e também no uso das TIC. Desta forma, orienta-se seguindo trés
vertentes:

1- Os media como recurso e auxiliar didatico para o processo ensino/aprendizagem

(projecéo de filmes e debate sobre 0s mesmos);

2- O conhecimento da linguagem dos media (linguagem cinematografica como objeto

de estudo);




Os media na Escola e a influéncia do programa Educamedia: estudo de caso

3- O conhecimento da linguagem dos media enquanto técnica de trabalho criativo e

expressivo (producdo videografica).

Considerando o0s projetos desenvolvidos no ambito destas trés vertentes, serdo
desenvolvidas diversas atividades, através de clubes, de projetos escolares, das atividades

extracurriculares e de disciplinas que permitam a transversalidade.

3.1.4. Pdublico-alvo

O Programa é dirigido as criancas e aos jovens integrados no Sistema Regional de
Ensino Basico da Madeira. Ao longo do ano letivo e em horério escolar, os alunos serdo
levados a descoberta dos media e do Cinema, a partir de abordagens praticas, centradas no seu
desempenho criativo, na discusséo e troca de saberes e experiéncias.

Pretende-se, ainda, que o programa assuma uma dimensao interativa e de ligagdo com
as familias. Recorrendo ao portal na Internet, onde estdo disponibilizados recursos didaticos e
pedagdgicos, instrumentos praticos e atividades diversificadas. Complementarmente, a
DSIFIE pretende fomentar a ligacdo da comunidade externa ao contexto escolar,
convidando-os a envolverem-se no projeto, aduzindo-se, assim, um importante contributo

para a dinamizacdo do sector audiovisual regional.

3.1.5. Descricao de projetos

= “Aprender com o Cinema”

Este projeto tem como linha a projecéo de filmes e respetiva exploracdo pedagogica,
ao longo do ano letivo, nas escolas da RAM. A selecdo dos filmes tem em consideracdo a
faixa etaria dos alunos, sendo que € escolhido um filme para o Pré-escolar, 1° e 2° ciclo e
outro 3° ciclo e Secundario. As tematicas sdo definidas mediante as problematicas da
atualidade, relacionadas com preservacao ambiental, alimentacdo, reciclagem, solidariedade,
entre outras. Pretende, assim, que a escola trabalhe as questfes de respeito, moral e principios
civicos com os alunos, que cada vez mais sdo esquecidos no panorama familiar e escolar,

fruto também de reformas educativas.
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Este projeto pretende também que o uso dos filmes em sala de aula passe da simples
dimensédo de lazer ou de entretenimento para um elemento complementar da aula, uma vez
que apresentam enormes potencialidades formativas e de aprendizagem.

Para que isto se preconize, antes da visualizacdo do filme, sob orientagdo do professor,
os alunos realizam atividades relacionadas com a descoberta do filme e da temética associada.

Apds a projecdo do filme, o professor realiza atividades na sala de aula, relacionadas
com a compreensdo do filme a nivel das personagens, das mensagens transmitidas e outros
aspetos importantes respeitantes ao tema. De realcar que para a realizacdo destas atividades é
fornecido as escolas um guia curricular e um panfleto que guiara e apoiara o professor nesta
tarefa, visto que apresenta sugestdes de atividades a realizar antes e ap6s a visualizagdo do

filme, bem com outras atividades transversais que podem ser desenvolvidas na escola.

= “24imagens”

As imagens transmitem mensagens, revelam a nossa cultura, a sociedade e os valores
que a sustém, tém a sua propria linguagem. Desta forma, este projeto, com recurso ao sitio na
Web, pretende vir a constituir uma ferramenta que ensine a ver cinema, atraveés da
disponibilizacdo de diversos suportes documentais e informativos, relacionados com a
linguagem audiovisual e com a educacao para os media.

Assim os professores tém o apoio necessario para ajudarem os seus alunos com a
convivéncia da linguagem cinematografica. Munido deste auxilio, o professor poderd,
também, despertar no aluno, a sensibilidade enquanto espectador, e alertad-lo para uma
reflexdo critica e construtiva daquilo que vé, ficando com a capacidade de comentar e avaliar
determinado filme.

Também tém a possibilidade de aprender e praticar varias técnicas de animacdo para
construcdo de pequenos filmes, ficando a compreender melhor esta linguagem e como ela

pode ser transmitida.

» “Malta, camara em acdo”
Uma das formas mais produtiva e motivadora de explorar o audiovisual, em contexto

educativo, é dar a possibilidade de os alunos criarem as suas préprias histérias. Neste sentido,
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este projeto estd orientado para a formacdo técnica dos alunos na &rea da producédo
cinematogréfica e multimédia. O que implica um trabalho de anélise e de pesquisa por parte
dos professores e alunos, o levantamento de ideias, a producdo de guibes, a planificagdo de
sequéncias, o estudo de didlogos com os atores alunos, a edi¢do de imagens, etc.

Assim, a utilizacdo de uma camara de video, mesmo que seja incorporada em qualquer
dispositivo, utilizada como ferramenta educativa para a criacdo e vinculagdo de mensagens,
potencia a motivagdo e consequentemente uma maior participacdo dos alunos em contexto
escolar.

A operacionalizacdo deste projeto serd estruturada em oficinas de prética
cinematogréfica, de maneira a que os alunos possam percorrer as diversas etapas do processo

criativo, inteirando-se e familiarizando-se com as técnicas e conceitos inerentes a esta arte.

3.1.6. Formas de divulgacao

A divulgacdo do programa é feita de varias formas, atraves de: reunides gerais com 0s
coordenadores TIC; reunides escolares; do site do Educamedia; do site do Educatic; da
Direcdo Regional de Educacdo; da Secretaria Regional da Educacdo e Recursos Humanos;
das Escolas. E também divulgado junto dos media, nomeadamente nos jornais regionais e das
redes sociais, como o Facebook.

Paralelamente, serdo concebidos outros meios de suporte e divulgacdo das acgdes,
nomeadamente flyers e cartazes a serem distribuidos pelas escolas e em cada iniciativa

realizada.

3.1.7. Planeamento e atividades

Durante os anos letivos de 2009 a 2013, o programa abrange todas as escolas do
Ensino Basico e Secundario da RAM.

O programa Educamedia contempla o desenvolvimento em dois €ixos:

= EIXO 1: Educacédo para os Media
Conjunto de acBes e iniciativas de forma a sensibilizar os alunos, professores e

educadores, sobre a importancia dos media no quotidiano, refletindo sobre os discursos
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mediaticos, o papel da publicidade e do marketing e sobre as tecnologias e redes sociais
emergentes.
= EIXO 2: Cinema, Acéo

Conjunto de acdes e iniciativas a desenvolver em contexto escolar, com caracter
experimental e para operacionalizacdo e desenvolvimento de competéncias técnicas

especificas, ao nivel de producao audiovisual e cinematogréfica.

Ao longo do ano letivo, sdo previstas iniciativas, seguidamente descritas, tendo por
objetivo dotar os alunos de competéncias de leitura critica da linguagem cinematografica e
dos Media, conhecimentos técnicos dos processos de criacdo cinematografica, capacidade

criativa, espirito de cooperacdo e trabalho de equipa.

@ Atividades previstas no inicio do Ano Letivo 2011/12

Projeto “Aprender com o cinema”

- Elaborar um conjunto de guides didaticos sobre diversos filmes.
9 - Disponibilizar os materiais no site para download (filmes, guias curriculares,

panfletos).

- Promover, no @mbito escolar, diversas atividades, alusivas a cada filme.

- Colaborar, na projecdo de filmes, em salas de cinema, através de uma componente
pedagdgica (producéo de guides).

- Promover ciclos de cinema infantil/juvenil, de forma a levar o maior nimero de
alunos ao cinema.

- Disponibilizar uma mediateca, composta por uma vasta colecdo de filmes.

- Potenciar atividades, dentro das tematicas abordadas, tais como o “Pequeno
Jornalista: é a figura onde as criancas poderdo ser: repdrteres, comentadores ou

criticos de cinema.

Projeto “24 imagens”

- Manter e atualizar uma pagina Web sobre a linguagem audiovisual.




Os media na Escola e a influéncia do programa Educamedia: estudo de caso

- Promover a introducdo da cultura filmica e da linguagem audiovisual no curriculo
educativo.

- Dinamizar o intercambio de materiais e experiéncias, no ambito do audiovisual.

- Divulgar atividades desenvolvidas no ambito do audiovisual e das TIC, em contexto
educativo.

- Promover formagdes e jornadas de reflexdo sobre esta temética.

- Promover diferentes técnicas de animacdo, através de um desafio mensal,

“Cinedesafios”.

Projeto “Malta, Camara em agdo”

- Disponibilizar diversos recursos que permitam a producéo de pequenos videos.
- Apresentar a comunidade educativa os videos produzidos pelas escolas.

- Disponibilizar os videos através da pagina do Educamedia.

®

- Promover a realizagcdo de planos de um minuto de duracdo maxima, inspirados no 9

- Apoiar no planeamento, na transmissdo e producdo de programas de radio, seccao
“Webradio”.

- Criar uma comunidade Web radio, no site do Educamedia.

conceito Minutos Lumiére, “Cinema num minuto”:

- Criar curtas-metragens, com duracéo entre 6 a 10 minutos, “Camara em Agao”.

Seccdo “animarte” FICF

Parceria estabelecida entre a DRE e a organizacdo do Festival Internacional de
Cinema do Funchal (FICF), com o intuito de desenvolver uma dindmica com as escolas e
outras entidades, relativamente ao cinema de animacdo, dando a conhecer filmes de
animacao e proporcionar situacdes de aprendizagem, através de oficinas de formacdo para
alunos, professores e o pablico em geral.

A sec¢do ‘“animarte” integra a programacdo oficial do FICF e contempla a
realizacdo de um conjunto de atividades que trabalhardo, em cada edi¢do do Festival, uma

tematica especifica, segundo a seguinte programacao:
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- Ateliés para alunos (escrita criativa e como fazer um filme). Laboratdrios de
atividades, dirigidos aos alunos, nos quais pretende-se que trabalhem é&reas e
componentes especificas, relacionadas com a tematica definida.

- Projecdo de filmes de animacgdo. SessOes de cinema de animacdo integradas na
programacdo do FICF, dirigidas aos alunos do sistema educativo regional.
Contempla a projecdo de filmes no local onde decorre o Festival, seguindo uma
selecdo de filmes que marcam o cinema de animagéo.

- Workshops para professores, utilizando a técnica “StopMotion”. Sessdes praticas que
visam a formacdo e o aperfeicoamento de competéncias praticas sobre técnicas
ligadas a0 mundo do Cinema e dos media. Pretende-se que os professores e
agentes educativos adquiram um conjunto de saberes e que os utilizem na
dinamizacdo de atividades, junto dos alunos.

- Andlise critica de filmes de animacéo, através de debates coletivos.

3.1.8. Impacto escolar

Este programa visa dinamizar, na escola, uma nova abordagem pedagogica,
favorecendo o uso das tecnologias e 0 acesso a informacdo. Através dos media e, mais
concretamente, do cinema, pretende-se que os alunos descodifiguem as mensagens que
circulam nos meios de comunicacéo e nos filmes, de forma critica e construtiva.

Apos uma andlise dos relatdrios e documentos de avaliacao, verifica-se uma evolucdo,
desde a sua implementacdo até agora, a nivel de atividades desenvolvidas, parcerias e
participacdo das escolas.

Desde do arranque do programa (2009 a 2012) verifica-se de um aumento de 16% de
escolas participantes no Educamedia, abrangendo cerca de 58% do total das escolas da RAM
e cerca de 20.000 alunos. Estes valores mostram bem o impacto crescente que o programa tem
tido nas escolas da regido.

A nivel do site do programa, verificam-se, ainda, constantes alteracdes ao longo do
tempo, a nivel de funcionalidades, informacdo e conteidos pedagdgicos criados, sendo que no
ano letivo 2009/2010 foi implementado no site: newsletter, féruns, publicacdo dos trabalhos
das escolas, apoios, requisicdes, imagens personalizadas, estatisticas, links diretos, botdes de

facilitacdo e, em 2010/2011, um questionario de inscricdo no programa; publicacdo dos
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trabalhos das escolas, publicacdo incorporada dos videos para o “Pequeno Jornalista”; sec¢do
animarte; imagens personalizadas, estatisticas, links diretos, botdes de facilitacdo. Este tipo de
atualiza¢@es tiveram impacto junto dos utilizadores, verificando-se um aumento no nimero de
registos, visitas e paginas visualizadas e apresentando uma percentagem de cerca de 49% de
novas visitas*' e aproximadamente 55% de retorno dos visitantes.

Relativamente ao projeto “Aprender com o Cinema”, verifica-se um aumento de
inscricbes (mais 17 escolas), por parte das escolas, no projeto, no presente ano letivo,
contabilizando-se 93. Quanto aos resultados obtidos no ano anterior (2010/2011), apds a
analise dos questionarios e do relatorio final do programa, verifica-se que as escolas, no geral,
participaram, ativamente, no projeto, realizaram um numero significativo de atividades
diversificadas, das quais resultaram varios trabalhos. Os professores respondentes consideram
0s temas sugeridos muito importantes, bem como a adequacdo dos mesmos aos filmes. As
atividades propostas sdo essenciais para trabalharem a tematica, sendo que a maioria utiliza os
guias curriculares. No geral, consideram que o projeto esta implementado com sucesso.

No que concerne ao projeto “24 imagens”, foram produzidos aproximadamente 45
contetdos para apoio e aprendizagem sobre a linguagem audiovisual, estando publicados no
site, 0 que despertou o interesse dos utilizadores e veio colmatar alguma falta de
documentacdo sobre este conceito. No seguimento, no presente ano letivo, foi criado
“Cinedesafios”, que veio contribuir para a exploragao de varias técnicas de producao de
filmes, das quais resultaram alguns trabalhos.

O projeto “Malta, Camara em a¢dao” comtempla a utilizacdo do equipamento de
video, enquanto ferramenta educativa. Nesse sentido, verifica-se que, ao longo dos anos, tem
sido dado apoio a vérias escolas, a nivel de levantamento de ideias, producdes de guides,
planificacdo, edicdo de imagem, entre outros. Constatou-se que foram elaborados documentos
e conteudos para apoio a parte pratica. Desta forma, algumas escolas puderam colocar o0s seus
projetos em andamento e trabalhos com qualidade e interesse pedagdgico além das
competéncias adquiridas pelos alunos a nivel cinematografico e de producéo. Foi também
criada a seccdo “Webradio” com a pretensdo de apoiar no planeamento, na transmissdo e

producdo de programas. Encontra-se em fase de desenvolvimento.

* Dados recolhidos da analise estatistica do Google analystics do site no periodo de 29 de Setembro de 2009 a 25 de janeiro
de 2012.
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De sublinhar, que o programa esteve envolvido em parcerias para divulgacdo da
sétima arte, como ¢ o caso da parceria com o INATEL numa exposicao “Navegando com a
sétima arte” na casa da cultura em Santana onde foi feita uma retrospetiva em formato de fita
sobre as atividades realizadas no projeto no ambito do cinema educativo. Serviu, de certa
forma, para dar a conhecer ao publico em geral o trabalho que tem sido desenvolvido nesta
area e a importancia que tem no processo de ensino-aprendizagem.

Por ultimo, é imprescindivel abordar o “animarte”, ja descrito nos projetos, pelo
impacto que tem a nivel escolar e social. Através da andlise de um relatorio final, concluimos
que 0 projeto tem uma enorme aceitacdo, por parte do publico escolar e do publico geral.
Como se apurou, das duas edicdes do projeto, as sessdes de cinema para alunos e publico
geral tiveram lotacdo esgotada com cerca 1400 participantes, bem como as oficinas de
formacéo, que proporcionaram formacéo a cerca de 80 alunos e 100 professores. E um projeto
com impacto a nivel social e cultural, visto a igualdade de oportunidades que proporciona e 0s
espacos que utiliza para o desenvolvimento de atividades.

Percebe-se que o programa “Educamedia” tem uma influéncia abrangente e
transversal a varias areas do ensino, tendo a preocupacdo de aproximar a realidade social e

cultural a escola, através das tecnologias e da educacéo para e através dos media.

3.1.9. Avaliacéo

A avaliacdo do programa Educamedia faz-se tendo em conta o cumprimento de
determinadas atividades propostas, bem como o0s indicadores relativos ao indice de
participacdo das escolas no programa, ao longo dos anos.

Os instrumentos que sdo disponibilizados para avaliagdo consistem na propria
observacao, relativamente a participacdo dos professores, dos alunos e de outros elementos da
comunidade educativa, sendo traduzida em trabalhos realizados, na aquisicdo de
conhecimentos a curto e a longo prazo, na motivacao pela imagem audiovisual e na aplicacao
de entrevistas e de questionarios, sempre que necessario.

Mais concretamente e relativamente ao projeto “Aprender com o Cinema”, Sa0
disponibilizados questionarios as escolas, por periodo escolar e por filme visionado, com o

objetivo de fazer uma lista das atividades desenvolvidas, fazer, ainda, um levantamento de

eventuais sugestdes e proceder a avaliacdo.
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3.1.10. Rumo estratégico

O programa Educamedia pretende ser um espaco cada vez mais abrangente, a nivel
dos media, favorecendo a andlise dos mesmos através de metodologias pedagdgicas
inovadoras e ambiciosas que pretendem fomentar a introducdo de métodos ativos de ensino,
no contexto escolar regional.

No seio de uma perspetiva integradora de novas dimensdes do saber, pretende
continuar a mobilizar as TIC, os media e o Cinema, e dar passos para a incorporacdo da
Webradio nas escolas, constituindo um apoio credivel e sustentado para a exploracdo deste
media na escola, cada vez mais presentes no quotidiano de todos nés, por isso, por eles e
através deles, pretende-se preparar os alunos da RAM para um conhecimento mais consciente

e efetivo sobre o seu funcionamento, além da exploracédo das varias linguagens mediéticas.

3.2.Estudo de casos

3.2.1. Nota prévia

Como ja foi referido, neste estudo é utilizada uma abordagem qualitativa, devido ao
facto de haver aspetos intangiveis e de dificil medicdo. Para Godoy (1995), "um fendmeno
pode ser melhor compreendido no contexto em que ocorre e do qual é parte, devendo ser
analisado numa perspetiva integrada™ (p. 21). Segundo isso, pretendeu-se ter um trabalho de
campo, 0 mais aproximado das pessoas envolvidas no estudo.

Marconi e Lakatos (2006) consideram que existe uma variacdo de critérios para a
classificacdo dos tipos de pesquisa, mediante a abordagem dada pelo pesquisador. Assim,
relativamente aos estudos de caso, “carateriza-se Como um tipo de pesquisa cujo objeto é uma
unidade que se analisa profundamente” (Godoy, 1995, p. 25). Ou seja, esta abordagem
metodologica é adequada quando se procura compreender, explorar ou descrever
acontecimentos, englobando diversos fatores ao mesmo tempo.

Desta forma, neste ponto, pretende-se fazer uma abordagem teorica explicativa a
investigacdo que sera descritiva, cruzando dados de natureza qualitativa e quantitativa,

enquadrada num estudo de caso multiplos que Yin (2001) considera serem mais convincentes.
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Esta metodologia também vai permitir a recolha e tratamento de outros indicadores
que serdo compardveis entre os estudos e, dessa forma, poderemos compreender 0s
comportamentos das diferentes populacdes, face ao mesmo objeto de estudo.

Seguidamente, é feita uma justificacdo da metodologia adotada, uma breve descricdo
dos estudos de caso multiplos, dos participantes na investigagdo. S&o, ainda, referidas as
estratégias de recolha de dados, nomeadamente atraves da observacdo direta e dos inquéritos
(questionéarios e entrevistas), bem como uma matriz de operacionalizacdo dos instrumentos,
articulado com as perguntas de investigacdo e, por fim, é feita uma abordagem a estratégia
utilizada no trabalho de campo.

3.2.2. Justificacdo da metodologia adotada

Pretende-se, com esta investigacdo, encarar o objeto de estudo sob duas perspetivas
convergentes, ou seja, 0 conhecimento e participacdo dos professores no programa
Educamedia e as praticas educativas ou atividades desenvolvidas no &mbito das tecnologias e
0s media, mais concretamente, o cinema.

Robert Yin (2001) apresenta trés tipos de estudo de casos: exploratorio, explanatério
e descritivo. Nesse sentido, optou-se por um estudo de caso a partir de uma perspectiva
exploratdria, visionando encontrar indicadores que permitam a sua replicabilidade. Este tipo
de estudo contribui para esclarecer situacGes, nas quais possa existir falta de informacéo.
Assim sendo, sera possivel apreciar factos relacionados com a implementacdo do programa
Educamedia em contexto local, bem como perceber de que forma este programa influencia a
integracdo dos media nas escolas da RAM.

Para tal, escolheu-se uma metodologia de estudo de caso multiplos que dard mais
garantias, por ser um estudo mais robusto, na medida em que se pode prever resultados
semelhantes ou, por algum motivo, obter resultados contrastantes. Podemos, entdo, comparar
os resultados dos varios estudos (5 escolas) e aferir situacfes, 0 que ndo seria possivel em
apenas um estudo de caso.

Tendo em conta esta perspetiva, enquadrada na ideia de Yin, visto que se pretende
saber 0 “como” e “porqué” de acontecimentos atuais, dos quais O investigador tem pouco
controlo, esta estratégia assume-se como a mais adequada, na forma em que o “como” refere-

se ao conhecimento e participacdo em atividades, utilizando as tecnologias e 0os media e, em
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concreto, o filme, o “porqué” a influéncia do programa Educamedia e das tecnologias e
media, no comportamento e aprendizagem dos alunos.

Assim, sugere-se uma visdo holistica de cada campo de acdo, na qual as unidades de
analise sejam bem planeadas e sigam 0s mesmos pardmetros, em cada estudo. Para tal, é
elaborado um protocolo de estudo que comtempla todos os passos a delinear da investigacao.
Para Yin (2001):

"um protocolo para o estudo de caso é mais do que um instrumento. O protocolo
contém o instrumento, mas também contém procedimentos e as regras gerais que
deveriam ser seguidas ao utilizar o instrumento. E essencial possuir um protocolo
para o estudo de caso em qualquer circunstancia, mas é essencial se estiver

utilizando um projeto de casos maltiplos" (p. 89).

Efetivamente, a construcdo de um protocolo neste estudo é essencial, visto a

complexidade de acOes e dados para analisar que requerem rigor na sua preparacao.

3.2.3. Desenho da investigacao: os estudos de caso multiplos

Bogdan e Biklen (1994) referem que “quando os investigadores estudam dois ou
mais assuntos, ambientes, ou bases de dados, realizam estudos de casos multiplos” (p. 97).
Por isso, a tipologia dos estudos de caso multiplos pauta-se pela necessidade de desenvolver
conceitos abstratos e explicacfes antagdnicas na baliza representativa de um contexto mais
geral. Para perceber esta estratégia e por forma a esclarecer as etapas percorridas do estudo,

apresenta-se 0 esquema seguinte:
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Esquema 4 - Métodos de estudo de casos, Yin (2001).

No esquema 4, podemos constatar que, depois do desenvolvimento da teoria, € feita a
selecdo do caso e a delineacdo de medidas especificas. Segundo Yin, estas etapas sdo
importantes para o processo de planeamento e recolha de dados. Posteriormente, realiza-se
um estudo completo para cada caso. O uso de um protocolo, que é parte de um desenho de
pesquisa, cuidadosamente preparado, e que neste estudo inclui as seguintes seccdes: Plano
geral da investigacao (contextualizacdo, revisdo da literatura, metodologia, descricéo e analise
de dados, conclusdes e recomendacfes); Escolas participantes (identificacdo das escolas e
professor de contacto); Calendarizacdo; Plano de trabalho (fase de preparagdo, selecdo de
professores para entrevista, selecdo de alunos para aplicacdo de questionarios, observacao de
aplicacdo dos instrumentos de recolha de dados); Fases de campo (acesso aos locais, recolhas
de informacGes, recomendacGes, equipamentos); Plano para o relatdrio de caso (caraterizacdo
da escola; infraestruturas e politica escolar, resultados de estudo de caso, conclusdes). "O

protocolo é uma das taticas principais para se aumentar a confiabilidade da pesquisa de estudo
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de caso e destina-se a orientar o pesquisador, ao conduzir o estudo de caso.” (Yin, 2001, p.
89).

De referir que este estudo segue a ldgica de replicacdo e ndo de amostragem, assente
numa fundamentacdo tedrica com o intuito de se criar uma teoria a partir de resultados
comuns aos casos analisados. No entanto, na perspetiva de comparar 0S casos em aspetos
cruciais da investigacdo, houve a preocupacdo na selecdo das escolas, tendo em conta a
participacdo no programa Educamedia.

3.2.4. A amostra produtora dos dados

A selecdo das escolas teve em conta a localizacdo, nesse sentido, foram selecionadas
cinco escolas de concelhos diferentes, uma da Ponta do Sol, uma da Ribeira Brava, uma de
Cémara de Lobos e duas do Funchal, abrangendo escolas de meios diferentes.
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Figura 6 — Distribuicdo geografica das escolas participantes.

Relativamente as entrevistas, foram escolhidos profissionais que participassem no
Educamedia, foi elaborado um breve questionario (Anexo V1) para verificar a participacao
dos professores/educadores/técnicos, qual a area que lecionam e em que projetos participam.
Desta forma, foram preenchidos 61 questionarios, o que corresponde a cerca de 66% das

escolas inscritas no programa.
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Podemos aferir através do gréfico 1, que em 41% das escolas respondentes, apenas um
professor dinamiza o projeto, no entanto, verifica-se que em 20% das escolas, participam

cinco ou mais professores.
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Gréfico 1 - Professores/educadores/técnicos participantes no Educamedia.

Por outro lado, o Coordenador TIC e o professor TIC séo os principais elementos
dinamizadores do projeto na escola com 80% e 74% respetivamente, havendo também uma

Q0®

participacéo significativa dos professores das curriculares com 31%, como podemos apurar do
grafico 2. Com estes dados, foi estabelecido que um dos professores a entrevistar teria que
ser, obrigatoriamente, o Coordenador TIC.

Outro

Técnico da Biblioteca

Coordenador TIC 80.0

Professor TIC 0

Professor da Cuwrricular
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Percentagem (%)

Gréfico 2 — Area de lecionagio dos professores participantes.
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Relativamente aos projetos que compdem o Educamedia, destaca-se do grafico 3, que
todas as escolas participam no projeto “Aprender com o Cinema”, sendo que apenas 2%

afirmam participar no ‘24 imagens” e “Malta, Camara em A¢do.”
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Passando as entrevistas, participaram 14 professores/técnicos, abrangendo cerca de e

Graéfico 3 — Projeto(s) participante pelos professores.

12% dos professores das escolas como podemos aferir da tabela 1.

Tabela 1 — Professores participantes no estudo.

N© total de Professqr_es/técnicos
Estudo Casos Professores/Educadores/Técnicos NG participantes %
A 22 4 18,1
B 15 3 20
C 18 2 11,1
D 37 3 8,1
E 29 2 6,8
Total 121 14 11,5

No que concerne ao questionario dos alunos, foi ministrado a todos os discentes dos 3°

e 4° anos de cada escola participante, abrangendo a populacédo alvo do estudo e fazendo
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aumentar a fiabilidade do questionario. Foram selecionados estes anos de escolaridade devido
ao grau de abstracdo do questionario e a confiabilidade das respostas.

Foi, igualmente, estabelecido, com a direcdo da escola, um professor de contacto para
articulacdo entre o investigador e os informantes, professores e alunos, sendo essencial para
calendarizar o trabalho de campo, relativo as entrevistas a docentes e questionarios aos
discentes.

Dessa forma, abrangeu-se uma parte significativa de alunos de cada escola,
representando no total das escolas participantes cerca de 34% dos alunos, como podemos

constatar na tabela 2.

Tabela 2 — Alunos participantes no estudo.

Alunos participantes
Casos N° total de Alunos N %
A 101 37 54,4
B 119 49 41
C 152 55 36
D 294 88 29,9
E 255 86 33
Total 921 315 34,2

3.2.5. Instrumentacéo
Os inquéritos utilizados na recolha de dados foram os questionarios (ficha de
caraterizacdo dos professores, questionario individual aos alunos e questionario as escolas
participantes no programa) e as entrevistas (entrevista individual a professores).
Relativamente a cada grupo de respondentes, professores e alunos, foram identificadas
as dimens@es sob observacdo que contribuiram para delinear os inquéritos utilizados, que s&o

as seguintes:

A. Escola
1. Contexto escolar
2. Os media e as TIC na escola

B. Professores

1. Carateristicas dos professores
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2. Participacdo dos professores no programa Educamedia.
2.1.Sugestdes de melhoria do programa Educamedia.
2.2.Papel da Escola e dos professores em matéria de utilizacdo das tecnologias e media
na escola.
2.3.Utilizacéo do filme/video como modelo alternativo de ensino.
3. Préticas Educativas no uso dos media na Escola.
3.1. Tipo de atividades desenvolvidas com os alunos.
3.2. Recursos humanos e materiais envolvidos.
3.3. Contexto curricular.
. Alunos
Caracteristicas dos alunos.
Conhecimento e participa¢do no programa Educamedia.

w NN O

Comportamentos no uso das tecnologias e media.

®

3.1. Comportamentos que contribuem na pesquisa de informacao e comunicacao.
3.2. Comportamentos que facilitam a compreensdo dos temas problematicos da
atualidade.

3.3. Habitos e experiéncias dos alunos no uso das tecnologias e media e, em

especifico, o filme, que contribuem para a sua aprendizagem.
Cada uma destas categorias foi operacionalizada em indicadores, descritos numa

matriz de operacionaliza¢do dos instrumentos, apresentada mais a frente.

3.2.5.1. Questionarios

O questionario, de caraterizacdo dos professores, foi ministrado no inicio de cada
entrevista, visava recolher informacgdes a nivel de caraterizacdo pessoal e profissional, bem
como a nivel de conhecimento das TIC e dos media na escola. Foi, também, entregue aos
professores entrevistados uma ficha de consentimento (Anexo V), para tomarem
entendimento do contexto da sua participacédo

O questionario individual aos alunos (Anexo II), aplicado na fase final do estudo,
apesar de ndo estar dividido em grupos, abrangeu trés categorias: a primeira, constituida por

questdes de caraterizacdo dos alunos, visou recolher dados pessoais e académicos, a segunda
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teve por objetivo identificar comportamentos dos alunos na utilizagdo das tecnologias e media
e a Gltima foi direcionada para o programa Educamedia, com o objetivo de recolher opinifes
que visaram o seu conhecimento e participacdo em atividades propostas pelo programa e,
sobretudo, a utilizacdo do video/filme e cinema em sala de aula.

O questionério as escolas foi aplicado online, utilizando o servico Google Drive®?,
antes da elaboracédo das entrevistas e do questionario aos alunos.

De sublinhar que foi feita uma prova piloto de aplicacdo do questionario aos alunos,
por forma a verificar a validade do mesmo, bem como detetar alguma anomalia, sendo esta

aplicada nos mesmos moldes daqueles que iriam participar no estudo.

3.2.5.2. Entrevistas

Neste estudo, optou-se por entrevistas semi-estruturadas, de modo a obter uma
uniformidade de dados entre os varios entrevistados e também permitir um maior controlo e
seguranca ao investigador. Para tal, foram conduzidas através de um guido (Anexo Ill) que
contém questbes de carater mais direto e especificas e outras mais gerais. De acordo com
Bogdan e Biklen (1994), “se em cada local ou em cada sujeito, sdo recolhidos dados
semelhantes, podem fazer-se afirmagdes respeitantes a distribuigdo dos factos reunidos” (p.
108). Nesse sentido, pretendeu-se recolher opinides sobre o conhecimento e participacdo dos
professores no Educamedia e identificar praticas educativas no ambito das tecnologias e dos

media por iniciativa dos professores ou da escola e, nomeadamente, o filme.

“2 https://drive.google.com
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dos instrumentos

izacao

iz de operacionali

3.2.5.3. Matr

Tabela 3 - Matriz de operacionalizagéo dos instrumentos.

Perguntas Questionario Entrevista Ficha de Documentos
Dimensdes | Categoria | Subcategoria de 205 alunos aos caraterizagédo e espagos Indicadores
investigagéo Professores | (Professores) escolares
7 Localizacdo geografica 7
1 0
Projeto Dados gerais (n° alunos e
Aescolae o L - Professores)
Caraterizagao educativo e
seu contexto Curricular
7 Niveis de escolaridade 7
7 Oferta formativa 7
Infra Namero de equipamentos
estruturas (computadores, scanners,
Escola TIC/Media e videoprojetores, quadros
equipamentos interativos, televisao...)
Questdo a)
7 Jornal escolar 7
. A Plano TIC e
Tecnologias Qe ltem1le —
e media 1 Plano de Pagina Web da escolar
Questdo c) atividades
Politica de Blogue escolar
comunicacio | Questdo h)
Redes sociais
Documentos e  atividades
diversos
7 Item 1 7 7 Idade 7
Professores | Caraterizagdo | Professores 7 Item 2 7 Género
7 Item 3 7

7 Grupo disciplinar
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Tabela 3 - Matriz de operacionaliza¢do dos instrumentos.(CONT 2.)

Atividades desenvolvidas pela escola

Questdo c) Item 10
L e professores
Iniciativas
Questdo d) Item 13 Resultados das atividades
Questdo a) Item 14 Funcéo dos professores e alunos
Video/filme | Questdo k) Item 8 Opinido favoravel ou desfavoravel
Video e filme na sala de
aula Questéo €) Item 16 Utilizagdo do video ou filme
Item 1 Idade
Alunos Item 2 Género
Caraterizacéo
Item 3 Ano de escolaridade
t Frequéncia de  utilizacdo de
Ambiente Questdof) Item 4 Tecnologias e media
mediéatico
Questdo d) Item 5 Fontes de informacdo utilizadas
Questdo g) Item 6 Grau de interesse dos temas
Alunos Comportamentos | Utilizacdo
na utilizagéo de i . Media preferidos para acesso a
m. A T Questdo f) Item 7 . u P
tecnologias e informacao
Media
x Frequéncia de comportamentos
Questdo f) Item 8 a . P
perante 0s media
Os media
na Escola | Questdo c) Item 9 Participagdo em projetos/atividades
Questdo d) Item 10 Trabalhos realizados
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3.2.6. Procedimentos metodoldgicos

Uma das estratégias principais prendeu-se em estabelecer uma boa comunicacgdo e
relacdo com o elemento de contacto em cada escola, 0 que permitiu uma facil coordenagéo na
aplicagdo dos instrumentos de recolha de dados. “Antes de decidir estudar um grupo deve
informar-se acerca da estrutura informal da escola” (Bogdan & Biklen, 1994, p. 91). Foi
precisamente este cuidado informal e cordial que nos permitiu um apoio mais efetivo e
responsavel da parte dos elementos que colaboraram na investigacao.

O servico utilizado nesta investigacdo para 0s questionarios aos alunos, foi o
LimeSurvey*®. Este servico distingue-se pelo equilibrio, facilidade e flexibilidade de
utilizacdo. Esta ferramenta prepara, publica e recolhe as respostas de questionarios. Além do
aspeto grafico que pode ser alterado, fornece uma analise estatistica basica sobre os
resultados, permitindo também exporta-los para outros programas de analise de dados.

O acesso ao questionario foi controlado pelo investigador e pelos professores no
momento da aplicacéo aos alunos.

Como ja foi referido, foi desenvolvido um protocolo de estudo de casos (Anexo V),
que permitiu delinear procedimentos a utilizar nas diversas fases da investigacdo e, dessa
forma, ter uma linha condutora clara do trabalho a ser efetuado, permitindo assim um
acompanhamento concreto e uniforme dos estudos de caso.

No que se refere ao trabalho de campo, foram feitas algumas visitas as escolas, para
recolha de informacGes e preparacdo da investigacdo na escola, para acompanhamento da
aplicacdo dos questionarios e para a realizacao das entrevistas.

De sublinhar que os professores de contacto tiveram uma participacdo crucial na
organizacdo de espacos, contactos com outros intervenientes no estudo e calendarizacao das
atividades.

A parte do estudo, aplicacdo dos questionarios e entrevistas foi deixada para o terceiro
periodo escolar, para haver uma maior margem em termos de tempo de participacdo no

Educamedia e em atividades que envolvesse as tecnologias e media na escola.

43

http://www.limesurvey.org/
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PARTE 111

CAPITULO 4 - DESCRICAO E ANALISE DE DADOS

4.1.Nota prévia

Na analise de dados, existem trés fases essenciais a ter em consideracdo, a descri¢do
dos dados recolhidos pelo investigador, recorrentes dos documentos consultados, das visitas
as escolas, através de pesquisas em sitios Web das mesmas e contactos estabelecidos com os
intervenientes, tentando, assim, ser o mais fiel possivel, relativamente aos dados originais.
Outra fase tem a ver com analise dos dados, que consiste em organizar os mesmos de forma
consistente, para permitir evidenciar aspetos relevantes no estudo. Assim sendo, foram
definidas categorias e subcategorias entre 0s instrumentos, por forma a liga-los as questdes da
investigacdo. Por fim, na dltima fase, e ndo menos importante, temos a interpretacdo dos
dados recolhidos, sendo este o momento em que se pretende recolher significados e
inferéncias dos mesmos. Neste caso, apresenta trés linhas de conclusdes, os media e as
tecnologias na escola, o programa Educamedia e utilizacdo do video/filme na sala de aula.

Existe também o objetivo de fornecer dados que permitam estabelecer um rumo
estratégico do programa Educamedia, uma orientacdo para a incorporacdo da linguagem
cinematogréfica e dos audiovisuais, em prol da aprendizagem dos alunos e também uma nova

visdo de Educacdo para os media.

4.2. Andlise e interpretacéo global dos resultados obtidos

No que se refere aos dados, tentou-se aplicar instrumentos de recolha de dados que
garantissem a fiabilidade na recolha e que criassem um ambiente atrativo e facilitador. Nesse
sentido, o0s questionarios aplicados aos alunos continham imagens para facilitar a
compreensdo e motiva-los para o seu preenchimento. O servi¢o utilizado permitiu que as
respostas registadas pudessem ser guardadas em formato adequado a realizacdo do estudo
estatistico de cada caso. A partir dos dados recolhidos, para cada caso foi feito o tratamento

geral de dados, englobando todas as escolas participantes no estudo. Esta analise organizou-se

em tabelas e graficos.
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Relativamente as entrevistas feitas aos professores, os dados recolhidos foram
transcritos, tendo sido utilizado um c6digo na transcri¢do e nos relatérios de estudo de caso.
Foram feitas as transcricdes completas das entrevistas. Depois disso, os dados foram
recolhidos segundo categorias, anteriormente definidas, que correspondiam as dimensdes sob
observagao.

Por fim, os dados gerais foram comparados relativamente as dimens@es para verificar

diferencas e semelhancas e também casos bem ou mal sucedidos.

4.2.1. Andlise global de dados

Os relatorios, elaborados para cada escola, permitem-nos perceber como o0s
professores e alunos utilizam, no geral, os media e as tecnologias, aferir como é feita a
participacdo no programa Educamedia e qual a sua influéncia e, também, verificar a utilizacéo
e importancia do filme ou video em contexto de sala de aula. Possibilitam, ainda, a
identificacdo de praticas educativas neste ambito, bem como a identificacdo de
comportamentos dos alunos no uso dos media e tecnologias que contribuem para a sua
aprendizagem.

Cada estudo de caso deve ser visto e analisado de forma individual, no contexto em
que esté inserido e nas condicdes escolares a nivel de infraestruturas, equipamentos e opgdes
escolares a nivel de comunicagdo e informacdo. Dessa forma, o estudo de casos multiplos
permite-nos aprofundar e perceber, de uma forma rigorosa, certos fendmenos ocorridos sob
observacdo. Por isso, foi importante selecionar escolas de meios diferentes e abranger um
namero elevado de respostas por escola participante. Quanto aos professores, é fundamental
existirem dados concisos e com conhecimento do assunto, dai a importancia da aplicacdo do
questionario inicial as escolas e dos contactos estabelecidos com o0s responsaveis pelo
Educamedia, de forma a selecionar os docentes mais indicados para o estudo.

Relativamente aos dados recolhidos nas 5 escolas envolvidas, participaram 315

alunos e 14 professores.

©
O
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4.2.2. Andlise de resultados dos alunos

Para a andlise dos resultados dos alunos, foi feita uma analise estatistica dos dados das
escolas A, B, C, D e E por forma a ser estabelecida uma comparacéo.

Percebemos, a partir desta analise, que ndo se verificam diferencas significativas entre
as escolas, no que diz respeito ao comportamento dos alunos relativamente as tecnologias e
media, no entanto, a exce¢do de uma escola, no item do conhecimento e participacdo do
programa Educamedia, constatam-se alteragdes.

Para uma melhor percecdo dos resultados serdo apresentados tabelas e gréaficos que
comparam 0s comportamentos dos alunos das escolas no seu conjunto, combinando, quando
necessario, cada estudo de forma individual.

A analise dos dados comegou pela caraterizagdo dos alunos, dos seus comportamentos

e, por fim, do seu conhecimento e participacdo no programa Educamedia.

CARATERISTICAS DOS ALUNOS
Relativamente as carateristicas dos alunos, estiveram envolvidos no estudo, no total,
315 alunos das escolas do 1° ciclo do ensino basico da RAM. Destes, cerca de metade tem 9

anos de idade, 54% sdo do sexo masculino e 46% do sexo feminino, como podemos constatar

na tabela 4.
Tabela 4 — Distribuicdo de alunos por escolas.
Alunos participantes nos estudos de caso
Escolas dades (anos) Masc. Fem. Total
7 8 9 10 11 12 13 14
A 0 12 14 11 0 0 0 0 17 20 37
B 0 12 19 11 5 2 0 0 22 27 49
C 0 16 25 14 0 0 0 0 28 27 55
D 0 15 46 21 5 0 1 0 46 42 88
E 0 20 52 12 2 0 0 0 49 37 86
Total 0 75 156 69 12 2 1 0 170 145 315
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Sobre as tecnologias e media mais utilizados pelo alunos, verificamos atraves da
tabela 5, que a televisdo (71,1%) e a Internet (68,6%) sdo as mais usadas. A consola de jogos
apresenta, igualmente, por parte dos alunos um elevado uso com cerca de 41%.

De forma oposta, o radio e o jornal sdo os media em que mais alunos afirmaram nunca
usar, com 40% e 39% respetivamente.

De referir que a televisdo é, praticamente, usada por todos os alunos, apenas 0,6% ou

seja, dois alunos, referem nunca usar.

Tabela 5 — Tecnologias e media usadas.

) ) Frequéncias (%)
Tecnologias/Media

Nunca As vezes Muitas vezes
Televisdo 0,6 28,3 71,1
Telemovel 19,7 54,0 26,3
Jornal 39,0 51,1 9,8
Internet 2,9 28,6 68,6
Musica (Ipod, MP3, ...) 23,2 44,8 32,1
Radio 40,0 46,0 14,0
Consola de jogos (PS, Wii,...) 29,8 28,9 41,3
Leitor de DVD/Video 24,4 48,9 26,7

Através da Tabela 6, constatamos que grande parte dos alunos procura informacao para saber 9
mais sobre um determinado assunto na Internet (31,7%) e na televisdo (29,9%), o que vai de encontro
também aos media mais usados. Por outro lado, as revistas sdo os media onde os alunos menos

procuram informacédo, com apenas 8,8%.

Tabela 6 — Preferéncias dos alunos na procura de informacao.

Procurar Informagéo Percentagem (%)
Televisao 29,9
Revistas 8,8
Jornais 17,5
Radio 10,3
Internet 31,7
Outro 1,7

De seguida, pretendeu-se saber quais 0s temas que despertam mais interesse nos

alunos. Assim, podemos atestar, a partir da tabela 7, acima da faixa dos 70%, que os alunos
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revelam mais interesse pelos jogos, pela saude, pelas tecnologias, pelo desporto e pelo
cinema.

De sublinhar que uma percentagem elevada, cerca de 56%, ndo demonstra qualquer
interesse pela politica. Note-se que os alunos poderiam selecionar mais que uma opgao.

Tabela 7 — Grau de interesse em temas.

Frequéncias (%)

Temas
Nenhum interesse  Algum interesse Muito interesse
Desporto 2,2 25,7 72,1
Economia 32,1 38,1 29,8
Cultura 16,2 49,5 34,3
Moda 38,4 27,0 34,6
Horoscopo 32,7 45,1 22,2
Salde 5,7 19,4 74,9
Musica 3,5 30,5 66,0
Tecnologias (informatica...) 1,6 24,4 74,0
Politica 55,6 30,2 14,3
Jogos 2,5 18,1 79,4
Cinema 3,2 25,1 71,7

No que respeita aos media, cuja informacdo os alunos acreditam mais, podemos
confirmar a partir da tabela 8, que os alunos acreditam mais na televisao (33,9%), na Internet
(21,8%) e também nos jornais (21,4%). As revistas com 6,9%, € o media com menos
credibilidade.

Note-se que 0s alunos poderiam selecionar mais que uma opgéao.

Tabela 8 — Media em que os alunos mais acreditam.

Credibilidade da Informacéo Percentagem (%)
Televisdo 33,9
Revistas 6,9
Jornais 21,4

Radio 15,0
Internet 21,8

Outro 0,9

Outro ponto crucial no estudo, foi ao nivel da Internet, visto ser um dos media mais
usado pelos alunos, nesse sentido e, no que diz respeito, ao local onde os alunos,

habitualmente, acedem a Internet, podemos verificar, atraves da tabela 9, que cerca de 33%
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acede na escola através de um computador fixo, havendo uma parte significativa dos discentes
que se liga em casa, através de um computador fixo (23,4%). O computador portétil &,
também, bastante utilizado por cerca de 18% dos alunos.

De referir que os dispositivos moveis comegcam a ganhar algum relevo no acesso a
Internet por parte dos alunos, 11%.

De realcar que 0,8% dos alunos, o que corresponde a 7, assinala ndo ter acesso a

Internet. Note-se que os alunos poderiam selecionar mais que uma opgé&o.

Tabela 9 — Acesso a Internet.

Internet Percentagem (%0)
Computador fixo, em casa 23,4
Computador fixo, na escola 32,5
Computador portatil 18,3
Telemovel 11,0
Consola de jogos 9,7
Outro dispositivo 4,4
Né&o tenho acesso 0,8

Devido a utilizacdo da Internet, pelos alunos, foi necessario perceber quais 0s
programas e aplicacdes que mais utilizam quando estdo conetados e qual a utilidade da
Internet para os alunos.

Dos alunos inquiridos podemos verificar através da tabela 10, que utilizam varios
programas e aplicacfes, no entanto, 0s que mais usam, por ordem decrescente de utilizacao,
s80: 0s pesquisadores (79,9%), os jogos online (74%); os blogues (64%), o0 youtube (49%), 0
email (40,6%), as redes sociais (36,7%), 0 MSN (36,7%).

De acentuar que uma percentagem significativa, afirma nunca usar o email (30,2%), as
redes sociais (28,9) e 0 MSN (28,9%).

Note-se que 0s alunos poderiam selecionar mais que uma opgao.

®
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Tabela 10 — Programas/aplicagdes/servicos usados na Internet.

Frequéncias (%)

Programas/Aplicaces

Nunca As vezes Muitas vezes
Pesquisador (Google, Bing ou outros) 3,2 16,9 79,9
MSN ( Messenger) ou outro 28,9 34,4 36,7
Facebook / Hi5 / MySpace/Orkut 28,9 34,4 36,7
Email 30,2 29,2 40,6
Youtube 12,7 38,3 49,0
Blogues (Blogger,outros) 6,5 29,5 64,0
Jogos online 45 21,4 74,0

Ainda com o propésito de verificar atitudes, pretendeu-se saber quais as razdes mais
importantes para usarem a Internet.

Desta forma, através da tabela 11 constatamos que 76% dos alunos consideram que
utilizam a Internet, muitas vezes, para jogar, no entanto, uma percentagem consideravel,

56,8%, afirma que a usa para realizar trabalhos escolares.

e

Apenas 0,6%, que corresponde a 2 alunos, afirmam que nunca utilizam a Internet para
jogar. Verifica-se que os alunos tém alguma consciéncia e que, para além da diversdo e
comunicacdo, a Internet pode ser um grande apoio a nivel escolar.

Note-se que 0s alunos poderiam selecionar mais que uma opcao.

&

Tabela 11 - Utilidade da Internet para os alunos.

Frequéncias (%)
Utilidade da Internet

Nunca As vezes Muitas vezes
Jogar 0,6 23,4 76,0
Conversar com 0s meus amigos 14,6 35,7 49,7
Fazer os trabalhos da escola 7,1 36,0 56,8
Ver filmes e videos 7,5 43,5 49,0
Obter informag&o (pesquisar) 2,3 41,9 55,8

COMPORTAMENTOS DOS ALUNOS NO USO DAS TECNOLOGIAS E MEDIA E PARTICIPACAO EM
ATIVIDADES

Nesta dimensdo, foi necessario identificar os principais comportamentos dos alunos
relativamente ao uso dos media e das tecnologias, em que atividades participam na escola e

qual a sua opinido no que concerne a utilidade dos meios de comunicacdo/media.
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Em relagdo as atitudes que os alunos revelam perante os media que contribuem para a
sua aprendizagem, averiguamos, atravées da tabela 12, que os mesmos utilizam, muitas vezes,
0 computador para jogar jogos educativos (63,2%) e, ainda, com percentagem idéntica
(62,9%), pesquisam na Internet sobre a matéria da escola. Esta percentagem deixa antever
uma atitude positiva ao procurarem a Internet para o estudo. Também com uma percentagem
significativa, cerca de 57%, veem, na televisdo, filmes educativos e, aproximadamente, 53%
ouve musicas através da Internet, telemdvel, radio, para tentar aprendé-las.

Por outro lado, uma grande parte dos alunos refere nunca fazer os passatempos dos
jornais e revistas (21,6%) e lerem jornais e revistas para fazerem trabalhos da escola (20%).

Note-se que 0s alunos poderiam selecionar mais que uma opgéo.

Tabela 12 - Atitudes perante os media que contribuem para a aprendizagem.

. Frequéncias (%)
Media - -
Nunca As vezes Muitas vezes

Ler jornais e revistas para fazer trabalhos

20,0 57,8 22,2
para a escola
Pesquisar na Internet sobre a matéria da 6.7 305 62.9
escola
Ver o telejornal na televisao para saber 16,5 46.3 371 9
mais sobre o Mundo
Ver filmes educativos na televisao 8,6 34,6 56,8
Ouvw'musmas num radio, internet ou 8,6 381 533
telemdével para tentar aprende-las
Jogar no computador jogos educativos 5,7 31,1 63,2
Fazer passatempos dos jornais e revistas 216 47,0 314

(palavras-cruzadas, sudoku,...)

Nesta sequéncia, passou-se as atividades em que os alunos participam na escola.
Assim, através da tabela 13, conferimos que a maior parte, aproximadamente, 42% refere ter
participado no blogue ou site escolar e cerca de 28%, no jornal escolar. No geral, sdo as
atividades que englobam mais os alunos e a comunidade escolar.

Salientamos alguma participacdo na realizacdo de reportagens, com 18,7%. No
entanto, a menos representativa, com 8,4%, € a realizacdo de entrevistas.

Note-se que 0s alunos poderiam selecionar mais que uma opgao.
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Tabela 13 — Participacdo dos alunos em atividades na escola.

Atividades Percentagem (%0)
Jornal escolar 27,7
Blogue/site escolar 41,6
Realizacdo de entrevistas 8,4
Realizagdo de reportagens (Filmagens, videos, fotografias...) 18,7
N&o participo em atividades 1,8
Outra 1,8

Para estas atividades foi essencial saber que tipos de trabalhos desenvolvem os alunos.
Através dos resultados do inquérito, averiguamos, a partir da tabela 14, que existem trabalhos
com percentagens aproximadas (19%) que sdo: escrever textos, fazer desenhos e trabalhos no
computador.

De sublinhar que apenas 3,6% entrevista pessoas e 3,9% faz filmagens.

Note-se que 0s alunos poderiam selecionar mais que uma opgéo.

Tabela 14 — Tipo de trabalhos que os alunos fazem na escola.

Trabalhos Percentagem (%0)
Faco desenhos 19,0
Escrevo textos (composi¢des, adivinhas, versos...) 19,6
Entrevisto pessoas (colegas, professores, ...) 3,6
Faco cartazes 12,7
Faco trabalhos no computador 19,5
Tiro fotografias 6,0
Faco filmagens 3,9
Toco musicas 13,4
Qutro: 2,4

Foi essencial saber qual a opinido dos alunos relativamente a utilidade dos Meios de
Comunicacdo/Media. Constatamos, atraves da leitura da tabela 15, que a maioria dos alunos
considera gque servem para aprender (82,5%) e para diversdo (76,2%).

De realcar que cerca de metade dos alunos acha que, muitas vezes, servem para
comunicar com outras pessoas e para obter informacao.

Fica bem patente a percecdo dos alunos sobre a utilidade dos media, sendo que apenas
um aluno considera que ndo é para aprender.

Note-se que 0s alunos poderiam selecionar mais que uma op¢ao.
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Tabela 15 — Utilidade dos meios de comunicagdo/media.

) ) ) Frequéncias (%)
Meios de Comunicacao/Media

Nunca As vezes Muitas vezes
Passar o tempo 10,2 54,3 35,6
Comunicar com outras pessoas 10,5 40,6 48,9
Diversédo 3,8 20,0 76,2
Obter informacéo 9,2 40,3 50,5
Aprender 0,3 17,1 82,5

CONHECIMENTO E PARTICIPAGAO NO PROGRAMA EDUCAMEDIA

Outra dimens@o que se pretendeu aferir assentou sobre o grau de conhecimento dos
alunos quanto ao programa Educamedia, 0 seu tipo de participacdo e 0 impacto na sua
aprendizagem.

Conseguimos retirar informac@es respeitantes ao nimero de alunos participantes por
escola, ao tipo de trabalhos que desenvolvem e a influéncia que exercem na sua
aprendizagem, bem como na utilizacdo das tecnologias e media, mais concretamente, o
cinema na escola.

Assim, apuramos, através do grafico 4, que os alunos possuem um bom conhecimento
do programa Educamedia. Salienta-se que, nas escolas A, B, C e D, esse conhecimento

abrange praticamente todos os alunos e, apenas na escola D, cerca de metade dos alunos

0:0 | o’o I..

EscolaA  EscolaB EscolaC EscolaD EscolaE

conhece o programa.

100
90 -

49,031.0

B Sim

BNio

Percentagem (%)
()
(=]

10

Gréfico 4 — Conhecimento do programa Educamedia.
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Aos alunos que conhecem o Educamedia, foi-lhes perguntado de que forma obtiveram
esse conhecimento. Constatamos, atraves do grafico 5, que a maioria dos alunos das escolas
afirma ter conhecido o programa essencialmente através de trés meios: informac&o dada pelo
professor, informacdo dada pela escola e através de folhetos e cartazes.

De qualquer forma, destacamos o caso E, onde cerca de 80% dos alunos tiveram
conhecimento do programa através do professor, o que deixa antever que o programa foi
implementado, somente, em algumas turmas, visto que foi a Unica escola em que o
conhecimento do programa Educamedia foi de cerca de 50%.

Note-se que 0s alunos poderiam selecionar mais que uma opgéo.

Outra
Através de folhetos e cartazes
Através do Facebook

Em pesquisas na internet EEscola E

Afravés dos meios de comumnicagio F

social (jornais, radio, TV) Weacalal
. BEscolaC

Informaram-me os meus pais
Através de informagao dadapelos Pt Sante
meus amigos ou colegas BEscola A

Através de informagdo dada pelo

professor I

Através de informacdo dadana
Escola

Percentagem (%)

Grafico 5 — Formas de conhecimento do programa Educamedia.

Foi necessario, também, perceber, dentro do mesmo grupo de alunos, qual foi a sua
participacdo em atividades do Educamedia. Nesse aspeto, podemos verificar, através do
grafico 6, que 98% dos alunos, que conhecem o programa, participaram em atividades

relacionadas com o mesmo. Apenas 2%, afirmam ndo ter participado em atividades do

programa.
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Graéfico 6 — Participacdo em atividades do programa Educamedia.

Como o programa contempla trés projetos, foi essencial saber aqueles em que os

alunos participaram. Evidenciamos, de forma imediata, através do grafico 7, que praticamente

todos os alunos participam no projeto “Aprender com o Cinema”. Nas escolas A e E
participam, apenas, neste projeto, e, nas escolas B, C, D, uma percentagem reduzida
participou também nos projetos “24 imagens” e “Malta, Camara em Agdo”.

Note-se que 0s alunos poderiam selecionar mais que uma opc¢ao.

Q0®

B “Aprender como Cinema”™

m*“24 imagens”

Percentagem

@~Malta, Camaraem Agdo™

Escola A Escola B Escola C EscolaD EscolaE

Gréfico 7 — Participacdo em projetos do programa Educamedia.

A seguir, pretendeu-se saber quais foram as atividades em que os alunos participaram no
Educamedia. Assim, analisando o Tabela 16, conferimos que participam em atividades
diversificadas e grande parte afirma ter participado na visualizacéo de filmes (65,7%).
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E notdria uma participacdo significativa, acima dos 40%, em discutir, nas aulas, as
tematicas dos filmes, fazer desenhos e apresentacgdes.

De destacar que apenas 0,4% dos alunos afirma nunca ter visto filmes. Por outro lado,
existe um numero elevado de alunos que afirma nunca ter feito filmagens e videos (73,2%) e
entrevistas e reportagens (71,3%).

Note-se que os alunos poderiam selecionar mais que uma opgéo.

Tabela 16 — Atividades realizadas no ambito do Educamedia.

Frequéncias (%0)

Atividades -
Nunca As vezes Muitas vezes

Ver filmes 0,4 34,0 65,7
Escrever redacdes, textos 6,0 60,0 34,0
Fazer desenhos 1,9 53,2 44,9
Visitar a pagina do Educamedia 29,4 54,7 15,8
Pesquisar sobre os assuntos dos filmes 24,5 42,6 32,8
Ler folhetos sobre os filmes 16,2 46,8 37,0
F_alar nas aulas sobre os assuntos dos 9.4 44,9 457
filmes.

Fazer entrevistas e reportagens. 71,3 21,9 6,8
Fazer filmagens e videos 73,2 20,8 6,0
Fazer apresentacoes (PowerPoint, ...) 11,7 43,0 45,3

Depois de inquirir os alunos sobre o tipo de frequéncia de realizacao de atividades, era
essencial saber, com base na sua opinido, se depois de terem participado em atividades sobre
determinados temas propostos, aprenderam mais sobre o assunto/tema.

Apuramos, através da leitura do grafico 8, que, em todas as escolas, a maioria dos
alunos considera que, ap0s a sua participacdo nas atividades, no ambito do Educamedia,
aprenderam bastante mais. Havendo cerca de 22,4% dos alunos nas escolas B e D que
referiram que aprenderam um pouco mais.

De mencionar, na escola E, que apenas 2,5% dos alunos afirmou néao ter aprendido
com a participacdo nas atividades do Educamedia.

Fica patente que, para os alunos, esta forma de trabalhar os filmes e as tematicas

contribui para a sua aprendizagem.
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Graéfico 8 — Aprendizagem sobre o assunto/tema.

Foi fundamental recolher a opinido dos alunos sobre a utilizagdo do video/filme em

sala de aula, visto que um dos objetivos do estudo incidia na utilizagdo do filme, como forma
de pratica pedagogica. Através da tabela 17, constatamos que 14,7% dos alunos acham que ¢
interessante e 13,9% consideram que é divertido e, logo a seguir, 13,7% afirmam que é

importante para trabalhar assuntos que lhes séo desconhecidos.

De realcar que apenas 0,5% dos alunos consideram que ndo tem interesse.

No geral, os alunos tém consciéncia que, para além da diversdo, a utilizacdo do
video/filme, em sala de aula, contribui para a aprendizagem, facilitando a interiorizagcdo de
conteddos e para o desenvolvimento da criatividade.

Note-se que 0s alunos poderiam selecionar mais que uma opgao.

Tabela 17 — Utilizacdo do video/filme em sala de aula.

Video/Filme Percentagem (%)
E interessante 14,7
E bom para trabalhar assuntos que ndo conhecemos 13,7
Serve para nos alertar para situagdes perigosas 9,5
Serve para estarmos mais atentos a aula 10,3
Aumenta a nossa curiosidade 11,7
E divertido 13,9
E bom para desenvolvermos ideias 12,5
Ajuda-nos a aprender 12,9
N&o tem interesse 0,5
0,4

Outra
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4.2.3. Analise de resultados dos professores

Os professores tiveram um enorme contributo neste estudo, sendo que, apesar de haver
muitas perguntas envolvidas na entrevista, mostraram sempre interesse e motivagdo em
responder. Os dados foram transcritos e, a partir dai, foram transpostos para uma tabela,
resumindo as ideias principais de cada dimenséo envolvida.

Foi, também, essencial perceber de que forma a escola e os professores estdo
consciencializados para a importancia dos media e das tecnologias na escola e que reflexo
exprime na atitude e aprendizagem dos alunos.

Posteriormente, em cada estudo, foi analisado, ao pormenor, cada entrevista dos
professores, tendo sido registadas citagdes dos mesmos e elaborada uma concluséo geral, por
escola. Desta forma, a seguir, sintetizamos o0s resultados de cada estudo, retirando as
informacGes mais importantes, em funcdo dos objectivos da investigacdo. Serdo analisados 0s
seguintes itens: Os media e tecnologias na escola; Caracteristicas dos participantes; Papel da
escola e dos professores em matéria de utilizacdo das tecnologias e media; Participacéo e
importancia no programa Educamedia; Sugestdes de melhoria do programa Educamedia;

Utilizacao do filme/video como modelo alternativo de ensino; Préaticas educativas.

OS MEDIA E TECNOLOGIAS NA ESCOLA

No que concerne as infraestruturas TIC, equipamentos e media, as escolas
encontram-se, razoavelmente, equipadas. Existe, em todas, pelo menos uma sala TIC,
equipada com computadores, havendo, também, computadores na sala da direcdo, na sala de
servicos administrativos e na sala de professores, além de outros equipamentos, como
impressoras, scanners e um projetor de video. De realcar que no caso C, a escola também
apresenta computadores em salas curriculares.

No geral, tém televisbes e leitores de DVD, normalmente distribuidos pelas salas da
Pré-escolar e na sala de professores.

A nivel de acesso wireless, todas apresentam um a dois pontos de acesso, abrangendo
normalmente a sala TIC e a sala de professores.

No que concerne a clubes e projetos existentes, no ambito dos media, todas as escolas

participam no programa Educamedia, mais concretamente no projeto “Aprender com o
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Cinema” e tambem tém blogue/site escolar. Os casos A, C, D e E tém jornal escolar em
formato digital, apenas o caso E publica também em papel. Ainda a este nivel, o caso C
também participa no projeto “Media Smart”.

No que se refere a politica de utilizacdo das tecnologias e media, as requisi¢des de
equipamentos, no geral, fazem-se na sala TIC ou na sala da direcdo, sendo que cabe ao
coordenador TIC a gestdo da maior parte dos equipamentos e software.

Relativamente a comunicacdo escolar, as escolas utilizam o site, blogue ou redes
sociais (Facebook) para colocar varias informacbes para a comunidade escolar e o jornal
escolar com o intuito de apresentar o trabalho desenvolvido. De sublinhar, a excecdo do caso

E, utilizam o email para partilha de informagdes e trabalhos entre professores e alunos.

CARATERISTICAS DOS PROFESSORES

Comecando pelas carateristicas dos professores das escolas, podemos aferir, a partir da
tabela 18, que dos entrevistados, 6 sdo do sexo masculino e 8 do sexo feminino. Apresentam,
em média, 35 anos de idade e 11 anos de experiéncia de ensino e cerca de 67% possuem
formacdo na area das TIC. Verifica-se que ja participaram ou desenvolveram atividades
relacionadas com as tecnologias e 0os media em contexto geral da escola e em sala de aula, tais
como: o jornal escolar; blogue,/site, criagdo e visualizacdo de filmes, “Media Smart”,

apresentacdes e Internet.

©
O
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Tabela 18 — Distribuicdo de professores por escolas.

Professores participantes nos estudos de caso

Média de Média de Formacao
Escolas idades Masc. Fem. Total Exp. Ensino TIC Tecnologias e media
(anos) (anos) (%)
A 34 1 3 4 12 50 Visualizacéo de filmes; Jornal

escolar; Internet.

Visualizacdo de filmes;
B - 1 2 3 16 67 Apresentacoes
video/PowerPoint; Internet.

Jornal escolar; Medi Smart;
C 38 1 1 2 13 50 Blogue/Site escolar;
visualizacdo de filmes.

Aprender com o Cinema;
D 29 2 1 3 8 67 Jornal escolar; Criagdo de
videos.

Visualizacdo de filmes; Jornal

E 37 1 1 2 8 100 A
escolar; Blogue escolar.

Total 35 6 8 14 11 67

PAPEL DA ESCOLA E DOS PROFESSORES EM MATERIA DE UTILIZAGAO DAS TECNOLOGIAS E
MEDIA

Da analise geral dos estudos das escolas, retiramos que, em todos 0s casos, 0S
professores consideram que a temaética das tecnologias e media na escola € importante e isso
reflete-se de diversas maneiras. Nos casos A, C e D, ja transpuseram para online muitos
documentos e informacéo, utilizando o correio electronico ou plataformas de partilha. Nos
casos B e E salientam que os professores estdo mais disponiveis em utilizar as tecnologias em
sala de aula e tém a consciéncia da sua importancia. No entanto, no caso E, referem que seria
necessario mais formacao para aprenderem a utilizar os equipamentos existentes na escola.

No geral, os professores entrevistados utilizam mais o computador e a Internet, para
pesquisas e realizacdo de trabalhos, como desenhos, textos, apresentacdes, entre outros. No
entanto, o video e o filme também sdo bastante utilizados pelos professores, quer para
montagem de fotografias de festas e atividades realizadas, quer como recurso didatico para
apresentar e trabalhar determinados contetdos.

Verifica-se, também, algumas iniciativas por parte dos professores ou da escola, por

exemplo, um professor, no caso A, elaborou um site para a turma, com informacdes e
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contetidos sobre a mesma e sobre a escola. No caso C, a escola, todos os anos, proporciona
aos alunos uma ida ao cinema e ao teatro.

No que se refere a exploracdo dos varios media, nos casos A, B, D e E, utilizam-nos
para pesquisa e realizacdo de trabalhos e ndo tanto para a analise da informacdo que
transmitem, a excecdo da Internet e do cinema, em que o contetdo é mais explorado a esse
nivel. No caso C, participam no projeto “Media Smart”, no qual trabalham as questdes de
informacédo e publicidade com os alunos.

Em todos os casos estudados, os professores consideram importante trabalhar com os
alunos os media na escola. Referem que é essencial prepararem os alunos para saberem filtrar
a informacdo (casos B, D e E), para terem sentido critico daquilo que ouvem e veem (caso A)
e para sensibiliza-los para os perigos da Internet (caso A, C e D).

PARTICIPACAO E IMPORTANCIA NO PROGRAMA EDUCAMEDIA

No ambito do programa Educamedia, comecando pela forma como os professores o
conheceram, visto que foram selecionados os que participaram no programa, verifica-se que
os coordenadores TIC, no geral, souberam da sua existéncia aquando de reunifes de
coordenacdo TIC e, nos casos D e E, através do site Educatic. Os restantes professores
tomaram conhecimento do programa atraves do Coordenador TIC, em reunides de conselho
escolar, quando o mesmo foi apresentado ao corpo docente e, no caso E, em conversa
informal.

Relativamente a importancia do Educamedia, no geral, os professores inquiridos
consideram o programa importante e adequado, sendo que, em todos os casos, salientaram
aspetos diferentes. No caso A, consideram-no adequado aos niveis etarios e as condicbes
fisicas que possuem para implementar o referido projeto (auditério do Centro Cultural); no
caso B, valorizam as tematicas e os materiais disponibilizados; no caso C, julgam que motiva
os alunos e influencia a sua aprendizagem; no caso D, acham que se trata de uma
oportunidade que concede a muitos alunos o facto de poderem ver e analisar um filme, tendo
em conta as carateristicas socioeconomicas do meio e no caso E, referem a importancia dos

materiais disponibilizados e das tematicas abordadas nos filmes.
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O projeto em que todas as escolas mais participam ¢ o “Aprender com o Cinema”, por
isso, a abordagem incidird mais neste projeto. Uma das razdes apontadas para a pouca
participacdo nos outros projetos é a falta de tempo.

Um dos pontos que salientam sdo as tematicas abordadas, considerando que o projeto
abrange varias areas disciplinares e que 0s temas sdo atuais e pertinentes para trabalhar com
os alunos. De referir que, nalguns casos, as tematicas vao de encontro as praticas escolares e
ao projeto educativo da escola (casos A e D) e facilita a abordagem de determinados assuntos,
que, de outra forma, seria mais dificil, como por exemplo, verbalmente (casos B e C).

De salientar que, no caso C, estdo a criar um espago com os filmes, os respetivos panfletos e
0s guias tematicos e consideram que o programa contribui, principalmente, para a forma de
ver e explorar um filme.

Na generalidade dos casos, os professores sdo da opinido que o programa potencia o
uso das tecnologias e dos media nos docentes, mas com maior impacto nos alunos e isto
verifica-se devido as atividades propostas nos guias curriculares e as atividades realizadas
pelos alunos, que sdo diversificadas, tais como, pesquisas, apresentacbes, montagem de
fotografias, elaboracdo de videos, entre outras, sendo que utilizam mais o computador e a
Internet para a sua realizacdo. O caso E aborda a questdo da importancia da imagem para a
motivacdo dos alunos, o que faz com que o projeto seja uma mais-valia. Ja no caso D, acham
que tem contribuido para trabalhar competéncias com os alunos, a nivel das tecnologias,
fazendo com que, no final do ciclo, tenham adquirido as competéncias necessarias, nesta area.

Em todos os casos, na realizacdo das atividades, sdo feitos alguns trabalhos inspirados
no programa, principalmente no projeto “Aprender com o Cinema”.

Destacamos a opinido de uma professora sobre os media, "os media tém uma
responsabilidade muito grande em proporcionar esse tipo de aprendizagens para de uma

forma diferente ajudar na educacé@o dos miudos" (caso B).

SUGESTOES DE MELHORIA DO PROGRAMA EDUCAMEDIA
Um aspeto importante para o estudo € a adequacdo do Educamedia e melhorias a
sugerir pelos professores das escolas. Nesse sentido, houve um bom contributo por parte dos

mesmos que permitiu identificar algumas condicionantes, o que, de outra forma, seria dificil.
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Assim, em termos de adequacdo e de forma geral, em todos 0s casos consideram que esta bem
enquadrado, embora isso varie de caso para caso. As observacdes feitas foram mais no &mbito
do projeto “Aprender com o Cinema”.

No caso A, consideram que esta bem enquadrado nos niveis etarios. Em todos 0s casos
foi referido a importéncia dos materiais e recursos disponibilizados e, no caso D, salientam a
importancia dos materiais estarem disponiveis online, 0 que, no seu entender, facilita muito,
pois os filmes estdo disponiveis com maior brevidade. No entanto e por outro lado, nos casos
A e C, preferiam como eram enviados 0s materiais anteriormente, ou seja, em suporte de
papel e os filmes em DVD, para facilitar a sua gravacdo e mobilidade e, também, para a
escola criar um repositorio de filmes.

Nos casos, B, C, D e E consideram que o programa deveria ser mais divulgado junto
dos professores e alunos, através de outras formas, como deslocar-se alguém a escola para
falar do programa, ou no caso E, no qual referem que seria importante haver, no site, um sitio
mais visivel sobre o tipo de apoio que o programa oferece relativamente aos projetos menos
participativos.

Ja no que concerne aos filmes, apesar de, no geral, considerarem-nos bastante
adequados e bons pedagogicamente, sugerem algumas alteracdes. Em todos os casos, julgam
que os alunos acompanham bem o filme e compreendem a mensagem, havendo mais
dificuldade no primeiro e segundo ano. Em termos de duracdo, nos casos B e C, afirmam que
os filmes s@o um pouco longos, existindo alguma dificuldade na visualizacdo completa dos
mesmos, em sala de aula, de uma s6 vez e alguns alunos mais novos revelam alguma
dificuldade de concentracdo. Nesse sentido, sugerem que deveria existir uma distin¢ao entre o
Pre-escolar e o primeiro ciclo, podendo ser a mesma tematica. No que respeita ao género,
consideram que poderiam ser introduzidos outros géneros, pelo menos para o terceiro e quarto
anos (casos A, B, D).

Outras sugestdes, apresentadas pelos professores, foram de carater variado, as quais
seguem por topicos:

Escola A

- Realizacdo de concursos para 0s alunos, sobre as tematicas;
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- Uma componente mais técnica que deveria estar associada as atividades, tais
como a preparacao do filme até a exibicdo, uma orientacéo;

- Ficha de trabalho relacionada com o filme, algo mais concreto;

- Criacdo de videos mais curtos e especificos sobre a tematica, para serem
visualizados nas aulas curriculares, de forma a ndo despender muito tempo.

Escola B

- Outras formas de divulgacédo, tais como uma exposicdo, na qual os alunos
pudessem ver 0s seus trabalhos;

- Feedback aos alunos por parte do projeto, poderia ser enviado, por exemplo,
um diploma de participacéo no projeto;

- Distincdo dos filmes entre o primeiro e segundo e o terceiro e quarto anos, com
a mesma tematica.

Escola C

- O projeto deveria ser obrigatorio nas aulas curriculares, assim, poderia ser dada
uma maior sequéncia a0 mesmo e haveria mais interligagdo com as disciplinas.
Por exemplo, poder-se-ia trabalhar um filme, em vez de um texto, numa aula
de Lingua Portuguesa;

- Atividades propostas mais especificas;

- Outras formas de divulgacdo dos trabalhos dos alunos, onde eles os pudessem
ver, sem ser apenas no site, por exemplo uma exposicdo com todos 0s
trabalhos das escolas.

Escola D

- Resumo do filme, com perguntas;

- Apresentar filmes recentes, para aumentar o interesse dos alunos.
Escola E

- Seccdo no site onde pudessem ser expostos 0s videos que realizam nas escolas,
sendo que muito deles estdo relacionados com conteudos curriculares, podendo
ser util esse local de partilha;

- Criacdo de um concurso, com temas direcionados para 0s conteddos

curriculares, por exemplo, "As profissdes";
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- Utilizacdo de filmes que fossem adaptados dos livros, para trabalhar a
interligacdo, livro e filme;
- Cartazes mais apelativos para captar, ainda mais, a aten¢ao dos alunos.
De sublinhar, que é unanime, em todos os casos, a importancia do programa na
utilizacdo de diferentes linguagens, em especial, 0 cinema, para trabalhar temaéticas e

problematicas da atualidade.

UTILIZAGAO DO FILME/VIDEO COMO MODELO ALTERNATIVO DE ENSINO

Visto que uma das dimensdes a estudar era o video/filme em sala de aula, procurou-se
saber a opinido dos professores sobre a sua utilizacdo e importancia. Nesse sentido, todos 0s
professores consideram essencial esta utilizagdo para poderem ser trabalhadas determinadas
tematicas (casos B e E). Ja no caso A, referem que € uma maneira interessante de trabalhar os
valores com os alunos.

Outro aspeto, que todos os professores abordam, é a motivacdo que o filme
proporciona, o que facilita a compreensao daquilo que se quer transmitir, contribuindo, assim,
para a aprendizagem dos alunos.

Por outro lado, o filme também pode ser Gtil para apoiar as aulas, quando se pretende
mostrar algum objeto ou som e ndo ha outra forma mais eficaz, na impossibilidade de ter esse
objeto na sala de aula, podera recorrer-se ao filme/video (caso D).

No geral, todos os professores utilizam o video ou filme, para a introdugdo de um
tema, consolidacdo ou como exemplificacdo. Consideram que a imagem transmite muito e
pode ser importante para aproximar a realidade, sendo essa, por vezes, a dificuldade dos
alunos (caso A).

Usam, também, o video ou filme, como recurso didatico para contetdos curriculares
em vérias disciplinas, como lingua portuguesa, TIC, entre outras, para abordar temas
especificos e tematicas mais abrangentes (casos A e E).

De referir, no caso C, a utilizacdo da Internet e, principalmente o Youtube, para a

pesquisa e utilizacdo de varios videos sobre determinadas tematicas.
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PRATICAS EDUCATIVAS

Através das entrevistas, podemos apurar praticas educativas, ndo s6 no ambito do
programa Educamedia, mas também no &mbito geral dos media e tecnologias.

Os professores entrevistados consideram que a escola tem dado importancia a
utilizagdo das tecnologias e media, nesse sentido, foram realizadas algumas atividades

sintetizadas na seguinte Tabela.

Tabela 19 — Atividades desenvolvidas no ambito do Educamedia, das tecnologias e media em
geral.

Escolas
o Caso A Caso B Caso C Caso D Caso E
Atividades

Educamedia:
“Aprender com o Cinema” v v v v v

Outras atividades:

- Jornal escolar digital v v 4 v
- Jornal escolar em papel v
- Livro digital de historias v

- Website da turma v

- Feirado livro (audiovisuais) v

- Criacdo de videos 4 v v
- Projeto “Mediamart” v

- Criagdo de DVD v

Verifica-se que todas as escolas participam no projeto “Aprender com o cinema” e
apenas 0 caso B ndo elabora o jornal escolar, sendo estas as atividades mais representativas
nas escolas.

Relativamente ao “Aprender com o Cinema”, desenvolve-se ao longo do ano, uma vez
por periodo. No caso A, a escola utiliza o auditério do centro cultural para a projecdo dos
filmes, participando todas as turmas, sendo depois trabalhadas as teméaticas em contexto de
sala de aula, com o apoio dos guias curriculares. Nas outras escolas, é utilizado o polivalente
(caso D), a sala TIC (caso B) e a Biblioteca (casos C e E). Quando os filmes séo visualizados
na biblioteca e na sala TIC, os professores responsaveis sao 0s que trabalham a tematica com

os alunos. Normalmente, utilizam um projetor de video, computador e colunas de som
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apropriadas para o efeito. De realcar que, antes e apds a visualizacdo dos filmes, sdo
trabalhadas as tematicas, com sugestdes de atividades contidas nos guias curriculares. Os
trabalhos abrangem vérias areas, como Lingua Portuguesa, Expressdo Plastica, TIC, entre
outras. Estas atividades sdo, geralmente, orientadas pelo coordenador TIC, & excecdo dos
casos C e E, nos quais € a responsavel pela biblioteca que dinamiza as atividades. No caso C,
a técnica tem, no horério, um tempo especifico para a visualizacdo dos filmes e exploracao da
temética. Nos casos A e D, a projecdo € feita em dois turnos, de manhd e de tarde, para ndo
afetar o normal funcionamento das aulas curriculares.

Em relacdo ao jornal escolar, as escolas que possuem jornal fazem a sua publicagéo
online, a exce¢do do caso E que também publica em formato de papel. Em todos os casos,
para a criacdo do jornal escolar, participa a escola inteira, todas as turmas entregam trabalhos
feitos pelos alunos das atividades desenvolvidas ou visitas de estudo, é tudo registado, através
de fotografias. O jornal é publicado trimestralmente (casos C e E) ou semestralmente (casos A
e D). A sua organizacdo, compilacdo, edicdo e publicacdo fica, normalmente, a cargo do
coordenador TIC, para depois estar disponivel no site ou blogue escolar. De salientar, no caso
E, que a escola construiu um blogue especifico para o jornal, no qual podem ser consultadas
todas as edicdes. Para o jornal, sdo utilizados varios materiais e equipamentos tecnolégicos,
tais como maquina fotografica digital, computador, scanner, entre outros materiais de escrita
e desenho. A atividade do jornal escolar insere-se em vérias areas, como lingua portuguesa,
expressdo plastica, musica, formacdo civica, TIC, visto que para o jornal escolar, por
exemplo, é feito o tratamento dos textos, desenhos, fotografias, pesquisas, entre muitas outras.

No que concerne a outras atividades, verifica-se também a criacdo de videos (casos B,
D e E). Neste aspeto, muitos dos videos sdo montagens de fotografias utilizadas por alguns
professores, de forma a mostrarem as atividades desenvolvidas e outros assuntos relacionados
com contetdos escolares. Este tipo de trabalhos, em geral, € feito na sala TIC, com a
colaboracdo do professor da disciplina, sendo depois publicados no site ou blogue da escola.

De salientar, no caso C, a participacdo no projeto “Media Smart”, que tem a ver com
os media, publicidade, com a informacdo, contém um programa especifico. Normalmente é
desenvolvido nas aulas curriculares, com o intuito de trabalhar a informacéao e a publicidade

veiculada nos media. Nesta mesma escola, outra atividade é a criacdio de DVD com
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montagem de varios momentos dos alunos, sendo também publicados excertos no site, a
mesma realiza-se no final do ano. E o coordenador TIC que trata da montagem no
computador.

Outra atividade a evidenciar € a utilizacdo dos audiovisuais (gravador de voz,
computador, microfone, entre outros) na feira do livro, que decorreu no segundo periodo
escolar. Nesta atividade, para a comunidade escolar, foram utilizados os audiovisuais para
proceder a gravacao das vozes das personagens do teatro. Esta atividade inseriu-se no ambito
da biblioteca escolar e contou com a participacdo dos professores e alunos das turmas.
Abrangeu areas como a Lingua Portuguesa, as tecnologias estiveram bem patentes na
gravacdo e a expressdo plastica para construcdo dos materiais, entre outras.

De referir, no caso A, a criacdo de um livro de histdrias digitais, elaborado pelos
alunos, utilizando o Word e a elaboracdo de um Website de uma turma, no qual séo
apresentadas varias informacdes sobre a escola e sobre a turma em especifico e no qual os

alunos podem participar e visualizar os trabalhos desenvolvidos.

4.2.4. Analise comparativa entre casos
Segundo Ferrari (1992),

“O método comparativo é o procedimento cientifico controlado que examina os
varios casos, fendmenos ou coisas andlogas de uma série, cada um por seu turno,
ou englobando em sistemas de séries, para descobrir 0 que é comum a todos, isto &,

as regularidades, principios, ou leis que sdo validas e significativas (p. 46).

Nesse sentido, passaremos a analise comparativa de casos através de quatro variaveis:
conhecimento e participacdo no programa Educamedia; praticas educativas na utilizacdo das
tecnologias e dos media; comportamentos dos alunos que contribuem na pesquisa de
informacdo, na comunicacdo, na compreensdo dos temas problematicos da atualidade e
habitos e experiéncias no uso das tecnologias e media, nomeadamente o cinema, que

contribuem para a sua aprendizagem; utilizacdo do video/filme como forma de préatica

pedagdgica.
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Na primeira varidvel, conhecimento e participacdo no Educamedia, é verificada a
participacdo dos professores no referido programa e em projetos. Quanto aos alunos, é
apurado o conhecimento do programa, a participacdo em atividades e projetos, e quais as
atividades em que mais participam no @mbito do Educamedia, contabilizando o item de
selegdo “muitas vezes” nas trés respostas com mais percentagem e também a opinido relativa
ao contributo das atividades para a sua aprendizagem.

Na segunda, praticas educativas, analisamos as atividades realizadas com os alunos,
relativamente ao programa e as tecnologias e media, no geral.

No comportamento dos alunos, expdem-se as atitudes perante os media que
contribuem para a sua aprendizagem, a participacdo em atividades na escola e que tipos de
trabalhos realizam, qual a sua opinido sobre a utilidade dos meios de comunicacéo e media,
selecionam-se os trés itens com maior percentagem acima de 10%.

Relativamente a ultima variavel, onde se aborda um media mais especifico, o
filme/video, pretende-se comparar a utilizacdo do filme como forma de préatica pedagdgica,
recurso didatico e que tipos de trabalhos sdo desenvolvidos pelos professores. No que diz
respeito aos alunos, foi necessario aferir a sua opinido sobre a utilizacdo do filme/video em
sala de aula e qual o grau de interesse alusivo ao tema cinema.

Segue-se a tabela que sintetiza a comparacao das variaveis dos cinco casos.
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Tabela 20 — Comparacéo de casos. (CONT 1.)

Variaveis comparativas

Escolas
Conhecimento e participagdo | Praticas educativas | Comportamentos dos alunos Video/Filme
no Programa Educamedia
Todos 0S entrevistados Importante a  utilizagdo do
participaram, e, no geral, apenas filme/video principalmente para
alguns professores participam. trabalhar determinados contedos.
Participaram mais no projeto Potencia a motivagao dos alunos e
Professores | “Aprender com o Cinema”. acaba com a monotonia.
Utilizagdo  para  introdugéo,
complemento e exploragdo de
determinados conteddos e
teméticas.
Todos conhecem o programa 61% ouve musicas no radio, | Utilizacdo do video/filme em sala
. 0 . ¢
ch.omBmQ_m e HOO\.O .QOm alunos | Montagem de fotos _:HmSmm ou telemovel para tentar E\..
participou em atividades do aprendé-las. - 16% é interessante.
com o percurso dos . T
programa. 59% pesquisa na Internet sobre a | - 15% é divertido.
. . alunos. L Lo
94% participou no projeto Proieci A1 matéria da escola. - 13% aumenta a curiosidade.
s . . - Projecéo e analise de o o . 5 A
Caso B Aprender com o Cinema”. filmes. 57% ve :_.Emm educativos na | 59% tem muito interesse pelo
6% participou no projeto “Malta, | ;1400 sobre  os televisdo e joga no computador | tema cinema.
Camara em Agio”. Di jogos educativos.
- . . x inossauros. g .
As atividades mais realizadas sdo: G x 41% participa no blogue/site
- - Gravagdo de vozes
- 78% ver filmes. para a feira do livro escolar.
- 69% fazer apresentagdes. ' 35% realizacao de reportagens.
Alunos - 47% Ler folhetos sobre os 20% realizac8o de entrevistas.
filmes Tipo de trabalhos:
78% considera que aprendeu - 20% escreve textos.
bastante mais com a participacdo - 18% faz trabalhos no
nas atividades e 22% aprendeu computador.
um pouco mais. - 17% faz desenhos.
Utilidade dos media/meios de
comunicagéo:
- 80% aprender.
- 76% diverséo
- 45 % comunicar com outras
pessoas.
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Tabela 20 — Comparacéo de casos. (CONT 3.)

Variaveis comparativas

Escolas
Conhecimento e participagcdo | Praticas educativas | Comportamentos dos alunos Video/Filme
no Programa Educamedia
Todos 0s entrevistados A utilizacdo do filme contribui
participaram, e, no geral, o0s para a compreensdo  da
restantes professores da escola mensagem, realcando que 0s
também. alunos fixam mais a imagem.
Professores . . . . X
Participaram mais no projeto Motiva mais os alunos.
“Aprender com o Cinema”. Utilizagdo do video/filme para
consolidagdo de alguma matéria e
visualizagdo de imagens e sons.
70% joga no computador jogos
99% conhecem o0 programa educativos. Utilizacdo do video/filme em sala
Educamedia e 98% dos alunos 59% pesquisa na Internet sobre a | de aula:
participou em atividades do matéria da escola e vé filmes | - 15% ¢ interessante.
programa. - Jornal escolar. educativos na televiséo. - 14% é divertido.
93% participou no projeto | _ Projecio e anélise 51% ouve musicas no radio, | - 13% ajuda a aprender e serve
Caso D “Aprender com o Cinema”. de filmes Internet ou telemdvel para tentar | para trabalhar assuntos que nédo
3% participou nos projetos “24 | O_...mnmo de aprendé-las. conhecem.
Imagens” e “Malta, Cdmara em apresentacdes  em 42% participa no blogue/site | 65% tem muito interesse pelo
Acdo”. video. escolar. tema cinema.
As atividades mais realizadas sdo: | _ Gravagio  de 26% jornal escolar.
Alunos - 47% ver filmes. misicas. 19% realizago de reportagens.
- 46% escrever redagdes, textos.. Tipo de trabalhos:
- 42% fazer desenhos e - 21% faz trabalhos no
apresentac¢des (PowerPoint...). computador.
78% considera que aprendeu - 18% faz desenhos.
bastante mais com a participacdo - 13% toca musicas.
nas atividades e 22% aprendeu um Utilidade dos media/meios de
pouco mais. comunicacao:
- 84% aprender.
- 67% diverséo.
- 49% comunicar com outras
pessoas.
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CAPITULO 5 - CONCLUSOES E RECOMENDACOES

5.1. Conclusbes

O atual estado das sociedades levard 0s sujeitos para mudancas e inovagoes
permanentes. Acredita-se que a constru¢cdo de uma nova sociedade mais humana e justa
depende muito do fortalecimento da escola, na sua equidade social. Por isso, torna-se crucial
capacitar os mais jovens de ferramentas para que possam trabalhar e compreender as varias
linguagens mediaticas que circulam na sua vida.

As ilagbes finais referem-se aos resultados obtidos nos estudos de casos,
principalmente na comparagdo dos mesmos, tendo em conta 0s objetivos norteadores do
estudo. Pretende-se, ainda, identificar e responder as perguntas de investigacdo a que nos
propusemos investigar, baseadas no objeto de estudo que era a utilizacdo dos media e
tecnologias, em concreto o filme/video, em contexto escolar, bem como a participacdo das
escolas, professores e alunos no programa Educamedia.

De salientar que se pretendia, com este método de estudo, compreender determinados
fendbmenos, a forma como o programa foi implementado nas escolas e a sua influéncia na
utilizacdo das tecnologias e dos media que contribuem para a aprendizagem dos alunos e
também verificar as praticas educativas neste ambito. Outro fator importante era a
possibilidade de poder replicar os casos, o que contribuiu para uma maior credibilidade dos
resultados apurados e, assim, ter, com alguma seguranca, uma visao geral das escolas.

Foi, também, importante seguir uma linha criteriosa para todos os casos, de maneira a
garantir os mesmos procedimentos em todos. A escolha de contextos escolares e meios
diferentes poderia originar desfasamentos nos resultados, o que ndo se veio a verificar.

Relativamente as conclusdes, comecando com o que se refere ao programa
Educamedia, respondendo a questdo de investigacdo sobre o conhecimento e participacdo dos
professores e alunos no programa Educamedia, aferimos que os professores participantes
conhecem bem o projeto “Aprender com o Cinema”, havendo falta de conhecimento dos
projetos “24 imagens” e “Malta, Cadmara em A¢a0”. No entanto, julgamos ser Nnecessario mais

divulgacdo do programa em geral, de forma a abranger todos os professores das escolas. Ja no
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que se refere aos alunos, também tém um bom conhecimento do projeto “Aprender com o
Cinema” e, no geral, o projeto abrange todos os alunos da escola, & excecdo de uma escola,
em que apenas participam os alunos do quarto ano. A nivel da participacdo, os professores
participam, moderadamente, com atividades propostas aos alunos, sendo o0s
professores/coordenadores TIC e os técnicos responsdveis pela biblioteca os principais
dinamizadores do programa. Estes dados vdo ao encontro do primeiro questionario aplicado
as escolas, onde se verifica mais participacdo destes elementos. Praticamente todos os alunos,
que conhecem o programa, envolvem-se em atividades propostas pelo mesmo, tais como: ver
filmes, fazer redacOes, fazer desenhos, fazer apresentacbes e pesquisas. Uma parte
significativa dos trabalhos é desenvolvida através do uso do computador e Internet.

Noutra questdo de investigacdo, pretendia-se saber de que forma o programa foi
implementado nas escolas. Assim, constatamos que o Educamedia e, em especifico, o projeto
“Aprender com o Cinema”, foi implementado da seguinte maneira: primeiro é feita uma
inscricdo, pelo coordenador TIC, visto que € quem melhor conhece o programa, por participar
nas reunides de coordenagdo TIC, posteriormente o coordenador faz o download no site de
todos os materiais de divulgacéo, de referir que também é enviado um email de divulgacéo
para as escolas, por parte dos responsaveis do Educamedia. A seguir, 0s coordenadores
apresentam o programa em conselho escolar, para verificar o interesse dos professores em
participar. Em cada periodo escolar, o docente responsavel organiza as sessdes de cinema e
distribui os materiais de exploracdo do filme pelos professores que participam. No geral, as
sessOes sdo na sala TIC, na biblioteca ou num espaco comum, com varias turmas das aulas
extracurriculares, sendo depois trabalhada a temética nas respetivas salas de aula. Por fim, o
docente responsavel preenche um questionario, por periodo, e envia os trabalhos para os
responsaveis pelo projeto Educamedia, através de correio electronico e correio.

Foi, também, essencial ver respondida a questdo de investigacdo sobre o contributo do
Educamedia para a promocéo e utilizacdo dos media e tecnologias na escola. Sendo assim,
conseguimos aferir, através das entrevistas aos professores e também dos questionarios aos
alunos, que o Educamedia propicia o uso dos media e das tecnologias na escola, tendo em
conta os trabalhos realizados com os alunos. Neste ambito, desenvolvem trabalhos que

remetem para a pesquisa de temas dos filmes na Internet, revistas ou jornais, apresentacdes
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(PowerPoint, ...), desenhos em papel e no computador, fotografias, realizacdo de pequenas
filmagens e criacdo de videos. No entanto, também foi possivel apurar que as linguagens
mediaticas e equipamentos que circulam na sala de aula, no global, séo o computador e a
Internet, havendo também elevada utilizacdo do video/filme e, por vezes, do jornal, ficando,
assim, clarificada a questdo de investigacdo sobre as linguagens mediaticas que circulam na
escola.

Outra das questBes importantes nesta analise, foi saber se 0s materiais/recursos
disponibilizados pelo Educamedia para as escolas (filmes, cartazes, guias curriculares,
panfletos, site,...) sdo essenciais € vao de encontro as necessidades para trabalharem o projeto
em sala de aula. Segundo a opinido dos professores envolvidos, consideram que s&o muito
Uteis e importantes para trabalhar o projeto, de uma forma eficaz, dentro da sala de aula. Os
guias curriculares sdo um suporte necessario para explorar, proficuamente, as tematicas
abordadas e o facto de existirem propostas de atividades a serem trabalhadas antes e apés a
visualizagdo do filme, veio facilitar e auxiliar muito o trabalho dos professores. As tematicas
vao de encontro as necessidades educativas, a nivel de formacéo para a cidadania e valores
dos alunos. Ja relativamente aos filmes, as opinides divergem um pouco, pois sao
considerados demasiado longos para a disponibilidade de tempo, dai ndo serem t&o
trabalhados em aulas curriculares.

De salientar outro aspeto relevante, depois da participacdo por parte dos alunos em
atividades do Educamedia, a maioria considera que aprende bastante mais sobre o tema ou
assunto que foi explorado, e isto vai de encontro a questdo de investigacdo sobre a influéncia
do uso dos media na sala de aula, no processo ensino-aprendizagem.

No que concerne as atividades desenvolvidas no ambito geral dos media, foram
realizadas algumas acGes dentro de sala de aula e, em conjunto, para a comunidade escolar,
das mais referidas, além do projeto “Aprender com o cinema” foram 0 jornal escolar, a
criacdo de videos e blogue/site da escola. De notar que uma das escolas também participa no
projeto “Media Smart”. Apesar disso, verifica-se uma escassa participacdo e desenvolvimento
de atividades que envolvam os media, ou mesmo a educacdo para 0s media e 0 que acontece €

que a maior parte das atividades fomentadas sdo organizadas pelos professores e
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coordenadores TIC. Nas aulas TIC, além do filme, também trabalham, com os alunos, a
questdo de seguranca na Internet.

No ambito da questdo de investigacdo sobre a importancia que a escola e o0s
professores atribuem a utilizacdo dos media para transmitir informacdo e conhecimento, no
entendimento dos professores inquiridos, é dada importancia a sua utilizacao, o que se verifica
numa maior abertura, por parte dos docentes, na integracdo das tecnologias em sala de aula,
talvez sendo potenciada pela hora que tém nas curriculares para utilizar as TIC. No entanto,
também se verifica que é imprescindivel mais formacéo a este nivel, principalmente no que
diz respeito ao manuseamento de equipamentos eletrénicos (maquinas fotograficas digitais,
projetores de video, computador, camara de filmar, equipamento de som, entre outros), sendo
por vezes, colmatada esta lacuna com o trabalho de entreajuda entre professores.

No geral, estdo a ser implementadas outras medidas para facilitar a informacao e
comunicagdo, tais como a transposi¢cdo de documentos em papel para plataformas digitais de
partilha e através de email. Também utilizam o blogue e as redes sociais para transmitir
informacdes e divulgar trabalhos e atividades desenvolvidos pelos alunos.

Os discentes, de uma forma geral, consideram que uso dos media em sala de aula, para
alem da parte de diversdo, que faz com que estejam mais interessados, também servem para
aprender, verificando-se assim uma mentalidade positiva na utilizacio dos media e
tecnologias em seu proveito para adquirir conhecimento, podendo isso ter influéncia no
processo ensino-aprendizagem.

Relativamente a questdo sobre o uso do filme como uma forma de pratica pedagogica,
para estudo de temaéticas, e qual o contributo na estimulacdo do debate, na expressao oral,
escrita e na reflexdo, evidenciamos uma opinido comum entre os professores, que motiva
muito mais os alunos e isso reflete-se na sua aprendizagem. O filme/video é utilizado, por
parte dos professores, como recurso didatico para abordar contetdos curriculares, para
introducdo, exploracdo ou exemplificacdo de alguma situacdo, considerando ser mais facil a
compreensdo e o debate por parte dos alunos.

E evidente que a imagem cativa e atrai os alunos e, nesse sentido, conclui-se que os

proprios reconhecem que a utilizacdo do filme/video em sala de aula € interessante, divertida
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e benéfica para trabalhar assuntos que ndo conhecem. A reforcar esta ideia, verifica-se que a
maior parte dos alunos revela muito interesse pelo tema cinema.

Relativamente a questdo de investigacdo sobre o contributo do uso dos meios de
comunicagdo e media na escola para o desenvolvimento, nos alunos, da sua criatividade, da
sua capacidade critica, bem como na compreensdo dos fendmenos sociais, a opinido é
undnime sobre a importancia que apresentam no desenvolvimento de uma atitude critica e
reflexiva, sendo essencial para a compreensdao de determinadas tematicas por parte dos
jovens, assim o seu estudo é considerado fundamental. Os professores julgam que é
necessario um acompanhamento dos alunos na escola e em casa, para serem sensibilizados
quanto aos perigos e informagdes incorretas veiculadas nos media.

Passando as sugestdes dos professores sobre o programa Educamedia, estas foram
diversificadas e pertinentes e poderdo contribuir para uma melhoria do programa nas escolas.
Consideram que o programa, no geral, deve ser mais divulgado, através da apresentacdo do
mesmo nas escolas, principalmente os projetos “24 imagens” ¢ “Malta, Camara em Agdo”,
para isso também sugerem um aperfeicoamento dos cartazes e mais visibilidade no site.

Em relacdo aos filmes, ndo ha consenso entre os professores entrevistados, alguns
preferem a sua disponibilizacdo online, outros referem que seria mais Util em DVD. No
entanto, também se aferiu que, para os filmes serem trabalhados em aulas curriculares, seria
necessario terem uma duracdo mais curta (cerca de 60 minutos), o que facilitaria a sua
integracdo em sala de aula e também se tornariam mais adequados a anos inferiores, como a
Pré-escolar, primeiro e segundo anos. Em alternativa, poderiam serem apresentados outros
filmes mais curtos, para complementar a tematica e serem usados nas aulas curriculares,
criando assim uma ligacé@o e sequéncia relativamente ao trabalho desenvolvido noutra area, a
titulo de exemplo, trabalhar um filme em vez de um texto numa aula de Lingua Portuguesa e a
utilizacdo de filmes que fossem adaptados dos livros. Também foi referido a importancia dos
filmes serem recentes, para aumentar o interesse dos alunos.

Além disso, quanto ao género do filme, seria pertinente a escolha de outros géneros,
principalmente no quarto ano.

Em relacdo as propostas de atividades, as sugestBes foram variadas, no sentido de

complementar o trabalho feito com os alunos até a sua divulgacdo, assim poderia estar
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associada, a este projeto, a realizacdo de concursos sobre temas lecionados nas aulas
curriculares, sendo esses trabalhos (videos), realizados pelas escolas, partilhados no site para
download para quem os quisesse utilizar. Foi, ainda, abordada a questdo de haver uma ficha
de trabalho com questdes mais especificas sobre o filme. Também concluimos que seria
relevante fazer referéncia, nas atividades, a uma componente mais técnica, desde a preparacdo
a exibicdo dos filmes.

Outras sugestdes centraram-se na divulgacdo dos trabalhos, apesar de serem
propagados no site do programa, seria pertinente haver algum feedback aos alunos, algo
simbdlico, como, por exemplo, um diploma, para eles se sentirem orgulhosos do trabalho
desenvolvido. Outra forma seria através de uma exposicdo que contemplasse os trabalhos de
todas as escolas.

Sobre os comportamentos dos alunos perante as tecnologias e os media, iremos fazer
uma apreciacao respeitante aos resultados globais, no entanto, reparamos que as respostas nao
divergem muito de caso para caso, o que facilita nas ilacdes a retirar do estudo.

Apuramos que as tecnologias e os media mais utilizadas pelos alunos séo a televiséo e
a Internet, no entanto, também ha um elevado uso da consola de jogos. Por outro lado, o radio
e 0 jornal sdo os menos usados. Quando eles precisam de procurar alguma informacéo
utilizam também a Internet e a televisao.

Os temas que mais atraem 0s alunos sdo 0s jogos, a saude, as tecnologias, o desporto e
0 cinema. A politica é o tema menos apreciado.

Do mesmo modo, eles acreditam mais na televiséo e na Internet e também d&o alguma
credibilidade ao jornal, ja as revistas sdo as menos confiaveis, para eles.

A questdo da Internet também foi abordada no questionario devido a sua enorme
utilizacdo, por parte dos jovens. Nesse sentido, pretendeu-se verificar alguns comportamentos.
A maior parte acede a Internet na escola e em casa, atraves de um computador fixo, no
entanto, também se verifica algum uso dos equipamentos portateis, notebook e telemdvel,
através da facilidade de acesso wireless, em sitios publicos.

Neste acesso que fazem a Internet, foi necessario perceber quais os programas ou
aplicacBes que usam. E notéria a utilizacdo dos pesquisadores, os jogos online, blogues, 0

Youtube, correio eletronico, redes sociais e mensagens instantaneas, pela ordem indicada. Fica
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patente que as pesquisas, a utilizacdo da Internet para diversdo e os videos também fazem
parte do interesse dos alunos, seguindo-se depois 0s contactos com outras pessoas online. Por
outro lado, uma percentagem significativa refere nunca usar o email, as redes sociais e 0
MSN.

A confirmar o acesso que tém a Internet, a maior parte dos alunos considera que a usa
para jogar e para fazer trabalhos escolares. Indo também ao encontro do que se pratica a nivel
das TIC, segundo o que apuramos dos professores, ha sempre um momento de diversao
depois da realizacao dos trabalhos.

No que diz respeito a questdo de investigacdo sobre comportamentos que os alunos
apresentam relativamente as tecnologias e aos media, que contribuem para a sua
aprendizagem, notamos que uma elevada percentagem utiliza bastante o computador para
jogar jogos educativos e para aceder a Internet, para pesquisar sobre a matéria da escola, o
que reflete uma atitude bastante positiva em conseguir conciliar a diversdo com a procura de
informacdo. De referir que tém, também, algum habito de ver filmes educativos na televiséo e
ouvir musicas em varios dispositivos para aprende-las. O que ficou patente foi a pouca
utilizacdo dos jornais e revistas, ou seja, 0 suporte de papel, acaba por nédo atrair tanto os
alunos, apesar disso ainda ha uma participacdo elevada dos alunos no jornal escolar, mas
mesmo assim, verifica-se o dobro dos alunos a participarem no blogue ao site escolar. Estas
atividades, juntamente com o projeto “Aprender com o Cinema”, sS40 as mais representativas
relativamente aos media trabalhados na escola. Acrescenta-se que, nestas atividades, realizam
trabalhos variados, no entanto, destacam-se as seguintes tarefas: escrever textos, fazer
desenhos e trabalhos no computador.

Por fim, foi importante perceber a opinido dos alunos no que diz respeito a utilidade
dos meios de comunicacdo e media, enquadrada na questdo de investigacdo ja abordada
anteriormente, relativa aos professores. Nesse sentido, verifica-se que eles ja tém a percepcao

gue ndo é sb para diversao, além disso a maior parte considera que € para a aprender.

5.2. Recomendactes
O que se tem pedido a educacdo é que acompanhe o ritmo e tente dar resposta as

necessidades da sociedade, como diz Clero (1997) “A escola esta ao servigo da sociedade, que
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quer homens formados em funcdo das suas necessidades objetivas e colocados cada um no
seu lugar” (p. 66).

Uma coisa é certa, muitos dos problemas que as criangas terdo no futuro, certamente
ndo serdo 0s que a escola hoje ensina, mas ha passos que podem ser dados, e um deles €
estimular o potencial criativo das criangas, para que no futuro consigam antecipar e gerir, de
uma forma mais capaz, os problemas.

Desta forma, deixamos algumas opinides e recomendacOes, depois desta reflexao
sobre os resultados obtidos, que poderdo ser Uteis para 0 programa Educamedia e também
para se ter uma visdo geral da realidade escolar sobre a utilizagdo das tecnologias e dos media
nas escolas do 1° ciclo na RAM e, nomeadamente, a importancia do filme em sala de aula,
para que 0s responsaveis pelo sistema de ensino regional possam aplicar medidas pedagdgicas
sobre esta tematica que tem bastante influéncia na aprendizagem dos alunos.

Assim, percebemos que o Educamedia é importante e os resultados sdo bastante
positivos, podendo-se seguir outras estratégias que envolvam mais os professores das escolas.
Para tal, o projeto teria de ser considerado prioritario para as escolas, a nivel da tutela,
havendo também o envolvimento das direcGes escolares na criacdo de uma estratégia de
implementacao na escola. Por outro lado, fica a indicacdo da reformulacéo e aperfeicoamento
dos projetos “24 imagens” e “Malta, Camara em A¢ao” para que haja mais produtividade no
terreno, optando por abranger, no primeiro projeto, a educacao para 0os media, através de um
programa especifico com materiais para serem trabalhados em sala de aula e, no segundo, a
vertente na criacdo de contetdos curriculares em video para serem integrados numa WebTV
desenvolvida para o efeito, na qual se comtempla também a divulgacdo de trabalhos,
realizados pelas varias escolas, no ambito do projeto “Aprender com o Cinema” ¢ na
divulgacdo de informacgGes, trabalhos, programas produzidos pelas escolas e pelos alunos.
Assim, seria possivel colmatar algumas lacunas referenciadas pelos professores, a nivel de
divulgacdo e abriam-se novas portas para a integracdo do filme/video em sala de aula, tendo-
se verificado, nos casos estudados, a sua importancia na aprendizagem.

Outra forma de interacdo, desenvolvimento da capacidade comunicativa e linguistica,
poderia ser a criacdo de um canal de radio digital, como o que estava previsto pelo programa,

no qual se englobariam histérias, relatos, entrevistas e, até mesmo, gravacdes de aulas ou
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apresentacdes que pudessem estar disponiveis online, destinado a todos os ciclos, visto que
existem algumas radios escolas na regido. E, também, desta forma o Educamedia iria prestar
apoio no planeamento, na transmissao e producao de programas.

Poderiam ser criados desafios a nivel da WebTV e radio digital**, sendo que o
vencedor participaria nos Encontros Nacionais de Radios e Televisdes escolares na Net,
promovido pelo Ministério da Educacdo atraveés da equipa da ERTE (Equipa de Recursos e
Tecnologias Educativas) — DGIDC (Direcdo Geral de Inovacéo Curricular).

Por outro lado, também poderia ser util o desenvolvimento de parcerias para formagéao
nestas areas, com o intuito de facilitar e potenciar, ndo s6 o uso das tecnologias, como
trabalhar os media e a publicidade em sala de aula, promovendo estratégias pedagdgicas
diversificadas.

Recomenda-se que 0 programa deveria ter uma pagina exclusiva nas redes sociais, em
especial no Facebook, sendo uma forma de divulgacao através da qual a informacéo chegaria
mais depressa e facilmente as escolas e aos alunos, visto que a maior parte ja usa este meio.

Relativamente aos jornais escolares, como grande parte das escolas ja os elabora,
poderia 0 programa avangar com um concurso de jornais/revistas escolares a nivel regional,
sobre um tema e, no final, criar parcerias com 0s jornais regionais para divulgacdo do
vencedor e anexar uma edicao.

A nivel de materiais do projeto “Aprender com o Cinema”, uma das opinides positivas
prendia-se com 0s materiais prontos para trabalhar o projeto. Nesse sentido, seria pertinente
criar fichas especificas e pequenos videos sobre a tematica, para serem trabalhos nas aulas
curriculares, em especial, Portugués, porque além de fornecer materiais prontos a serem
trabalhados, rentabilizar-se-ia o tempo dos professores.

Outro aspeto importante € a compreensdo da linguagem cinematogréafica. Assim,
poderia ser Util, além da disponibilizacdo dos filmes e um pouco a imagem dos workshops
feitos no ambito do “animarte”, criar uma seccao para o desenvolvimento de filmes de
animacdo utilizando varias técnicas, fornecendo formacdo para os professores e alunos de
forma mais aprofundada, ao longo do ano, aproveitando 0s recursos e equipamentos que a

DRE possui, para eventualmente participarem em festivais do género com curtas-metragens.

* Nova Lei da Radio - (Lei n.° 54/2010), que revoga a anterior (Lei n.° 4/2001).



http://www.dre.pt/util/getpdf.asp?s=diad&serie=1&iddr=2010.248&iddip=20103141
http://www.dre.pt/util/getpdf.asp?s=leg&serie=1&iddr=2001.46A&iddip=20010514
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Como refere Oliveira (2009), “fazer um filme permite aprender o funcionamento dos media e
compreender as imagens por eles veiculadas. Dai que fazer filmes constitua a estratégia
privilegiada para exercer uma educacdo para 0s media, com 0s media” (p. 5575).

De uma forma geral, deve-se dar mais importancia ao nivel das tecnologias e dos
media porque, efetivamente, fazem parte da vida dos alunos, mesmo em diferentes contextos,
e grande parte da aprendizagem é feita através deles, por isso, projetos como este devem ser
aproveitados e, neste caso, sendo praticamente o Unico a abordar estas questdes nas escolas do
1° ciclo da RAM, mais relevancia tem.

E fundamental que na pratica educativa haja solucBes e metas para estimular a
originalidade pessoal e 0 pensamento criativo. Nesse sentido, os audiovisuais podem dar um
contributo importante de forma a despertar a criatividade, porque se trata de instrumentos
muito completos, com um leque enorme de oportunidades de exploracdo em contexto de sala
de aula que exigem muita imaginacao.

O meu desejo, relativo ao futuro, € que todos os profissionais do sistema educativo
tenham a preocupagdo de utilizar todos os recursos disponiveis, indo de encontro as
necessidades atuais dos alunos, criando condi¢des favoraveis ao seu desenvolvimento global.
SO deste modo, poderemos melhorar o futuro do ensino e contribuir para a uma sociedade

capaz de ultrapassar dificuldades, assente em alicerces sélidos — as criancas.
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Estudo de Caso: Escola EB1/PE da
Ponta do Sol

A ESCOLA E O SEU CONTEXTO

A EB1/PE da Ponta do Sol, funciona num antigo palacete de
trés andares, edificio antigo, construido para fins habitacionais,
com provavel origem nos finais do século XVIII, reconstruido na
12 metade do século XX. Este edificio ja funcionou como
Patronato, Escola Béasica e Secundaria de Ponta do Sol e, depois
de ter sofrido algumas remodelac¢Bes, no ano letivo 2001/2002,
foi adaptado para a Escola do 1°Ciclo do Ensino Basico. Em
Marco de 2002, esta escola passou a funcionar em regime de
Tempo Inteiro (TI).

Figura 1 — Imagem frontal da escola

A Ponta do Sol € um municipio situado na zona oeste da ilha
da Madeira, Regido Autonoma da Madeira, com sede na freguesia
homonima. Tem 46,19 km? de area e 8 853 habitantes (2011),
subdividido em trés freguesias. O municipio € limitado a norte
pelos municipios do Porto Moniz e de Sdo Vicente, a leste pela
Ribeira Brava, a oeste pela Calheta e a sul pelo oceano Atlantico.

\

Grande parte da populacdo deste Concelho dedica-se a
agricultura, cultivando bananeiras, vinha, cana-de-agucar e outros
produtos horticolas aos quais estdo ligados alguns usos e costumes
gastrondmicos e artisticos. Outra atividade igualmente importante
é a floricultura e ainda de referir a existéncia de algumas
serragOes, carpintarias, unidades de construgdo civil e estaleiros
periédicos. Por ser uma escola a T1 tem atividades curriculares e
de complemento curricular distribuidas por dois turnos: manha e

tarde.

A populacdo docente (2011/2012) constituida por 22
professores/educadores/técnicos e 101 alunos, distribuidos por
uma turma de Pré-escolar e quatro turmas de 1° Ciclo. Mais
concretamente, 19 alunos na sala de Pré-escolar e os restantes 82
distribuidos pelas quatro turmas do 1° Ciclo.

OS MEDIA E TECNOLOGIAS NA ESCOLA

No que concerne as infraestruturas TIC, equipamentos e
media, a escola apresenta VArios espacos equipados
tecnologicamente. Possui uma sala TIC razoavelmente equipada
com 12 computadores, 2 impressoras, 1 scanner, 1 maquina
fotografica digital, 1cAmara de filme, 2 Liga¢Ges USB net, 1
Microfone, 4 colunas.

Existem também computadores nas salas da Pré-escolar, na
biblioteca, na sala de musica, na sala de professores e na sala da
diregdo. Esta ultima também possui  limpressora, 1
Fotocopiadora, 1 retroprojetor e 1 projetor multimédia.
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Papel da Escola e dos professores em matéria de utilizagdo
das tecnologias e media

Todos os professores participantes consideram que a escola
da importancia ao uso das tecnologias e dos media, fazendo com
que 0 acesso a informacao fosse feito de uma forma mais rapida,
como afirma a professora 4, “...deixamos de imprimir oficios,

tudo que é documentacdo da escola é enviada para todos os
professores via correio eletronico..."

No geral, o computador e a Internet sdo os mais utilizados
para pesquisas, realizagdo de trabalhos, videos, entre outros,
como refere o professor 3, "Na aula uso bastante e abuso do
computador para mim e para eles, mesmo na curricular sem ser
aqui na sala de informatica. Visualizagdo e filmes, ir ao youtube,
chamé-los para ver coisas no computador, etc." No entanto,
também se verifica alguma utilizagdo dos outros media, revistas
jornais, cinema, sendo a televisdo menos utilizada, visto que
utilizam o computador e a Internet para mostrarem algum
contetdo.

Verifica-se também algumas iniciativas por parte de
professores de forma a proporcionar uma comunicacdo mais
eficaz entre docentes e alunos, entre os proprios alunos e entre os
professores e encarregados de educagdo. Como exemplo, 0
professor 3, elaborou um site para a turma com informacdes e
contetidos sobre a turma e sobre a escola. Também alguns
professores utilizam o email para envio de trabalhos por parte
dos alunos e troca de informacBes com os Encarregados de
Educacéo.

Salienta-se a valorizacdo qua a escola da a introducdo das
TIC nas curriculares e a participacdo no Educamedia, visto que
dinamizam bem estas duas vertentes. A nivel das TIC nas
curriculares verifica-se uma boa colaboracdo entre colegas na
partilha de documentos, programas, trabalhos, entre outros, o que
facilita a interdisciplinaridade.

Relativamente ao Educamedia, também existe uma boa
cooperacao dos docentes na organizacdo das atividades.

No entanto, a nivel de exploracdo dos media, grande parte
sdo utilizados para pesquisas e realizagdo de trabalhos e ndo tanto
para a analise da informacdo que transmitem, a excecdo da
Internet e do cinema, em que o contelido € mais explorado a esse
nivel. Apesar disso, no geral, os professores ddo importancia aos
meios de comunicacdo e media na escola, consideram que é
crucial trabalhar esta tematica na escola, principalmente na
atualidade. Tal como afirma o professor 1, “Eu acho que cada vez
mais é importante que eles saibam distinguir e saibam utilizar em

prol da sua pessoa todos 0s mecanismos que estdo a sua
disposigdo.”

Também consideram que as criangas ja nascem com 0S
media, no entanto, devido a isso, estdo muito expostas a todo o
tipo de informac&o, por isso, é necessaria uma orientacdo em casa
e na escola, para que eles desenvolvam o espirito critico daquilo
que veem e ouvem. "...a escola também que ter essa preocupacao,
¢ importante que eles adquiram conhecimentos, é muito
importante, eles ao adquirem conhecimentos com os Media vao
desenvolver outras competéncias que é ter espirito critico daquilo

que se vé, I&, ouve" (professora 4).

De referir também, a importancia da seguranca de
informacdo que os alunos devem ter, principalmente quando
utilizam a Internet, e que tipo de informacéo os professores devem
transmitir, porque por vezes encontra-se informacdo com
diferentes interpretacdes.

Participagdo e importéncia no Programa Educamedia

Relativamente ao conhecimento no Educamedia, & excecdo
da coordenadora TIC e outro docente que também ja foi
coordenador, que souberam da existéncia do programa em
reunides de coordenacgdo TIC, os restantes tiveram conhecimento
através da coordenadora TIC, em reunido de conselho escolar.
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A professora 4, tinha preferéncia pelos materiais como eram
enviados até o ano transato, ou seja, em suporte de papel e os
filmes em DVD, para facilitar a gravagdo e mobilidade e a escola
ia criando um repositério de filmes.

No geral, consideram que os alunos percebem bem o0s
filmes, sendo estes atrativos e com teméticas pertinentes.

Utilizacéo do filme/video como modelo alternativo de
ensino

7

Relativamente & utilizacdo do filme para o estudo de
tematicas ou probleméaticas da atualidade, todos os participantes
consideram que € importante a sua utilizacdo em sala de aula,
embora de diferentes formas. Por exemplo, a professora 1
considera que "ajuda muito principalmente no campo da
formacdo civica, porque atualmente fala-se muito da crise de
valores, crise valore e ndo qué, e é uma maneira interessante de
trabalhar os valores sem se aperceberem se quer que estdo a
trabalhar os valores..."

No geral, utilizam o video ou filme, para a introducéo de um
tema, como consolidacdo ou como exemplificacdo. Sendo que
para eles a imagem transmite muito e pode ser importante para
aproximar a realidade, visto que alguns alunos tém dificuldades
nesse sentido, assim para o professor 3 "Eles conseguem
visualizar o tema. E had criancas que tém dificuldades em
visualizar e esquematizar."

Repara-se que os videos sdo utilizados em varias disciplinas,
como Lingua Portuguesa, TIC, entre outras, para abordar temas
especificos e tematicas mais abrangentes, relacionadas com
problematicas.

RESULTADOS RELATIVOS AOS ALUNOS

Os dados relativos aos alunos foram obtidos através da
aplicacdo de um questionario online que decorreu nos dias 2 e 3
maio de 2012 na sala de informatica da escola. Foram
selecionados todos os alunos dos 3° e 4° anos do 1° Ciclo do
Ensino Basico.

Caracteristicas dos alunos

A primeira dimensdo do questionario consistiu em caraterizar
os alunos participantes. Reponderam 37 alunos, distribuidos pelas
turmas do 3° e 4° anos. Dos participantes 20 sdo do sexo
masculino e 17 do sexo feminino, com idades compreendidas
entre os 8 e 10 anos, como podemos apurar da visualizacdo do
grafico I.

Gréfico I - Alunos inquiridos por sexo e idade

7 8 9 1

BMasculino @ Feminino

(SN SV - ]

—
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Grafico 1V - Grau de interesse em temas

Gréfico V - Credibilidade da informacao
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Relativamente aos media cuja informacdo os alunos
acreditam mais, constatamos a partir do grafico V que a televisao
e 0S jornais sdo 0s mais crediveis com 43,4% e 28,9%. Sendo
que as revistas sdo o media com menos credibilidade, com 2,6%.

No que concerne ao local onde os alunos habitualmente
acedem a Internet, podemos verificar, através do grafico VI, que a
grande parte acede na escola através de um computador fixo
(38%). No entanto, verifica-se que uma parte significativa, se liga
em casa através de um computador fixo em casa (27,2%) e de um
computador portatil em qualquer lado (19,6%).

De sublinhar que apenas um aluno afirmou ndo ter acesso a
Internet. Devia ter sido lapso, porque tem Internet na escola ou
ndo frequenta as aulas TIC.
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Ainda com o intuito de verificar comportamentos, foi-lhes
perguntado aos alunos, quais as razGes mais importantes para
usarem ou ndo usarem a Internet. Verifica-se através do grafico
VI que cerca de 81% dos alunos considera que a utiliza para
jogar, cerca de 58% para fazer trabalhos da escola e 52,8% para
obter informacdo. De sublinhar ainda que cerca de 39%
considera que a utiliza para ver filmes e videos. Note-se que
22,2% nunca utiliza a Internet para conversar com 0s amigos.

Grafico VIII - Utilidade da Internet
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Conhecimento e participagdo no Programa Educamedia
Outra dimensdo presente no questiondrio assentou sobre o

grau de conhecimento dos alunos do programa Educamedia, o
tipo de participagéo e o impacto na aprendizagem dos alunos.

Gréfico IX - Conhecimento do programa Educamedia

B Sim BNio

100%

Verifica-se através do grafico IX que todos os alunos
conhecem o Programa Educamedia.

Aos alunos que afirmaram conhecer o programa, foi-lhes
perguntado de que forma tiveram esse conhecimento. A grande
parte afirma ter tido conhecido do programa através da
informacédo dada pela escola (32,7%), através da informacdo dada
pelo professor (32,7%) e através de folhetos e cartazes (29%).
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Grafico XII - Atividades realizadas no ambito do Educamedia
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Havendo também a participacéo de forma significativa (75%)
em falar nas aulas sobre assuntos dos filmes e pesquisar sobre o0s
assuntos dos filmes (72,2%).

De referir, que todos os alunos, ja participaram na
visualizagdo dos filmes do Educamedia. No entanto, existe um
nimero elevado (94,4%) de alunos que afirma nunca ter feito
entrevistas e reportagens e cerca de 83% nuca ter feito filmagens e
videos.

Depois de consultar os alunos sobre o tipo de frequéncia de
realizacdo de atividades, era essencial saber, com base na sua
opinido, se depois de terem participado em atividades sobre
determinados temas propostos, se aprenderam mais sobre o
assunto.

Graéfico X111 - Aprendizagem sobre o assunto/tema

No seguimento, pretendeu-se saber sobre a participacdo dos
alunos respondentes em atividades no &mbito do Educamedia
(grafico XII). A maior parte dos alunos (83,3%) refere ter
participado muitas vezes na visualizacao de filmes.

B Sim, aprend bastante
mais

@ Sim, aprend um pouco
mais

@ Nio, ndo aprendi nada

B Nio sei
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Grafico XV - Atitude perante 0os media
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Gréfico XVI - Participacdo em atividades
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No que concerne as atividades que os alunos participam na
escola, aferimos a partir do grafico XVI que cerca de 90%
participou no jornal escolar. Verifica-se também que existe
alguma participagdo no blogue ou site escolar com 5,1% e na
realizacdo de reportagens com 2,6%. A realizacdo de entrevista
ndo teve a participacdo de nenhum aluno.

Houve também um aluno que respondeu outra, que
corresponde a teatro.

Relativamente ao tipo de trabalhos elaborados pelos alunos,
constata-se a partir do grafico XVII que fazem trabalhos
diversificados, mas com maior incidéncia nos desenhos com
19,4%, nos trabalhos feitos no computador com 18,3% e com
igual percentagem tocar musicas.

De destacar, que 4,2% faz filmagens e apenas 0,5% tira
fotografias. Verificando-se também que 6,8% respondeu outro
que corresponde a teatro.
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De referenciar, outra atividade gque engloba toda a escola
que é a projecdo de filmes no Centro Cultural Jonh dos Passos.
Desenvolve-se ao longo do ano uma vez por periodo, pelo
menos. E bastante produtiva, como afirma o professor 4 "com os
media ha sempre alguma coisa para aprender, acho que é sempre
uma forma de adquirir conhecimento, de aprender cada vez mais.
Eles veem e depois partem depois para uma pesquisa,
naturalmente ficaram a saber muitas mais coisas sobre a
tematica, do que tivessem a ver um filme sozinhos em casa."

Também se verifica algumas atividades feitas pelos
professores na sala de aula, como por exemplo, a criagdo de um
livro digital de historias, utilizando o Word e a elaboragéo de um
Website de uma turma para a comunidade.

Recursos humanos e materiais envolvidos

Relativamente aos recursos humanos, para a criagdo do
jornal escolar, participaram os professores e alunos das turmas.
As turmas normalmente tém um espago destinado no jornal para
colocar as suas atividades, que depois enviam para a
coordenadora TIC que compila e organiza toda a informacéo,
sendo depois publicado online semestralmente.

Na projecio de filmes, participam as turmas todas. E
utilizado o auditério do Centro Cultural John do Passos, através
de um computador e maquina de projecao.

Contexto curricular

Estas atividades sdo orientadas pela Coordenadora TIC e
abrange todos os anos desde a Pré-escolar ao 4° ano.

De realcar, que antes e apds a visualizagdo dos filmes sdo
trabalhadas as tematicas, com sugestfes de atividades contidas
nos guias curriculares. Os trabalhos abrangem varias areas, como
Lingua Portuguesa, Expresséo Plastica, TIC, entre outras.

CONCLUSOES

Este estudo de caso feito na EB1/PE da Ponta do Sol
permitiu verificar de que forma a escola, os professores usam as
tecnologias e os media, quais os comportamentos dos alunos face
as tecnologias e media e formas de participacdao dos professores e
alunos no programa Educamedia ou noutras atividades
relacionadas com a temdtica dos media e em especifico o cinema.
O estudo também permitiu aferir um conjunto de sugestfes e
recomendacdes sobre o Educamedia.

Foi também essencial perceber de que forma a escola e os
professores estdo consciencializados para a importancia dos media
na escola e se isso tem reflexo na atitude e aprendizagem dos
alunos.

Neste sentido, apresentamos algumas consideracGes finais
resultado do estudo de caso:

1. No geral a escola e os professores consideram que a
tematica das tecnologias e media na escola é importante e
gue tem aumentado o interesse em utilizar os recursos
existentes com os alunos.  Verifica-se que utilizam mais
0s computadores, Internet e o video/filme com os alunos,
fruto da participacdo no Educamedia. A escola ja tomou
algumas medidas para facilitar a comunicacdo e partilha
entre professores e alunos, como a utilizacdo de
programas de partilha online e o email, acabando assim
com alguns documentos em formato de papel. Verifica-se
gue o Educamedia é o Unico projeto no qual podem
trabalhar com os alunos os media, 0 uso das tecnologias e
em especifico o cinema. Com a participacdo no programa,
os professores propdem atividades diversas aos alunos,
propiciando o uso dos media e das tecnologias, através de
pesquisas e trabalhos realizados no computador.
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5. Os professores quando guestionados sobre propostas de

melhoria do Educamedia, a maioria, afirma que esta
adequado e bem enquadrado aos niveis etarios.
Consideram que os alunos aguentam bem a duracdo do
filme, as tematicas sdo pertinentes e 0 género também
adequado. No entanto, de referir algumas sugestdes tais
como: a realizacdo de concursos sobre os filmes e as
tematicas; fichas de trabalho mais especificas sobre os
filmes; introduzir uma componente mais técnica
(manuseamento de equipamentos) nas atividades dos
filmes; possibilidade de ter outros géneros sem ser de
animacdo; criar filmes mais curtos e especificos sobre a
tematica de forma a serem utilizados nas aulas
curriculares sem ocupar muito tempo; envio dos filmes
em DVD para a criagdo de uma videoteca do projeto.

Outros pontos importantes a considerar sdo a
envolvéncia da escola nos projetos e a necessidade de
trabalhar mais 0s media na escola e em casa, referindo
gue o Educamedia tem dado um bom contributo nesse
sentido, visto que € o Unico programa na escola, neste
ambito.
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Estudo de Caso: Escola EB1/PE do
Faial

A ESCOLA E O SEU CONTEXTO

A EB1/PE do Faial, fica situada na Estrada Visconde
Cacongo 103, freguesia de Santa Maria Maior, concelho do
Funchal.

E uma das escolas tipo Plano dos Centenarios, que remonta
ao final da primeira metade do século XX, tendo j& funcionado
como Escola Masculina, anexo da EB1/PE de Visconde Cacongo
e ainda de Anexo da EB2/3 dos Louros. Este edificio foi
ampliado e adaptado no Verdo de 2001, de modo a responder as
necessidades de uma Escola a Tempo Inteiro (ETI) e deu inicio
ao seu funcionamento como ETI em junho de 2002.

Figura 1 — Imagem frontal da escola

A escola ndo apresenta espacos fechados que respondam as
necessidades dos alunos, quando as condi¢fes climatéricas ndo
permitem a sua permanéncia em espagos descobertos. Esta falta é
colmatada com a ida dos alunos para a Biblioteca, onde veem um
filme ou para a sala de Informatica, onde realizam atividades
ladico didaticas.

Estd inserida numa zona voltada para o comércio,
essencialmente destinado a restauragdo. S&o inumeros 0s
restaurantes, cafés e bares que se situam desde o Largo do

Socorro até a Avenida do Mar e a zona do Mercado dos
Lavradores.

Presentemente designada por “Zona Velha”, a atividade
comercial esta sobretudo vocacionada para o turismo, abundando
0s restaurantes e as lojas de artesanato, com a particularidade de
poderem ser visitadas as oficinas abertas ao publico, como sejam
a das botas tipicas, feitas de forma artesanal em couro e a Fabrica
de Bordados e chapéus de palhinha.

A populacdo docente e discente (2011/2012) constituida por
15 professores/educadores/técnicos e 119 criancas, distribuidas
por 5 turmas do 1° ciclo e 1 turma de Pré — Escolar. Esta
populacdo escolar é constituida por um leque variado de extratos
sociais.

Neste universo, 21 alunos apresentam necessidades
educativas especiais, e 33 revelam dificuldades de aprendizagem.

OS MEDIA E TECNOLOGIAS NA ESCOLA

No que concerne as infra estruturas TIC, equipamentos e
media, a escola apresenta alguns espagos equipados
tecnologicamente. Possui 23 computadores distribuidos pelas
salas TIC, servicos administrativos, sala de professores e duas
salas de aula. A sala TIC, além dos computadores também possui
uma maguina fotogréfica digital, um switch, um disco externo,
uma impressora e um projetor de video.
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Tém, em média 16 anos de experiéncia de ensino e apenas
um deles ndo possui formacdo na area das TIC. A maioria ja
participou e desenvolveu atividades relacionadas com as
tecnologias e os media em colaboracdo com outros colegas e
dentro da sala de aula, tais como: pesquisas na Internet,
visualizacéo de filmes, realizagdo de trabalhos no computador.

Papel da Escola e dos professores em matéria de utilizagdo
das tecnologias e media

No geral, os professores participantes consideram que a
escola da importdncia ao uso das tecnologias e dos media,
estando a tentar implementar algumas medidas no sentido de
melhor o acesso a informagdo tal como o envio de
correspondéncia e informacgdes por email, no entanto, ainda se
verifica algumas restrigdes a nivel de equipamentos e formagéo
por parte de alguns docentes, como refere o professor 1 “"acho
que a escola cada vez da mais importancia aos media, cada vez
utiliza mais os media, claro que ha sempre algumas pequenas
restricbes, até a nivel de equipamento, mesmo das proprias
pessoas que ndo sabem trabalhar com alguns deles, mas cada vez
mais, eu acho estdo virados para os media."

Da mesma forma a professora 3 considera que as
tecnologias e media ja fazem parte da nossa vida por isso
devemos acompanhar esta realidade, “As tecnologias, as novas
tecnologias que ja ndo sdo novas, ja sdo tecnologias que ja sdo
usadas, ja fazem parte do nosso quotidiano e desde as criancas
até a idade adulta..."

No geral, o computador e a Internet sdo os mais utilizados
para pesquisas, realizacdo de trabalhos, mas também se verifica a
utilizagdo de outros media, tal como o jornal, videos, como refere
a professora 2 "Penso que a escola da a importancia devida, até
porque muitas criancas a Unica forma de aceder a Internet por
exemplo, ¢ aqui na escola...”

Verifica-se também algumas iniciativas por parte de
professores de forma a proporcionar aos alunos o contacto com
diversos media para pesquisas e recolha de informacgdo, como
salienta a professora 3 "...somos levados a manda-los pesquisar,
quando sabemos que ha um acontecimento, eles vao a procura
desses acontecimentos nos media porque aparecer noticias sobre o
tema."

Todos consideram importante trabalhar com os alunos os
media, por forma a prepara-los para saberem utiliza-los em prol
da sua aprendizagem e saberem filtrar a informagdo que
transmitem ndo sendo esta por vezes a mais correta, como afirma
a professora 1 ““...ndés como adultos as vezes nds temos certa
dificuldade em filtrar certa informacdo, quando mais eles, eles
quando veem uma coisa pensam que é sempre verdade, eu acho
gue a escola tem que trabalhar cada vez mais e melhor."

De sublinhar, que no geral realizam um trabalho colaborativo
entre Professores para a dinamizacdo de determinadas atividades.

Participacéo e importancia no programa Educamedia

Relativamente ao conhecimento no Educamedia, a excecao
do coordenador TIC que soube da existéncia do programa em
reunides de coordenacdo TIC, os restantes tiveram conhecimento
através do coordenador TIC, em reunido de conselho escolar.

No geral, os professores participantes consideram o
Educamedia importante bem como as tematicas e os materiais
disponibilizados. "acho que estd muito bem conseguido, tem o
filme e tem a tematica sobre o filme, a seguir tem aqueles
panfletos onde aborda alguma pré-filme, po6s-filme, eu acho que
esta muito bem conseguido..."( professor 1).
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Outra sugestdo apontada tem a ver com o género, no geral
consideram que poderia ser introduzidos outros géneros,
principalmente no terceiro e quarto ano, como refere a professora
2, "E num terceiro e quarto penso que eles ja conseguem e
também penso que a motivagdo, ndo sendo de animacao também
era maior, eles ja se sentem."

Outra opinido expressa pelo professor 1, tem a ver com a
divulgacdo dos trabalhos, acha que deveria haver outras formas
de divulgacao, tais como uma exposi¢cdo, onde alunos pudessem
ver 0s seus trabalhos. De outra forma, o mesmo professor
considera essencial haver um feedback aos alunos por parte do
projeto, dessa forma poderia ser enviado, por exemplo um
diploma de participacdo no projeto.

Consideram gue com mais ou menos acompanhamento 0s
alunos conseguem perceber o filme e a mensagem que querem
transmitir. O ideal seria haver uma distincdo dos filmes entre o
primeiro e segundo do terceiro e quarto ano, com a mesma
tematica.

Utilizacdo do filme/video como modelo alternativo
de ensino

7

Relativamente & utilizacdo do filme para o estudo de
tematicas ou problematicas da atualidade, todos os participantes
consideram que importante a sua utilizagdo em sala de aula para
trabalhar determinadas tematicas ou contetdos, como refere o
professor 1 "Apresentamos um filme, sem no6s dizermos qual a
tematica do filme eles quase que chegam |4, acho que € por ai.”

Consideram que os alunos ficam mais motivados e
predispostos a aprender, sendo uma excelente forma de prética
pedagdgica como afirma a professora 3, “é uma outra forma de
abordar o mesmo assunto de uma forma que Ihes agrada...".

No geral, utilizam o video ou filme, para a introducgdo de um
tema ou como complemento para exploracdo de determinados
contetidos.

RESULTADOS RELATIVOS AOS ALUNQOS

Os dados relativos aos alunos foram obtidos através da
aplicacdo de um questionario online que decorreu nos dias 27
abril e 8 maio de 2012 na sala de informatica da escola. Forma
selecionados todos os alunos dos 3° e 4° anos do 1° Ciclo do
Ensino Basico.

Caracteristicas dos alunos

A primeira dimensdo do questionario consistiu em
caracterizar os alunos participantes. Reponderam 49 alunos,
distribuidos pelas turmas do 3° e 4° anos. Dos participantes 27 sdo
do sexo masculino e 22 do sexo feminino, com idades
compreendidas entre os 8 e 12 anos, como podemos retirar da
visualizacdo do grafico I.

Grafico I - Alunos inquiridos por sexo e idade
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Grafico IV - Grau de interesse em temas

Gréfico V - Credibilidade da informacao
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No que diz respeito aos media cuja informagdo os alunos
acreditam mais, constatamos a partir do grafico V que a televisao
e a Internet sdo os mais crediveis com 32,5% e 27,2%. Sendo que
as revistas sdo 0 media com menos credibilidade, com 9%.

Pretendeu-se saber o local onde os alunos habitualmente
acedem a Internet, assim verificamos através do grafico VI, que a
grande parte acede na escola através de um computador fixo
(32,9%). No entanto, verifica-se também que uma parte
significativa, se liga em casa através de um computador fixo com
cerca de 23% e também através de um computador portatil em
qualquer lado com cerca de 11%.

\

De referir que, dois alunos afirmaram ndo ter acesso a
Internet. Pode ter duas razdes, ou foi engano na selegdo, porque
tem Internet na escola, ou ndo frequentam as aulas TIC.
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Gréfico IX - Conhecimento do programa Educamedia
Graéfico VIII - Utilidade da Internet

Obter informagio (pesquisar)

Ver filmes e videos

Fazer os trabalhos da escola B Muitas vezes B Sim @N3io
B Asvezes
Conversar com 0s meus

amigos B Nunca

Jogar

100%

0 20 40 60 80
Percentagem (%) Podemos constatar do grafico IX que todos os alunos
conhecem o programa Educamedia.
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Aos alunos que afirmaram conhecer o programa, foi-lhes

Conhecimento e participagao no programa Educamedia perguntado de que forma tiveram esse conhecimento. A grande

Outra dimensdo presente no questionario assentou sobre o maioria afirma ter tido conhecido o projeto através da informagao
grau de conhecimento dos alunos do programa Educamedia, o dada pelo professor (27%), através da informacdo dada na escola
tipo de participacdo e o impacto na sua aprendizagem. (23%) e através de folhetos e cartazes (18,5%) e cerca de 19%

selecionou outra que corresponde ao site da escola.
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De referir que todos os alunos j& participaram na A seguir, foi essencial perceber que resultados houve, com

visualizacdo dos filmes do Educamedia. No entanto, existe um base na sua opinido, se os alunos aprenderam mais sobre o
namero elevado (75,5%) de alunos que afirma nunca fazer assunto depois de terem participado em atividades referidas
filmagens e videos e ter feito filmagens e videos (42,9%). De anteriormente.

frisar que muitos deles também realizam outras atividades, tais

como pesquisas, desenhos, entrevistas e reportagens, redagdes e Gréfico X111 - Aprendizagem sobre 0 assunto/tema
textos.

0% 0%

Grafico XI1I - Atividades realizadas no ambito do Educamedia
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B Sim, aprend bastante

Fazer apresentagdes s

(PowerPoint, ...)
@ Sim, aprend um pouco

Fazer filmagens e videos mais

Fazer entrevistas e
reportagens.
Falar nas aulas sobre os
assuntos dos filmes.

Ler folhetos sobre os filmes

B Nio, ndo aprendi nada

B Nio sei

2 @ Muitas vezes
Pesquisar sobre os assuntos :
dos filmes B Asvezes
Visitar a pagina do BNwnca
Educamedia p . .
Podemos atestar, atraves da leitura do grafico XIII, que a
Fazer desenhos maioria (78%) dos alunos considera que apds a sua participacio
R SR nas atividades S.dﬂmﬂm:o_mamm anteriormente, aprenderam bastante
mais. Havendo ainda cerca de 22% que refere que aprendeu um
Ver filmes pouco mais.
0 20 40 60 80 100 De mm.__.maﬁ que Sao.m os alunos 8“:3@3 terem aprendido
Percentagem (%) com a participacdo nas atividades do Educamedia.
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Com percentagem elevada podemos verificar que algumas Gréfico XVI - Participacdo em atividades
vezes leem o jornais e revistas para fazer trabalhos da escola

(67,3%) e veem o telejornal para saber mais sobre o Mundo 100 8 Jomal escolar
(53,1%). 90
e . . 80 B Blogue/site escolar
Gréfico XV - Atitude perante os media "
/d 70 . . )
< 60 B Realizagio de entrevistas
Fazer passatempos dos jomais g
revistas (palavras-cruzadas, ]
sudoku,...) = B Realizagdo de
Jogar no computador jogos m reportagens (Filmagens
educativos & w.u_.moor fotografias...)
Ouvir musicas num a ub”“ WMMMMGO em
radio,ntemet ou telemovel para
tentar aprende-las BOura
Ver filmes &:.n ativos na B Muitas vezes
televisdo )
B Asvezes
Ver o telejomal na televisZo B Nuica
para saber mais sobre o Mundo o No que se refere as atividades que os alunos participaram na

c .. .
P st escola, cerca de ﬁ\m participou no c_oocm\m:m.mmoo_mq e cerca de

matéria da escola 35% na realizacdo de reportagens (filmagens, video,
fotografias...). De salientar que uma parte significativa. cerca de
20%, participou na realizacdo de entrevistas.

Ler jomais e revistas para fazer
trabalhos para 2 escola

Existem ainda dois alunos que afirmam ndo participar em
atividades e um aluno que refere ter participado em outra, que sdo
jogos.

0 20 40 60 80 100
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Tipo de atividades desenvolvidas

Da opinido recolhida junto dos professores entrevistados,
consideram que a escola tem dado importancia a utilizacdo das
tecnologias e media e tém sido desenvolvidas algumas atividades
pelos professores.

No geral, a escola desenvolveu uma feira do livro no
segundo periodo referente & biblioteca com a colaboracdo dos
professores das curriculares. Esta atividade para a comunidade
escolar, teve uma particularidade que foi o uso dos audiovisuais
para fazer a gravagao das vozes das personagens do teatro..

Outra atividade que abrange a escola é a visualizacdo de
filmes referentes ao projeto “Aprender com o cinema” que
normalmente é feita na sala TIC com uma ou duas turmas,
dependendo da disponibilidade. Esta atividade é feita uma vez
por periodo, é feito um trabalho com os alunos antes e ap6s a
visualizacdo dos filmes com a participacdo dos professores das
curriculares.

Houve outras atividades realizadas pelos professores dentro
da sala de aula, tais como a construcdo de videos, dos quais se
destaca a montagem de fotos com o percurso dos alunos. Outra
atividade foi a elaboracdo de um video recorrente do projeto
“Aprender com o Cinema” com o apoio da disciplina de TIC,
inserida na area de estudo do meio, sobre uma tematica.

Recursos humanos e materiais envolvidos

Relativamente aos recursos humanos, para a gravagéo
das vozes do teatro da feira do livro, participaram os professores
e alunos das turmas que participaram. A apresentacdo da peca foi
para toda a comunidade e foram utilizados 0s recursos
audiovisuais de gravacgdo e reproducdo das vozes.

Na projecdo de filmes, participam as turmas todas. E
utilizado normalmente a sala de TIC e eventualmente a sala da
biblioteca. E feito através de um computador e um projetor de
video.

As outras actividades, foram a nivel de sala de aula com a
participagdo dos alunos utilizando os computadores para a sua
realizacéo.

Contexto curricular

A atividade de teatro da feira do livro, insere-se na biblioteca
no ambito da Lingua portuguesa, abrangendo também outras areas
para a sua preparacdo, tais como as tecnologias que tiveram bem
patentes na gravacao e Expressdo Plastica.

A visualizacdo dos filmes é orientada pelo coordenador TIC
e sdo transversais a varias areas.

As restantes atividades inserem-se na area de estudo do meio
com o apoio das TIC.

CONCLUSOES

Este estudo de caso feito na EB1/PE do Faial permitiu
verificar de que forma a escola, os professores usam as
tecnologias e os media, quais os comportamentos dos alunos face
as tecnologias e media e formas de participacdo dos professores e
alunos no programa Educamedia ou noutras atividades
relacionadas com esta tematica e em especifico o filme. O estudo
também permitiu aferir um conjunto de sugestdes e
recomendacdes sobre o Educamedia.

Foi também essencial perceber de que forma a escola e os
professores estdo consciencializados para a importancia dos media
e das tecnologias na escola e se isso tem reflexo na atitude e
aprendizagem dos alunos.
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Na escola a maioria participa na realizacdo de entrevistas
e na realizagdo de reportagens (Filmagens, video,
fotografias...). Fazem trabalhos diversificados incidindo
em escrever textos, nos trabalhos feitos no computador e
fazer desenhos. Consideram que 0s meios de
comunicagdo/media muitas vezes servem para aprender e
para diversdo. Verifica-se que ddo importdncia ao
cinema/filme achando muito util a sua utilizagdo em sala
de aula, porque segundo eles aumenta a curiosidade e
ajuda a aprender.

No que concerne ao conhecimento e participagdo no
programa Educamedia, constata-se que todos 0s
professores tém um bom conhecimento do programa.
Relativamente aos alunos realga-se que todos conhecem
0 Educamedia. Os professores souberam do projeto
através de informacdo dada pelo coordenador TIC e em
reunides de conselho escolar e o coordenador TIC em
reunides de coordenagdo, jA os alunos foi através de
informacdes dadas pelo professor, pelo escola, cartazes e
ainda em consulta no site da escola. Consta-se que todos
os alunos ja participaram no Educamedia, sendo que
grande parte participou no projeto "Aprender com o0
Cinema", havendo também alguns alunos a afirmar que
participaram no projeto “Malta, camara em acgdo”. Das
atividades realizadas, destacam-se a visualizagdo de
filmes com 78%, no entanto, é de realgar que também
participaram em falar nas aulas sobre os assuntos dos
filmes e ler folhetos sobre os filmes. Depois da
participacdo nestas atividades a maior parte dos alunos
afirma ter aprendido bastante mais sobre o tema ou
assunto.

5. Sobre propostas de melhoria do programa Educamedia, a

maioria dos professores, afirma que esta adequado a nivel
de tematicas e de materiais disponibilizados. No entanto,
uma das observacOes feitas teve a ver com a divulgacéo,
consideram que seria bom optar por outras formas de
divulgacdo para conseguir chegar mais perto dos
professores, através de idas a escola para falar sobre o
programa. Apesar de acharem o filme ser adequado,
consideram que é dificil ver completamente numa aula e
que alguns alunos do primeiro e segundo anos ficam
irrequietos ao final de algum tempo, por sugerem que
seria melhor encurtar na duragdo do filme. Dessa forma,
também foi dada a sugestdo de haver uma distincdo entre
os filmes do primeiro e segundo com os do terceiro e
quarto anos, podendo ser a mesma tematica, mas mais
adaptados as faixas etérias, sendo que nos Gltimos dois
anos também poderia ser benéfico usar outro géneros. Foi
também salientado a questdo do feedback, ou seja, os
alunos verem a publicacdo dos trabalhos que fazem
nalgum sitio fisico, através de uma exposi¢cdo ou outra
forma. Foi referido, que seria importante enviar para 0s
alunos um diploma de participacdo, alguma forma de
reconhecimento.

Outros pontos relevantes a considerar sdo a interajuda dos
professores no gque concerne a atividades que envolve as
tecnologias e os media, sendo o Educamedia, mais
concretamente o projecto “Aprender com o cinema” o
mais representativo e trabalhado na escola.
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http://escolas.madeira-edu.pt/eb1pefaialsmm/P%C3%A1ginaInicial/tabid/7705/Default.aspx
http://escolas.madeira-edu.pt/eb1pefaialsmm/P%C3%A1ginaInicial/tabid/7705/Default.aspx
http://escolas.madeira-edu.pt/eb1pefaialsmm/P%C3%A1ginaInicial/tabid/7705/Default.aspx
http://escolas.madeira-edu.pt/LinkClick.aspx?fileticket=ChpXqLq13ZA%3d&tabid=7278
http://escolas.madeira-edu.pt/LinkClick.aspx?fileticket=ChpXqLq13ZA%3d&tabid=7278
http://escolas.madeira-edu.pt/LinkClick.aspx?fileticket=ChpXqLq13ZA%3d&tabid=7278
http://escolas.madeira-edu.pt/LinkClick.aspx?fileticket=DXpfePM-5TU%3d&tabid=7281
http://escolas.madeira-edu.pt/LinkClick.aspx?fileticket=DXpfePM-5TU%3d&tabid=7281
http://escolas.madeira-edu.pt/LinkClick.aspx?fileticket=DXpfePM-5TU%3d&tabid=7281
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ESTUDO DE CASO C - EB1/PE Ribeiro Domingos Dias
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Existem também computadores nas salas da Pré-escolar, na
Biblioteca, na sala de Musica, na sala de professores, na sala de
Expressdo Plastica, na sala da Direcdo e no gabinete
Administrativo. Este ultimo também possui 1 impressora
multifuncdes e 2 fotocopiadoras;

A escola conta com 4 televisores e 4 leitores de DVD,
distribuidos pelas salas da Pré-escolar, Expressdo Musical e
Biblioteca. Além disso tem 1 aparelhagem e um Leitor VHS na
sala de Expressdo Musical e 2 radios nas salas da Pré-escolar.

A escola tem 2 pontos de acesso wireless na sala TIC e na
sala de Professores.

A nivel de clubes e projetos existentes no ambito dos media,
a escola participa no programa Educamedia, no “Media Smart”,
“QIMinis” e tem o jornal escolar “O Ribeirinho - 0 Mago das
Letras ™.

2

Relativamente a politica de utilizacdo das tecnologias e
media, normalmente é feita através de requisicdes.

A escola a nivel de comunicacdo tem um site escolar, que
utiliza para colocar varias informacdes sobre a escola, alunos e
professores e o jornal escolar que tem como intuito mostrar o
trabalho desenvolvido e usam também as redes sociais para
partilhar eventos e informagdes.

De sublinhar que utilizam o email e plataformas online para
partilha de informagdes e documentos.
RESULTADOS RELATIVOS A ESCOLA E AOS
PROFESSORES

Os dados relativos a escola e aos professores foram obtidos
através da consulta da pagina Web da escola, de documentos
oficiais, tais como o

Projeto Curricular e o Projeto Educativo e também através
de entrevistas realizadas no dia 18 de maio de 2012 na referida
escola.

Projeto Curricular e o Projeto Educativo e também através de
entrevistas realizadas no dia 18 de maio de 2012 na referida
escola.

Caracteristicas dos participantes

A tabela | mostra breves informagdes sobre o0s entrevistados,
recolhidas através da ficha de caracterizacdo disponibilizada aos
professores antes de cada entrevista. Por forma a garantir o
anonimato 0s mesmos aparecem identificados por nimeros.

Tabela | — Carateristicas dos participantes

Nivel Experiéncia  Formagdo

Professor ~ Idade  Género Grupo ._.moq_“\ﬁ_v_mm_mm
Esc. Ensino TIC OLYLLIE
Jornal
escolar;
media
PL 34 M 110 Todos 10 Sim Smart
criagao
DVD;
Bloque e site
escolar.
Jornal
p2 41 F Biblioteca  Todos 16 Néo sl

visualizagéo
de filmes.

A selecdo dos professores ficou a cargo da coordenadora
TIC, sendo que um dos critérios era conhecer e participar no
programa Educamedia.

Dos dois professores entrevistados, um € do sexo feminino e
0 outro do sexo masculino, sendo que um deles técnico da
Biblioteca. Tém, em média cerca de 38 anos de idade, 13 anos de
experiéncia de ensino e um dos entrevistados possui formagédo na
area das TIC. Ja participaram e desenvolveram atividades
relacionadas com as tecnologias e os media, em colaboragdo com
outros colegas e dentro da sala de aula, tais como: o jornal escolar
e visualizacéo de filmes.
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"eles gostam muito de cinema, a verdade também é essa, muitas
vezes eu aproveito aqueles alunos que ndo gostam de ler, ndo
gostam o que esta no papel, vamos ver um filme sobre este tema,
e depois a partir do filme para o papel que eles ndo gostam. Eu
noto que ha alunos que desenvolveram o gosto pela leitura.”

Por outro lado, também foi referido que foi importante o
programa para criar um espago Util com filmes prontos e com
atividades para a sua explora¢do. “E isto foi vantajoso, porque
criamos ali um espaco em que temos varios filmes prontos para
todos os anos com atividades descritivas isso tudo, antes do filme
e ap6s o filme tinham atividades e depois apetrecham a escola,
entre aspas, com material util” (professor 1).

O projeto que mais participam, ou exclusivamente
participam ¢ o “Aprender com o Cinema”. No entanto, também
ja solicitaram apoio para filmagens da equipa do centro
multimédia, a nivel técnico e de equipamentos. Utilizam bastante
a parte das filmagens e video para alguns trabalhos escolares e
ndo sO. Sendo também utilizados os telemoveis para esse efeito,
por parte dos pais, encarregados de educagdo e alunos.

Consideram que o Educamedia veio potenciar a utilizacéo
das tecnologias e media e principalmente a forma de ver e
explorar um filme, como sublinha o professor 1, "acho que o
programa veio alertar, veio alertar ou veio introduzir novas ideias
na forma como se deve ver um filme, ou trabalhar um filme, acho
que foi o que eu senti mais positivo."

Existem também alguns trabalhos realizados que s&o
inspirados nas atividades propostas pelo Educamedia, tal como
entrevistas, entre outros. “"Eles v8o pesquisar, apresentar
trabalhos j& tirados daqui e dali, vdo procurar na Internet, vao
procurar no youtube, vdo procurar... tem melhorado imenso”
(professor 2).

Sugestdes de melhoria do programa Educamedia

Relativamente a adequac¢do do Educamedia e melhorias a
sugerir, todos os participantes consideram que 0 programa esta
adequado, relativamente aos materiais e tematicas abordadas,
como refere o professor 1, "em relagdo a tematica, eu acho que o0s
temas que tém sido abordados nos filmes tém sido adequados..."
No entanto, a professora 2, acha que deveria haver mais
divulgacdo juntos dos professores e dos alunos também, sugerindo
que poderia ir alguém a escola falar o programa. "ser uma pessoa

que ndo é comum ver, n6és temos a tendéncia de estar com
atencao" professor 2.

Relativo ao “Aprender com o Cinema”, verificou-se alguma
dificuldade na visualizacdo dos filmes, devido aos equipamentos
que a escola possui de leitura que ndo Ié certos formatos de video.
Sendo que através do computador ndo houve qualquer problema.
Por outro lado, consideram que os filmes sdo um pouco longos,
devido a disponibilidade que tém, sendo que no Pré-escolar os
alunos por serem muito novos tém alguma dificuldade em se
concentrarem tanto tempo, nesse sentido, sugerem que devia
haver uma distincdo entre Pré-escolar e primeiro ciclo podendo
ser a mesma tematica, como afirma o professor 1, "porque o Pré-
escolar agora comega muito cedo, sdo alunos muito novos, sao de
3 anos alunos, e um alunos de trés anos nao tem as mesmas
capacidade do que um de dez anos..."

Ja a professora 2, considera que deveria haver uma distin¢do
entre o primeiro e segundo, do terceiro e quarto ano. "eu acho que
se adaptam mais a terceiro e quartos anos, eles dizem primeiro
ciclo. Mas primeiro e segundo ainda ndo entram muitas vezes na
mensagem do filme...".
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Caracteristicas dos alunos

A primeira dimensdo do questionario consistiu em
caraterizar os alunos participantes. Reponderam 55 alunos,
distribuidos pelas turmas do 3° e 4° anos. Dos participantes, 28
sdo do sexo masculino e 27 do sexo feminino, com idades
compreendidas entre os 8 e 10 anos, como podemos apurar da
visualizagéo do Gréfico I.

Gréfico I - Alunos inquiridos por sexo e idade

Gréfico Il - Tecnologias/media mais usadas
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Relativamente as tecnologias e media mais utilizados,
podemos verificar, através do grafico Il, que a televisdo (87,3%)
e a Internet (76,4%) sdo as mais usadas pelos alunos, seguindo-se
a consola de jogos com 60% das preferéncias. Por outro lado, o
radio e o jornal sdo os menos usados, sendo que cerca de 35%
afirmou nunca usar. De sublinhar que todos utilizam a televisao.

Podemos verificar no gréafico 111, que grande parte dos alunos
prefere procurar informacdo para saber mais sobre um
determinado assunto na televisdo e na Internet com igual
percentagem, 30,5%. Os jornais também fazem parte das
preferéncias com cerca de 20%.
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Gréfico V - Credibilidade da informacao

Gréfico VI - Acesso a Internet
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No que concerne, ao local onde os alunos habitualmente
acedem a Internet, podemos constatar, através do grafico VI, que
a grande parte acede na escola através de um computador fixo
(28,3%). No entanto, verifica-se também que uma parte
significativa, se liga através de um computador portatil (18,7%) e
de um computador fixo em casa (18,2%).

De realcar que 16,6 % se liga através de uma consola de
jogos e 13,4% através do telemével. O que deixa antever uma

utilizacdo crescente das tecnologias mdveis para aceder a
Internet.
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A seguir foi necessario perceber quais 0s programas que
utilizam mais quando estdo ligados a Internet e qual a utilidade da
mesma para os alunos.

Da ligacdo que eles fazem a Internet, é importante saber que
tipos de aplicacbes utilizam e quais as mais utilizadas quando se
ligam a Internet.

Nesse sentido, podemos aferir através do grafico VII que as
aplicagdes mais usadas pelos alunos séo, por ordem decrescente
de utilizacdo, o pesquisador (100%), as jogos online (92,7%),
blogues (70,9%), Messenger (59,1%),
Facebook/Hi5/MySpace/Orkut (59,1%), Youtube (56,3%).
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Gréfico 1X - Conhecimento do programa Educamedia
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Pretendeu-se recolher informagdes, daqueles que tinham
conhecimento do programa e sobre a sua participagdo em
atividades do Educamedia. Nesse sentido, através do grafico
X realca que 100% participaram em atividades relacionadas com
0 Educamedia.

Gréfico X - Participacdo em atividades do Educamedia

Verifica-se através do grafico 1X que todos os alunos
conhecem o programa Educamedia.

Aos alunos que afirmaram conhecer o projeto, foi-lhes
perguntado de que forma tiveram esse conhecimento. A grande
parte afirma ter conhecido do programa através da informacédo
dada pela escola (27,2%), através da informacdo dada pelo
professor (27,2%) e através de folhetos e cartazes (26,2%).

Cerca de 6% foi através de pesquisas na Internet.
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Os media na Escola e a influéncia do programa Educamedia: estudo de caso

Depois de consultar os alunos sobre o tipo de frequéncia de
realizacdo de atividades, era essencial saber, com base na sua
opinido, se depois de terem participado em atividades sobre
determinados temas propostos, se aprenderam mais sobre o
assunto

Gréfico X111 - Aprendizagem sobre 0 assunto/tema

B Sim, aprend bastante
mais

B Sim, aprend um pouco
mais

B Nio, ndo aprendi nada

B Nio sei

Outra:

Nio tem interesse

Ajuda-nos a aprender

E bom para desenvolvermos ideias

E divertido

Aumenta a nossa curiosidade

Serve para estarmos mais atentos a aula

Serve paranos alertar para situagdes perigosas
Ebom para trabahar assuntos que nio conhecemos

E interessante

Percentagem (%)

Podemos constatar, através da leitura do grafico XIII, que a
maioria (93%) dos alunos considera que ap6s a sua participacdo
nas atividades referenciadas anteriormente, aprenderam bastante
mais. Havendo cerca de 5% que refere que aprendeu um pouco
mais.

De salientar que apenas um aluno ndo tem opinido definida
relativo a sua aprendizagem sobre o assunto/tema.

Foi importante perceber qual a opinido dos alunos sobre a
utilizacdo do video/filme em sala de aula. Através do grafico XIV,
reparamos com igual percentagem (13,5%) que os alunos
consideram que os ajuda a aprender, que é bom para desenvolver
ideias, é divertido, é bom para trabalhar temas que ndo conhecem
e é interessante.

De realcar que todos consideram que tem interesse, e além da
parte ludica tém a nogdo que é importante para a aprendizagem.
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Os media na Escola e a influéncia do programa Educamedia: estudo de caso

Sobre o tipo de trabalhos elaborados pelos alunos, constata-
se a partir do grafico XVII que fazem trabalhos diversificados,
mas com maior incidéncia nos desenhos e trabalhos feitos no
computador com igual percentagem, 19,6%. Verifica-se também
que 13,7% toca masicas.

De salientar, que apenas 3,0% faz filmagens e existe um
aluno que além destas atividades também faz comentéarios no
blogue da escola.

Grafico XVII - Tipo de trabalhos

Grafico XVII1 - Utilidade dos meios de Comunicagdo/media

25 ®Fago desenhos
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Aprender

Obter informagdo
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0 20 40 60 80 100
Percentagem (%)

Através da leitura do grafico XVIII, podemos constatar que
para a maioria dos alunos os meios de comunicacao/media (TV,
jornal, radio, Internet...) servem para aprender (96,4%) e para
diversdo (87,3%).

De realcar que uma parte significativa dos alunos acha que
muitas vezes servem para obter informacgdo com 80% e comunicar
com outras pessoas, 61,8%.

No entanto, é de sublinhar que cerca de 7% dos alunos
considera que nunca sdo para passar 0 tempo.

RESULTADOS RELATIVOS AS PRATICAS

EDUCATIVAS

Os dados relativos as praticas educativas foram obtidos
através da realizagdo de entrevistas aos professores.
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Os media na Escola e a influéncia do programa Educamedia: estudo de caso

Foi também essencial perceber de que forma a escola e 0s
professores estdo consciencializados para a importancia dos
media na escola e se isso tem reflexo na atitude e aprendizagem
dos alunos.

Neste sentido, apresentamos algumas consideragfes finais
resultado do estudo de caso:

1.

2.

No geral, a escola e os professores ddo muita
importancia a tematica das tecnologias e media e isso
apercebe-se pelos projetos em que estdo envolvidos e
pelas atividades realizadas dentro e fora da escola. Nota-
se que apesar de utilizarem outros media, como as
revistas e livros, os que utilizam mais sdo o0s
computadores, a Internet e o video/filme, este Gltimo
derivado da participacdo no Educamedia e no projeto
“Media Smart”. A escola ja tomou algumas medidas para
facilitar a comunicacdo e partilha entre professores e
alunos, como a utilizagdo de plataformas de partilha
online e o email, acabando assim com alguns
documentos em formato de papel. Utilizam também, por
vezes, 0 email com os alunos para envio de trabalhos.
Verifica-se que a escola participa e realiza muitas
atividades para a comunidade escolar e no exterior, de
realgar a ida ao cinema e teatro todos os anos. Como ja
fazem um trabalho com os alunos sobre a temética dos
meios de comunicacdo/media, tém a nocdo da
importancia de trabalhar a mensagem e as informacdes
que os alunos recebem dos varios media e nesse sentido,
tém uma preocupagdo com a publicidade, Internet, entre
outros.

A escola desenvolveu varias acdes relativas aos media
quer em sala de aula quer para a comunidade escolar, de
destacar o jornal escolar online, o projeto “Media Smart
“e a visualizagdo de filmes. A nivel do jornal escolar,

é em formato digital, alojado no site da escola e também
publicado no blogue, todas as turmas participam com
trabalhos realizados, fotos de visitas de estudo ou outras
atividades, depois € organizado pelo coordenador TIC e
publicado trimestralmente. O “Media Smart”, é um
projeto que a escola participa ja ha algum tempo, e tem
trabalhado com os alunos a questdo dos media e em
concreto a publicidade. A visualizagdo de filmes, o
coordenador fornece todas as informacGes relativas ao
projeto “Aprender com o Cinema” em reunido de
conselho escolar, no entanto, € trabalhado na Biblioteca,
abrangendo as turmas todas do primeiro ciclo e na Pré-
escolar com as educadoras. Sendo nestas aulas feita a
exploragcdo das tematicas. A escola também costuma
realizar um DVD com varios momentos dos alunos,
envolvendo a comunidade escolar. A nivel de utilizacdo
do filme/video, todos consideram importante e uma
ferramenta muito boa para a motivacdo dos alunos em
sala de aula. Fazem uma utilizacdo assidua deste recurso
para introducdo e exploracdo de contetdos. Verificando-
se também a procura de videos na Internet por parte dos
alunos.

Sobre o comportamento dos alunos face ao uso das
tecnologias e dos media, aferimos que as tecnologias e
media que usam muitas vezes sao a televisdo e Internet, e
usam menos o radio e o jornal e tém muito interesse em
cinema, jogos, tecnologias, saude e desporto, por outro
lado, uma grande parte ndo tem interesse nenhum por
politica. De realgar que todos os alunos se interessam por
tecnologias. Cerca de 34% acredita mais na televisdo e
cerca de 26% nos jornais. De salientar, que os alunos
preferem ir procurar informagdo sobre um determinado
assunto na televisdo e na Internet. Os programas que
utilizam mais quando se ligam a Internet sdo: o0s
pesquisadores, jogos online e blogues. Essa ligagdo a
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6. Outros pontos importantes a considerar sdo a dinamica
da escola na participagdo em projetos envolvendo as
tecnologias e os media, tais como a participagdo em
projetos da Divisdo de Servicos de Investigagéo,
Formacao e Inovacdo Educacional.
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ESTUDO DE CASO D - EB1/PE da Lourencinha
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Estudo de Caso: Escola EB1/PE
Lourencinha

A ESCOLA E O SEU CONTEXTO

A EBI1/PE da Lourencinha, data de 1940, como estd no
Elucidario Madeirense | Vol. Padre Fernando Augusto da Silva
"Carlos Azevedo de Menezes".

A escola E.B.1/PE da Lourencinha encontra-se inserida no
concelho de Camara de Lobos. Este concelho esta localizado na
parte sul da Regido Auténoma da Madeira. Tem grande atracdo
turistica devido em parte a paisagem envolvente e a famosa
gastronomia tradicional.

Figura 1 — Imagem frontal da escola

A populacido do concelho tem uma faixa etaria
predominantemente jovem e o seu nivel sécio-econémico é em
geral baixo. As atividades predominantes na regido sdo a
piscatoria, a agricola e a construcéo civil, normalmente exercidas
por pessoas do sexo masculino. As mulheres sdo, na sua maioria,
domésticas ou ajudam na agricultura.

A maioria dos pais dos alunos da escola tem fracas
habilitacOes literarias, correspondentes na sua maioria ao 1° Ciclo
do Ensino Baésico. Existem também bastantes casos de
analfabetismo. A constituicdo do agregado familiar € bastante
numerosa, na maior parte dos casos.

No dia 18 de fevereiro de 2008 a Escola passou a funcionar a
tempo inteiro.

A populacdo docente (2011/2012) constituida por 40
professores/educadores/técnicos e 294 alunos, distribuidos por
trés turmas de Pré-escolar e onze turmas de 1° Ciclo. Mais
concretamente, 69 alunos nas salas de Pré-escolar e os restantes
225 distribuidos pelas quatro turmas do 1° Ciclo.

OS MEDIA E TECNOLOGIAS NA ESCOLA

No que concerne as infraestruturas TIC, equipamentos e
media, a escola apresenta alguns espagos equipados
tecnologicamente. Possui uma sala TIC razoavelmente equipada
com 12 computadores, 1 projetor de video, 1 tela de projecdo, 1
scanner e 1 impressora.

Existem também dois computadores na sala de direcdo de
apoio ao trabalho administrativo, esta sala também tem 1
impressora multifungdes, 1 scanner, 1 projetor de video, 3 radios
com leitor de CD, 1 video e 1 maquina fotogréfica digital.
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Papel da escola e dos professores em matéria de utilizagdo
das tecnologias e media

No geral, os professores participantes na entrevista
consideram que a escola e os professores ddo importancia ao uso
das tecnologias e dos media, e isso verifica-se nos equipamentos
que a escola possui e na utilizacdo crescente por parte dos
professores, como afirma o professor 1, "...cada vez mais usam
essas tecnologias, e veem que realmente € mais apelativo para 0s
alunos, ndo sé para dar matérias novas, mas também para
consolidar alguma matéria que ja foi abordada.”

A escola utiliza algumas formas para transmitir informacdes
e para optimizar o trabalho escolar, tal se verifica em reunides
escolares e no site, como afirma a professora 3, "...num mundo
onde impera cada vez mais a tecnologia acho que é muito
importante, falando até das nossas reunides de conselho escolar,
por exemplo, antigamente era feita a leitura, papel, hoje em dia é
projectada, através dos tais meios de comunicacdo essenciais,

portanto acho extremamente importante."”

Também utilizam o blogue e redes sociais também, tal como
0 Facebook, para divulgar trabalhos e atividades realizadas na
escola.

Utilizam bastante a Internet para pesquisas e 0S
computadores para realizagdo de trabalhos. "...tento sempre eles
fazerem pesquisa na Internet relacionado com o que estéo a dar e
depois € que utilizam a prépria ferramenta de TIC que estamos a
trabalhar” (professor 1).

O video e o filme também sdo bastante utilizados pelos
professores, quer para montagem de fotos de festas e atividades
realizadas, quer como recurso didatico para mostrar e trabalhar
determinados contetdos, como por exemplo, o professor 2, utiliza
para mostrar instrumentos, “...como ndo tenho possibilidade de
trazer esses instrumentos todos para a sala, € muito mais facil
através de um PowerPoint ou da Internet pegar num video e
mostrar aos alunos o que é isso."

Consideram importante trabalhar com os alunos a tematica
dos meios de comunicacdo/media, ddo importancia a participacéo
dos alunos em atividades, como o jornal, que desenvolvem
capacidades em Lingua Portuguesa. Acham que deve haver
cuidado com a informacdo que os alunos pesquisam, porque tém
que a saber analisar. "As vezes eles misturam um bocado e uma
pessoa tem que os alertar um bocado para isso, para aprenderem a
separar as coisa..." (professor 1).

Salientam que deve haver uma preparacdo dos alunos para
saberem filtrar a informacgdo, como sublinha a professora 3, "
...acho que é importante eles saberem canalizar a informagéo que
vem dos media, ou seja, positiva ou negativas, eles ja tém alguma
consciéncia sobre isso, mas proprio da idade ndo é, eles tém
curiosidade de ir ver varios tipos de informacdo, e como tal, acho

que temos que explicar.”

De referir, também a importancia da educacdo para os media
na escola e em casa, visto que tem influéncia na vida das criangas
e na sociedade em geral, como afirma a professora 2, “...cada vez
mais estamos rodeados de Media, é tudo os que nos rodeia, ndo s6
dos media, dos jornais e da televisdo como das tecnologias todas,
e cada vez mais um simples aparelhinho, ndo é, nos da tudo."
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Em relacdo ao “Aprender com o Cinema” a informagao
chega bem a escola, os professores sdo informados pelo
responsavel do projeto na escola e é agendada uma data para a
visualizacdo dos filmes. O professor 1 salienta a importancia dos
filmes e materiais estarem todos disponiveis online "...este ano ja
é disponibilizado online, mais facil para nés que temos logo
acesso no inicio do periodo e ndo ha custo e depois se a escola
quiser grava..." , sugerindo um aperfeicoamento a nivel de som

dos filmes.

O professor 2 destaca que é importante que cada professor
aproveite 0s recursos que tem a sua disposicao e se habituem a
utilizar os meios audiovisuais em sala de aula.

Uma das sugestdes com vista a melhorar o programa teve a
ver com a divulgacdo dos restantes projetos junto da escolas,
principalmente do apoio que é dado. No site deveria ter um sitio
mais visivel este tipo de apoio, "Se calhar, colocar no site tipo, se
precisar de utilizar isto, isto e isto. Perceberem se precisaram de
apoio tém ali" (professor 1).

Ja a professora 3, sugere que no fim de cada filme deveria
haver alguma forma de resumo, apanhado sobre o filme, com
perguntas, como refere, "...perguntas sobre o filme ou jogos
didaticos relacionado com esse filme, para ver se eles prestaram
atencdo, se eles compreenderam o conceito."

Foi mencionado que o género animagao é adequado, embora
pudessem ser utilizados outros géneros com personagens
animadas.

Consideram que os filmes estdo adequados relativamente a
duracdo e ritmo de aprendizagem dos alunos, no entanto, o
professor 2, realca que é importante colocar filmes recentes, para
aumentar o interesse dos alunos, "...se for um filme mais antigo,
se calhar muitos deles j& viram o filme, entdo é que ndo querem
mesmo nada com aquilo."

Utilizacdo do filme/video como modelo alternativo de
ensino.

Relativamente & utilizacdo do filme para o estudo de
tematicas ou problematicas da atualidade, todos os participantes
consideram que é importante e Gtil sua utilizagcdo em sala de aula,
porque a imagem capta a atencdo dos alunos, como refere o
professor 1, “as vezes basta uma imagem, fica retida e eles ndo
esquecem, enquanto uma pessoa as vezes esta a falar e eles estdo a

olhar para o lado e ndo entra..."

Também acham que o filme motiva, o que facilita a
compreensdo daquilo que se quer transmitir, "o filme vai no fundo
dinamizar, de uma forma mais dindmica para eles compreenderem
a mensagem." (professora 3).

Por outro lado, o filme também pode ser Gtil para apoio as
aulas, quando se pretende mostrar algum objeto ou som, e ndo ha
outra forma mais eficaz na impossibilidade de ter esse objeto na
sala de aula, sendo recorrer ao filme/video, como considera o
professor 2, “"...o facto de eles visualizarem a imagem e ouvirem
0 som do instrumento, ajuda bastante..."

Utilizam também o video ou filme, como recurso didatico
para apresentacdo de terminados conteldos, para consolidar
matérias ou a nivel escolar para expor determinada tematica de
atividades escolares.

De relatar, a opinido da professora 3, que realca bem a
importancia que o video, filme, pode ter na aprendizagem dos
alunos, "noto que eles estdo muito mais atentos, do que ser eu a
discursar e eles estarem-me a ouvir, quando visualizam ..., eles
prestam muita mais atengdo, estdo mais motivados, logo captam
melhor o que se quer transmitir."
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Podemos constatar a partir do grafico 11, que grande parte
dos alunos procura informacdo para saber mais sobre um
determinado assunto na Internet (33,2%) e na televisdo (29,4%),
0 que vai de encontro também aos media mais usados. Sendo as
revistas 0 menos representativo em termos de preferéncias dos
alunos, com apenas 7%.

Gréfico 111 - Procurar informacéo

Gréfico IV - Grau de interesse em temas
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No que concerne ao grau de interesse por determinados
temas, podemos constatar a partir do grafico IV que os alunos
ttm mais interesse pela saude (84,1%), jogos (77,3%),
tecnologias (71,6%), desporto (71,6%) e cinema (64,8%).

De sublinhar, que uma percentagem elevada (45,5%) nao
tem interesse nenhum por politica.

Relativamente aos media cuja informacdo os alunos
acreditam mais, podemos aferir a partir do grafico V que a
televisdo (32,3%) e a Internet (24,2%) sdo os mais crediveis para

os alunos. As revistas com 7%, € o media com menos
credibilidade.
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Grafico VII - Programas usados na Internet

Gréfico VIII - Utilidade da Internet
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Ainda com o propésito de verificar comportamentos,
pretendeu-se saber quais as razdes mais importantes para usarem
ou ndo usarem a Internet.

Verifica-se através do gréafico VIII que 71,8% dos alunos
considera que utiliza a Internet muitas vezes para jogar, cerca de
65% para fazer trabalhos da escola e 54% para conversar com 0s
amigos.

De referir, que ndo existe nenhum aluno que ndo utilize a
Internet para jogar.

Conhecimento e participacdo no Programa Educamedia

Outra dimensdo presente no questionario assentou sobre o
grau de conhecimento dos alunos do programa Educamedia, o
tipo de participacdo e o impacto na aprendizagem dos alunos.
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Gréfico X1 - Participagdo em projetos do Educamedia
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De referir, que apenas um aluno refere nunca ter participado
na visualizacdo dos filmes do Educamedia. E existe também
namero elevado (72,9%) de alunos que afirma nunca ter feito
filmagens e videos e entrevistas e reportagens (67,1%).

Gréfico XII - Atividades realizadas no ambito do Educamedia

No programa Educamedia, aferimos através do gréfico XI
que grande parte dos alunos (93%) participou no projeto
“Aprender com o Cinema”.

De referir que 3,3 % participaram nos projetos “24 imagens”
e “Malta, Camara em Acdo”.

A seguir, pretendeu-se quais as atividades que os alunos
participaram no a@mbito do Educamedia. As respostas incidiram
em maior percentagem na visualizacdo de filmes (47,1%),
escrever redacOes, textos (45,9%), fazer desenhos (42,4%) e
fazer apresentacoes (42,4%).

Havendo também alguma participacdo em falar nas aulas
sobre assuntos dos filmes (27,1%) e pesquisa sobre o0s assuntos
dos filmes (23,5%).
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Comportamentos no uso das tecnologias e dos media e
participacdo em atividades

Neste aspeto, pretendeu-se identificar o0s principais
comportamentos dos alunos no uso dos media e tecnologias, que
atividades participam na escola e qual a opinido sobre a utilidade
dos meios de comunicacdo/media.

Grafico XV - Atitude perante os media
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Jogar no computador jogos
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Em relacdo as atitudes que os alunos tém perante os media
que contribuem para aprender mais, verifica-se no grafico XV,
que os alunos utilizam muitas vezes o computador para jogos
educativos (70,5%), pesquisam na Internet sobre matéria da
escola com 59,1% e com a mesma percentagem veem filmes
educativos na televis&o.

De referir também com uma percentagem significativa,
51,1% ouve musicas em algum dispositivo para tentar aprende-
las.

Com percentagem elevada (26,1%) podemos verificar nunca
fizeram passatempos dos jornais e revistas. Mas por outro lado,
constata-se que cerca de 68% dos alunos as vezes leem jornais e
revistas para fazer trabalhos para a escola.

Graéfico XVI - Participacdo em atividades
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RESULTADOS RELATIVOS AS PRATICAS

EDUCATIVAS

Os dados relativos as praticas educativas foram obtidos
através das entrevistas realizadas aos professores.

Tipo de atividades desenvolvidas

Da opinido recolhida junto dos professores entrevistados,
consideram que a escola tem dado importancia a utilizacdo das
tecnologias e media e tem desenvolvido algumas atividades, quer
na escola, quer fora da escola.

7

No geral, a escola participa no jornal escolar que é em
formato digital, que tem duas edi¢cdes por ano. Normalmente
participam as turmas todas com varios tipos de trabalhos
desenvolvidos na sala ou decorrentes de atividades realizadas
para a comunidade e no exterior, como visitas de estudos.

Outra atividade que participam é a visualizacdo de filmes
decorrentes da participagdo no projeto “Aprender com o
Cinema”. Nesta visualizagdo em geral participam as turmas
todas. Esta atividade decorre uma vez por periodo, sendo o
coordenador o principal organizador como acontece também no
jornal escolar.

Também se verifica algumas atividades feitas pelos
professores na sala de aula, como por exemplo, a criagdo a
gravacdo de musicas com a participacdo dos alunos e alguns
professores, a criacdo de videos com montagem de fotografias.

Recursos humanos e materiais envolvidos

Relativamente aos recursos humanos, para a criacdo do jornal
escolar, participaram os professores e alunos das turmas. As
turmas normalmente entregam os trabalhos ao coordenador TIC
ou enviam através de correio electrénico, depois este compila e
organiza toda a informacdo, sendo depois publicado
semestralmente, online no site da escola. Para o jornal sdo
utilizados varios materiais e equipamentos tecnoldgicos, tais
como, maquina fotografica digital, computador, scanner, entre
outros materiais de escrita e desenho.

Na projecéo de filmes, participam as turmas todas. E feita a
projecdo no polivalente em dois turnos de manha e de tarde, para
ndo afectar o normal funcionamento das aulas curriculares,
através de um computador e de um projetor de video.

As atividades de criacdo de videos e montagem de
fotografias é uma pratica utilizada por alguns professores como
forma de mostrarem as atividades desenvolvidas, que
normalmente tem a colaboracdo dos professores TIC, sendo
depois publicados no site ou blogue da escola.

Contexto curricular

As atividades que abrande a escola inteira, como o jornal
escolar e visualizacdo de filmes, normalmente sdo orientadas pelo
coordenador TIC e inserem-se em varias areas, como Lingua
Portuguesa, Expressdo Plastica, Musica, Formacdo Civica, TIC,
visto que para o jornal escolar, por exemplo, é feito o tratamento
dos textos, desenhos, fotografias, pesquisas, entre muitas outras.
Na biblioteca também sdo feitos alguns trabalhos.

Na visualizagdo dos filmes sdo trabalhadas as tematicas, com
sugestdes de atividades contidas nos guias curriculares. Os
trabalhos abrangem também vérias areas, onde os alunos
desenvolvem trabalhos que potencia a pesquisa, analise e
criatividade.
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trabalhos decorrentes destas atividades. Dessa forma,
consideram importante a utilizacdo do video/filme em
sala de aula para trabalhar determinadas tematicas,
porque a visualizagdo da imagem é importante para estes
alunos, visto que capta a atengdo deles e assim ficam
mais motivados para aprender, visto que a maior parte
apresenta dificuldades de concentracdo. Utilizam
também o video ou filme, como recurso didatico para
apresentacdo de terminados conteldos, como por
exemplo mostrar um instrumento e ouvir 0 seu som, para
consolidar matérias ou a nivel escolar para expor
determinada tematica de atividades escolares.

Relativamente ao comportamento dos alunos face ao uso
das tecnologias e dos media, constatamos que Internet e a
televisdo séo as mais usadas e tém muito interesse pelos
temas relacionados com salde, jogos, tecnologias,
desporto e cinema. De realcar que a televisdo (32,3%) e a
Internet (24,2%) sdo os mais crediveis para os alunos, do
mesmo modo a maior parte prefere procurar informagéo
na Internet e na televisdo. A nivel de Internet grande
parte acede na escola e em casa através de computadores
fixos e as aplicagfes mais usadas acima do 50%, sdo os
pesquisadores, os blogues, jogos online. No entanto, de
sublinhar que cerca de 27% afirma nunca usar o email.
Uma parte significativa dos alunos, cerca de 72%
procura a Internet para jogar, no entanto, muitos deles
também o fazem para fazer os trabalhos da escola e
conversar com amigos. No que se refere ao
comportamento, verifica-se que utilizam muitas vezes a
televisdo para jogos educativos com cerca de 71%, mas
também para pesquisar na Internet sobre a matéria da
escola e para verem filmes educativos na televisdo. Na

escola, 42% dos alunos participam no blogue e site
escolar e também um nudmero significativo no jornal
escolar. O tipo de trabalhos que mais fazem sdo
actividades no computador e desenhos. Uma grande
maioria dos alunos consideram que 0s meios de
comunicagdo/media muitas vezes servem para aprender
(84,1%) e diversio (67%). Verifica-se que dao
importancia ao filme considerando util na sua
aprendizagem e motivacao.

No que respeita ao conhecimento e participacdo no
programa Educamedia, constata-se que todos 0s
professores tém um razoavel conhecimento do programa.
Apenas um aluno ndo conhece o Educamedia e a maioria
teve esse conhecimento através da informagdo dada pelo
professor e também através da informacdo dada pela
escola. Os professores souberam do projeto através de
informacdo dada pelo coordenador TIC e em reunifes
escolares, j& o coordenador TIC foi através do site
Educatic e em reuniBes de coordenacdo. Verificou-se uma
enorme participacdo dos alunos no programa, com cerca
de 98%, sendo que a maior parte participaram no projeto
"Aprender com o Cinema". Das atividades realizadas,
destacam-se ver filmes, escrever redac0es, textos e fazer
desenhos. Depois da visualizacdo dos filmes e das
actividades, 78% dos alunos afirma ter aprendido bastante
mais sobre o tema ou assunto. No geral, os alunos acham
interessante e divertido a utilizagdo do video/filme em
sala de aula, destacando também que ajudam a aprender e
servem para trabalhar assuntos que ndo conhecem.
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RESULTADOS RELATIVOS A ESCOLA E AOS
PROFESSORES

Os dados relativos a escola e aos professores foram obtidos
através da consulta do blogue da escola, de documentos oficiais e
também através de entrevistas realizadas no dia 29 de maio de
2012 na referida escola.

Caracteristicas dos participantes

A tabela | contém breves informagdes sobre o0s
entrevistados, recolhidas através da ficha de caracterizagdo
disponibilizada aos professores antes de cada entrevista. Por
forma a garantir o anonimato os mesmos aparecem identificados
por ndmeros.

Tabela | — Carateristicas dos participantes

Nivel Experiéncia  Formagao

Professor ~ Idade  Género Grupo ._.mo:_,\_o_m.m_mm

Esc. Ensino TIC DLYIIE

Pré- Jornal

p1 33 M 110 escolar 9 sim escolar;

el° Blogue

Ciclo escolar

Jornal

10 escolar;

P2 40 F Biblioteca Cicl 7 Sim

iclo Projecéo de

filmes.

A selecdo dos professores ficou a cargo da coordenador
TIC, sendo que um dos critérios era conhecer e participar no
programa Educamedia.

Dos dois professores entrevistados, um é do sexo feminino e
outro do sexo masculino, sendo que lecionam a varias turmas
dentro da sua area. Apresentam idades entre trinta e quarenta
anos e ttm em média 8 anos de experiéncia de ensino e ambos
possuem formacdo na area das TIC.

Verifica-se que ja participaram ou desenvolveram atividades
relacionadas com as tecnologias e os media em contexto geral da
escola e em sala de aula, tais como: o jornal escolar; blogue,
criacédo e visualizagdo de filmes.

Papel da escola e dos professores em matéria de utilizacdo das
tecnologias e media

Os dois professores consideram que a escola e os professores
ddo importancia ao uso das tecnologias e dos media, e isso nota-se
pela abertura que os professores tém em utilizar as tecnologias em
sala de aula, considerando uma mais valia para o apoio a
aprendizagem dos alunos, como salienta a professora 2, “...através
da atividade de informatica, eles tém a oportunidade de pesquisar,

de aprofundar os temas que lhes sdo dados."

Realizam vérias atividades onde utilizam os media e
principalmente o video. "..recorremos aos media, desde
visualizacdo de filmes, ir a Internet ver filmes, a projecdes de
filmes, em fazer pequenos filmes com imagens, mesmo 0s
professores das curriculares ja pedem para determinados tipos de
matéria, principalmente da parte Estudo do Meio, em fazer
pequenos filmes de imagens, para ser mais facil eles depois mais
tarde visualizarem e reter os contetdos." (professor 1).

A escola e os professores ddo importancia as tecnologias e
media e isso verifica-se na interligacdo entre disciplinas e no
trabalho colaborativo entre professores. No entanto, a nivel de
comunicacdo e partilha ndo utilizam muito o email nem
plataformas online de partilha. Consideram que por vezes alguns
professores tém alguma dificuldade na utilizacdo de
equipamentos, como afirma o professor 1 "...as pessoas até sdo
abertas e gostam de utilizar, ndo percebem muito bem o como e a
utilidade, muitas vezes é o problema. Qual a utilidade daquela
ferramenta.” Talvez fosse necessaria mais formagao.
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Surgiram algumas ideias de exploragdo das tematicas
inspiradas no Educamedia, tal como a criacdo de videos e guias
didaticos.

Sugestdes de melhoria do programa Educamedia

Relativamente a adequacdo do Educamedia e melhorias a
sugerir, os professores participantes consideram que o programa
estd adequado, no entanto, acham que deveria ser mais divulgado
juntos dos professores e alunos, como refere a professora 2, "...
vir ca mostrar o projeto, dar mais importancia e relevo a este
projeto, que eu acho que vai valer a pena."

Sobre sugestfes, acham que seria importante, criar uma
parte no site onde pudessem ser expostos 0s videos feitos nas
escolas, sendo que muito deles sdo relacionados com conteidos
curriculares, podendo ser util esse local de partilha.

Outra sugestdo teve a ver com a criagdo de um concurso
com temas direcionados para os conteldos curriculares, por
exemplo, "As profissdes”, como refere o professor 1, "Penso que
h& muita gente, au acho que deve haver muita gente a fazer estes
pequenos filmes no “MovieMaker” como ¢ muito facil fazer e é
um programa acessivel para os mitdos, acaba por ser uma ideia
engracada de haver, ndo sendo s6 em partilha. mas tipo criar
concursos".

J& relativamente ao projeto “Aprender com o Cinema”
consideram que que os temas sdo sugestivos, a duragdo e o
género estdo adequados, sendo feita a sugestdo de serem
utilizados filmes que fossem adaptados dos livros, para trabalhar
essa interligacdo, sublinha a professora 2, "...entdo é uma forma
de compararmos as diferengas existentes entre a escrita, livro e a
visualizacdo".

No que respeita aos materiais fornecidos consideram que 0s
cartazes deveriam ser mais apelativos para captar mais a atencéo
dos alunos.

Utilizacdo do filme/video como modelo alternativo de
ensino.

Relativamente & utilizacdo do filme para o estudo de
tematicas ou problematicas da atualidade, os professores
consideram que a sua utilizagdo como forma de pratica
pedagdgica é importante para se conseguir trabalhar de uma forma
mais eficaz determinadas tematicas. "Das problematicas de
sempre e eles escutaram um bocadinho e acho que isso para eles
reflectirem um pouco mais sobre isso, acho que é sempre bom"
(professor 2).

Referem que os alunos ficam mais motivados, visto que a
imagem os cativa, como refere o professor 1, “...¢ o ideal através
da imagem, seja através de um filme, seja através de uma pesquisa
ou de uma imagem".

Utilizam também o video ou filme, como recurso didatico
com conteddos curriculares, para introducdo ou para exploracao,
consideram bastante produtivo com os alunos, como salienta o
professor 1, "'...a capacidade depois de resposta dos alunos é muito
mais facilitada vendo a imagem, através da pesquisa ou fazendo
um video, mesmo eles acaba por ser muito mais interessante do
gue estar a escrever..." No entanto, a professora 2, também utiliza
0 video ou filme para mostrar situacdes, representagdes, como por
exemplo, na dic¢do das palavras e na forma de estar.

RESULTADOS RELATIVOS AOS ALUNOS

Os dados relativos aos alunos foram obtidos através da
aplicacdo de um questionario online que decorreu entre os dias 30
de abril e 6 de junho na sala de informéatica da escola. Foram
selecionados todos os alunos dos 3° e 4° anos do 1° Ciclo do
Ensino Basico.
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Gréfico 111 - Procurar informacéo
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Gréfico IV - Grau de interesse em temas

Através do gréfico Ill, constatamos que grande parte dos
alunos procuram informagcdo para saber mais sobre um
determinado assunto na Internet (35,4%) e na televisdo (29,8%),
0 que vai de encontro também aos media mais usados. Por outro
lado, o réadio com 8,1% é a tecnologia onde os alunos menos
procuram informacao.

Havendo também cerca de 4% dos alunos a referir outros
locais de procura de informacéo.

Cinema
Jogos
Politica

Tecnologias..

Musica
Saude
Horoscopo
Moda
Cultura

Economia

@ Muito interesse
B Alguminteresse

B Nenhuminteresse

Desporto

0 20 40 60 80 100
Percentagem (%)

De seguida, pretendeu-se saber quais 0s temas que os alunos
se interessam mais, dessa forma, podemos atestar a partir do
grafico IV que os alunos tém mais interesse, pelos jogos (80,2%),
pelas tecnologias (80,2%), pelo cinema (77,9%), pelo desporto
(73,3) e pela salde (65,1%).

De sublinhar, que uma percentagem elevada (57%) ndo tem
interesse nenhum pela politica.
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Gréfico VII - Programas usados na Internet

Gréfico VIII - Utilidade da Internet
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Jogar
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Percentagem (%)

Verifica-se através do gréafico VIII que 71,8% dos alunos
considera que utiliza a Internet muitas vezes para jogar, 55,3%
para fazer trabalhos da escola e para ver filme e videos.

De referir, que apenas um aluno afirma que néo utiliza a
Internet para jogar.

Conhecimento e participagdo no programa Educamedia

Outra dimensdo presente no questionario assentou sobre o
grau de conhecimento dos alunos do programa Educamedia, o
tipo de participacdo e o impacto na aprendizagem dos alunos.
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Gréfico X1 - Participagdo em projetos do Educamedia

Grafico XII - Atividades realizadas no ambito do Educamedia
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Desta forma, pretendeu-se saber quais as atividades que 0s
alunos participaram neste projeto. Assim, observando o grafico
XIl, conferimos que uma parte significativa afirma ter
participado em, fazer apresentacdes (45%), escrever redacGes
(37,5%) e visualizagdo de filmes (32,5%).

Havendo também alguma participacdo em pesquisar sobre
os assuntos dos filmes (25%).

De destacar, que todos os ja viram filmes e fizeram
desenhos. Por outro lado, existe um nimero elevado (87,5%) de
alunos que afirma nunca ter feito entrevistas, reportagens,
filmagens e videos (57,5%).

Fazer apresentagdes..

Fazer filmagens e videos

Fazer entrevistas e
reportagens.
Falar nas aulas sobre os
assuntos dos filmes.

Ler folhetos sobre os filmes

® Muitas v
Pesquisar sobre os assuntos H.(HE:G vezes
dos filmes B As vezes
Visitar a pagina do i
Educamedia Nunca

Fazer desenhos

Escrever redacgdes, textos

Ver filmes

0 20 40 60 80 100
Percentagem (%)

Depois de consultar os alunos sobre o tipo de frequéncia de
realizacdo de atividades, era essencial saber, com base na sua
opinido, se depois de terem participado em atividades sobre
determinados temas propostos, se aprenderam mais sobre o
assunto/tema.
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Comportamentos no uso das tecnologias e dos media e
participacdo em atividades

Neste  aspeto, pretendeu-se identificar os  principais
comportamentos dos alunos no uso dos media e tecnologias, que
atividades participam na escola e qual a opini&o sobre a utilidade
dos meios de comunicacdo/media.

Grafico XV - Atitude perante os media
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Jogar no computador jogos
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Pesquisar na intemet sobre 2
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trabalhos para 2 escola
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para jogar jogos educativos (57%) e também com a mesma
percentagem (52,3%), utilizam alguns dispositivos para ouvir
musicas e tentar aprende-las e também na visualizacdo de filmes
educativos na televisdo.

Uma percentagem elevada (24,4%) verifica-se que nunca
leram jornais e revistas para fazer trabalhos da escola. Mas por
outro lado, constata-se que cerca de 75% dos alunos, as vezes, faz
passatempos dos jornais e revistas.

Gréfico XVI - Participacdo em actividades

A%
A
60
34,6 B Jomal escolar
50
P B Blogue/site escolar
S 40
s
30 @ Realizagio de
= entrevistas
52
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O ol

Em relacdo as atitudes que os alunos tém perante os media que
contribuem para a sua aprendizagem, apurarmos através do
grafico XV que os alunos utilizam muitas vezes o computador
para pesquisar na Internet sobre matéria da escola (66,3%),

No que concerne as atividades que os alunos participaram na
escola, cerca de 55% refere ter participado na realizacdo de
entrevistas e 28,4% no jornal escolar.

Salientamos alguma participagdo na realizacdo de
reportagens, com 12,1%.

7

A participagdo no site e blogue escolar é a menos
representativa.
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RESULTADOS RELATIVOS AS PRATICAS

EDUCATIVAS

Os dados relativos as praticas educativas foram obtidos
através das entrevistas realizadas aos professores.

Tipo de atividades desenvolvidas
Segundo os professores inquiridos a escola tem dado

N

importancia a utilizagdo das tecnologias e media e tem
desenvolvido algumas atividades, nesse sentido.

No geral, a escola participa no jornal escolar que é
publicado em formato de papel e digital, é publicado
trimestralmente e estd alojado num blogue especifico.
Normalmente participam todas as turmas com trabalhos
diversificados através de textos, desenhos, fotografias de visitas

de estudo e atividades.

Outra atividade que participam é a visualizacdo de filmes
decorrentes da participagdo no projeto “Aprender com o
Cinema”. Realiza-se na Biblioteca, exploram e depois na sala de
TIC também é feito um complemento do estudo da tematica
através de pesquisas e trabalhos realizados no computador.

Também se verifica algumas atividades feitas pelos
professores na sala de aula, como por exemplo, a criacdo de
videos com conteldos curriculares e de apresentacdes de
atividades.

Recursos humanos e materiais envolvidos

Para a elaboracdo do jornal escolar, participaram
normalmente todos os professores e alunos da escola. O
coordenador TIC é o principal responsavel pela sua organizacao
e publicacdo. O jornal escolar, é colocado online no final de cada

periodo, no entanto, é impresso antes para a comunidade escolar.
Para o jornal sdo utilizados varios materiais e equipamentos
tecnoldgicos, tais como maquina fotogréfica digital, computador,
scanner, entre outros materiais de escrita e desenho.

Na projecao de filmes, participam normalmente as turmas de
quarto ano. E feita a projecdo na sala da Biblioteca, através de um
computador e de um projetor de video ou de uma televisdo.

As atividades de criacdo de videos e montagem de
fotografias normalmente sdo feitas pelo coordenador TIC, ou
através do seu apoio, sendo depois publicados no blogue da
escola.

Contexto curricular

Normalmente nestas atividades participam as turmas todas, a
excecdo da visualizagdo dos filmes do projeto “Aprender com o
Cinema” que normalmente abrande o quarto ano.

Estas atividades abordadas sdo orientadas pelo coordenador
TIC e pela professora da Biblioteca, com a colabora¢do dos
restantes professores. No jornal escolar sdo trabalhadas varias
areas, como Lingua Portuguesa, Expressdo Plastica, Musica,
Formacéo Civica, TIC, entre outras, visto que realizam trabalhos
gue envolvem estas areas.

Na visualizacdo dos filmes sdo trabalhadas as tematicas
orientadas para problematicas da atualidade, através do apoio das
sugestdes de atividades contidas nos guias curriculares. Os
trabalhos abrangem também vérias éreas.

Nestas atividades os professores consideram que o seu papel
é mais de orientador, visto que os alunos ja sdo preparados desde
cedo para serem criativos.
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Utilizam também o video ou filme, como recurso
didatico para conteudos curriculares, para introdugéo,
para exploracdo ou exemplificacdo de alguma situacgéo,
sendo mais facil a compreenséo por parte dos alunos.

Da analise do comportamento dos alunos face ao uso das
tecnologias e dos media, podemos aferir que a televisdo e
a Internet sdo as mais usadas com percentagens
semelhantes. O telemovel também tem algum uso por
parte dos alunos. Relativamente ao interesse por temas
verifica-se que tém muito interesse pelos, jogos,
tecnologias, cinema, desporto e saude, sendo a politica o
que desperta menos interesse. De realcar que a televiséo
(34%) e a Internet (23%) s&o os mais crediveis para 0s
alunos, do mesmo modo, a maior parte prefere procurar
informacédo, na Internet e na televiséo. Verifica-se que
uma parte significativa dos alunos acede a Internet na
escola e também em casa através de computador fixo.
Neste acesso, as aplicagdes mais usadas acima do 50%,
por ordem decrescente de utilizagdo sdo, os jogos online,
pesquisadores e blogues. De sublinhar, que uma parte
significativa, afirma nunca ter usado o MSN, as redes
sociais e 0 email. Umas das razdes para os alunos usarem
a Internet sdo jogos, abrangendo 75% das respostas dos
alunos, no entanto, uma percentagem relevante (55,3%)
considera que a usa para fazer trabalhos da escola e para
ver filme e videos. No que concerne ao comportamento
que fomenta a aprendizagem através dos media, verifica-
se que os alunos utilizam muitas vezes o computador
para pesquisar na Internet sobre matéria da escola
(66,3%) e para jogar jogos educativos (57%). Na escola,
pouco mais de metade dos alunos participaram no blogue
e site escolar e cerca de 28% no jornal escolar.

Dessa forma, o tipo de trabalhos que os alunos fazem
mais séo desenhos e trabalhos no computador. A maioria
dos alunos consideram que o0s meios de
comunicagdo/media muitas vezes servem para diversdo e
para aprender com percentagens similares.

No que concerne ao conhecimento e participagdo no
programa Educamedia, constata-se que todos 0s
professores tém um razoavel conhecimento do programa,
no entanto, verifica-se que a participagdo no programa
fica circunscrita a dois professores. No que respeita ao
conhecimento dos alunos do Educamedia, verificamos
gue cerca de metade conhece o programa, sendo que a
maioria (78%) teve esse conhecimento através da
informacdo dada pelo professor. O coordenador TIC
soube do projeto através do site Educatic e em reunides
de coordenacdo, ja a professora foi através do
coordenador TIC. Em termos de participacdo em
atividades do Educamedia, constata-se uma enorme
participacdo dos alunos no programa (95%), sendo que
participaram unicamente no projeto "Aprender com 0
Cinema". Das atividades realizadas no projeto, verifica-se
que participaram mais em escrever redacdes (37,5%) e
visualizacdo de filmes (32,5%). Depois da participacdo
nestas actividades, 80% dos alunos afirma ter aprendido
bastante mais sobre o tema ou assunto. De salientar que
3% disse ndo ter aprendido nada. Nesse sentido, devido a
bastante utilizagdo do video e filme por parte dos alunos
foi importante saber a sua opinido no que se refere a
utilizacdo deste recurso em sala de aula, assim os alunos
acham que € interessante e é bom para trabalhar assuntos
gue ndo conhecem.
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http://escolaeb1perbrava.blogspot.pt/p/planos-oficiais.html
http://osoldosbravinhas.blogspot.pt/
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ANEXO Il - QUESTIONARIO AOS ALUNOS

Este ario tem como objeti h a forma como os alunos do 1° Ciclo EB (3°e 4° anos) t8m ou i hecil e partic ou i em ativid: prop
pelos seus professores no ambito do p E F ém idenfificar comp dos jovens no uso das fecnologias e dos media e em especifico o

Docente invesfigador: Vasco Cunha (Diregio Regional de Educagdo - DSTE)
Este inquérito & andnimo.

Todas as informag serdo deformaag a fotal confi

Se fiveres dinidas no preenchimento, pede ajuda ao teu professor.

BExistemn 21 perguntas neste inquérito

1. A minha idade é: *

[ 1

Escrewe a tua respostfa.

1.
() Meninafrapariga

2.
[ Meninoirapaz <
Seleciona uma das opgies.

1 — Imagem retirada em 15 de janeiro de 2012, em Recado: http://recado.info/recados/fotos-menina
2 — Imagem retirada em 15 de janeiro de 2012, em Nada na vida acontece por acaso:
http://euvouadoptar.blogspot.pt/2011/11/adeus-bebe.html



http://recado.info/recados/fotos-menina
http://euvouadoptar.blogspot.pt/2011/11/adeus-bebe.html
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4. Quais as tecnologias e medias que usas? *

MNunca As vezes Muitas wezes
é 3 O 0 O
Televisdo Z
. - J :
Telemdvel

Jomnal \

\\ mm‘
i~

%D_:h L
o

O

O

Internet

Miisica (lpod, MP3, __)

=) 8 O 0 O
Radio L
Consola de jogos (PS5, Wi, ...)
9 0 O 0
Leitor de DVD/video
. 10. *-;l 'm) J

L -

Seleciona a opgio apropriada para cada item.

3 — Imagem retirada em 15 de janeiro de 2012, em Velhos amigos:
http://www.velhosamigos.com.br/DatasEspeciais/diatelevisao.html

4 — Imagem retirada em 15 de janeiro de 2012, em Moodle Agrupamento escolas de Campelos:
http://moodle.escolascampelos.com/mod/forum/discuss.php?d=75

5 - Imagem retirada  em 15 de  janeiro  de 2012, em Aprender e organizar:
http://aprendereorganizar.blogspot.pt/2010/05/jornal.html

6 —

Imagem retirada em 15 de janeiro de 2012, em Buness Solution: http://www.aulaparticulardeingles.com.br/aula-de-ingles-
pela-Internet.html

7 — Imagem retirada em 15 de janeiro de 2012, em Windows X Linux: http://winxlinux.com/dicas-para-fazer-sua-bateria-do-
iphone-ou-ipod-durar-mais/

8 — Imagem retirada em 15 de janeiro de 2012, em Vila Esperanga: http://www.vilaesperanca.org/?page_id=7

9 — Imagem retirada em 15 de janeiro de 2012, em Custo Justo: http://www.custojusto.pt/Leiria/Consolas-
Jogos/consola+de+jogos+Sony+PSP-4278774.htm

10 — Imagem retirada em 15 de janeiro de 2012, em Audio e Video: http://audiovisual.no.sapo.pt/principal_cinema_dvd.htm



http://www.velhosamigos.com.br/DatasEspeciais/diatelevisao.html
http://moodle.escolascampelos.com/mod/forum/discuss.php?d=75
http://aprendereorganizar.blogspot.pt/2010/05/jornal.html
http://www.aulaparticulardeingles.com.br/aula-de-ingles-pela-internet.html
http://www.aulaparticulardeingles.com.br/aula-de-ingles-pela-internet.html
http://winxlinux.com/dicas-para-fazer-sua-bateria-do-iphone-ou-ipod-durar-mais/
http://winxlinux.com/dicas-para-fazer-sua-bateria-do-iphone-ou-ipod-durar-mais/
http://www.vilaesperanca.org/?page_id=7
http://www.custojusto.pt/Leiria/Consolas-Jogos/consola+de+jogos+Sony+PSP-4278774.htm
http://www.custojusto.pt/Leiria/Consolas-Jogos/consola+de+jogos+Sony+PSP-4278774.htm
http://audiovisual.no.sapo.pt/principal_cinema_dvd.htm
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5. Se uma noticia te interessou e queres saber mais sobre o assunto, onde preferes ir procurar informacdao? *

] Teleuisin‘

] Revistas

- =

D Jomais
Rl
[ radio \ ¥
[ intemet é
D Gutru:l |

11 —Imagem retirada em 16 de janeiro de 2012, em Alvaiz: http://www.alvaiz.com.br/blog/?m=201009
12 — Imagem retirada em 15 de janeiro de 2012, em Lavras 24 horas: http://www.lavras24horas.com.br/portal/lavras-
principais-manchetes-dos-jornais-semanais-impressos-que-circulam-neste-sabado-28/

6.Indica, o teu grau de interesse para cada um dos temas. *

MNenhum interesse Algum interesse Muito interesse
e T o 0 ®
Desporio i-% % .
& 14. 5 5 5
Economia
wf: 15

16 o o o
17. o o O
18.

o o o
19. O O O

Muisica



http://www.alvaiz.com.br/blog/?m=201009
http://www.lavras24horas.com.br/portal/lavras-principais-manchetes-dos-jornais-semanais-impressos-que-circulam-neste-sabado-28/
http://www.lavras24horas.com.br/portal/lavras-principais-manchetes-dos-jornais-semanais-impressos-que-circulam-neste-sabado-28/
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IS 20.

Tecnologias o

@Y@ 21. O O o
Politica
JGQCE Fagl St

®- - - -
Cinema

Seleciona a opcao apropriada para cada itlem.

13 - Imagem retirada em 16 de  janeiro de 2012, em Noticias de Colares:
http://frequesiacolares.blogspot.pt/2012/01/desporto.html

14 — Imagem retirada em 16 de janeiro de 2012, em VIEW: http://www.revistaview.com.br/anteriores/32/economia.html

15 — Imagem retirada em 16 de janeiro de 2012, em Blogue do latinha: http://blogdolatinha.blogspot.pt/2012/05/cultura-
oficina-de-elaboracao-de.html

16 - Imagem retirada em 16 de janeiro de 2012, em  Acontece em Petropolis:
http://www.aconteceempetropolis.com.br/2011/08/19/sidcon-e-senai-oferecem-cursos-gratuitos-de-moda/

17 — Imagem retirada em 16 de janeiro de 2012, em todamoderna.com: http://www.todamoderna.com/2012/01/horoscopo-
previsao-do-dia_14.html

18 - Imagem retirada em 16 de janeiro de 2012, em Blog da Biblioteca CB/C UERJ:
http://bibliotecacbc.blogspot.pt/2012/04/estudos-cientificos-em-saude-receberao.html

19 -

Imagem retirada em 16 de janeiro de 2012, em Portal SESCSP:

http://www.sescsp.org.br/sesc/revistas/revistas_link.cfm?Edicao 1d=322&Artigo 1D=5043&IDCateqgoria=5768&reftype=2
20 — Imagem retirada em 16 de janeiro de 2012, em Enigma Sftware Group: http://www.enigmasoftware.com/pt/5-erros-
comuns-fazem-computador-infectado-malware/

21 — Imagem retirada em 16 de janeiro de 2012, em Blog do Institutophd: http://www.institutophd.com.br/blog/como-saber-o-
potencial-de-seu-candidato-na-epoca-de-pre-eleicao/

22 — Imagem retirada em 16 de janeiro de 2012, em QDivertido.com.br: http://www.qdivertido.com.br/jogos.php

23 — Imagem retirada em 16 de janeiro de 2012, em Pasta de Comunicacdo  Social:
http://pastadecomunicacacsocial.blogspot.pt/2011/05/realidade-imaginaria-jornalismo-e.html



http://freguesiacolares.blogspot.pt/2012/01/desporto.html
http://www.revistaview.com.br/anteriores/32/economia.html
http://blogdolatinha.blogspot.pt/2012/05/cultura-oficina-de-elaboracao-de.html
http://blogdolatinha.blogspot.pt/2012/05/cultura-oficina-de-elaboracao-de.html
http://www.aconteceempetropolis.com.br/2011/08/19/sidcon-e-senai-oferecem-cursos-gratuitos-de-moda/
http://www.todamoderna.com/2012/01/horoscopo-previsao-do-dia_14.html
http://www.todamoderna.com/2012/01/horoscopo-previsao-do-dia_14.html
http://bibliotecacbc.blogspot.pt/2012/04/estudos-cientificos-em-saude-receberao.html
http://www.sescsp.org.br/sesc/revistas/revistas_link.cfm?Edicao_Id=322&Artigo_ID=5043&IDCategoria=5768&reftype=2
http://www.enigmasoftware.com/pt/5-erros-comuns-fazem-computador-infectado-malware/
http://www.enigmasoftware.com/pt/5-erros-comuns-fazem-computador-infectado-malware/
http://www.institutophd.com.br/blog/como-saber-o-potencial-de-seu-candidato-na-epoca-de-pre-eleicao/
http://www.institutophd.com.br/blog/como-saber-o-potencial-de-seu-candidato-na-epoca-de-pre-eleicao/
http://www.qdivertido.com.br/jogos.php
http://pastadecomunicacaosocial.blogspot.pt/2011/05/realidade-imaginaria-jornalismo-e.html
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7. Qual(ais) dos media(s) em cuja mformacao mais acreditas? *

DTMED‘

] Revistas

—_—

|:| Jornais

[] Radio \ J
[ intemet é

I:‘ Owtro: |

|8. Das frases que se seguem, o que costumas fazer para aprender mais? *

Nunca As vezes Muitas vezes @
ms e revistas para fazer D D D Q
atira o conaln O O O @
mais sobre o Muds O o o
Owunir misicas num radio,
imtemet ou telemaovel para o o o
tentar aprende-las
s o 0 0 0
Fazer passatempos dos jomais
& revstas (palavras-cruzadss 0 o o

sudoku,...)

Seleniunaaupgin apropriada para cada iflem.




Os media na Escola e a influéncia do programa Educamedia: estudo de caso

9 [9. 19. Em quais atividades participas na escola? *

Por favor, seleccione todas as que se aplicam:

D Jomal escolar

[ Bloguersite escolar ﬁ

[[] Realizagio de entrevistas

25.

26.
[l Realizagdo de reportagens (Filmagens, videos, fotografias...)

[ ] M3o participo em athidades

D Qutra: |

10. Nas atividades que participas, que tipos de trabalhos fazes? *

] Fago desenhos

[ ] Escrevo textos (composighes, adiinhas, versos. )
|| Entrevisto pessoas (colegas. professores, ...

|:| Fago cartazes

[] Fago trabalhos no computador

] Tiro fotografias

D Fago filmagens e videos

I:‘ Toco misicas

L] outro: |
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11.0s meios de comunicacado f media (TV, jornal, radio, internet...) servem para: *

Munca As vezes Muitas vezes
Passar o tempo o O O
o com ol O O O
Diversdo o
Obter informago
Aprender

12. Como € que acedes a Internet? *

D Afravés de um computador fixo, em casa

D Afravés de um computador fixo, na escola

|| Atrevés de um computador portatil, em qualquer lado
[[] Através de um telemével

|| Atrevés de uma consola de jogos

[[] Através de outro dispositivalequipamento

[[] Mao tenho acesso & Intemet

13. Que programas na Internet? *

MNunca As wezes Muitas vezes
Pesquisador (Google. Bing ou
e 27, o o o
outros) Yaroo!
MSN (Messenger) ou outro

Facebock [ HiS | MySpace/

Email (Gmail, hotmail, outros)

é 2. o 0 o

Yol 3L o 0 o
Youtube

Blogues (blogger, outros)

Jogos online EEEE0

Seleciona a opgdo apropriada para cada item.
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27 — Imagem retirada em 17 de janeiro de 2012, em Kerodicas.com: http://www.kerodicas.com/tag/bing/

28 — Imagem retirada em 17 de janeiro de 2012, em Softonic: http://onsoftware.softonic.com.br/como-desinstalar-o-msn-2011
29 — Imagem retirada em 17 de janeiro de 2012, em PlanetaRed.com: http://planetared.com/2009/05/facebook-myspace-y-
hi5-no-eliminan-las-fotos-de-los-perfiles/

30 — Imagem retirada em 17 de janeiro de 2012, em Daniele Marques: http://danielemarques.Webnode.pt/mande-nos-um-e-
mail/

31 — Imagem retirada em 17 de janeiro de 2012, em Signalnews: http://signalnews.com/google-fund-original-programs-for-
youtube-channels279

32 — Imagem retirada em 17 de janeiro de 2012, em Friends 2: http:/friends2.wordpress.com/2008/09/30/wordpress-vs-
blogger-blogspot-qual-sera-o-melhor-site-de-criacao-de-blogs/

33 - Imagem retirada em 17 de janeiro de 2012, em Gaming: http:/frajolouko.gamingblog.com.br/32218/Jogos-On-line-
PacJogos/

|14. Usas a internet para: *

MNunca As wezes Muitas vezes
Jogar J J J
::r:i'l;;sar COm 05 meus J __,) ._)
Fazer os trabalhos da escola o o o
Ver filmes & videos -...J ___) -..)
Obter informag3o (pesquisar) O O O

Seleciona uma ou varas opgdes.

15. Conheces o programa Educamedia?

(2 sim
O Mo

Seleciona uma das opgéo.

34 —Imagem retirada em 18 de janeiro de 2012, em site Educamedia: www.educamedia.eu



http://www.kerodicas.com/tag/bing/
http://onsoftware.softonic.com.br/como-desinstalar-o-msn-2011
http://planetared.com/2009/05/facebook-myspace-y-hi5-no-eliminan-las-fotos-de-los-perfiles/
http://planetared.com/2009/05/facebook-myspace-y-hi5-no-eliminan-las-fotos-de-los-perfiles/
http://danielemarques.webnode.pt/mande-nos-um-e-mail/
http://danielemarques.webnode.pt/mande-nos-um-e-mail/
http://signalnews.com/google-fund-original-programs-for-youtube-channels279
http://signalnews.com/google-fund-original-programs-for-youtube-channels279
http://friends2.wordpress.com/2008/09/30/wordpress-vs-blogger-blogspot-qual-sera-o-melhor-site-de-criacao-de-blogs/
http://friends2.wordpress.com/2008/09/30/wordpress-vs-blogger-blogspot-qual-sera-o-melhor-site-de-criacao-de-blogs/
http://frajolouko.gamingblog.com.br/32218/Jogos-On-line-PacJogos/
http://frajolouko.gamingblog.com.br/32218/Jogos-On-line-PacJogos/
http://www.educamedia.eu/
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16.Como & que conheceste o Educamedia? *

[[] Atrawes de informag&o dada na Escola

[] Através de informagéo dada pelo professor

[ Através de informagdo dada pelos meus amigos ou colegas
|:| Informaram-me os meus pais

I:‘ Através dos meios de comunicagéo social (jomais, radio, TV)
D Em pesquisas na intemet

[[] Atrasés do Facebook

[[] Atrasés de ®lnetos e cartazes

|:| Owtro: |

Selecciona uma ou varias opgdes.

17.1a participaste em atividades do Educamedia?

*

2 sim
(2 N

Seleciona uma das opgSo.

18. Dentro do Educamedia, em que projeto participaste? *

O

“Aprender com o Cimema”

| soremin
| o & Enem
H 35.

O

“24 imagens”

&
E ¢

O

"Malta, camara em agdo”

Hains, Ghnary
LT =1
!a"? 37,

Seleciona uma ou varias opgies.

35 — Imagem retirada em 18 de janeiro de 2012, em site Educamedia: Imagem retirada em 18 de janeiro de 2012, em site
Educamedia: http://www.educamedia.eu/index.php?option=com_content&view=article&id=6&Itemid=2

36 - Imagem retirada em 18 de janeiro de 2012, em site Educamedia:
http://www.educamedia.eu/index.php?option=com_content&view=article&id=9&Itemid=3
37 - Imagem retirada em 18 de janeiro de 2012, em site Educamedia .

http://www.educamedia.eu/index.php?option=com_content&view=article&id=10&Itemid=4 . I



http://www.educamedia.eu/index.php?option=com_content&view=article&id=6&Itemid=2
http://www.educamedia.eu/index.php?option=com_content&view=article&id=9&Itemid=3
http://www.educamedia.eu/index.php?option=com_content&view=article&id=10&Itemid=4
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19.Das atividades que se seguem, quais as que participaste na tua Escola no ambito do Educamedia. *
Nunca As vezes Muitas vezes

Verfimes D D D
Escrever redagdes. textos o o o
Fazer desenhos

o o o
Visitar a pagina do
Educamedia D D D
Pesquisar sobre o assuntos
dos filmes D D D
Ler os folhetos dos filmes

o o o
Falar nas aulas sobre os
assuntos dos filmes D D D
Fazer entrevistas e reportagens

O O O
Fazer filmagens & videos

o o o
Fazer apresentagdes
(PowerPaint, .} O O O
Seleciona a opgdo apropriada para cada item.
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20. Depois de teres participado em atividades, relacionadas com o Educamedia, aprendeste mais sobre o
assunto/tema? *

D Sim, aprendi bastante mais
D Sim, aprendi um pouco mais
(0 Nso. nio aprendi nada

D Mio sei

Seleciona uma opgio.

21. 0 que achas sobre a utilizacdo do video /filme na sala de aula? *

[] & interessante

D E bom para trabalhar assuntos que ndo conhecemos
D Sere para alertar para situagles perigosas

[ sere para estarmos mais atentos & aula

D Aumenta a nossa curiosidade

[ & divertide

D E bom para desenvolvermos ideias.

D Ajuda-nos a aprender

[ m3o tem interesse

| 0u1m:|

Seleciona uma cu mais opgdes.
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ANEXO 11l - GUIAO DE ENTREVISTAS AOS PROFESSORES

1. Que importancia atribuem a escola e os professores a utilizagdo das tecnologias e dos media para
transmitir informacéo e conhecimento? Que iniciativas foram consideradas?

2. Quais as linguagens mediaticas que circulam na sala de aula (exemplo: televisao, cinema, jornais,
revistas, radio, Internet,...)?

3. Relativamente ao programa Educamedia, como soube da sua existéncia?

4. Qual a sua opinido sobre a importancia deste programa?

5. Dos projetos existentes no Educamedia, em qual participou com atividades propostas aos alunos?
(Aprender com o Cinema, 24 Imagens, Malta, Camara em A¢ao).

6. Considera que o programa Educamedia é adequado e/ou deve ser melhorado na sua relagdo com
as escolas, professores e alunos? O que pode ser sugerido, de concreto, para melhorar o projeto
em relacdo aos materiais e recursos disponibilizados?

7. Emrelagdo ao projeto “Aprender com o Cinema”, no ambito do Educamedia, qual a sua opinido

@ em relacdo aos filmes disponibilizados (duragdo, género, ...)? Ou seja, se sdo adequados com o
processo/ritmo de aprendizagem dos alunos?

8. Que acha sobre a utilizagdo do filme como uma forma de préatica pedagodgica para estudo de
tematicas/problematicas da atualidade?

9 9. Que contributo tem dado o programa Educamedia para a utilizagdo das tecnologias e dos media
na escola?

10.Que atividades e propostas foram desenvolvidas pela escola e pelos professores, neste dominio
(por exemplo: jornal escolar; informagGes através da TV, criacdo de videos, projegdo de analise
de filmes)?

11.Que envolvimento (quem participou, como e com que atividades)?

12.Que contextos (qual o contexto: curricular, disciplinar, escola, comunidade, etc.)? Quando foram
organizadas?

13.Que resultados foram obtidos? Ou seja, considera que a utilizagdo dos media com os alunos,
decorrentes das atividades, desenvolveu neles capacidades importantes para a sua aprendizagem?

14.Qual o papel dos professores e dos alunos nas atividades propostas?

15.Das préticas educativas identificadas, quais as que foram desenvolvidas no ambito ou inspiradas
pelo programa Educamedia?

16. Utiliza o video ou o filme como recurso didatico? Que tipo de trabalhos desenvolve?

17.Acha que é importante trabalhar com os alunos a tematica dos meios de comunicacdo/media na

escola? Porqué?
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ANEXO IV — RESULTADOS DOS ALUNOS DAS ESCOLAS

1. Numero total de alunos das escolas participantes do 1° Ciclo

Escolas Ndmero de alunos
1° Ciclo Total
3%ano 4° ano
EB1/PE da Ponta do Sol 16 21 37
EB1/PE do Faial 33 16 49
EB1/PE Ribeiro Domingos Dias 19 36 55
EBL/PE da Lourencinha 42 46 88 @
EB1/PE da Ribeira Brava 44 42 86 y
Total 154 161 315 |
2. Resultados dos questionarios e

Quiais as tecnologias e media que usas?

Leitor de DVD/Video
Consola de jogos (PS, Wii,...)

Radio
s WEscolaE
Musica (Ipod, MP3, ...)
W EscolaD
Intemet EscolaC
Jomal BmEscola B
Telemovel BEscola A

Televisao

100
Percentagem (%)
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Se uma noticia te interessou e queres saber mais sobre o assunto, onde preferes ir
procurar informagao?

40

35

[
L

Percentagem (%o)
o 3

Televisido Revistas Jomais Radio Intemet Outro

BMEscolaA MEscolaB MEscolaC MEscolaD MEscolaE
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@ Indica, o teu grau de interesse para cada um dos temas.

Cinema

Jogos
Politica
Tecnologias (informatica...)

Musica

WEscolaE

Saude mEscolaD

Horéscopo MEscolaC

Moda mEscolaB

Cultura BEscola A
Econonia

Desporto

0 20 40 60 80 100
Percentagem (%)
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Qual(ais) dos media em cuja informacédo mais acreditas?

50

i

(RN ]

Percentagem (%o)
(= [ S S R VS I PV
S L

[
W

< W

Televisao  Rewistas Jomais Radio Intemet Outro

WEscolaA BEscolaB ®EscolaC MEscolaD ®EscolaE

Das frases que se seguem, 0 que costumas fazer para aprender mais?

Q0®

Fazer passatempos dos jomais e
revistas (palavras-cruzadas,
sudoku,...)

Jogar no computador jogos educativos

Ouvir musicas num radio ntemet ou
telemovel para tentar 2prende-las

BEscolaE
Ver filmes educztivos na televisdo W EscolaD
®mEscolaC

Ver o tzlgjomal na televisdo para
saber mais sobre 0 Mundo HEscolaB
WEscola A

Pesquisar na intemet sobre 2 matéria
daescolz

Ler jomais ¢ revistas para fazer
trabalhos para a escola

0 20 40 60 80 100
Percentagem (%)
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Em quais atividades participas na escola?

Outra
Nio participo em atividades
Realizagdo dereportagens (Filmagens EEscolaE
videos, fotografias...)
BEscolaD
Realizagdo de entrevistas BEscolaC
EEscolaB
Blogue/site escolar BEscola A
Jomal escolar
0 20 40 60 80 100
@ Percentagem (%)
@ Nas atividades que participas, que tipos de trabalhos fazes?
Outra
Toco mulsicas
Fago filmagens
Tiro fotografias BEscola E
Fago trabalhos no computador WEscolaD
Fago cartazes WEacobaC
@ EscolaB
Entrevisto pessoas (colegas... EEscola A
Escrevo textos (composigdes,..
Fago desenhos
0 5 10 15 20 25

Percentagem (%0)
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Os meios de comunicagdo/media (TV, jornal, radio, Internet...) servem para:

100
90
80
70
60
50
40
30
20
10

0

Percentagem (%o)

Passar o tempo Cormmuricar com  Diversdo Obter Aprender
outras pessoas informagdo

BWEscolaA BEscolaB MmEscolaC MBEscolaD M®EscolaE

Como é que acedes a Internet?

Q0®

40

35

(5]
o

(=]
A

Percentagem (%o)
[
S

—
i

Computador Computador Computador elamoval  Consola d= Outro Nio tenho
fixo, am casa fixo, naascola  portatil jogos dispositivo acas50

WEscolaA BEscolaB WEscolaC MEscolaD ®EscolaE




Os media na Escola e a influéncia do programa Educamedia: estudo de caso

Que programas usas na Internet?

Jogos online
Blogues (Blogger, outros)
Youtube
HEscolaE
Emal BEscolaD
) ®EscolaC
Facebook / Hi3 / MySpace/Orkut
mEscolaB
MSN ( Messenger) ou outro BEscola A
Pesquisador (Google, Bing ou outros)
0 20 40 60 80 100
Percentagem (%)
e Usas a Internet para:
Obter informagio (pesquisar)
Ver filmes e videos
HEscolaE
Fazer os trabalhos da escola MEscolaD
BEscolaC
Conversar com os meus anigos MEscolaB
BEscola A
Jogar
Percentagem (%)
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Conheces o programa Educamedia?

100 -

90 -
80 -
70
60 -
50 - B Sim
40 - BNio
30 -
20 -
10 -
0 -

EscolaA  EscolaB EscolaC  EscolaD  EscolaE

Percentagem (%)

Como é que conheceste 0 Educamedia?

Q0®

Outra

Através de folhetos e cartazes

Através do Facebook

Em pesquisas na internet
P BEscolaE

Através dos meios de comunicagdo
social (jornais, radio, TV) e
] ®EscolaC

Informaram-me os meus pais
@EscolaB
Através de informagao dadapelos BEscola A

meus amigos ou colegas
Através de informagdo dada pelo
professor

Através de informagdo dadana
Escola

0 20 40 60 80 100
Percentagem (%)
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Ja participaste em atividades do Educamedia?

'

'

1

Percentagem

'}

'}

100
90
80
70 1
60 -
50 - B Sim
40 BNio
30
20
10 -
0 -

Escola A Escola B EscolaC EscolaD EscolaE

Q0@

Dentro do Educamedia, em que projeto participaste?

100 -
90 -
80 -
70

60
50 4 B “Aprender como Cinema™

40 | B“24 imagens”

B “Malta, CamaraemAgdo”

Percentagem (%o)

30 -
20 -
10
0_

Escola Escola Escola Escola EscolaE
A B C D
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Das atividades mencionadas, quais as que participaste na tua escola no ambito do
Educamedia.

Fazar aprasentagdes (PowarPoint,...)
Fazar filmagans = vidzos
Fazer antravistas 2 reportazans.

Falar nas aulas sobrz 035 assuntos dos filmas.

HEscolaE

Lar folhatos sobrz os filmas
WEscolaD

Pasquisar sobrz osassuntos dos filmas
EEscolaC
Visitar a pdgina do Educamadia EEscolaB
Fazar dasanhos BEscola A

Escravar radacgdes, textos

Var filmas

0 20 40 60 80 100
Percentagem (%)

Q0®

Depois de teres participado em atividades, relacionadas com o Educamedia, aprendeste
mais sobre o assunto/tema?

100

90 -

80 -
g 70 B Sim aprend bastante mais
E 60 -
@ B Sim aprend um pouco
g 30 - mais
§ 40 - @N3o, nao aprendi nada
o
= 30

20 - EmNio sel

10 -

0 .
Escola Escola Escola Escola Escola
A B C D E
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O que achas sobre a utilizacdo do video/filme na sala de aula?

Outra

Nio tem interesse

Ajuda-nos a aprender

E bom para desenvolvermos ideias
E divertido

Aumenta a nossa curiosidade

Serve para estarmos mais atentos a
aula
Serve paranos alertar para
s situagdes perigosas
E bom para trabalhar assumtos que
ndo conhecemos

E interessante

5 10 15
Percentagem (%)

20

EEscolaE
MEscolaD
®EscolaC
MEscolaB
WEscola A
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ANEXO V - PROTOCOLO DE ESTUDO DE CASO

“Os media na Escola e a Influéncia do programa Educamedia: estudo de
caso"'

1. Introducéo

2. Objetivos da investigacéo

3. Plano geral da investigacéo
3.1. Escolas participantes
3.2. Calendario das atividades
3.3. Meios e recursos

4. Plano de trabalho

®

4.1. Fase de Preparacao

4.1.1. Selecdo dos professores para entrevista

4.1.2. Selecdo dos alunos para a aplicacéo do questionario online 9
4.2.  Fase de Trabalho de campo

4.3. Fase de analise e tratamento dos dados
Plano de elaboracdo do relatério de caso
Ficha de caracterizacdo dos professores
Declaragdo para consentimento informado

Entrevistas aos professores: exemplo de transcricdo de entrevistas

© o N o O

Entrevistas aos professores: analise de contetdo/ categorias pré-definidas




Q06

Os media na Escola e a influéncia do programa Educamedia: estudo de caso

FICHA DE CARATERIZACAO DOS PROFESSORES

Idade:

Sexo: Feminino [ Masculino [_]
Grupo disciplinar:

Formacdo complementar (caso se aplique):
Niveis de escolaridade que leciona:

Tempo de servico (anos):

Possui formacgédo especializada em Tecnologias de Informacdo e Comunicacéo
(TIC)? (caso se aplique)

Sim[ ] Néo[ ]

Se sim, qual(ais)?

Descricdo sucinta de experiéncias/atividades desenvolvidas com o uso das
tecnologias e dos media na escola/sala de aula (jornal, radio, Internet, TV/filme)
(caso se aplique):
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CONSENTIMENTO DO INFORMADO

Assinalar com uma

X
1. Confirmo que li e compreendi a informacdo sobre o projeto e tive a
oportunidade de esclarecer ddvidas.
2. Compreendo que a minha participacédo é voluntaria e que o faco de livre
vontade e posso desistir em qualquer momento, sem dar qualquer
justificacéo.
3. Concordo em participar neste estudo da forma como me foi solicitada,
através de entrevista e do preenchimento de uma ficha geral de
caracterizacéo.
4, Tenho conhecimento de que durante a entrevista, ndo havera perguntas
acerca de comportamentos pessoais.
5. O anonimato sera mantido, ndo sendo registado o nome ou qualquer
outro elemento que o possa identificar, apenas dados demogréaficos
(sexo, idade, nivel de escolaridade, ...)
Investigador
Vasco Alexandre Ferreira Cunha, docente investigador.
I
Nome do participante Data Assinatura
I

Nome do Investigador Data Assinatura
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ENTREVISTAS AOS PROFESSORES

1. Investigador/Entrevistador:
2. Escola:
3. Informagdes breves sobre os entrevistados:

Nome Cadigo Disciplina/area Anos de servico Observacoes
disciplinar

4. TRANSCRICAO (exemplo)

1° Entrevistado:

e Local:
e Data/Hora:

E= Bom dia! Vamos iniciar a nossa entrevista.

9 P1= Bom dia.

ENTREVISTAS AOS PROFESSORES

Anadlise de contetdo

Categorias Professor 1 Professor 2 Professor 3 Professor 4

Participacdo e importancia  dos
Professores no programa Educamedia
Sugestfes de melhoria do Educamedia

Papel da Escola e dos Professores em
matéria de utilizagdo das tecnologias e dos
media na escola.

Préaticas educativas: Tipo de atividades
desenvolvidas com os alunos

Praticas educativas: Recursos humanos e
materiais envolvidos

Praticas educativas: contexto curricular
Utilizacdo do filme/video
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ANEXO VI — QUESTIONARIO ESCOLAS

Educamedia - Dados dos participantes

Pretende-se com este questionario fazer um levantamento relativamente a participagio dos
Educadores/Professares/Técnicos no Programa Educamedia, no presente ano letivo.

0 gquestionario apresenta 4 guestdes.
*Ohrigatdrio

1 - Estabelecimento de Ensino: *

2 - Quantos Educadores/Professores/Técnicos participam ou participaram no Programa
Educamedia na sua escola? *

O Um
¢ Dois
O Trés
) Cluatro

¢ Cinco ou mais

©
O

3 - Que area lecionam? *

[] Professar da Curricular
[] Professar TIC

[] Coordenadar TIC

[] Técnico da Biblioteca

[] Cwtra; | |

4 - Dentro do Educamedia em que projeto{s} participam? *
] Aprender com o Cinema

[ 24 imagens

[ Malta, Cémara em Agéo




®
O
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ANEXO VII - INICIATIVAS ESCOLARES UTILIZANDO OS MEDIA

Nome

“Web@rte

“Linhas da
Levada”

“Ciber@Fil
ipino”

“Radio
Escola”

“Camachin
ha junior”

Jornal
escolar

Radio
Escola

“Boletim de
Noticias do
Galeao”

Gabinete
de
Comunicag
ao

“Curral
Global ”

Media

Imagem
Video

Imprensa

Cinema

Radio

Imprensa

Imprensa

Radio

Imprensa

Varios
media

Imprensa

Escola

Escola Basica e
Secundaria Dr.
Angelo Augusto da
Silva
Escola Basica e
Secundaria Dr.
Angelo Augusto da
Silva

EB1/PE de Séo
Filipe
Escola Basica 2° e
3°ciclos Dr.
Alfredo Ferreira
Nobrega Jinior
Escola Basica 2° e
3° ciclos Dr.
Alfredo Ferreira
Nobrega Janior
Escola Basica 2° e
3° Ciclos do
Estreito de Camara
de Lobos

Escola Basica 2° e
3° Ciclos do
Estreito de Camara
de Lobos

Escola Basica 2° e
3° Ciclos de Sao
Roque

Escola Basica dos
2° e 3° Ciclos do
Curral das Freiras

Escola Basica dos
2° e 3° Ciclos do
Curral das Freiras

Publico-alvo

Alunos 2° e
3° Ciclos

Comunidade
escolar

1° Ciclo

Alunos 2° e
3° Ciclos

Comunidade
escolar

Alunos 2° e
3° Ciclos

Alunos 2° e
3° Ciclos

Comunidade
escolar

Comunidade
escolar

Comunidade
escolar

Descrigéo

Espaco com projetos, clubes e ateliés, sendo
alguns dedicados a imagem e multimédia.
http://ebsaas.com/Webarte/

Jornal escolar
http://linhasdalevada.blogspot.com/

Area Cinema de animacdo do tipo
stopMotion, através de plasticina.
http://ciberfilipino.blogspot.com/

Animar os intervalos

Jornal escolar

http://escolas.madeira-
edu.pt/eb23dafnjunior/P%C3%Alginalnicia
I/tabid/1932/Default.aspx

Divulgacéo das atividades e noticias.
http://www.ebecl.com/site/

Desenvolver o sentido estético e espirito
critico.
http://pt-br.facebook.com/pages/Radio-
Escola-Estreito-C%C3%A2mara-de-
Lobos/287088774653374

Elaborar um boletim de noticias da escola
com o fito primordial de informar toda a
comunidade escolar de tudo o que é feito na
escola e pela escola.
http://issuu.com/eb23sroque

Dotar a escola de uma politica de
comunicacéo interna e externa, que permita
a circulacéo de informacao.
http://escolas.madeira-
edu.pt/eb23cfreiras/In%C3%ADcio/tabid/84
71/Default.aspx

Acompanhar a execu¢do das atividades
dinamizadas na escola, com o intuito de as
fazer constar da revista, para memoria
futura.

http://escolas.madeira-
edu.pt/eb23cfreiras/Projetos/Multim%C3%
A9diaeComunica%C3%A7%C3%A30/Revist
aelectrysC3%B3nica/tabid/9136/Default.asp

X


http://ebsaas.com/webarte/
http://linhasdalevada.blogspot.com/
http://ciberfilipino.blogspot.com/
http://ciberfilipino.blogspot.com/
http://ciberfilipino.blogspot.com/
http://escolas.madeira-edu.pt/eb23dafnjunior/P%C3%A1ginaInicial/tabid/1932/Default.aspx
http://escolas.madeira-edu.pt/eb23dafnjunior/P%C3%A1ginaInicial/tabid/1932/Default.aspx
http://escolas.madeira-edu.pt/eb23dafnjunior/P%C3%A1ginaInicial/tabid/1932/Default.aspx
http://www.ebecl.com/site/
http://pt-br.facebook.com/pages/Radio-Escola-Estreito-C%C3%A2mara-de-Lobos/287088774653374
http://pt-br.facebook.com/pages/Radio-Escola-Estreito-C%C3%A2mara-de-Lobos/287088774653374
http://pt-br.facebook.com/pages/Radio-Escola-Estreito-C%C3%A2mara-de-Lobos/287088774653374
http://issuu.com/eb23sroque
http://escolas.madeira-edu.pt/eb23cfreiras/In%C3%ADcio/tabid/8471/Default.aspx
http://escolas.madeira-edu.pt/eb23cfreiras/In%C3%ADcio/tabid/8471/Default.aspx
http://escolas.madeira-edu.pt/eb23cfreiras/In%C3%ADcio/tabid/8471/Default.aspx
http://escolas.madeira-edu.pt/eb23cfreiras/Projectos/Multim%C3%A9diaeComunica%C3%A7%C3%A3o/Revistaelectr%C3%B3nica/tabid/9136/Default.aspx
http://escolas.madeira-edu.pt/eb23cfreiras/Projectos/Multim%C3%A9diaeComunica%C3%A7%C3%A3o/Revistaelectr%C3%B3nica/tabid/9136/Default.aspx
http://escolas.madeira-edu.pt/eb23cfreiras/Projectos/Multim%C3%A9diaeComunica%C3%A7%C3%A3o/Revistaelectr%C3%B3nica/tabid/9136/Default.aspx
http://escolas.madeira-edu.pt/eb23cfreiras/Projectos/Multim%C3%A9diaeComunica%C3%A7%C3%A3o/Revistaelectr%C3%B3nica/tabid/9136/Default.aspx
http://escolas.madeira-edu.pt/eb23cfreiras/Projectos/Multim%C3%A9diaeComunica%C3%A7%C3%A3o/Revistaelectr%C3%B3nica/tabid/9136/Default.aspx

Clube de
Fotografia

Oficina de
Artese
Multimédia

Clube de
Imagem

“O
Tristao”

Clube de
Fotografia

Mural
digital

“Fotografia
Digital” +
“Design
gréfico”

Clube
Jornalismo

Fotografia

Ndcleo de
Radio
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Imagem

Varios
media

imagem

Imprensa

Imagem

Internet

Imagem

imprensa

Imagem

Radio

Escola Basica dos

2° e 3° Ciclos Dr.

Horacio Bento de
Gouveia

Escola Basica e
Secundaria D?
Lucinda Andrade

Escola Basica e
Secundaria de
Machico

Escola Basica e
Secundéria de
Machico

Escola Basica e
Secundaria do Porto
Moniz

Escola Basica e
Secundaria
Goncalves Zarco

ESCOLA DA
APEL — Associacdo
Promotora de
Ensino Livre

Escola Salesiana de
artes e oficios
Secundaria de

Francisco Franco

Secundaria de
Francisco Franco

Alunos do 2°
e 3° Ciclos

Alunos 3°
Cicloe
Secundario

Alunos 3°
Cicloe
Secundario

Alunos 3°
Cicloe
Secundério

Alunos do
2°, 3° ciclos
e Secundario

Alunos do
2°, 3° ciclos
e Secundario

Alunos
Secundario

Alunos do
10, 20, 30
Ciclos.

Alunos
Secundario

Alunos
Secundario

Tomar conhecimento das técnicas basicas de
fotografia e utilizagio do programa
Moviemaker para a criacdo de filmes a partir
de fotografias.
http://www.hbg.pt/projetos.htm
Proporcionar aos alunos um espago no qual
possam  desenvolver projetos e por
conseguinte aprendizagens, com especial
énfase no desenvolvimento da imaginagdo e
criacdo artistica, e com recurso a exploracéo
de materiais e dominio de técnicas em
suporte digital, através da manipulacdo de
imagens, videos e criagdo de interfaces.
http://oficinamultimedia00.blogspot.com/
Apresentar as potencialidades das novas
tecnologias a nivel do tratamento de imagem
digital.
edu.pt/ebsmachico/In%C3%ADcio/tabid/48

19/Default.aspx
Estimular nos alunos o gosto pelo

jornalismo, fomentar a articulagio entre a
escola e 0 meio envolvente, contribuir para o
estabelecimento de uma relagdo mais
préxima entre os jovens e a atualidade.

http://moodle.madeira-

edu.pt/ebsmachico/course/view.php?id=684
Proporcionar através do gosto pela

fotografia o aperfeicoamento da relacdo
interpessoal no sentido da coeréncia,
compreensdo, autonomia e confianga em si
proprio.

http://escolas.madeira-
edu.pt/ebspmoniz/P%C3%Alginalnicial/tabi

d/1880/Default.aspx
Incentivar os jovens a construirem o" mural

da sua escola, através da Internet, para
divulgarem as suas
opinides/testemunhos/ideias.
http://www.ebsgzarco.pt.vu/

Despertar o interesse dos alunos para a
fotografica digital e suas técnicas. Imagem
institucional das atividades
Extracurriculares.
http://www.escola-apel.com/Web/
Divulgacdo das atividades e noticias.
http://www.esao.salesianos.pt/Ensino/Ativid
ades/default.aspx

Estimular o gosto pela fotografia.
https://sites.google.com/a/esffranco.edu.pt/es
ff/home

Estimular o gosto pela comunicacao.

https://sites.google.com/a/esffranco.edu.pt/es
ff/fhome



http://www.hbg.pt/projectos.htm
http://oficinamultimedia00.blogspot.com/
http://escolas.madeira-edu.pt/ebsmachico/In%C3%ADcio/tabid/4819/Default.aspx
http://escolas.madeira-edu.pt/ebsmachico/In%C3%ADcio/tabid/4819/Default.aspx
http://escolas.madeira-edu.pt/ebsmachico/In%C3%ADcio/tabid/4819/Default.aspx
http://moodle.madeira-edu.pt/ebsmachico/course/view.php?id=684
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Os media na Escola e a influéncia do programa Educamedia: estudo de caso
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Estimular o gosto pela leitura.
https://sites.google.com/a/esffranco.edu.pt/e

sff/leia-sff

Propiciar uma diversidade de experiéncias
educativas, no sentido de abrir novas
perspectivas em areas ndo curriculares.
Despertar nos alunos o gosto pelo cinema e
manter vivo o clima de escola.
http://www.jaimemoniz.com/

Escrita criativa, informagdes e divulgacdo de
atividades.

http://escolas.madeira-
edu.pt/ebscarmo/1%C2%AAP%C3%Algina
[tabid/1854/Default.aspx

O clube pretende abordar, de forma tedrica e
pratica, o acto fotografico e respectivas
ferramentas, no contexto da fotografia
digital. Aspetos como os conceitos basicos
de fotografia, a introducdo as ferramentas
digitais e as possibilidades de apresentacdo
das mesmas serdo itens a analisar.
http://escolas.madeira-
edu.pt/ebpcruz/In%C3%ADcio/tabid/10907/

Default.aspx

Nota: Informacdo recolhida através da ficha das atividades extracurriculares dinamizadas pelas escolas para o
ano lectivo 2011/12 e através de pesquisas nos sitios na Internet das escolas.
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