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Resumo

O desempenho de um conjunto de fungdes inseridas no Estagio Profissional originou o
planeamento, operacionalizacdo e balango das agdes realizadas. Assim, o presente relatorio foi
elaborado com o intuito de refletir sobre os acontecimentos ocorridos ao longo do Estagio
Profissional, que decorreu na Escola EB2,3 Gil Vicente, na cidade de Guimaraes, com vista a
obtencdo do grau de Mestre em Ensino de Informatica. O foco essencial deste relatério consiste
na descricdo e analise dos principais procedimentos e estratégias adotados na conducdo da
Pratica Letiva, onde estdo inseridas a Atividade Letiva e a Assisténcia as aulas, tanto na
componente cientifica como pedagdgica, salientando a forma como as principais dificuldades
foram sentidas e superadas. Na introducdo, é feito o enquadramento do Estagio Profissional do
ponto de vista académico, legal e institucional. O relatorio é constituido por trés capitulos. No
primeiro capitulo — Enquadramento Cientifico e Pedagogico do Estagio, é feito o
enquadramento tedrico da Prética de Ensino Supervisionada, nomeadamente abordando o
conceito de curriculo, a sua concretizacdo no ensino basico, o papel do professor na gestdo do
processo de ensino/aprendizagem e a avaliagdo do processo educativo. No segundo capitulo —
Pratica de Ensino Supervisionada, € realizado um enquadramento da pratica profissional,
nomeadamente a caracterizacdo do contexto escolar, com a apresentacdo e caracterizacdo da
Escola Cooperante e da Instituicdo Universitaria, responsavel pelo Mestrado. Posteriormente
faz-se uma apresentacdo mais aprofundada do Estagio Profissional, onde sdo retratadas de
forma detalhada as vivéncias decorridas durante o estagio, quer a nivel das atividades letivas,
reunides de acompanhamento e aulas assistidas, bem como a apresentacdo dos materiais,
recursos didaticos utilizados e avaliacdo efetuada, em funcdo das caracteristicas das turmas e do
reconhecimento da sua heterogeneidade. O terceiro capitulo — Componente Cientifica de
Investigagdo, reporta-se a descrigdo do artigo cientifico elaborado, com orientagdo
supervisionada da Instituicdo de Ensino Superior, no ambito das Jornadas de Ensino de
Informatica. Por fim, sdo apresentadas as consideracdes finais e uma concluséo sobre o processo
de estagio e o seu impacto a nivel pessoal e profissional e que influenciardo as opcdes efetuadas
no futuro.



Abstract

The performance of a set of functions included in the professional stage led the
planning, execution and review of actions taken. Thus, this report has been prepared in order to
reflect on the events during the Internship, which took place at the School EB2, 3 Gil Vicente,
in the city of Guimaraes, in order to obtain the degree of Master of Computer Education. The
main focus of this report is a description and analysis of key processes and strategies adopted in
the conduct of teaching practice, where they are inserted lective activity and assistance to
school, both in scientific and pedagogical component, highlighting how the main difficulties
were experienced and overcome. In the introduction, the framework is made of the Professional
Practice of the academic point of view, legal and institutional framework. The report consists of
three chapters. In the first chapter - Scientific and Pedagogical Framework Stage, is made of the
theoretical Supervised Teaching Practice, including addressing the concept of curriculum, their
achievement in basic education, the teacher's role in managing the process of teaching / learning
and assessment the educational process. In the second chapter - Supervised Teaching Practice, is
an accomplished professional practice framework, including characterization of the school
context, with the presentation and characterization of the Cooperating School and Higher
Education Institution, responsible for the Master. Subsequently it is a more detailed presentation
of the Professional Practice, which are portrayed in detail the experiences elapsed during the
stage, both in terms of lective activities, follow up meetings and classes attended, and the
presentation of materials, teaching resources used and evaluation conducted in accordance with
the characteristics of classes and the recognition of their heterogeneity. The third chapter -
Component Scientific Research, refers to the description of the scientific development, with
supervised guidance of the Institution of Higher Education under the Education Computing
Conference. Finally, some conclusions are presented and a conclusion on the staging process
and its impact on personal and professional that will influence the choices made in the future.
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Introducéo

O Estagio Profissional (EP), composto pela Pratica de Ensino Supervisionada
(PES) e o presente Relatério de Estagio (RE), insere-se no ambito do 2° ano do ciclo de
estudos conducente ao grau de Mestre em Ensino de Informaética, da Faculdade de
Ciéncias Sociais (FACIS) da Universidade Catolica Portuguesa, Centro Regional de
Braga (UCP-CRB). Decorreu na Escola EB2,3 Gil Vicente, de Janeiro a Junho. Rege-se
pelas normas desta instituicdo universitaria e pela legislacdo especifica acerca da
Habilitacdo Profissional para a Docéncia.

Este Estagio Profissional, enquanto marco fundamental para a minha formacgéo
como docente profissionalizado, rege-se tanto de orientacfes legais, como institucionais

e funcionais.

A regulamentacéo legal deste modelo de Estagio foi implementado com o intuito
de poder fazer cumprir o objetivo do processo de Bolonha, de forma a conseguir tornar

inteligiveis e comparaveis as formagdes ministradas no ensino superior.

Assim, com este processo, pretende-se promover uma dimensdo europeia do
ensino superior' coerente, regida pela mobilidade, cooperacdo, comparabilidade e
transparéncia, que permite a qualquer estudante de qualquer estabelecimento de ensino
superior, iniciar a sua formagdo académica, continuar os seus estudos, concluir a sua
formacdo superior e obter um diploma europeu reconhecido em qualquer universidade

de qualquer Estado-membro.

Para além disso, possibilita que as faculdades aumentem a eficiéncia dos seus
sistemas de ensino, promovendo uma formacéo de qualidade a todos os seus alunos e,

consequentemente, o aumento da competitividade e empregabilidade dos mesmos.

No que concerne a regulamentacéo legal, estrutura e respetivo funcionamento, o
Estdgio considera as normas orientadoras presentes no Decreto-lei n® 74/2006 de 24 de
Marco e o Decreto-lei n°® 43/2007 de 22 de Fevereiro, aléem de ter em conta o
Regulamento Geral dos segundos ciclos da UCP, o Regulamento Geral dos segundos
ciclos da FACIS e o Regulamento do Curso de Mestrado em Ensino de Informatica.

! http://www.fam.ulusiada.pt/downloads/bolonha/Docs02 DeclaracaoBolonha.pdf




A nivel institucional, o EP é uma unidade curricular do segundo ciclo de estudos
conducente ao grau de Mestre em Ensino de Informatica da UCP-FACIS e decorre no
terceiro e quarto semestres do ciclo de estudos®.

Enquanto no primeiro e segundo semestres as unidades curriculares deste ciclo
de estudos estdo direcionados para o sistema de ensino na escola e para a arte de
ensinar, o terceiro e quarto semestres sao vocacionados para a pratica pedagdgica
supervisionada, desempenhando o papel real de Professor de Informatica numa escola

especifica e turma(s) concreta(s).

A um nivel mais funcional, importa salientar, em primeiro lugar, que o EP
remete 0 estagio para a pratica de todo um leque de funcbes que o atual professor
desempenha, i.e., ao fomento de todas as aprendizagens didaticas, acresce ainda ao
professor ajudar o aluno na construcdo da sua identidade e da boa conduta e na ajuda da
superacéo de dificuldades.

Em segundo lugar, referir que o EP decorre inserido numa escola, no meu caso
particular na Escola EB 2,3 Gil Vicente, num nlcleo de estagio, sendo o meu
constituido por dois estagiarios (eu e 0 Rogério Gongalves). Cada um de nds, na procura
maxima do desenvolvimento das nossas capacidades no desempenho da funcdo de
Professor, assumiu, segundo o regulamento de estéagio, a responsabilidade de lecionar
20 aulas que decorrem em varias turmas (CEF e EFA). Neste Relat6rio irei abordar a
pratica letiva exercida na Turma de CEF — Tipo 2 e nos Cursos EFA, onde decorreram a
primeira e segunda aula assistidas. Paralelamente existiu a realizacdo de todo um
trabalho de grupo, onde a cooperacdo e intercambio de ideias e experiéncias foram
valores indispensaveis a possuir e onde podemos crescer pela complementaridade da
nossa acao, atraves da troca de informacgdes e da ajuda na acdo do colega.

Por fim, saliento a orientacdo de toda esta préatica, assegurada pela supervisao
dos orientadores da UCP — FACIS, o Doutor Francisco Restivo e Doutora Silvia
Cardoso e pelo Professor Cooperante, Carlos Salgado. Estas duas orientacfes sdo
importantes e complementares, onde posso ter presente as suas experiéncias, para tornar
a pratica mais reflexiva e orientada, aspetos fundamentais para evoluir enquanto

professor.

2 Plano de estudos e contetidos programaticos do Mestrado em Ensino de Informatica.



O EP teve como principal objetivo a formacdo do professor profissional,
promotor de um ensino de qualidade, integrando-o no exercicio da vida profissional de
forma progressiva e orientada, através da pratica de ensino supervisionada em contexto
real, desenvolvendo as competéncias profissionais que promovam nos futuros docentes
um desempenho critico e reflexivo, capaz de responder aos desafios e exigéncias da
profissdo. Um professor reflexivo que analise, reflita e justifique as suas opc¢des em
consonancia com os critérios do profissionalismo docente e o conjunto das suas fungdes
docentes, entre as quais se destacam as fungOes letivas, de organizacdo e gestéo,
investigacao e cooperacao.

As atividades do Estagio Profissional englobam a Pratica de Ensino
Supervisionada (PES) e as atividades de observacdo e colaboracdo em situacOes de
educacéo e ensino. As atividades letivas e ndo letivas realizadas na Escola respeitam as
orientagdes da Escola Cooperante, nomeadamente o Projeto Educativo de Escola, o
Projeto Curricular de Escola, o Projeto de Departamento em que se insere o grupo de
TIC e 0 Projeto Curricular de Turma. As atividades de ensino/aprendizagem consistem:
i) na regéncia de aulas pelo estagiario com as respetivas atividades de planeamento,
realizacdo e avaliacéo; ii) na observacdo de aulas ministradas pelo professor cooperante,
colega estagiario ou outros professores; iii) realizacdo ou colaboracdo em tarefas
definidas pelos orientadores, entendidas como fundamentais para a formacdo do
estagiario.

Por conseguinte, este relatério tem como principal funcéo a realizacdo de uma
analise critico-reflexiva das diversas atividades vivenciadas no EP e 0 seu impacto no
meu desenvolvimento técnico-profissional, destacando as competéncias que foram
desenvolvidas e consolidadas em consequéncia da experiéncia acumulada associada a
reflexdo e avaliagdo permanentes do processo de ensino/aprendizagem. Assim sendo,
este trabalho baseia-se numa concecao baseada no caminho da investigacéo, da reflexdo

e da acdo, promotora de crescimento e desenvolvimento profissional.

O relatério é constituido por trés capitulos. No primeiro capitulo -
Enquadramento Cientifico e Pedagdgico do Estagio, é feito o enquadramento teérico da
PES, nomeadamente abordar o conceito de curriculo, a sua concretizagdo no ensino
basico, o papel do professor na gestdo do processo de ensino/aprendizagem e a
avaliacdo do processo educativo.



No segundo capitulo — Pratica de Ensino Supervisionada, é realizado um
enquadramento da prética profissional, nomeadamente a caracterizagdo do contexto
escolar, com a apresentacdo e caracterizacdo da Escola Cooperante (EB 2,3 Gil Vicente)
e da Instituicdo Universitaria (UCP - FACIS). Posteriormente segue-se a descri¢do da
pratica profissional, onde é mencionado tudo o que foi realizado durante o estagio. E
nesta parte que descrevo e analiso a pratica de ensino supervisionada, mais
concretamente todo o planeamento (unidades didaticas e aulas), a sua realizacdo e

avaliacdo, tendo em conta as caracteristicas das turmas.

O terceiro capitulo — Componente Cientifica de Investigacdo, reporta-se &
descricdo do artigo cientifico elaborado, com orientacdo supervisionada da Instituicdo
de Ensino Superior, no @mbito das Jornadas de Ensino de Informatica e que permitiu
consolidar competéncias tedricas e metodoldgicas no dominio das Ciéncias da
Educacéo.

Por fim, na Ultima parte, apresento as consideracdes finais e uma conclusdo
sobre o processo de estagio e 0 seu impacto a nivel pessoal e profissional, bem como as

minhas expetativas futuras.



Capitulo I: Enquadramento Cientifico e Pedagogico do Estagio

Este capitulo pretende delimitar a base tetrica e concetual da Pratica de Ensino
Supervisionada, efetuando-se, para tal, uma revisdo bibliografica dividida em trés
seccoes.

A primeira sec¢do reporta-se ao Desenvolvimento Curricular do Ensino Bésico,
onde é descrita a nocdo de curriculo, a articulacdo curricular, bem como as
competéncias essenciais de TIC, descritas no Curriculo Nacional do Ensino Basico. A
segunda seccdo aborda o papel do professor na gestdo do processo de
ensino/aprendizagem, onde se descreve o trabalho de planificacdo que é necessario
desenvolver de forma prévia, por forma a estruturar adequadamente uma aula. Por fim,
a terceira seccdo remete-nos para a importancia da avaliacdo em todo o processo de

ensino/aprendizagem.
1.1. Desenvolvimento Curricular do Ensino Basico

1.1.1. Curriculo e Articulagdo Curricular

Segundo Goodson citado por Fontoura (2006: 49), o curriculo é uma construcdo
social que liga os conceitos de partida aos que se deseja alcancar e aos passos
necessarios para esse fim, como conhecimentos, atitudes, valores, para serem
construidos ano apds ano nas escolas, como refere Zabalza citado por Fontoura (2006:
49).

De acordo com Rolddo (2003), colocar o curriculo como centro das
aprendizagens significa concebé-lo como um terreno de complexidade a comprovar, i.e.,

ter no centro do ato de aprender algo face a um determinado modo de ensinar.

O curriculo €, deste modo, a matéria com que se trabalho em todos os niveis de
ensino, procurando responder a uma necessidade social reconhecida.
Independentemente do grupo a que se destina e a escola, o curriculo é sempre uma
construcdo social e um conjunto de aprendizagens que se destinam a um determinado

grupo numa determinada época (Roldao, 2000).

Rold&o (1999a: 47) propde uma definicdo de curriculo muito abrangente, que na
sua perspetiva, vem assumindo diferentes formas e modalidades, curriculo escolar

podera assim entender-se como aquilo que se espera fazer aprender na escola, de



acordo com o que se considera relevante e necessario na sociedade, num dado tempo e

contexto.

Segundo Zabalza (Roldao, 2000: 17):

os grandes problema educacionais sdo a passagem do curriculo a projeto curricular, ou seja, 0
curriculo permanece como a grande referéncia das aprendizagens que sdo necessarias, mas ele
tem de ser apropriado, transformado nalguma coisa, que é o projeto, na medida em que é escolha,
orientacdo, organizacdo pensada e decidia pelas pessoas, pelos responsaveis que estdo na

situacdo concreta para aqueles alunos concretos.

Assim, podemos entender curriculo como a saida profissional do
aluno/formando resultante de um percurso que tem como objetivo a aprendizagem, i.e,
um conjunto de competéncias que devem ser atingidas para desenvolver profissionais

numa determinada area.

O Projeto Educativo de Escola (PEE), segundo Fontoura (2006), constitui uma
etapa fundamental de concretizacdo do curriculo, devendo pois depender de um
consenso entre um conjunto de atores de educagdo com interesses pessoais e
profissionais parecidos. De acordo com Leite (2003), o PEE deve repensar a
organizacdo escolar, reinventar estratégias de mobilizacdo e construcdo de parcerias.
Um PEE implica uma integracdo no projeto local de educagéo e deve ser articulado com
as politicas nacionais (6rgao central) de ensino e as politicas da escola. Esta autora
acrescenta ainda que o PEE define principios e linhas orientadoras gerais, assentes em
caracteristicas da comunidade educativa de acordo com orientacdes gerais. Estabelece
objetivos e prevé parcerias e recursos disponiveis enunciando uma resposta educativa
global da instituicdo, definindo também as politicas educativas para aquela comunidade
educativa (Leite, 2003: 114).

O PEE cria, assim uma matriz de suporte que vai ser concretizada pelo Projeto
Curricular de Escola (PCE) e pelo Projeto Curricular de Turma (PCT), sendo, por isso,
a trave mestra ou matriz de autonomia, jA& que é uma area de intervencdo
exclusivamente da escola, cuja concecdo e realizacdo dependem da motivacdo e

empenhamento da comunidade educativa (Pacheco, 2008: 27).

Segundo Leite (2003: 116) tanto o PCE como o PCT tem como objetivo adequar
o curriculo nacional a especificidade da escola e dos alunos, no entanto sdo diferentes.
O PCE define-se em fungéo do curriculo nacional e do PEE, do nivel de prioridade da
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escola, das competéncias essenciais e transversais dos alunos, em tornos das quais se
organizard um projeto e os contedos serdo trabalhados em cada area. O PCT que se
articula com o PCE, deve ser adequado ao grupo concreto de alunos da turma,
respeitando os alunos reais, correspondendo a especificidade da turma e permitindo um
nivel de articulacdo das acGes dos diversos professores dessa turma, de modo a

proporcionar uma viséo interdisciplinar do saber.

Tanto o PEE como o PCE e o PCT tém como referéncia as politicas educativas

nacionais, sendo considerados como meios para melhorar e gerir a atividade educativa.

Nos tltimos 30 anos, tem vindo a verificar-se até aos dias de hoje, mudancas no
curriculo e na gestdo curricular. Os aspetos fundamentais, segundo Rold&o (1999b) para
explicar esta mudanca residem no papel da escola e do professor. Para a escola foi
adotado um modelo uniforme gerido e normalizado por uma administragcdo central,
embora este sistema centralizado ndo consiga responder a complexidade de situagdes e
aos contextos das sociedades atuais (culturais, socioeconémicos, étnicos...). O
problema referido é resolvido se se atuar na organizacao/funcionamento da escola e na
atividade do professor, colocando uma maior centralidade dos niveis de decisdo e gestdo
na escola tornando-a mais auténoma, “transformando” o professor e a escola, como se

pretende mostrar nos Esquemas | e 11 seguintes:

Escolas

Orgdo Manuais
Central

Professores

Correcto

Avaliagido
Decidir
Curriculo Professores
Responsﬂabilidade (profissionais)
nas opgles
+ Materiais
curriculares

Esquema I: Mudanga no Plano Curricular



Cultura
dominante
de uma
sociedade
Outras Escola
culturas + curriculo
+ saberes
+mecanismos
i cognitivos {(métodos de
Pr0ﬁ55|0na| Aluno aprendizagem)
(fluente)

Esquema Il: Mudanca na Escola

1.1.2. Curriculo Nacional do Ensino Béasico e Competéncias Essenciais das TIC

O Curriculo Nacional do Ensino Basico — Competéncias Essenciais (2001)
refere a nocdo de competéncia como a aquisicdo da aprendizagem construida pelo
aluno, em que este elabora o seu proprio conhecimento e gere 0 seu processo de
construcdo. Neste sentido, o0 professor deixa de ter um papel de transmissor e passa a
assumir um papel de organizador de ambientes ricos, estimulantes, diversificados e
propicios a novas experiéncias de aprendizagem para os alunos. E também referido que
os alunos devem confrontar-se com problemas abertos e do seu interesse, para que
assim possam desenvolver um percurso investigativo. Devem, por isso, apelar aos seus

conhecimentos préevios de forma a construir um conhecimento mais completo.

Este documento permite, deste modo, em conjunto com a pratica docente,

desenvolver competéncias nas diferentes areas e dimensdes do curriculo.

Tomemos como exemplo a competéncia nimero 6 abaixo descrita (Tabela 1) e

0 modo como as TIC podem contribuir para o desenvolvimento dessa competéncia.



Tabela 1: Excerto das competéncias essenciais para o ensino das TIC

(6) Pesquisar, seleccionar e organizar informacio para a transformar em conhecimento
mobilizivel

Operacionalizacdo transversal Operacionalizacio especifica

+ Pesquisar, seleccionar, organizar e interpretar informacio A operacionalizacdo especifica sers
de forma critica em funcdo de questbes, necessidades ou feita na perspectiva de cada disciplina
problemas a resolver e respectivos contextos ou drea curricular tendo em conta os

- . i ” ’ - saberes, procedimentos, instrumentos e
+ Rentabilizar as tecnologias da informagao e comunicaciao
T < técnicas essenciais de cada drea do
nas tarefas de construcdo de conhecimento
saber e visando o desenvolvimento pelo

+ Comunicar, utilizando formas diversificadas, o conheci- aluno destas competéncias
mento resultante da interpretacido da informacao

» Auto-avaliar as aprendizagens, confrontando o conheci-
mento produzido com os objectivos visados e com a
perspectiva de outros

Uma analise mais atenta do Curriculo Nacional do Ensino Basico permite
verificar que ndo se aplica uma descricdo de competéncias gerais para as TIC, a
semelhanca do que se passa para as outras Areas Curriculares Disciplinares (Lingua
Portuguesa, Linguas Estrangeiras, Matematica, etc.), onde sdo descritas 10

competéncias gerais bem como os objetivos do curriculo para as mesmas.

No entanto, verifica-se que as palavras “tecnologias da informacédo e
comunicagdo” sdo uma constante ao longo do documento e usadas pelas diferentes
Areas Curriculares, como por exemplo em Ciéncias Fisicas e Naturais Comunicar
resultados de pesquisas e de projectos, expondo as suas ideias e as do seu grupo,
utilizando audiovisuais, modelos ou as novas tecnologias da informacéo e comunicagao
(2001: 132).

Podemos assim concluir que TIC é transversal e que as diferentes Areas
Curriculares usam as TIC para aprofundar as suas competéncias especificas.

1.2. O papel do professor na gestédo do processo de ensino/aprendizagem
Onofre (1995) diz-nos que o sucesso da aprendizagem dos Alunos esta
dependente da capacidade que o Professor tem para analisar os contextos especificos e
de selecionar os meios e estratégias mais adequadas para as circunstancias apresentadas,
para tal, é necessario organizar e estruturar toda a sua intervencdo para que ela seja tao

proficua e produtiva quanto necessario.



A prética letiva deve ter em conta o cumprimento de principios fundamentais
defendidos por Freitas et al. (2003), como a criacdo de um ambiente que potenciasse a
aquisicdo de competéncias de cada Aluno inseridas num crescimento individual
integrado no coletivo. Tambem procurdmos mobilizar o conhecimento de forma eficaz e

posteriormente avaliar e reorientar a qualidade do trabalho educativo.

E essencial adotar uma atitude e conjunto de comportamentos que garantam a

qualidade do ensino. Para Carvalho (1982) é fundamental que o Professor tenha:

e Predisposicdo para ensinar;

e Conhecimento dos principios da didatica geral e aplicacdo dos mesmos de
forma especifica;

¢ Relagdo dialogante com os Alunos;

e Conhecimentos atualizados;

e Planeamento estratégico e sustentado;

e Conhecimento das condicGes de execucdo e de operacionalizagao.

1.2.1. Planeamento

O ato de planear pressupde a existéncia de um caminho que leva a um futuro
melhor que as circunstancias atuais, constituindo um projeto sistémico dos

procedimentos a serem tomados para obtencéo de objetivos.

Para Bento (1987) o caracter progressivo do ensino € assente em pressupostos
baseados na sistematizacdo e continuidade do processo de valorizacdo dos Alunos. A
sua operacionalizacdo deve ser feita numa perspetiva macro através do Planeamento
Anual, utilizando as Unidades Didaticas como meio de agrupar um conjunto de
competéncias a serem desenvolvidas e com expressao operacional através Exercicios

presentes no Plano de Aula.

Seguidamente estardo descritos procedimentos adotados para cada um destes

instrumentos de planeamento e os intentos de realizacdo na sua operacionalizagéo:

1.2.2.  Plano Anual de Turma

Rosado (1999) defende que a Planificagdo Anual representa um conjunto de
intencionalidades com propositos organizativos, definicdo de estratégias e objetivos,
controlo e avaliacdo do projeto perspetivado para uma Turma especifica, de modo a que

a operacionalizacdo seja coerente e que desenvolva o que €é prioritario.
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A planificacdo anual realizada para cada Turma pressupfe uma divisdo das
contetidos programaticos abordados de acordo com as diretrizes do Grupo disciplinar de
uma determinada escola, tendo em conta a distribuicdo horaria ao longo dos periodos

letivos.

A escolha dos contetdos programaticos a serem abordadas ndo é feita de forma
isolada.

Os Grupos disciplinares devem realizar um planeamento que preveja uma
sequéncia de contetdos comum e uniforme de acordo com o ano escolar das Turmas,
com o objetivo de garantir a coeréncia e exequibilidade ao longo do percurso escolar
dos Alunos, ndo s6 dentro do ciclo de ensino, mas também ao longo dos ciclos.

Com esta estratégia e de acordo com o Programa Nacional de uma determinada
disciplina salvaguarda-se o desenvolvimento dos Alunos e também o desenvolvimento
da propria disciplina, tendo em conta os recursos temporais, materiais e os Professores

disponiveis.

1.2.3. Unidades Didaticas
Segundo Rosado (1999), a Unidade Didatica representa um conjunto de aulas

que foram agrupadas devido as etapas de desenvolvimento dos Alunos, aos conteidos
ou temas a abordar, a calendarizacdo das aulas ou periodos letivos.

Trata-se de uma instrumento utilizado para guiar o desenvolvimento de um
agrupamento de competéncias especificas e simultaneamente propdsitos globais

inerentes aos objetivos gerais de uma determinada disciplina.

Siedentop (1994), citado por Graca e Mesquita (2007), defende que a lecionagéo
das Unidades Didaticas por blocos de maior duracdo representa a existéncia de um
carater mais consistente para a consolidacdo de aprendizagens, sendo essencial que
exista um tempo minimo de contacto com as matérias de ensino para que exista uma

aquisicdo de competéncias de forma proficiente.

Na construcdo das Unidades Didaticas para cada Turma, os contetdos devem ser
estruturados segundo uma sequéncia l6gica dos contetidos, respeitando a complexidade

e progressividade das potencialidades educativas proprias de cada matéria. A gestdo das
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estratégias utilizadas deve ter em conta o respeito pelos principios pedagdgicos e
didaticos, mas também possuir uma capacidade adaptativa as caracteristicas dos alunos.

Na estruturacdo das Unidades Didaticas ha um corpo comum de conceitos
utilizados na estruturacdo dos meios e métodos. Seguidamente é apresentado o modelo
geral da estruturacdo das Unidades Didaticas criadas pelo Nucleo de Estagio:

a) Conceptualizacéo do valor educativo dos contetidos:

Teve o propdsito de reforcar as finalidades e as potencialidades que
determinados contetudos podem desenvolver na formacédo integral e global dos Alunos.
Representa a esfera de potencial educativo que uma matéria possui para que sejam
desenvolvidos e atingidos 0s objetivos gerais e especificos inerentes a aprendizagem.

b) Definicdo dos recursos necessarios:

Foram definidos previamente 0s recursos temporais, materiais e humanos a
utilizar, com o intuito de possibilitar ao Professor um conhecimento global dos recursos

e meios disponiveis e com isso desenvolver as suas atividades.
c) Caracterizacdo do Nivel da Turma:

Para que a Unidade Didética fosse oportuna era fundamental conhecer o estado
inicial dos Alunos para possibilitar a ocorréncia de evolugdo. Segundo Rosado (1999),
esta etapa possui um caracter progndéstico para a consequente definicdo das prioridades

formativas a serem trabalhadas nas aulas;
d) Objetivos gerais e especificos:

Para clarificar as competéncias que se espera ver desenvolvidas nos Alunos, para
desenvolver 0os meios e métodos necessarios e para, posteriormente, verificar o seu grau

de concretizacéo;
e) Estruturacdo dos contetidos:

Com previsdo da forma e método como seriam apresentados & Turma e com
definicdo dos critérios de éxito considerados fundamentais para o ganho de
competéncias, Rosado (1999) constata que é o que vai ser ensinado, através de uma
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distincdo entre o essencial e 0 acessorio dentro de um conjunto de principios, valores e

com o respeito pela sequéncia e calendarizacdo adequadas;
f) Cronograma de Conteudos:

De modo a realizar uma sequéncia logica e progressiva dos contetdos a abordar,
respeitando o nivel de complexidade de cada um deles e de, segundo Rosado (1999),
dotar o conjunto das aulas com coeréncia e utilizando o recurso as progressoes

pedagogicas;
g) Estratégias pedagogicas e didaticas:

Procuraram respeitar os principios da Pedagogia e da Didatica, tendo em conta a
realidade circunstancial inerente. Para operacionalizar os principios de atuacdo para
cada Unidade Didatica, devem ser definidos os comportamentos e ac¢fes didaticas gerais
e especificas a cada uma dos contetdos lecionadas, com o objetivo de facilitar a
qualidade do processo de ensino/aprendizagem;

h) Método de avaliacao:

Para que o processo de orientacdo pudesse ser adaptado e de forma a medir o
grau de concretizacdo dos objetivos, recorreu-se a avaliacdo continua e a avaliacdo

pontual, com o intuito de verificar a concretizacdo dos objetivos definidos.

1.2.4. Plano de Aula
Para orientar uma aula é necessario que o Professor tenha previamente delineado
um conjunto de objetivos que garantam a continuidade dos contetdos relativamente as

aulas anteriores e as aulas vindouras.

Seguidamente sdo apresentadas as categorias presentes nos planos de aula ao
longo deste Estagio Pedagdgico:

a) ldentificacdo: Em qualquer documento a identificacdo é essencial, no modelo
do Plano de Aula adotado. Para o planeamento das aulas foram descritas as seguintes
informacdes: 0 nome da instituicdo a que o Nucleo Estagio esta ligado; o nome do
Professor Estagiario, o Ano Letivo, a Turma e a respetiva disciplina.
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b) Tema: Cada aula tem um tema ou pretende desenvolver alguns contetdos de
uma determinada matéria. Como tal, colocdmos o nome da Unidade Didatica a que

pertence o plano de aula, bem como o nimero da aula e a sua fungéo didética.

c) Condicdes de realizacdo: O local onde decorre a aula, o niUmero de Alunos, a
duracdo, 0s recursos materiais necessarios e a ordem cronolégica das aulas sdo variaveis
que o Professor deve ter em conta, pois irdo influenciar as estratégias a adotar de acordo

com as circunstancias.

d) Objetivos: Os objetivos sdo essenciais para que ocorra aprendizagem. Em
cada aula existe um conjunto de objetivos especificos que o Professor pretende que os
Alunos cumpram nas dimensdes psicomotora, socio afetiva e cognitiva, e é importante
haver uma definicdo clara e planeada desses mesmos objetivos com apresentacdo
sintética aos Alunos para que estes tenham nocao do rumo das suas aprendizagens.

e) Material: O tipo de material, as condi¢bes de utilizacdo, bem como a

quantidade

e qualidade sdo fatores que influenciam o planeamento de qualquer aula, sendo
fundamental haver um conhecimento prévio destas questdes como estratégia de

elaboracdo de planeamento adequado as condigdes existentes.

f) Descricdo das Estratégias: As estratégias sao selecionadas de modo a que 0s
Alunos consigam atingir 0s objetivos e desenvolvam as suas competéncias. A forma
como uma aula é organizada é parte determinante na qualidade das aprendizagens. Uma
organizacdo prévia, planeada e refletida fard com que principios pedagdgicos basicos
sejam respeitados com maior facilidade, como o controlo visual da Turma, o processo
de informacéo de retorno, a quantidade de tempo de empenho nas tarefas propostas e
tempo potencial de aprendizagem, revelando-se uma ferramenta importante na gestao

do tempo e do espaco de aula.

g) Gestdo do tempo: Cada momento da aula e atividades selecionadas tem um
conjunto de variantes e variaveis a ter em conta e caracteristicas que o torna diferente
dos outros, como tal, deverdo ter um tempo de realizacdo adequado as suas exigéncias, a
sua complexidade, ao nivel de aprendizagem e ao nivel de dificuldade dos Alunos.
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As atividades ndo deverdo ser curtas para que ocorra uma familiarizacdo e
consolidacdo dos objetivos propostos, nem demasiado longos para que a motivacao,
concentracdo e grau de exigéncia diminuam, como tal, € uma variavel a ter em conta

nao s6 no planeamento como também na operacionalizacdo da aula.

O planeamento da duracdo de cada atividade influencia a qualidade da

aprendizagem, por exemplo, ao nivel da motivacdo ou do cansaco fisico ou cognitivo.

No entanto, cabe ao Professor gerir a duracéo das atividades conforme orienta a
aula, ndo necessitando de cumprir de forma rigida o que esta no plano de aula, visto que
a adaptacdo as condicBes materiais, temporais e as necessidades e/ou dificuldades
demonstradas pelos Alunos.

Em cada plano de aula procurdmos definir objetivos que promovessem o
desenvolvimento no plano psicomotor, socio afetivo e cognitivo, permitindo a adocéo

de uma perspetiva de complexidade no desenvolvimento perspetivado para os Alunos.

1.2.5. Realizacéo

Trata-se da etapa subsequente ao planeamento e esta dependente do rigor e
adequabilidade que este tem ao ambiente real. E neste momento que o planeamento é
testado e em que se verificaram as possibilidades da sua reorientacéo e adaptacéo.

Seguidamente, sera feita uma apresentacao de alguns aspetos importantes para a
qualidade da operacionalizacéo das aulas e concretizacdo do planeamento:

1.25.1. Instrugdo

Na informacdo inicial pretende-se que exista transmissdo de informacoes
pertinentes que facilitem a aprendizagem da parte pratica. Tendo em conta as
caracteristicas dos Alunos da Turma, o método adotado consiste numa exposi¢do dos
objetivos da aula e dos seus contetdos, num ambito propicio a interligacdo com as aulas

anteriores.

O recurso a meios audiovisuais, permite tornar o processo de instrugédo
motivante e, principalmente, para que os Alunos tenham um complemento visual as

informagdes auditivas ja recebidas ou a receber.
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1.2.5.2. Gestéo do tempo

Piéron (1996), refere que a gestdo do tempo de aula é um elemento chave na
eficacia do ensino das atividades fisicas e desportivas. O empenhamento do Aluno nas
tarefas que lhe sdo propostas representa uma condicdo essencial para facilitar as
aprendizagens.

Para que exista um tempo de empenhamento elevado é necessaria uma
planificagdo cuidada, um controlo constante das tarefas e a ocorréncia de um clima de

suporte e motivacao, para aumentar a confianca e o interesse dos Alunos na tarefa.

Francisco (1999) diz que o tempo passado na aprendizagem da matéria € uma
variavel importante para que os Alunos recebam estimulos suficientes para progredirem
na aquisicdo das competéncias. No entanto, este tempo ndo deve surgir num contexto
isolado de instrucéo e de feedback, é essencial que a pratica dos Alunos seja orientada e
com conhecimento das variaveis especificas de cada tarefa.

1.2.53. A relagéo Professor-Aluno

Apesar de limitada por um programa, um conteido, um tempo predeterminado,
normas internas e pela infraestrutura da instituicdo de ensino, é a interagcdo entre o
professor e o aluno que vai dirigir o processo educativo. Conforme o modo como esta
interacdo se da, a aprendizagem pode ser mais ou menos facilitada e orientada para uma

ou outra direcéo.

Como toda a relagéo, esta também é composta por dois polos — professor e aluno
— e cabe a ambos determinar o clima da relagdo. No entanto, cada um desempenha um
papel dentro da sala de aula, cabendo ao professor tomar a maior parte das iniciativas,
dando o “tom” para o estabelecimento deste relacionamento.

Ricoeur (1969, cit. por Santos, 2001, p.72), refere que a relacdo entre professor e
aluno é assimétrica, em que a carga de competéncia e experiéncia permite o exercicio
do dominio por parte do docente, levando-o muitas vezes a pensar que o aluno é uma
tdbua rasa. No entanto, o aluno desenvolve, desde que nasce, ideias, conceitos e
“teorias” explicativas acerca dos fendmenos e da realidade que ndo séo fruto apenas das
impressdes sensoriais mas de constru¢bes mentais. Para além disso, traz consigo gostos
e aptiddes, saberes anteriores e saberes paralelos e, acima de tudo um projeto de

realizacdo pessoal. Assim, a relacdo que se estabelece entre o professor e aluno deve
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assentar na reciprocidade e na colaboracdo. O professor, mais do que um mero

transmissor de conhecimentos, deve ser um orientador e organizador das aprendizagens.

Contribuindo para a realizacdo parcial do projeto do aluno, o professor também
continua a aprender: ele é ensinado pelos seus alunos, recebendo deles ocasides de
realizar o seu préprio projeto de conhecimento e saber.

N&o sdo as caracteristicas de personalidade do professor mas sim as suas acdes
na sala de aula que influenciam as aprendizagens dos alunos. Essas agdes, por sua vez,
estdo fundamentadas numa determinada concec¢do do papel de professor, o qual reflete
valores e padrdes de uma determinada sociedade (Santos, 2001). Considerando que o
processo educativo deve por em foco as aprendizagens dos alunos e ndo o ensino do
professor, Rogers (1972, cit. por Santos, 2001) compreende a relacdo professor-aluno
como o estabelecimento de um clima que facilita a aprendizagem, a partir da existéncia
de determinadas qualidades de comportamento do professor, como a autenticidade,
apreco pelo aluno e empatia.

Assim sendo, as intervencdes de afetividade que o Professor tem no decorrer do
processo de ensino desempenham um papel decisivo no clima da aula e
consequentemente, na motivacao, na confianga, na concentracéo e restantes aspetos que
condicionam a predisposi¢do do Aluno para aprender. O Professor devera fazer uso do
encorajamento, de suporte e promover o éxito para criar condi¢fes afetivas que

facilitem a ocorréncia de aprendizagem.

1.3.  Avaliacdo da aprendizagem
O processo ensino/aprendizagem coloca em evidéncia a interagdo entre o

professor, o aluno e os saberes instruidos, segundo uma perspetiva bipolar entre os

intervenientes descritos.

O triangulo pedagodgico de Houssaye (Figura 1) demonstra de uma forma
simples a afirmacdo anterior, pois representa esquematicamente as ligacdes
bidirecionais entre cada dois elementos. Concordo com esta representagdo, e com as
palavras-chave, instruir, formar e aprender que sdo apresentadas, de facto para existir
aprendizagem € necessario que todas atuem em conjunto (Pinto & Santos, 2006).
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Figura 1: Triangulo pedagdgico de Houssaye (1993)

O modelo pedag6gico do ensinar encara a avaliagio como uma medida,

privilegia-se o eixo professor/saber, dando ao aluno um lugar passivo.

Neste processo, a preocupacdo dominante centra-se na transmissdo linear e
unidirecional (professor — aluno) dos contetdos previamente definidos pelo primeiro,
isto é, na passagem do saber instituido ao saber a transmitir aos alunos. Ensinar
significa transmitir o saber, que constitui o programa, da forma mais adequada possivel,
estando o processo centrado no professor e na sua palavra. Aprender significa reter o
saber transmitido, isto €, ser capaz de reproduzir tal como foi ensinado, como se fosse

uma “obrigacdo moral”.

Nesta perspetiva, a avaliacdo acontece sempre no final de um periodo de ensino,
num momento especialmente criado para este fim, sendo o teste escrito, feito
individualmente e em tempo limitado, € o instrumento de avaliacdo privilegiado. A
avaliacdo é assim entendida como a medicdo da diferenca existente entre 0 modelo do
professor e a reproducédo desse modelo que o aluno consegue fazer.

As dificuldades de aprendizagem sdo atribuidas sobretudo as dificuldades dos
alunos, em particular a falta de atencdo ou de memdria, a incapacidade intelectual, a
auséncia de esfor¢o ou de trabalho, ou entdo a uma transmisséo/enunciagéo deficiente
por parte do professor. Contudo, esta Ultima hipOtese é pouco provavel ja que o
professor é o profissional, que tem como centro da sua atividade a transmissdo dos
saberes. Uma vez que as razdes para 0 insucesso recaem sobre o aluno, face a resultados
nao satisfatérios ndo é esperado que o professor mude as suas praticas. Em suma, neste

quadro pedagdgico, a avaliacdo, como medida, aparece como um meio de verificacdo e
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controle da aprendizagem dos alunos, estando associada a um valor numérico, uma

nota. Por outras palavras, estamos presente uma avaliagcdo normativa.

Em contraponto a este paradigma da avaliagdo como instrugdo, comega-se a
olhar para o ato pedagdgico quer pelo lado da aprendizagem, quer pelo lado das

relagBes sociais entre professor e aluno.

A referéncia central da avaliacdo passa a ser o0 conjunto de objetivos prévios,
deixando de lado as provas de carater normativo centradas no grupo/turma. A avaliagdo
é assim uma comparacgao entre 0s objetivos que constituem o sistema de referéncia e o
estado do aluno na consecucdo desses objetivos. Ultrapassa-se a ideia de simples
classificacdo dos alunos por relagdo aos seus pares, uma vez que a avaliacdo €
perspetivada com o objetivo de verificar se os alunos atingem os objetivos educativos
definidos. Assim, a avaliagcdo passa assim a ter um sistema de referéncia criterial, isto
é, 0 termo de comparacao sao os critérios previamente definidos que permitem verificar
a mestria dos objetivos e ja ndo, apenas, os conhecimentos debitados pelo professor
(Pinto & Santos, 2006).

Neste paradigma pedagogico do formar, a avaliacdo privilegia o0 eixo
professor/aluno, ocupando o saber um papel passivo e a comunicagdo um lugar de
destaque na relacéo entre professores e alunos. A relagdo e a comunicagdo tém como
funcdo fundamental criar e manter um bom nivel de motivacdo no aluno para que o
saber seja integrado neste processo. Neste contexto, a avaliacdo é continua e formativa e
permite fazer o balanco do estado real do aluno em relacdo ao estado esperado,
ajudando o professor a tomar decisdes ao nivel da gestdo do programa, no sentido de
criar melhores condigdes de aprendizagem (Pinto & Santos, 2006).

Os conteudos programaticos devem ser divididos em pequenas unidades
tematicas de ensino. Para além disso, deve ser estabelecido um conjunto de tarefas, das
mais simples para as mais complexas. Comecando por trabalhar os termos e factos,
seguem-se-lhe ideias mais abstratas, como conceitos e principios, terminando com
processos mais complexos, tais como a aplicacdo e a analise, tal como descreve a

taxionomia de Bloom.

A avaliacdo formativa realiza-se depois de um periodo de ensino e aprendizagem

e antecede sempre um momento de avaliagdo sumativa. Mas enquanto a primeira tem
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por intengdo homogeneizar, sendo os alunos testados em todos os objetivos pré-
definidos, a segunda diferencia, recorrendo a uma amostra de objetivos. Entre estes dois
momentos os alunos realizam atividades de remediacdo ou aprofundamento, de acordo

com os resultados obtidos através da avaliacdo formativa.

Tanto a avaliacdo formativa, como a diagndstica, que ocorrem no inicio ou
durante o processo de ensino e aprendizagem, tém por finalidade orientar a agéo,
sobretudo a do professor.

Assim, a avaliacdo formativa é aquela que se pde ao servico de um programa em
desenvolvimento, com o objetivo de o melhorar. A sumativa é a que se orienta para

comprovar a eficacia do programa no final do seu desenvolvimento.

O paradigma pedagdgico do aprender assenta fundamentalmente sobre a relagédo
privilegiada entre os alunos e o saber, desempenhando o professor o papel passivo.
Este processo, influenciado pelos avangos da psicologia construtivista, reconhece que 0s
alunos podem aceder diretamente ao saber, sem a mediacao forcada do professor, como
acontece no processo de ensinar. Neste sentido, concebe-se o0 aluno como um ser ativo,
construtor de significados, isto €, do seu préprio conhecimento, na medida em que este
resulta de um processo pessoal de atribuicdo de significado ao que se esta a aprender.
Assim sendo, 0 acesso ao saber pode fazer-se de uma forma imediata e direta. No
entanto, o professor ndo se anula, apenas muda de papel, de mero transmissor de saber
para facilitador da constru¢do do conhecimento, selecionando e organizando situagdes

de aprendizagem que a permitam.

Esta perspetiva construtivista defende que o processo de aprendizagem é um
processo de reestruturacdo das representacdes prévias de saberes que os alunos ja
possuem, até ocorrer uma estabilizacdo. Os instrumentos de avaliacdo possibilitam,
neste caso, a tomada de consciéncia quer pelo professor, mas fundamentalmente pelo
aluno, dos seus erros e pontos fracos, por forma encontrar os melhores caminhos na

superacéo das dificuldades.

Sendo o aluno um ser ativo na construcdo do seu conhecimento, a autoavaliagdo
surge como forma de avaliacdo preponderante, permitindo ao aluno a oportunidade de
refletir sobre o seu proprio percurso. Mas para que esta tarefa seja levada a cabo com

éxito é necessario estabelecer critérios de avaliacdo ajustados para que funcionem como
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referencial de autoavaliacdo. Neste contexto, a avaliacdo ndo se restringe apenas no
final de um periodo mais ou menos alargado no tempo, mas trata-se de um processo
continuo, integrado e ao longo do processo de ensino/aprendizagem, assumindo, assim,

uma func¢éo reguladora.

Em sintese, podemos dizer que cada modelo pedagdgico exige que a avaliagdo
desempenhe um determinado papel. Por sua vez, este depende de um sistema de
relagbes triangulares organizado de forma bipolar, constituindo assim um campo de

forcas entre dois polos do triangulo e remetendo o outro polo para uma situagao passiva.

A identificacdo dos polos ativos e do passivo permitem-nos perceber o processo
estruturante dos diversos funcionamentos pedagégicos e deduzir o papel que se espera da
avaliacdo. Deste modo, (i) no modelo ensinar, que privilegia o eixo professor/saber e que da ao
aluno o lugar passivo, a avaliagdo esta normalmente associada a medida dos
produtos/desempenhos; (ii) no modelo formar, que privilegia o eixo professor/aluno, torna o
saber passivo e que coloca em evidéncia as relagdes e a comunicacdo, a avaliagdo esta mais
centrada nos processos que sustentam os produtos/desempenhos; (iii) no modelo aprender, que
privilegia o eixo aluno/saber e toma o professo como passivo, da a avaliacdo um papel de
destaque na medida em que esta é o instrumento de compreensdo e de acdo reguladora das
relacBes que se estabelecem entre o processo e o produto (Pinto & Santos, 2006).
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Capitulo I1: Pratica de Ensino Supervisionada

Neste capitulo é realizado um enquadramento da pratica profissional,
nomeadamente a caracterizacdo do contexto escolar, com a apresentacdo e
caracterizacdo da Escola Cooperante (EB 2,3 Gil Vicente) e da Instituicdo Universitaria
(UCP - FACIS). Posteriormente segue-se a descricdo da pratica profissional, onde €é
mencionado tudo o que foi realizado durante o estagio. E nessa parte que descrevo e
analiso a pratica de ensino supervisionada, mais concretamente todo o planeamento
(unidades didaticas e aulas), a sua realizacdo e avaliacdo, tendo em conta as

caracteristicas das turmas.

2.1. Apresentacdo da Escola Cooperante

A escola é uma instituicdo onde se deve praticar a arte de educar de forma
orientada e que garanta uma permanente acdo construtiva do ser humano, tanto a nivel
da aquisicdo de conhecimentos como a nivel da formacdo da sua personalidade. O
principal objetivo deve passar por estruturar o ser humano para a sua integragédo
profissional e pessoal no meio social, oferecendo-lhe um ensino atual e de qualidade,
adequado a sociedade, bem como a evolugdo dindmica do mundo.

O espaco fisico das instalacdes é importante para o bom funcionamento escolar,
contudo sdo o corpo docente, os dirigentes, os auxiliares de acdo educativa e 0s

administrativos que mais contribuem para o sucesso dos alunos e da atividade escolar.

Assim, nesta seccéo irei abordar o meio envolvente e a sua localizagdo. Focarei
aspetos mais relevantes que caracterizam a Instituicdo, como o0 engquadramento

geografico, a sua organizacdo interna e o seu funcionamento global.

2.2.  Enquadramento Geogréfico
A Escola Cooperante pertence ao Agrupamento de Escolas Gil Vicente, situado

no Concelho de Guimarées, Distrito de Braga.

Segundo o Projeto Educativo® do Agrupamento Gil Vicente, o Concelho de
Guimardaes pertence a sub-regido do Vale do Ave, sendo limitado a norte e noroeste

pelos Concelhos de P6voa de Lanhoso e Braga, respetivamente, a sudoeste por Santo

® www.eb23-urgezes.rcts.pt/
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Tirso, a sul e sudoeste por Vizela e Felgueiras, a nascente pelo Concelho de Fafe e a
poente por Vila Nova de Famalicéo.

O Agrupamento compreende as escolas de trés freguesias do Concelho de
Guimarées: Urgezes, Polvoreira e Nespereira.

Nas trés freguesias encontram-se e convivem todos 0s estratos sociais, desde o
pequeno agricultor que, para além do cultivo cria animais para consumo doméstico, ao
grande produtor agricola e criador de gado, de operarios e funcionarios de servicos a
grandes e medios empresarios. Assim, nas varias escolas que constituem o
Agrupamento encontram-se, convivem e estudam criangas e jovens oriundos dos mais

variados estratos sociais e culturais.

No que diz respeito as turmas que me foram atribuidas, a maioria dos
Encarregados de Educacéo dos alunos da turma CEF — Tipo 2 possui como habilitaces
literarias o 1° ciclo de Ensino Basico, tendo apenas um namero restrito concluido o
9%ano de escolaridade. E também de salientar que alguns destes Encarregados de
Educacdo se encontram desempregados, contribuindo para um ambiente familiar
complexo e instavel, o que podera explicar em parte algumas atitudes e comportamentos
menos ajustados dos seus educandos no contexto de sala de aula. Importa ainda referir
que parte dos Encarregados de Educacdo dos alunos que frequentam o Agrupamento,
por estarem em situacdo de desemprego e alguns beneficiarem do Rendimento Social de
Insercdo (RSI), s&o encaminhados para o Centro Novas Oportunidades (CNO) do
Agrupamento para validarem as suas competéncias e assim obterem um nivel de
escolaridade superior ao que ja possuem, tendo eu contribuido na validacdo dessas
competéncias, uma vez que a minha pratica letiva também se desenrolou nas turmas
EFA B.41 e EFA B.44.

Em sintese, e de acordo com o Projeto Educativo do Agrupamento, ha
Encarregados de Educacdo que ndo completaram o 4° ano de escolaridade, um terco tem
como habilitacdo somente o quarto ano de escolaridade e dois tercos dos Encarregados
de Educacédo tém como limite de habilitacOes literarias o 6° ano de escolaridade. Séo de
salientar os preocupantes valores relacionados com o desemprego, e no caso das méaes, a

situacdo de grande dependéncia do emprego no setor do cal¢ado e sobretudo do téxtil.
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2.3. Caraterizacdo da Escola

A Escola EB 2,3 Gil Vicente (Escola Cooperante) é o edificio onde funciona a
sede do Agrupamento de Escolas Gil Vicente, o qual integra cinco escolas do 1° Ciclo,
distribuidas pelas seguintes freguesias:

Urgezes: EB 1 do Bairro; EB 1 Francisco dos Santos Guimarées;
Polvoreira: EB 1/J1 da Quinta do Vale; EB 1/JI da Valinha;
Nespereira: EB 1/J1 de Arrau.

Na escola sede funcionam os 2° e 3° ciclos do ensino basico regular, duas turmas
com percursos curriculares alternativos (PCA), criadas ao abrigo do Despacho
Normativo n°1/2006, de 6 de Janeiro, e Cursos de Educacédo e Formacédo (CEF) — ofertas
educativas dirigidas a alunos com insucesso escolar repetido e/ou em risco de abandono

precoce — e ainda, cursos noturnos de Educacdo e Formacéo de Adultos (EFA).

Com ja foi referido, a escola sede conta com um CNO cuja missdo assenta no
reconhecimento, validacdo e certificacdo de competéncias adquiridas pelos adultos ao
longo da sua vida, bem como o encaminhamento para uma formagao que permita elevar
as suas qualificacdes escolares, designadamente, a equivaléncia aos 6°, 9° e 12° anos de
escolaridade. O CNO constitui-se, assim, como uma mais-valia para a melhoria das
qualificacdes e enriquecimento formativo de adultos oriundos das freguesias abrangidas
pelo Agrupamento.

A excecdo da Escola Basica 2,3 Gil Vicente, todas as escolas do Agrupamento

funcionam em regime normal.

2.3.1. Recursos Humanos
a) Osalunos:

A escola sede foi construida para funcionar com 24 turmas, o equivalente a 725
alunos tendo, no passado, funcionado além da sua capacidade maxima. Este ano letivo,
os alunos que frequentam a Escola Cooperante® distribuem-se conforme esta
apresentado na Figura 2.

* http://ww.eb23-urgezes.rcts.pt/
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Figura 2: Turmas 2011/2012

Apesar da elevada frequéncia de alunos socioeconomicamente carenciados,
destaca-se a auséncia de abandono escolar e o crescente aumento do sucesso escolar
relativamente a anos anteriores, pela aposta na diversificacdo de estratégias de ensino e
aprendizagem e, sobretudo, pelo refor¢o do apoio educativo na escola. Ainda assim, no
3° Ciclo continua a registar-se consideraveis valores de insucesso, em especial nos 7° e

9° anos de escolaridade.

No que respeita a alunos com Necessidades Educativas Especiais (NEE), apesar
do ligeiro decréscimo verificado, considera-se ainda elevado o nimero de criancas que

necessitam de apoio, no &mbito da Educacdo Especial.
b) Pessoal Docente

O corpo docente do Agrupamento é composto por 131 professores. Destes,
79,4% sdo do Quadro de Escola, o que garante alguma estabilidade pedagdgica no
acompanhamento dos alunos, e 20,6% sdo contratados para suprir necessidades de
contratagéo residual. Deste universo de docentes, a maior parte regista uma idade entre
0s 41 e os 50 anos de idade, que representa um corpo docente relativamente jovem,
experiente e dindmico, com uma nova atitude face ao processo de ensino/aprendizagem
que se quer mais inovador tanto a nivel tecnolégico como pedagdgico, desafiando e

apoiando o aluno na integracdo progressiva numa sociedade tdo competitiva e exigente.
c) Pessoal Ndo Docente

O Agrupamento dispde de 28 Assistentes Operacionais com contrato de trabalho
em FuncGes Publicas por tempo indeterminado. Dispfe ainda de 7 Assistentes Técnicos
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com contrato de trabalho em Fungdes Publicas por tempo indeterminado. O CNO conta

com 4 Técnicos.
d) Pais e Encarregados de Educacéo

O Agrupamento conta com cinco Associag0es de Pais e Encarregados de
Educacdo constituidas na Escola EB 2,3 Gil Vicente, na EB 1 da Quinta do Vale, na EB
1 da Valinha, na EB 1 de Arrau e nas EB 1 da freguesia de Urgezes.

2.3.2. Recursos Materiais
A Escola Basica 2,3 Gil Vicente conta com dois pisos.

No piso inferior, encontram-se: 4 Salas de aula; 3 Salas de TIC; Sala de
Educacdo Visual e Tecnoldgica; Sala de Educacdo Tecnoldgica; Laboratério de
Ciéncias Naturais; Laboratério de Ciéncias Fisico-Quimicas; Cantina/Refeitério;
Bufete, com espaco polivalente para os alunos; Instalagcbes sanitarias; Bar de
professores; Reprografia; Papelaria; Secretaria; Gabinete do PBX; Gabinete do CNO;
Sala de Pessoal Docente; Gabinete da Direcdo; Sala de Coordenadores de
Departamento; Sala de Pessoal N&o Docente; Gabinete de 1.°s Socorros.

No piso superior, encontram-se: 11 Salas de aula; Sala de Educacdo Musical,
Sala de Educacdo Visual; Sala de Matematica; Sala de Linguas; Laboratério de Ciéncias
da Natureza; Biblioteca/Centro de Recursos Educativos; Sala de Ensino Especial; Sala
de Diretores de Turma onde decorreram as reunides de acompanhamento como o

professor cooperante; Arrecadacdes varias.

No exterior, para além de espacos de lazer totalmente ajardinados, existe uma
cobertura que prolonga a sala de convivio dos alunos e ainda, quatro salas de aula, em
pavilhdes pré-fabricados. A sede do Agrupamento conta ainda com: Campos de jogos;
Ginasio; 2 Balnearios; Sala de professores de Educacdo Fisica; Arrecadacdo.

O Agrupamento estd razoavelmente apetrechado com recursos educativos,
designadamente, material informatico, proveniente do Plano Tecnoldgico da Educacéo,
que foi determinante para desenvolver a minha pratica pedagogica durante o estagio.
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2.4. Estrutura Orgéanica

O Agrupamento Gil Vicente rege-se pelos principios orientadores do Decreto-
Lei n°75/2008, segundo o qual os Orgdos de Administracio e Gestdo dos agrupamentos
de escolas agrupadas e ndo agrupadas sdo compostos pelo Conselho Geral, Diretor,
Conselho Pedagdgico e Conselho Administrativo, de acordo com a Figura 3.
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Figura 3: Organigrama do Agrupamento

2.5. Instituicdo de Ensino

A criagcdo da UCP data de 1967 e o seu reconhecimento oficial de 1971, como
instituicdo universitaria livre, autonoma e de utilidade puablica, sendo a primeira
universidade portuguesa moderna que ndo foi instituida pelo Estado mas sim pela Igreja
Catdlica, ao abrigo da Concordata de 1940 entre 0 Governo portugués e a Santa Sé.

O ensino na UCP - que, em 45 anos de existéncia concedeu graus a mais de

20.000 alunos - procura aliar exceléncia académica e formacéao para os valores.

Atualmente o reitor da Universidade Cat6lica Portuguesa é o Professor Doutor
Manuel Braga da Cruz e tem a responsabilidade da gestdo académica e administrativa
da Universidade®.

A estrutura da UCP ¢é regional. Embora a Universidade seja uma s6, compdem-
na quatro grandes centros, Beiras, Braga, Lisboa e Porto. Lisboa é a sede da
Universidade.

> www.ucp.pt
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No ponto seguinte sera feita uma breve descri¢cdo sobre o Centro Regional de
Braga ao qual pertence a Faculdade de Ciéncias Sociais (FACIS), onde é ministrado o
Mestrado em Ensino de Informatica.

2.6. Descricdo da UCP - FACIS

O Centro Regional de Braga da Universidade Catolica Portuguesa (CRBr —
UCP) foi criado em outubro de 1999, com a abertura da Faculdade de Ciéncias Sociais,
possibilitando assim a existéncia de trés unidades organicas da UCP em Braga,
condicao prevista nos respetivos estatutos.

O CRBr - UCP constituiu-se a partir da Faculdade de Filosofia - a mais antiga
Faculdade da Universidade Cat6lica - do Nucleo de Braga da Faculdade de Teologia e
da recém-criada Faculdade de Ciéncias Sociais.

A Faculdade de Filosofia, dirigida pela Companhia de Jesus, existe desde 1947,
como Faculdade Pontificia, e deu origem, em 1967, a Universidade Catdlica
Portuguesa.

A Faculdade de Teologia resultou da transformacgdo do Instituto Superior de
Teologia de Braga, que por sua vez estende as suas raizes ao antiquissimo Seminario
Conciliar da Arquidiocese de Braga.

A tradicdo de ambas as Faculdades foi marcante na clara orientagdo para as
Ciéncias Humanas e Sociais de todo o Centro Regional de Braga, tradicdo em que se
veio a inserir a Faculdade de Ciéncias Sociais (FACIS), dirigida pela Diretora Maria
Engréacia Leandro, que compreende as areas de Servico Social e de Tecnologias da
Comunicacao e Informacdo da Faculdade. Essa linha geral mantém-se, mesmo com o

alargamento as areas da Psicologia, da Comunicacdo, das Artes e do Turismo®.

Cada uma destas Faculdades, com direcdo propria, possui edificios e vida
académica relativamente auténoma, embora em estreita colaboracdo reciproca. O
conjunto das trés Faculdades é coordenado pelo Presidente do Centro Regional,
Professor Doutor Jodo Manuel Duque, que também dirige os servicos administrativos

comuns, a funcionar no Campus Camdes.

¢ www.braga.ucp.pt/
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2.7. Apresentacdo do Estagio
No presente capitulo serd efetuado o enquadramento da pratica profissional de
estagio, as respetivas reunides de acompanhamento, atividades letivas e aulas assistidas.

Tal como ja tive oportunidade de referir num ponto anterior, o Estagio decorreu
na Escola EB 2,3 Gil Vicente. A pratica letiva foi desenvolvida numa turma de Curso de
Educacdo e Formacdo (CEF — Tipo 2) — ofertas educativas dirigidas a alunos com
insucesso escolar repetido e/ou em risco de abandono precoce — e ainda em duas turmas
de CNO.

Aquando a formacdo dos grupos de estagio, fui integrado num grupo de 4
elementos, que foi repartido, em partes iguais, por duas escolas. A minha apresentagédo
na Escola Cooperante, juntamente com o colega de estagio, realizou-se no dia 24 de
Janeiro de 2012, onde tivemos a oportunidade de conhecer as instala¢des, a Diretora do
Agrupamento e alguns elementos do corpo docente da &area de Informética, com o
acompanhamento do Professor Cooperante, Carlos Salgado. Para além disso, tivemos
ainda uma reunido onde foram discutidos os moldes em que iria decorrer o Estagio,

como 0 nimero de turmas e disciplinas a lecionar.

2.7.1. Enquadramento no Local de Estéagio

Durante as primeiras semanas de Estagio a pratica letiva decorreu na turma CNO
— EFA B.41, que iniciou a 25 de Janeiro e prolongou-se até ao dia 15 de Fevereiro. Ao
longo deste periodo foram realizadas sessGes com os adultos, no sentido de os ajudar a
adquirir competéncias em diversas areas de Competéncia-Chave, nomeadamente em
TIC - a minha éarea de formacdo, por forma a poderem elaborar um portfélio
comprovativo da experiéncia adquirida. A validacdo realizada para a turma acima
referenciada, correspondeu ao Nivel 3, equivalente ao 3° Ciclo do Ensino Bésico - 9°

ano.

Para a realizacdo das sessGes procedi a planificacdo da area TIC a lecionar, com
a orientacdo e colaboracdo do Professor Cooperante. Foram construidos 0s recursos
didatico-pedagogicos em conformidade com os objetivos previamente delineados e
tendo em conta as caracteristicas do grupo.
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2.7.2. ReuniBes de acompanhamento

As reunides de acompanhamento normalmente decorriam uma semana antes de
cada aula/sesséo a lecionar, onde eram apresentadas e analisadas as planificacbes e os
materiais pedagodgicos, juntamente com o Professor Cooperante. No cronograma da
Tabela 2, elaborado pelo Nucleo de Estéagio, encontra-se, a titulo de exemplo, a
calendarizacédo da atividade letiva e ndo letiva, representadas respetivamente pelas cores

verde e amarelo.

Tabela 2: Cronograma de Estégio

Estagio Informatica - Agrupamento Gil Vicente - Urgezes 2012

IR oo sesfrer]aud aui[ses as] o secfrer[aud aui] sex]sas] o] sesfTer[ aud aui[sex] sas] o sl Ter[aud aui sex]sas] e sesfTer
Az 2 a5 |6 [7 e s |10] 0] 1z|13|0@[q5] 6|17 18|13 |20 |20 [ 22| 22 | 24| 25 | 26 | 27 |28 | 28| 20 | o1

9.00-11.00

11.00-13.00

14.00-16.00 B.40)

16.00-18.00 .

SAB|IDOM SEG(TER| QU
25 | 26 | 27 (8| 29

(Z T G O U A QU SE| $AB| DOk SEG| TER| QLA QU1 SEX| AR DOM SEG|TER| 2UA QUL

9.00-11.00
11.00-13.00
14.00-16.00 B B.40) B.40
16.00-18.00 - .
oui|sEx| 58| non sEc{TER| cud oul [sEx| san| pon] sea|TER| aud 0| sex| 58| 0 oM sES|TER| cUA 0t | sE¢] 548 | DoM sEG| TER| UA DUI | 5B 30
1z B a5 e[ 7 e s 900 12|13 1a] 5] 16 07|98 | 13 |20 | 21 |22 | 22 [28 |28 | 26 | 27 | 28 | 29 | 20 [0
9.00-11.00 |GEF cer| cer CEF| CEF|
11.00-13.00 - - - -
14.00-16.00
16.00-18.00
non ses|Ter| o0 oun [BEH| s48| 0oMsEG| TeR| 0UA ot | s B¢ 48| non sEc| TER| cud 001
TERERE 7| o [0 [ |z 2z e s e 17 |12 19
9.00-11.00 CEF
11.00-13.00 I -
14.00-16.00
16.00-18.00

Para a atividade letiva foram previamente definidos com o Professor Cooperante
0s contelidos programaticos a lecionar em cada aula, como se pode constatar na Tabela
3 onde esta especificada, a titulo de exemplo, a data, a turma e os respetivos contetidos a
lecionar para a turma CEF — Tipo 2.
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Tabela 3: Conteudos programaticos

Tanto o cronograma como a tabela referente aos contetdos programaticos foram
elaborados utilizando a ferramenta online de trabalho colaborativo GooGle Docs,
permitindo a partilha de recursos e informagdes por todos os elementos do Nucleo de
Estégio.

2.7.3. Atividades letivas

Relativamente as linhas gerais do desenvolvimento das aulas neste periodo de
estagio, procurou-se dar maior énfase a componente préatica dos contetdos, pois trata-se
de turmas de percurso alternativo (CEF — Tipo 2, EFA B.41 e EFA B.44) onde é
privilegiado um envolvimento mais ativo dos alunos/formandos nas aprendizagens
através de experimentacdo e descoberta, tanto em trabalho de grupo como operando o
computador.

Iniciei a atividade letiva no dia 25 de Janeiro com a turma EFA B.41, e durante
quatro semanas desenvolvi e preparei com o professor cooperante sessdes de apoio aos
formandos, no sentido de lhes proporcionar o desenvolvimento de competéncias béasicas
de TIC, para a elaboracdo de um portfdlio com a experiéncia que validasse as
competéncias adquiridas ao longo da vida. Essas sessdes tinham a duragéo de 2 horas
por semana com inicio as 17:00 horas e fim pelas 19:00 horas. A 23 de Fevereiro dei
inicio a lecionacdo de 12 aulas na turma CEF — Tipo 2, as disciplinas de Instalacéo e
Manutengdo de Microcomputadores e Instalacdo, Configuracéo e Operagdo em Redes
locais e Internet, disciplina esta onde ocorreu a primeira aula assistida. Posteriormente a
07 de Maio foram retomadas as sessdes TIC com um novo grupo EFA B.44 onde
decorreu a segunda aula assistida.

Relativamente aos horéarios das turmas CEF e EFA’s, dado que estas
apresentavam um bloco de 90 minutos e 2 horas semanais, respetivamente, esta situagdo
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originava um intervalo de uma semana entre as aulas/sessoes, pelo que tive sempre a
preocupacdo de fazer a consolidacdo dos conteldos abordados nas aulas/sessfes
imediatamente anteriores por forma a estabelecer um elo de ligacdo entre os conteldos,

reforcando as aprendizagens dos alunos/formandos.

Ao longo do estagio preparei, com a devida antecedéncia, todas as aulas/sessoes,
tendo em conta as planificacbes a médio e longo prazo, ajustadas aos conteidos
programaticos, ao nivel etario dos alunos/formandos e as aprendizagens anteriores dos
mesmos. As planificagdes seguidas e as atividades letivas realizadas tiveram em
consideragdo, como linha orientadora, o referencial de formagdo do Instituto de
Emprego e Formacdo Profissional para as disciplinas do CEF — Instalacdo e Operacao
de Sistemas Informaticos (IOSI) e o referencial da Agéncia Nacional para a
Qualificagdo (ANQ) para a Unidade de Competéncia (UC) TIC nas turmas EFA. Os
planos de aula/sessdo das disciplinas que lecionei foram por mim elaborados, tendo em
atencdo as respetivas planificagdes/referenciais, as quais se encontram no Dossier de
Estdgio digital, conforme indicado mais a frente no ponto 2.11 deste Relatério de
Estégio.

Estas opcdes foram tomadas com o Nucleo de Estagio, tendo por base as
diretrizes definidas pelo grupo de InforméaticayCNO nas planificagBes/referenciais,
respetivamente, para as duas disciplinas CEF e sessdes das turmas EFA que me foram
atribuidas, e que se encontram no Dossier de Estagio digital. E de salientar que as
planificagdes/referenciais foram ajustadas as caracteristicas das turmas, nomeadamente

o nivel de competéncias e interesses dos alunos/formandos.

Com o objetivo de obter maior sucesso no processo de ensino/aprendizagem,
utilizei e selecionei estratégias de ensino/aprendizagem adequadas a complexidade dos
contetdos, ao nivel etério, interesses e dificuldades dos discentes. Atendendo que as
turmas apresentavam uma composicdo heterogénea, procurei diversificar os meios
utilizados na sala de aula, de modo a estimular o interesse dos diferentes
alunos/formandos. Para o efeito, recorri a utilizacdo de apresentacbes em PowerPoint, a
realizacdo de algumas atividades praticas e fichas de trabalho, ao recurso a Internet,
entre outros. Em suma, uma pandplia de recursos didaticos, com o intuito de
proporcionar mais interesse, motivagdo e curiosidade, tornando as aulas/sessfes mais

atrativas e dinamicas.
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Uma vez que estes cursos ndo possuem manual adotado e dado que alguns
alunos/formandos ndo tém, ainda, bem desenvolvidas as competéncias de estudo e
pesquisa necessarias para explorar outras fontes de informacéo, procurei compilar um
conjunto de material informativo para o apoio as aulas/sessGes, nomeadamente 0s

PowerPoint’s (compilados no Dossier de Estagio digital).

Para além do trabalho individual, muitas das atividades foram realizadas em
grupo. Foi ainda disponibilizada informagéo para os discentes, enviadas para 0s Seus e-
mails, nomeadamente fichas de trabalho, ligacdes a paginas da Internet e documentos
que lhes permitiam reforcar os seus conhecimentos nos diversos conteldos

programaticos lecionadas.

Procurei criar habitos de trabalho e sentido de responsabilidade na execucdo das
tarefas propostas. Este trabalho de preparacdo e organizacdo das atividades letivas é
sempre um trabalho arduo e em constante atualizacdo. Por vezes foi necessario acionar
um plano alternativo ao planificado, uma vez que no decorrer da lecionagdo, as
contribuicdes dos discentes faziam com que os planos elaborados passassem para
segundo plano.

N&o posso deixar de dizer que a realizacdo de todas as atividades por mim
planeadas s foi possivel, gracas as condicdes fisicas que esta escola apresenta. Além
disso, os recursos audiovisuais sdo abundantes, portanto foi com satisfagdo que percebi
que teria oportunidade de diversificar a utilizacdo de materiais de apoio a aula, gragas
ao Plano Tecnoldgico da Educacdo. Tenho assim a dizer que foi com agrado que
lecionei as disciplinas de Instalagdo e Manuten¢do de Microcomputadores (IMM) e
Instalacdo, Configuracdo e Operacdo em Redes Locais e Internet (ICORLI) na turma
CEF e a UC TIC nas turmas EFA, tendo sido uma experiéncia gratificante e com bons
resultados.

Contudo tenho a lamentar as grandes dificuldades com que me deparei para
poder realizar atividades no ambito das disciplinas técnicas do CEF — 10SI, ndo por
falta de infraestruturas, mas sim pela falta de interesse, empenho e pré-requisitos dos
alunos quanto a postura correta na sala de aula. Assim, para ultrapassar estes problemas
descritos, planeei e lecionei estas disciplinas, baseando-me preferencialmente em aulas
de cariz mais pratico. Tenho ainda a salientar que estes alunos eram bastante dificeis,

tanto em termos de comportamento, como em termos de aproveitamento, apresentando
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muitas dificuldades de concentracdo e muito pouco empenhados e motivados para o
estudo. Devo ainda realcar a falta de pré-requisitos, de alguns, no que diz respeito ao
cumprimento de regras e a falta de habitos e métodos de trabalho, pelo que a tarefa de
transmitir conhecimentos técnicos e tedricos se tornou mais ardua, mas ainda assim

gratificante.

O método de ensino-aprendizagem desenvolvido e praticado em cada aula foi
orientado, sempre que possivel, no sentido de articular os contetidos programaticos com
as experiéncias vividas pelos discentes e com 0 meio que os rodeia, tentando mostrar-
Ihes o carécter préatico e Util da sua aprendizagem, apesar de todas as limitacdes que ja

expus no paragrafo anterior.

Procurei comunicar com os discentes com correcdo cientifico-pedagdgica,
explicitando de forma clara e simples, objetiva e precisa os conceitos cientificos das
disciplinas/lUC, de modo a que todos entendessem o que era lecionado. Procurei
estimular, captar a atencdo e motivar os discentes, incentivando e valorizando a
participacdo ativa de todos, principalmente daqueles que revelaram mais dificuldades.
No entanto, também me deparei com bastantes dificuldades nos alunos do CEF: alunos
faladores e com falta de motivagédo e outros com comportamentos desadequados quase
rocando a ma-criacdo. As estratégias utilizadas para colmatar essas dificuldades foram:
realizacdo de fichas de trabalho individualizado; fornecimento de resumos da matéria,
para que os alunos pudessem acompanhar mais facilmente a matéria lecionada;
utilizacdo de PowerPoint, onde apresentei muitas imagens, esquemas e animagdes com
0 intuito de melhor explicar os contetdos, motivar e estimular a atengdo dos alunos.
Tentei envolver os alunos que mostravam mais facilidade na aquisicdo dos
conhecimentos inerentes ao processo de ensino/aprendizagem das disciplinas, no auxilio
aos que revelavam mais dificuldades. Neste sentido, fiz uso preferencial do ensino
cooperativo.

Em suma, todo o meu trabalho foi no sentido de desenvolver nos discentes a
motivacdo/empenho nas varias atividades, para que estes pudessem adquirir
comportamentos/atitudes adequadas a sala de aula e fora dela. Reforcei a necessidade e
0 beneficio do estudo diario e, acima de tudo, expliquei aos meus alunos que a Lingua
Portuguesa € fundamental para o sucesso em todas as disciplinas. Para que tudo isto
fosse conseguido, foram aplicadas diversas estratégias que possibilitaram o
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encaminhamento do estudo e a ponte com o quotidiano. Foi necessario algum esforco e

dedicagéo para motivar alguns alunos para a aprendizagem e o gosto pelo saber.

Relativamente a avaliacdo das aprendizagens dos meus discentes, utilizei
diversos instrumentos, respeitando sempre os critérios de avaliacdo definidos em

Departamento e Grupo e, sobretudo com o Professor Cooperante.

Contudo, o processo de avaliacdo realizada pelos professores em relagdo aos
seus discentes ndo se restringe apenas a utilizacdo de métodos formais, tais como fichas
de avaliacio. E também fundamental recorrer a um conjunto de métodos informais,
decorrentes do feedback presencial recebido e que permitem avaliar o processo de
ensino/aprendizagem. Assim, a avaliacdo dos meus discentes foi continua, através da
observacdo direta, do dialogo professor/ discentes, da participacdo e do empenho em
todas as atividades propostas. Procurei valorizar o interesse e empenho pelo estudo, a
concentracdo e a atencdo, a realizacdo das tarefas propostas, a assiduidade e o dominio
das atitudes e valores, como se pode comprovar através dos parametros utilizados na
minha Grelha de Avaliacdo de Atitudes e Valores, como instrumento que permitiu
registar a evolugdo das aprendizagens dos discentes nos varios dominios, possibilitando
uma perspetiva facilitadora da evolugédo dos resultados dos discentes.

No entanto, refletindo sobre a forma como decorreram as aulas da turma CEF, e
tendo em conta as caracteristicas dos alunos que ja tive oportunidade de referir, a tarefa
de motivar e incentivar os alunos para o estudo e realizacdo das tarefas propostas, bem
como de fazer cumprir as regras de saber estar na sala de aula nem sempre foram
conseguidas. A meu ver, esta situacdo deveu-se também ao facto de ndo ter tido a
oportunidade de acompanhar os alunos desde o inicio do ano. Efetivamente, o inicio
tardio do meu ingresso no estagio, impediu o estabelecimento de uma relacdo
pedagogica mais aprofundada da minha parte com esses alunos.

Pelo contrario, nas turmas EFA, os formandos mostraram-se mais interessados,
recetivos, motivados e empenhados no cumprimento das tarefas propostas, com uma
postura correta, cumprindo as regras de saber estar dentro da sala de aula. E de referir
que, para esta atitude por eles demonstrada, muito contribuiu o facto de serem adultos e
terem o0 objetivo de validarem as suas competéncias por forma a terem melhores

oportunidades de empregabilidade.
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2.7.4. Primeira Aula assistida

A primeira aula assistida decorreu no dia 18 de Abril de 2012, as 10h10, na sala
8 da Escola EB 2,3 Gil Vicente, na Turma CEF 2 — 10SI.

A disciplina que estava na altura a lecionar designava-se por Instalagéo,

Configuracéo e Operagdo em Redes locais e Internet, e a unidade de aprendizagem

Instalagdo, manutencéo e utilizacdo de redes locais, como se pode constatar no Plano
de Aula da Tabela 4 abaixo.

Tabela 4: Plano de Aula

AGRUPAMENTO DE ESCOLAS GIL VICENTE
URGEZES — GUIMARAES

Plano de Aula

Frofessor: Sémio Canmlhs

Anlaxn ®9e 10

Data: 1504 /2012

Sala; 05

Heza: 10:10 ix 11:40

Duzacae:#0 minutes

Dinciphina: Instalagie, Confizuragie ¢ Operagic em Fedes locais e Intermet

Unidade de Aprendizazem: Instlagio, manutengio ¢ utlizagio de redes lpoms,

Smwmsiria:

-Comandes hasieos de zede.

- Resolugio de uma ficha de trahalka.

Contendes O'bjetires Eatrate xias f Ataridades Duracic Aaraliagic Fecnmon
# Identificar o5 comandes Ll # afa e segistar ax Gl A * Mareader e Wideoprojecter,
i Comunicar ¢ registar o sumana; *  2mi
bimieos d rede; * 3= d L .
- Comandas 2 * Apresentagio em Foweroiu;
# Fazer resumo da aula antedior * Imi

himio g de * Compreender a % TR s Credk de

: s - i et . i * Computdor com Tl
e importinda e projetar | * Comunicar o5 ohjetivos da aula; *  2min Chsenmgfa ya

; ” ; 5 ; instalado;
e confimumr uma rede |[* Método ewpositive atmwés da explomgio || 25 min s N
- Projegio & B2l
L i e £
o % sem ter os dispesitives um ppt * Sl [Ciseo
3 fizic o 4 min; #  Fealimgio de uma fiha de trbalhy; * 40 min Confighaked);
uma ze
* Agplicar ¢ conselidar os((*  Apeio aos dunes com mais difieul dades;
* feemso d Interet
conhecimentos *  Tmhalho eoopentive;
adquiidos na aula *  Siutese dx auls 10 min ¢ Fcha de thalke.

Apos efetuar a chamada e registar o sumario da aula, fiz um resumo da aula

anterior e procedi, seguidamente, a comunicacao dos objetivos delineados para a aula. A

consolidacdo dos contetdos no inicio de cada aula é sempre de grande importancia, pois

estabelecem um elo de ligagdo com a matéria lecionada nas aulas anteriores e, deste

modo, fortalecer conhecimentos. Permite aos alunos uma visualizagdo mais ampla e

conexa dos contetidos e ndo como compartimentos estanques e fragmentados.

Apos este momento introdutorio, prossegui com o desenrolar da aula, tentando

tornd-la dindmica e apelativa, através do envolvimento direto e ativo dos alunos na

realizacdo das tarefas. Para tal, a apresentacdo em PowerPoint funcionou meramente

como um veiculo de apoio visual que orientava os alunos nas tarefas a desenvolver no

Computador. A minha intencdo era que os alunos a0 mesmo tempo que 0s diapositivos
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eram apresentados, fossem executando no Computador as tarefas propostas. No entanto,
devo salientar que grande parte dos alunos ndo demonstrou qualquer interesse na
realizacdo das mesmas, aproveitando o facto de terem acesso a Internet para realizar
jogos. Claro que esta postura foi imediatamente alvo de critica e chamada de atencéo da
minha parte. No entanto, apesar de todos o0s avisos, este comportamento foi recorrente
ao longo da aula, perturbando o normal funcionamento da mesma e o trabalho de outros
colegas que se mostraram mais empenhados. Perante esta situacdo, procurei dar um
apoio mais individualizado, deslocando-me pelos lugares de cada um, incentivando-os e
orientando-os nas tarefas, por forma a controlar de modo mais préximo as suas
continuas tentativas de se desviarem do trabalho proposto. No entanto, como é evidente,
nem sempre tive éxito, uma vez que quando me afastava de uns para dar apoio a outros,
0 “boicote” a aula continuava. Houve mesmo uma situagdo mais grave de indisciplina
total, em que um aluno, perante a minha insisténcia para que ele trabalhasse, recusou-se,

preferindo abandonar a aula.

Apbés o tempo dedicado & manipulagdo dos Comandos Bésicos de Rede,
recorrendo ao Computador, foi-lhes proposto a realizacdo de uma ficha de trabalho, para
consolidar os conhecimentos e técnicas desenvolvidas. A ficha foi desenvolvida
individualmente, mas foi-lhes permitido trocarem ideias e opinides entre pares
tornando, deste modo, a tarefa mais colaborativa. E de referir mais uma vez que alguns
alunos se recusaram a realizar a ficha de trabalho, continuando com comportamentos e
atitudes improprias numa sala de aula, o que revela a sua total falta de empenho e
interesse pela escola e pelo saber.

A parte final da aula foi dedicada a realizacdo de uma sintese do tema abordado,
utilizando, para tal, a apresentacdo de um Mapa Mental, com a interligacdo dos
conceitos chave relacionados com os contetidos abordados na aula.

Para finalizar, e com o intuito de estimular a curiosidade dos alunos, apresentei

0s conteldos a abordar na aula seguinte.
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2.7.4.1. Recursos utilizados

Em seguida apresento os recursos didatico-pedagogicos utilizados na primeira aula

assistida;

a) PowerPoint

e AGRUPAMENTO DE ESCOLAS GIL VICENTE
Ediicican TRGEZES — GUIMARAES

Comandos Basicos de Rede

Professor orientador: Carlos Salgado

Estagiario:

Sérgio Carvalho @

B ==

Na aula anterior...

Cisco ConfigMaker

N
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Nesta aula...

® Comandos basicos de rede (plataforma
Windows):
*ipconfig
'l)ing
®netstat

¢ Ficha de trabalhon®7

Comandos basicos derede

Comandos Basicos de Rede

(plataforma Windows)

® (:)S (‘Dlll(lll(_lDS SE‘g‘lli.lltE‘S (1&'\-'6‘111 ser
executados a partir de uma linha de

comandos de MS Dos.

0 C\Windowsisysten

md.exe

Comand

~

ipconfg
¢ Permite visualizara configuragio basicade um computador.

¢ Comrecurso ao parametro /all permite a visualizacdo de

toda a configuragio de rede, inclusive a configuragao da placa

de rede.

B C\Windows\system3Ziemd.sxe e
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ping

® Permite testar a conetividade IP entre dois
pontos de rede; para o fazer recorre ao
protocolo ICMP (Internet Message Control
rotocol) que € parte integrante do
Protocol te integrante d
protocolo IP.
® Funciona enviando um pacote IP para o
estino e aguarda por wma resposta; se esta
dest guard t t
resposta chegar é sinal que existe
conetividade entre oz dois pontos de rede.

Comandos basicos derede

(@

ping (continuacao)

® Sem qualquer parimetro para além do IP ounome da
maquina destino, este comando tenta enviar 4 pedidos de
resposta; apos a rece¢do, ou ndo, destas respostas, mostra um

pequeno quadro estatistico de resumo.

® Quando obtém uma resposta informa também do tempo que

demorou a obté-la.

& C\Windows\system3Zicmd.exe

E também possivel
tentar fazer a
resolucio de endereco
IP paranome, inversa
aresolucio normal de
DNS, comaopgio-a

Comandos bisic

hetstat

® Permite visualizar estatisticas e conexdes ativas do protocolo
TCP/IE:
¢ Quando usado sem parametros mostra a lista de conexdes com

outras méquinas que estdo ativas no momento.

@ C\Windowsisystem3Dcmd.exe. ool

o ) [
|1 -

* Alista esta organizada sobre a forma de colunas. Na primeira
surge o protocolo utilizado na ligacio, normalmente TCP. Na

segunda coluna o IP ou nome da prépria miquina e o porto local.

Na terceira coluna surge o nome ou IP da méquina remota e o
porto (por vezes tambem ¢ usado o nome do servige e nio o
ntimero do porto. A tltima coluna informa do estado da ligagio.

Comandos basicos de rede
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(" netstat-r

o F possivel ter acesso a tabela de encaminhamento do nosso
PC, que sdo em tudo semelhantes as existentes nos routers.
Digitando o comando netstat - r obtém-se algo similara

ﬁgura que se segue:

B C\Windows\system32\cmd,exe

4 3

® Dos enderegos obtidos, alguns merecem a nossa atengio
especial. O IP de gateway que indica onde se encontra o router

danossarede, que tem como fungdo comunicar entre redes.

erede

° Comandos b:
o
4

Ficha de Trabalhoian°7
i .

C O

@ G
o
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/

Sintese da aula...

¢ Comandosbasicos de rede (plataforma

Windows):

® IP con flg  oProjetarum mapa derede Gl Confighnkr
p [
he [cfusmsse L oComendon bisicos derase [258 "

eNetstat ]

Comandos basicos derede

@
I

©

Proxima aula...

*Efetuar pesquisas em servidores
DNS (Domain Name Service):

'nslookup

Comandos basicos de rede
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b) Ficha de trabalho e respetiva correcao

AGRUPAMENTO DE EscoLAs GIL VICENTE *“?
URGEZES — GUIMARAES 5

Ficha de Trabalho n°7

MICOME: 03

DISCTPLIMNA: TCORLI CEF 2®ano

FROPESSOR: DaTa
Parte |

Os exercicios a seguir devem ser resolvidos utilizando apenas o prompt do MS-Dos,
digitando os comandos necessarios.

Ler todo o exercicio antes de o resolver para entender o que deve ser feito. Anotar para
cada item seguinte as respostas e os comandos que foram utilizados.

Exercicio n.°1

O comando ipeenfig permite visualizar o nldmero IP do computador & a respetiva méscara de sub-rede.
CQual o parémetro que permite visualizar toda a informacgio sobre a configuragio da rede?
ipconfig fall

Qual o MAC address da placa e o IP?
Ver resultado em ipconfig fall onde faz referéncia ac enderego fisico.

Configuracéio da ligacdo & Internet?
Rede sem fios...

Exercicio n.°2

0O comando ping € um comando que permite verificar se existe ligaglo entre o nosso computador e um
outrona rede. Sehouver comunicagdo, o computador remoto responde com o seu IP e com os pacotes que
foram enviados.

O que faz o comando ping 127.0.0.17 (& o mesmo que ping localhost)

Envia 4 pedidos de resposta a prépria maquina.

Faga ping “nome”. O que & o TTL (Time To Live) ping sapo. pt | tempo maximo de espera pela resposta.
Motar que “nome” & o nome do computador remoto (p.e. sapo.pt).

Explique o relatdric que aparece no final.
E um pequeno quadro estatistico com o ndmero de pacotes enviados, recebidos e perdidos. Apresenta
também o tempo maxime, minime ¢ a média dos 4 pedidos de resposta.

Exercicio n.°3

O comando tracert mostra-nos, em modo texto, o caminho que determinado pacote de informagado
percorre até chegar ao destino.,

Faca tracert “endereco Web”. Descreva o gque wé no seu ecra.

p.e. tracert sapo.pt

Exercicio n.°4

0 comando netstat permite verificar qual o protocolo que estd a ser utilizado para comunicacdo, qual a
respetiva porta de ligagdo e a situacfo da ligagdo. fo digitarmos o comando é-nos mostrada a informagéo
da ligacio que o computador tem nesse mormento.

Consegue visualizar as suas ligacdes Web! E necessario ter algumas paginas web abertas...

Gravar o documento com a resolugdo da ficha com o nome <ficha/+nome_aluno+nimero> e
enviar como anexo para sergio.carvalho@agrupamentogilvicente. edu.pt.

Instalacdo, manutencio e utilizagio de redes locais Pagina 1 de 1
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c) Mapa Mental

O Projetar um mapa de rede _Cisco ConfigMaker

ipconfig
ping

netstat
i nslookup

Redes de

Computadores & Comandos basicos de rede

d) Grelha de Avaliacao de Atitudes e Valores

Tusma: Atitudes e valores Saber:as ®
Competéncias
Empenho
e | 3| .
. Bn | 2 | s | s F | F |8 :
"E E E E E E ‘3, ‘Eu E = Fonderagio
H® | Mome "E E E E E.. 'g E' :-" E. é é
A& & FE | L & |88 |5 | E
@ & s
5% | 5% | 10% | 10% 5% 10%; 5% 10% 0% | 2% 100%,
1 Blemandme
5 B B
B Tranel
4 Triogo
5 Jedo
& Jose
7 Jubiane
5 L=
a Hrda
10 | Matiia
11 Helson
1z Faula
13 | Bu W
14 | FuF
15 | Fad vale
1& Sam
17 Simin
15 Taria
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2.7.5. Segunda Aula assistida
A segunda aula assistida decorreu no dia 14 de Maio de 2012, as 15h00, na sala
TIC da Escola EB 2,3 Gil Vicente, na Turma EFA B.44.

A UC que estava na altura a lecionar designava-se por 3B — Utilizar uma
aplicacdo de folhas de célculo, com os objetivos de criar férmulas, utilizando
operadores e inserir numa folha de célculo fungdes, efetuando calculos matematicos,

como se pode constatar no Plano de Aula em anexo no Dossier de Estagio digital.

Apos verificar as presencas, pois a participacdo nas sessdes dos formandos é
voluntaria, registei o sumario da sessdo e procedi a revisdo dos assuntos abordados
anteriormente e posteriormente, comuniquei 0s objetivos delineados para a mesma. A
consolidacdo dos contetdos no inicio de cada aula é sempre de grande importancia, pois
trata-se de um grupo de formandos com muitas dificuldades e para muitos deles o
computador é uma ferramenta que ainda lhes é estranha e suscita algum receio no seu
manuseamento. De fato, verifiquei durante as sessdes algumas lacunas de destreza
motora que s6 a préatica continua possibilita uma melhor interagdo homem-maquina.
Neste sentido, a minha maior preocupacdo durante as sessdes foi conduzir os alunos na
descoberta do computador, dos seus componentes periféricos e dar-lhes tempo para que
0 manipulassem, de modo a se sentirem cada vez mais a vontade e sem receios no seu
manuseamento, para assim, prosseguirem com aprendizagens mais avancadas, de
acordo com os referenciais estabelecidos para a concretizacdo da validacdo das

competéncias.

Apos ter efetuado, em conjunto com os formandos, a sintese dos conteudos
abordados anteriormente, passei uma apresentagdo em PowerPoint que funcionou como
um guia explicativo do funcionamento da folha de calculo que cada um iria
posteriormente explorar nos respetivos computadores, adquirindo conhecimentos sobre
as suas funcionalidades e aplicabilidade, através da realizacdo de uma ficha de trabalho
orientada. Durante esta fase da sessdo, envolvi direta e ativamente os formandos na
realizacdo da tarefa, acompanhando-os individualmente, dadas as suas dificuldades ja

referidas anteriormente.

Devo salientar que todos os formandos demonstraram interesse e empenho da
concretizacdo da ficha de trabalho, pois frequentemente me colocavam questdes e

solicitavam o meu apoio e verificagdo do correto desenvolvimento da mesma.
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A ficha foi desenvolvida individualmente, mas foi-lhes permitido trocarem
ideias e opiniGes entre pares tornando, deste modo, a tarefa mais colaborativa, no
sentido de tirar partido de alguns formandos possuirem conhecimentos mais avangados
e, com isso, darem apoio aos pares com mais dificuldades. Esta situagdo possibilitou um
ambiente de aula mais dindmico, num clima de partilha de saberes, que tornou a

aquisicdo de conhecimentos mais ajustada aos ritmos de aprendizagem de cada um.

A parte final da aula foi dedicada a realizacdo de uma sintese do tema abordado,
utilizando, para tal, a apresentacdo de um Mapa Mental, com a interligacdo dos
conceitos chave relacionados com os contetidos abordados na sesséo.

Para finalizar, e com o intuito de estimular a curiosidade dos formandos,
apresentei a proxima UC a abordar na sessdo seguinte designada por Operar, em
seguranca, equipamento tecnoldgico designadamente o computador.

2.8. Disciplinas Lecionadas

2.8.1. Turma CEF - Tipo 2
O/A Operador/a de Informatica é o/a profissional que, de forma auténoma de

acordo com as orientacBes técnicas, instala, configura e opera software de escritorio,
redes locais, Internet e outras aplicagfes informaticas, bem como efetua a manutencao

de microcomputadores, periféricos e redes locais.

Ao longo do estagio lecionei duas disciplinas na Turma CEF 2 - Instalacdo e
Operacao de Sistemas Informaticos (IOSI): Instalagdo, Configuracdo e Operagdo em
Redes locais e Internet (ICORLI) e Instalagdo e Manutengdo de Microcomputadores
(IMM).

A disciplina de ICORLI encontra-se organizada segundo os temas/unidades
Instalacdo, manutencdo e utilizacdo de redes locais e Instalagdo, manutencédo e
utilizac@o da Internet, como se pode verificar na respetiva planificacdo apresentada no
Dossier de Estéagio Digital.

Nesta disciplina abordei o contetdo Partilha de Ficheiros, utilizando o Google
Docs, para o tema Instalacdo, manutencéo e utilizacdo da Internet; Planear e Projetar
uma Rede, utilizando o programa Cisco ConfigMaker e Comandos basicos de rede, para
o tema Instalagdo, manutencéo e utilizacao de redes locais.
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A disciplina de IMM est4, segundo a planificacdo anual (ver Dossier de Estagio
Digital) aprovada para este ano letivo, organizada segundo o tema/unidade Instalagéo,
manutencao e operacdo de sistemas operativos, o qual se subdivide em trés areas ou
contetdos: Sistema Operativo, Sistema Operativo Multitarefa e Sistema Operativo:

utilitarios Complementares.

Nesta disciplina abordei o conteldo Instalacdo de maquinas virtuais para o
Sistema Operativo (FreeDos) e Sistema Operativo Multitarefa (Android e Fedora),
utilizando o programa Virtual Box.

2.8.2. Turmas EFAB.41eB.44

Vivemos na sociedade da informacdo, onde as tecnologias desempenham um
papel crescente e determinante no quotidiano das pessoas, em todos os campos de
atividade humana e nas mais variadas profissées. No entanto, a vida nesta sociedade da
informacdo ndo é isenta de dificuldades, especialmente se se pretender fazer uso da
informacg&o disponivel, para se produzir conhecimento. Assim, torna-se necessario que
identifiguemos e dominemos as novas competéncias que emergem: o dominio da
tecnologia; o acesso a informacdo; o processamento da informacdo; a producdo de

informacgéo.

Compreende-se pois o interesse educativo das TIC na preparacdo dos cidadaos
para fazer face a tdo complexa situacdo. Esta area-chave é relevante, sobretudo, pelo
papel que pode desempenhar como facilitadora e potenciadora do desenvolvimento de
outras competéncias, essenciais para uma melhor insercdo social e profissional dos

adultos’, como se pode verificar no referencial apresentado na Tabela 5 abaixo.

" Referencial de competéncias-chave de educagéo e formacao de adultos (nivel bésico)
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Tabela 5: Referencial de formagéo

ORGANIZACAO DO REFERENCIAL DE FORMAGCAO

Educacao e Formacgao de Adultos (EFA)

NIVEL B1 NIVELB2 NIVELB3
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Area de Caracter Transversal
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Assim, a sua abordagem ndo deve centrar-se exclusivamente no desempenho
com o computador e seus periféricos, mas antes nos projetos e contextos da sua
utilizacdo. Dai ser importante uma articulacdo horizontal entre as varias areas de
Competéncia-Chave e a sua contextualizacdo em situacGes de vida préximas dos
adultos.

Durante o estagio lecionei o Nivel B3 (equivalente ao 3° Ciclo do Ensino
Bésico) da Area de Competéncia-Chave TIC, com as Unidades de Competéncia
descritas na Tabela 6 seguinte, que se encontram descritas do Dossier de Estagio
Digital.

Tabela 6: Unidades de Competéncia TIC - Nivel B3

NIVEL B3

3A 3B 3C 3D

Operar, em Utilizar uma Utilizar um Usar a Internet
seguranca, aplicacao de programa de para obter,
equipamento folhas de calculo |processamento de |transmitir e
tecnologico, texto e de publicar
designadamente o apresentacdo de |informacéao
computador. informacao
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2.9. Caracterizacdo das Turmas

Os dados pessoais dos alunos/formandos sdo 0s que 0s caraterizam cOmo
pessoas Unicas e individuais, pelo que se torna pertinente conhecé-los de forma a
compreender melhor cada discente e a turma em geral. Assim, 0s dados pessoais mais

relevantes serdo abordados seguidamente, com maior especificidade.

2.9.1. Turma CEF - Tipo 2
De seguida é feita a caracterizacdo da Turma, de acordo com os dados contidos
no Projeto Curricular de Turma (PCT), fornecido pelo Diretor de Turma do CEF.

A turma CEF Tipo 2 — Instalacdo e Operacdo de Sistemas Informaticos — é
constituida por 18 alunos, sendo 13 do sexo masculino (72,2%) e os restantes 5 do sexo
feminino (27,8%), pelo que facilmente se depreende que a maior representatividade é
dos rapazes.

A turma é composta por alunos com idades compreendidas entre os 14 e 17
anos, sendo que na sua maioria possuem 16 anos (50%). O segundo grupo mais
representativo corresponde aos 15 anos de idade (27,8%), seguindo-se os 14 e 17 anos,
com 16,7% e 5,5%, respetivamente.

Nesta turma, verifica-se que 9 alunos vivem na freguesia de Polvoreira (50%), 5
em Urgezes (27,8%), 2 em Nespereira (11,1%) e 1 em Pinheiro (5,6%) e Calvos (5,6%).
S&o, portanto, provenientes de localidades diferentes, mas todas pertencentes ao
Conselho de Guimarées.

Relativamente a funcdo de Encarregado de Educacdo, constata-se que, na
maioria dos alunos, é assumida pela méae (69%).

Quanto a idade dos pais, 0s dados estatisticos revelam que a idade dos pais se
assemelha a idade das médes e que na sua maioria se situa entre 0s 40 e 50 anos.

O nivel sociocultural da turma é médio/baixo, pois no que diz respeito as
habilitacfes literarias dos pais, verifica-se que a maioria das maes e dos pais tem o 4°
ano (55,6%). Apenas 11% das mées e 5,6% dos pais tém o 9° ano.

No que diz respeito ao nimero de reprovacdes, todos os alunos apresentam um
historial de retengfes em anos letivos anteriores, sendo que 50% dos alunos regista 2
retencdes, 27,8% regista 3 retencbes, 16,7% regista uma retencdo e 1 aluno regista 4
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retencOes. Estes dados revelam que se trata de um grupo de alunos que, ao longo do seu
percurso escolar, foram apresentando dificuldades de aprendizagem, que ndo
permitiram alcangar as competéncias consideradas essenciais e estruturantes no
curriculo nacional. E também de salientar que estes alunos eram bastante dificeis, tanto
em termos de comportamento, como em termos de aproveitamento, apresentando
muitas dificuldades de concentracéo, falta de empenho e motivacgéo, habitos de habitos e
métodos de estudo e trabalho, interesses divergentes da vida escolar, apresentando por
vezes posturas desadequadas dentro da sala de aula, exigindo do professor uma
constante chamada de atencdo no sentido de proporcionar a concentracdo e aplicagdo
necessarias para a concretizacdo das tarefas letivas necessarias para a aquisicdo de

competéncias e conhecimentos tedrico/praticos.

Quanto a(s) disciplina(s) com mais dificuldades, a maioria dos alunos refere a
Matematica e Portugués.

Quanto as aspiracdes profissionais, embora frequentando um Curso de Educacdo
e Formacdo de Instalacdo e Operacdo de Sistemas Informaticos, apenas 2 alunos
ambicionam fazer uma carreira profissional na éarea da Informatica. Os restantes
indicam uma variedade de profissdes, desde Mecanicos, Bombeiros, Futebolistas,
Militares...

Esta caracterizacdo da turma demonstra a diversificacdo dos perfis bio-psico-
socio-educativos dos diferentes alunos dentro da mesma turma. Tal evidencia a
necessidade de refletir e ter sempre presente a heterogeneidade dentro da turma no
momento de planificar as atividades letivas. Efetivamente, a pratica pedagdgica diaria
revela que ndo é mais possivel que um professor pense na(s) sua(s) turma(s) tendo uma

visdo ingénua de homogeneidade.

Cada aluno € um caso peculiar e diferente do colega do lado, apresentando
diferencas de interesses e capacidades, relacdes diferentes com o saber, estratégias,
ritmos e estilos préprios de aprendizagem. Neste sentido, as préaticas pedagogicas
desenvolvidas devem atender a diferenca dos alunos pela sua origem, aquisicdes
anteriores, caracteristicas, interesses e qualidades pessoais, justificando, desta forma,

um ritmo proprio de aprendizagem.
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Assim, o professor deve procurar estratégias de diferenciacdo apropriadas que se
tornem facilitadoras de novas aquisicOes, respeitando os diferentes estilos e ritmos de
aprendizagem de cada aluno. As atividades de aprendizagem sé serdo adequadas aos
diferentes alunos se assumirem determinadas caracteristicas como “ser relevantes,
considerando a experiéncia e motivacao do aluno; respeitar os diferentes ritmos dos
varios alunos; promover nos alunos atitudes de investigacdo e descoberta; ser
organizadas numa perspetiva de resolucdo de problemas” (Morgado, 2004). Em suma, a
qualidade do processo educativo dependera do nivel de diferenciacdo que o professor
consegue introduzir na gestdo das tarefas de aprendizagem.

Nesta turma verifiquei que os alunos apresentavam grandes dificuldades de
adaptacdo a sala de aula, desrespeitando constantemente as regras de conduta adequada,
pelo que tive muitas dificuldades em estabelecer um ambiente potenciador do
desenvolvimento de aprendizagens significativas, uma vez que para além da manifesta
indisciplina a maioria dos alunos apresentava interesses e motivacdes adversas as
necessarias para estabelecer condigdes efetivas de aprendizagem, através da aplicacdo
de estratégias de diferenciacdo que é necessario promover pelo professor e que eu nao

consegui atingir em pleno.

2.9.2. Turmas EFAB.41eB.44

O grupo B.41 é constituido por 11 elementos, na maioria desempregados, e
tinham sessdes em regime de itinerancia, no Centro Social e Paroquial de Mascotelos /
Santiago, conforme o cronograma delineado na fase de preparacgéo do trabalho a realizar

com o grupo e entregue aos formandos na primeira sess&o.

O grupo B.44 é constituido por 20 elementos, quase todos em situacdo de
desemprego e cujas sessdes decorreram no Agrupamento de Escolas Gil Vicente.

Embora haja diferencas nas habilitacbes de partida, todos tém que desenvolver
um portefdlio individual que evidencie competéncias de nivel B3, 9.° ano de
escolaridade.

De acordo com as informacfes transmitidas pela técnica de diagndstico de
Reconhecimento, Validacdo e Certificacdo de Competéncias (RVCC), aquando do

encaminhamento para a entrevista, foram registadas fragilidades no dominio de
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competéncias na area das TIC, sobretudo ao nivel de utilizagdo de folhas de célculo, de

ferramentas de apresentacdo multimédia e, em menor grau, da Internet.

Com vista a ultrapassar as dificuldades diagnosticadas, foram agendadas sessdes
de formacdo complementar na area de TIC, da responsabilidade do formador, professor
cooperante Carlos Salgado, que visam aprofundar o balanco de competéncias e a

necessaria aquisicao de conhecimentos/competéncias nessa area.

Ao mesmo tempo, a planificacdo da formacdo complementar visa o0
aprofundamento das competéncias de CE, numa abordagem transversal que explore a

evidéncia de competéncias em duas areas do referencial.

2.10. Avaliacéo

Desde o inicio do ano que os discentes devem ser envolvidos diretamente e
implicados no seu processo de aprendizagem, tomando consciéncia do percurso a
efetuar, das aprendizagens que terdo de realizar, seja sob a forma de objetivos, de
contetdos, de atividades ou outras. E este “feedback” entre discentes e o professor,
acerca do nivel de conhecimento que os discentes vao adquirindo, que ajudara o
professor a orientar a sua acdo no caminho certo para a efetivacdo dos conhecimentos

do grupo que estiver a orientar.

Neste sentido, a constante avaliacdo de todo o processo vai fornecendo
informacdes ao professor sobre a evolucdo ou ndo do discente.

Deste modo, a avaliacdo deve constituir uma parte integrante do processo de
ensino/aprendizagem, como instrumento regulador, pois “a avaliagdo e o registo séo
instrumentos ao servico do professor e dos alunos para a promocdo e gestdo da
qualidade dos processos educativos com o objetivo Gltimo de promover, tanto quanto
possivel, o sucesso para todos”(Morgado, 2004).

Deve ser dada aos discentes a oportunidade para refletirem no que realizaram e
promover neles a capacidade para analisar sucessos e dificuldades, através do

instrumento de autoavaliagdo formadora.

Relativamente a avaliacdo das aprendizagens dos meus discentes, utilizei como
principal instrumento de avaliagdo a Grelha de Avaliagdo de Atitudes e Valores,
definida em colaboracdo com o Professor Cooperante. Assim, a avaliagdo foi continua,
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através da observacdo direta, do dialogo professor/discente, da participagdo e do
empenho em todas as atividades propostas. Valorizei ainda o interesse e empenho pelo
estudo, a concentracao e a atencao, a realizacdo das tarefas propostas, a assiduidade e o
dominio das atitudes e valores, como se pode comprovar através dos parametros
utilizados na minha Grelha de Avaliacdo de Atitudes e Valores, como instrumento que
permitiu registar a evolucdo das aprendizagens dos discentes nos varios dominios,
possibilitando uma perspetiva imediata e facilitadora da evolucdo dos resultados dos
discentes.

Foram realizadas fichas de trabalho durante as aulas/sessdes e em grupo, com a
minha orientacdo e apoio, pelo que ndo foram objeto de classificacdo, mas serviram
como instrumento de reforco das aprendizagens. Para além disso, no final de cada
aula/sessdo e apds a resolugdo das fichas de trabalho pelos discentes, forneci sempre a

sua correcao.

Como ja tive oportunidade de referir atras, neste relatdrio, as aulas/sessbes eram
maioritariamente de cariz pratico, onde os discentes desenvolviam 0s seus
conhecimentos através da manipulacdo do Computador, seu instrumento de trabalho e
aprendizagem. Este trabalho prético dos discentes foi sendo avaliado através da
observacdo direta e também recorrendo aos parametros da Grelha de Avaliacdo de
Atitudes e Valores.

Na turma CEF - Tipo 2 realizei, no dia 03 de Maio, uma ficha de avaliagdo
sumativa de escolha multipla, o qual se encontra no Dossier de Estagio digital. Essa
ficha de avaliacdo tem, juntamente com outros instrumentos de avaliagdo, um peso de

70% na avaliacdo final, como se pode verificar na Tabela 7 abaixo.
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Tabela 7: Critérios de avaliagdo para as disciplinas do CEF

Critérios de Avaliacao para as disciplinas da Componente Técnica:

- Aplicagies de Escritdrio
- Gestdo de Base de Dados

- Instalagéo e Manutengdo de Microcomputadores
- Instalagdo, Configuragdo e Operagdo de Redes Locais e Internet

Unidades de competéncias

Instrumentos de avaliagio

Classificagio

Trabalhar em grupo/equipa

Ser tolerante

[simplificadas) {poenderagio)
+ o | Compreender conceitos - Testes formativos e sumativos
= 2 | Interpretar textos graficos e - Trabalhos de casa
§ e & | documentos - Oralidade (participagéo esponténea efou solicitada)
s S |Exprimir ideias com clareza e - Trabalhos individuais & de grupo
< © | carrecgéo - Trabalhos de natureza criativa (relatarios, pesguisas, etc) T0%
- Aplicar conhecimentos em - Organizag&o do dassier
£ 25 situagdes concretas Nota: Gaso o professor ndo possa avaliar aigum gos fens, &
2 § N Realizar 0s trabalhos propostos respectiva ponderagdo revertera para 05 ouiros
© &' Dominar tecnicas
i <L
g | » Serassiduo e pontual Ohservagao directa pelo docente das atitudes
& s 5 Respeitar e cumprir regras Ser pontual
g E " Sustentar opiniées Saber ouvir
5|2 ® Saber intervir
5 Ser responsavel no trabaho e nas atitudes
Ser solidario Saber organizar o material
Respeitar e aceitar as opinides dos Terespirito critica
autros Ser cooperante e solidario 30%

Maotivar 05 outros/deixar-se motivar

Aprender a
viver
com os outros

No que diz respeito aos resultados obtidos, o elevado nimero de resultados
negativos (75%), bem como a falta de presenca de alguns alunos ao teste, que entram
para o calculo da percentagem de resultados negativos, espelha bem a falta de interesse
dos alunos pela aprendizagem. E ainda de salientar que os poucos resultados positivos
(25%) néo séo muito elevados.

Nas turmas EFA B.41 e B.44, a avaliacdo que integra o processo formativo,
permite informar o formando e o formador sobre esse percurso, de modo a que cada um

dos intervenientes adeque a sua intervencdo a uma cada vez melhor formacéo.

Como as competéncias a desenvolver por cada formando abrangem os dominios
das atitudes, das capacidades e dos saberes nas diferentes UC’s, a avaliagdo tem como
objetivo aferir da progressdo em cada um destes dominios. Consequentemente, 0S
instrumentos de avaliacdo tém de ser adequados a esta diversidade de dominios. Assim,
nestas turmas, 0s conhecimentos adquiridos nas diferentes sessdes, foram Uteis para a
organizacdo de um portfélio por cada formando. Desse dossié deve constar uma colecéo
de produtos significativos para o formando, a nivel cognitivo e afetivo, e representativos
da diversidade das tarefas desenvolvidas, tratando-se de uma forma privilegiada de

operacionalizar a autoavaliacdo formativa e continua®.

8 Referencial de competéncias-chave de educacdo e formacéo de adultos (nivel basico).
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Durante as entrevistas com os técnicos de RVCC sdo explicitados/negociados 0s
critérios de avaliacdo necessarios para uma compreensdo do que tem qualidade
satisfatdria e do que ndo tem qualidade satisfatoria, do dossié final que os formandos
terdo que apresentar

Para a realizacdo do portfélio, os formandos devem pesquisar informacao,
recorrendo a uma diversidade de fontes consultadas, bem como selecionar a informacao
relevante. Para tal, muito contribuiram as sessbes de TIC, onde os formandos
adquiriram conhecimentos basicos necessarios para a pesquisa, recolha e selecdo de
informacdo na Internet, bem como para o processamento de texto, indispensavel a
elaboracdo do portfélio final. Para além disso, a folha de célculo, como UC, foi
importante na resolugdo de problemas do dia-a-dia (horério, calendarizacéo de tarefas,
calculos aritméticos...) e uma preciosa ferramenta para os formandos validarem a sua
experiéncia através do portfélio. Ainda, a ferramenta de apresentacdo de informacao
contribuiu para os formandos desenharem objetos (planta de uma divisdo da casa...) e
para apresentarem e defenderem o seu trabalho final perante um jari e, deste modo,
concluirem o processo de RVCC.

2.11. Dossier de Estagio

O Dossier de Estagio encontra-se em formato digital, organizado em pastas
datadas com os nimeros das aulas e respetivas datas, contendo no interior de cada 0s
materiais didaticos de apoio e planos de aula. Contém também uma pasta com os
Referenciais e as Planifica¢Oes das disciplinas/UC, bem como as Atividades ndo letivas.

2.12. Atividades

O Nucleo de Estagio foi responsavel pela elaboracdo de documentos de apoio
logistico para a gestdo das salas de TIC e marcacgdo de entrevistas com formandos das
turmas EFA, tendo esta Ultima atividade ficado a meu cargo, como se pode consultar na
Pasta “Atividades” presente no Dossier de Estagio digital. A realizacdo desta atividade
possibilita uma gestdo adequada e eficiente na marcacdo de entrevistas, por forma a
impedir sobreposi¢do das mesmas, uma vez que este documento online, é partilhado por
todos os formadores das Areas de Competéncia-Chave, no Google Docs. Este trabalho
foi desenvolvido para o grupo B.41 e B.44, mas podera ser utilizado no futuro sempre
em qualquer tipo de marcacdo de entrevistas RVCC.
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No dia 29 de Maio, o Nucleo de Estagio do Agrupamento de Escolas de Gil
Vicente em conjunto com o Nucleo de Estagio do Agrupamento de Escolas Professor
Jodo de Meira, assistiram na Escola EB 2,3/S Santos Simdes a uma aula de Sistemas de
Informacdo (mddulo 4: Linguagens de Programacdo I11) a uma turma do 10° ano do
Curso Profissional Técnico de Multimédia. A turma é constituida por 20 alunos, estando

nessa aula observada apenas um turno com 11 alunos.

A aula teve inicio as 15 horas e 10 minutos e prolongou-se por de 90 minutos e

foi constituida essencialmente em quatro partes.

A primeira parte consistiu em consolidar os conteidos abordados na aula
anterior, através da recapitulacdo dos objetos em JavaScript, recorrendo a um dialogo
interativo com os alunos, no sentido de os fazer relembrar os assuntos anteriormente
lecionados. Com o objetivo de enquadrar os contetdos, o professor informou os alunos
sobre os objetivos da aula, assim como meios e tarefas para os abordar. A aula teve
como principais objetivos compreender o conceito de evento e utilizar eventos em
JavaSript. Esta informacéo inicial foi transmitida pelo professor de uma forma precisa,
especifica, clara e concisa.

Apos esta informacdo inicial, o professor conduziu a aula com a finalidade de
transmitir os conteldos previstos, adotando, para tal, estratégias facilitadoras da
aquisicdo de competéncias. Os contetdos (conceito de eventos de sistema e de acdo
direta do visitante) foram transmitidos aos alunos através de uma apresentacao
eletronica, onde demonstrou exemplos de codigo em JavaSript. Durante esta
explanagdo, o professor foi questionando os alunos, no sentido de verificar a atengéo
por parte destes. Este Feedback pedagdgico é um instrumento essencial para que o
professor tenha nocdo do nivel de atencdo dos alunos, com o intuito de recolher
informac0es facilitadoras da aprendizagem.

Durante esta fase de apresentacdo (quando decorridos cerca de 25 minutos da
aula), iam entrando alunos na sala de aula, provocando alguma destabilizacdo e
desconcentracdo dos restantes alunos. Perante esta situacdo, o professor questionou-os
sobre o motivo do atraso, chamando-os a atengdo para a importancia do cumprimento
dos horérios. E ainda de registar que durante a aula tocou o telemdvel de um aluno,

situacdo que nao provocou grande reacdo por parte do professor.
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Apobs a transmissdo dos conteudos, durante a qual o professor promoveu uma
constante interacdo com os alunos, seguiu-se uma terceira parte da aula, periodo em que
os alunos aplicaram os conhecimentos através da realizacdo de uma ficha de trabalho,
respeitando os objetivos propostos para a tarefa. E de salientar que esta fase da aula nio
decorreu como o esperado pelo professor, uma vez que a maioria dos alunos nao se
empenhou na resolucéo das questdes, distraindo-se com jogos de computador. Note-se
que, sé para responder a primeira questdo tedrica, de simples resolucdo, da ficha de
trabalho, os alunos demoraram cerca de 20 minutos, mesmo com a constante motivacéo
transmitida pelo professor. Perante esta insisténcia do professor e a notéria falta de
autonomia e empenho dos alunos, o docente decidiu resolver a ficha de trabalho em
conjunto com os alunos. De facto, atualmente os professores deparam-se e debatem-se
para tentar motivar os alunos na realizacdo de tarefas que facilitem a aquisicdo e
competéncias, 0 que se revela muitas vezes uma tarefa ingloria, ja que é muito dificil
competir com a enorme diversidade de atividades ludicas que o computador

proporciona e que desviam a atengdo dos mesmos dos reais interesses escolares.

A Ultima parte da aula consistiu na recapitulacdo dos assuntos abordados, onde o
professor procurou envolver os alunos, atraves de questdes sobre eventos em JavasSript,
exemplos de codigos, envio de formulérios e janelas Pop-up. Por fim, o professor
transmitiu os objetivos e contetidos da aula seguinte, no sentido de desenvolver um fio
condutor entre as diversas aulas e, deste modo, evidenciar a interligacdo entre os

conteldos.

O grupo de Informatica e o nosso Nucleo de Estagio dinamizou, no dia 15 de
Junho, o dia das TIC, uma tarde de atividades relacionadas com as TIC, aberta a toda a
Comunidade Escolar. E de salientar que esta atividade decorreu em conjunto com outras
levadas a cabo por mais Areas Curriculares Disciplinares do Agrupamento.

A atividade que desenvolvi consistiu na demonstracdo aos alunos da utilidade do
programa Scratch do Massachusetts Institute of Technology (MIT). Os alunos
construiram, com a ajuda de um documento de orientacdo (que se encontra na Pasta
“Atividades” do Dossier de Estagio digital), pequenos programas no sentido de lhes
proporcionar um primeiro contato com linguagens de programacdo. De facto, o Scratch
é uma nova linguagem de programacdo que permite criar histdrias interativas,

animacles, jogos, musica e arte, através de uma programacdo que é efetuada pela
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criacdo de sequéncias de comandos simples, que correspondem a blocos de varias
categorias, encaixados e encadeados de forma a produzirem as acGes desejadas. Para
além disso, apoiei a dinamizacdo de uma atividade que consistiu na montagem de um
computador, que permitiu aos alunos terem a verdadeira no¢do da constituicdo de uma

maquina com a qual contactam e trabalham do seu quotidiano.
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Capitulo I111: Componente Cientifica de Investigacao

Para além das Atividades Escolares ndo-letivas, descritas no ponto anterior, a
componente Cientifica de Investigacdo tem um peso significativo na Pratica de Ensino
Supervisionada (PES). Tendo em vista a consolidacdo de competéncias tedricas e
metodoldgicas no dominio das Ciéncias da Educacdo, todos os alunos realizam, sob a
supervisao do seu orientador, um trabalho de investigacdo de cariz cientifico, com o
formato de um artigo, com o nivel habitualmente exigido em publicacdes ou

conferéncias relevantes em Ciéncias da Educacéo.

Assim sendo, a componente de investigagdo consistiu na organizacdo e
participacdo nas Jornadas de Ensino de Informatica’, que decorreram na Faculdade de
Ciéncias Sociais (FaCiS), no dia 14 de Junho de 2012.

Apresentei nas Jornadas uma comunicagéo cientifica intitulada de «Robdtica no
Processo de Ensino/Aprendizagem». O resultado desta atividade, sob a forma de artigo
cientifico, faz parte integrante deste relatério final de estadgio pelo que o passo a
apresentar de seguida.

A Robdtica no Processo de Ensino/Aprendizagem

Mestrado em Ensino de Informatica
Universidade Catolica Portuguesa, Centro Regional de Braga — Faculdade de Ciéncias Sociais
Sérgio Manuel Martins de Carvalho

cabeceiras.sergio@gmail.com

Resumo: O artigo aqui apresentado pretende ser um contributo para o estudo do ensino de
informatica através da robética.

Este estudo procura identificar concecdes de ensino/aprendizagem das ciéncias que usam as novas
tecnologias para apoiar professores no acompanhamento de projetos empreendedores com uma
grande componente tecnologica. O ensino de informatica deve acompanhar os meios informaticos ao
dispor, ou seja, as novidades tecnoldgicas devem ser usadas no ensino de informatica no momento em
que sdo criadas, ndo usando modelos obsoletos ou desatualizados para promover a aquisi¢do de
competéncias nos alunos.

As Tecnologias da Informagdo e Comunicagdo (TIC) permitem o desenvolvimento de
competéncias facilitadoras do processo ensino/aprendizagem dos alunos (Castro, 2006). A robética é
um meio eficiente que pode influenciar no desenvolvimento de um curriculo por competéncias, isto €,
o0 ensino de informatica vocacionado para o hardware podera ser uma 6tima estratégia para que 0s
alunos aprendam a pensar de forma diferente na resolug¢do de um problema.

Para aprofundar o estudo sobre este tema, foram desenvolvidas pesquisas bibliograficas com o
objetivo de perceber o alcance da robdtica em meio escolar. Também foram estabelecidas entrevistas
informais com colegas professores que estdo por dentro do tema da robdtica nas escolas e a

® http://projectos.braga.ucp.pt/jei2012/
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participacdo na acdo de formagdo em ciéncia e tecnologia — oficina de robdtica, promovida pela
Escola Secundaria de Amares. Para complementar este estudo, foi realizada uma visita ao Encontro
Nacional de Robdtica 2012 que decorreu no Pavilhdo Multiusos de Guimaraes, capital europeia da
cultura, para recolher dai propostas de aperfeicoamento do tema de trabalho.

Conclui-se que a RE é um meio moderno e eficiente para ser aplicado em sala de aula. O professor
deixa, assim, de ser a Unica e exclusiva fonte de informacGes para tornar-se parceiro do aluno no
processo de aprendizagem. A roboética visa levar o aluno a questionar, pensar e procurar solucdes, e
sair da teoria para a pratica, usando conhecimentos obtidos na sala de aula e aplicando-os no
quotidiano do aluno [1].

Abstract: This study should be seen as a contribute of robotics for the informatics teaching research.

Through the study we could be able to identify sciences teaching and learning conceptions about
the way teachers use the technologies to support technological entrepreneurships projects. The
teaching of informatics should be able to bring into play the informatics resources available, in other
words, shouldn’t be sustained by obsoletes and out of use models to promote the students acquisitions
of skills.

The Communication and Information Technologies (CIT) allows the development of students
learning skills. The robotics is an efficient mean to improve a skills’ curriculum; there for the
teaching of informatics bowed to hardware could be a great strategy to students taught to think in a
different way in the problem solving learning process.

There by us managed bibliographic researches with the issue of understand the range of robotics in
schools. We also established informal conversations with teachers that are working the robotics theme
at schools, as well as their participation in science and technology workshops — like the robotics
workshop promoted by Higher School of Amares. To complete this study we visited a “Encontro
Nacional de Rob6tica 2012” at Guimaraes, European Capital of Culture.

We concluded that educational robotics is a modern and efficient way to be use at teaching classes.
Thus the teacher paper of spreader of information turned to a facilitator paper that helps the students
in their learning process. The robotics prompts the student to question, to think and to find the
solutions by himself and also to step up the theory to the practice using and applying the knowledge
learned in his everyday life.

Palavras-chave: robética educativa, autorregulacdo, ensino/aprendizagem, informatica.

Introducéo

A sociedade tem vindo a sofrer profundas mudancas tecnoldgicas, acarretando assim
transformagdes culturais, que imprimem ao sistema educativo a necessidade de procurar
novos instrumentos e ferramentas eficazes no processo de ensino/aprendizagem, de
modo a potenciar a assimilacdo de um leque mais vasto de contetdos, de uma forma

mais motivadora para os alunos.

De entre varios instrumentos inovadores que tém surgido ao longo do tempo no meio
educativo, nenhum tem desempenhado um papel tdo importante como ferramenta
privilegiada ao servigo do processo educativo como as TIC. Ao contrario do modelo de
ensino/aprendizagem tradicional, centrado no professor como mero veiculo de
transmissdo de conhecimentos, a Robética Educativa (RE), surge como uma ferramenta
ou tecnologia atual, incluida nas TIC, com um enorme potencial educativo que merece

ser explorado nos diversos niveis de ensino.
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A roboética é a ciéncia que estuda a montagem e a programacdo de rob0s caracterizados
como dispositivos autbnomos reprogramaveis, controlados por um programa de
computador (Martins, 2006). E um campo que tem vindo a conhecer um importante
desenvolvimento, motivado pelo grande desenvolvimento tecnolégico e evolucdo nas

tecnologias de construcao de robos.

No panorama educativo, a robotica tem suscitado entusiamo entre professores, alunos e
encarregados de educacdo, que a encaram como uma tecnologia de sala de aula capaz de
proporcionar uma aprendizagem de conhecimentos mais contextualizada, através da
pratica e que promove uma maior interacdo professor/aluno, permitindo que ambos
experimentem, através da pesquisa, uma aprendizagem constante. Assim, a RE
transforma a aprendizagem numa experiéncia divertida e construtiva, levando para a

escola os principios da ciéncia e da tecnologia [1].

Com efeito, a robotica em contexto de escolar € uma forma notavel de estimular nos
alunos a criatividade e a pratica experimental com grande vertente lidica, estimulante,

motivadora e orientada para a descoberta, preparando-os para um cenario futuro.

O conhecimento cientifico, aliado a tecnologia, €é wuma estratégia de
ensino/aprendizagem que permite aos estudantes adquirir nova forma de pensar, isto €,
explorar novas ideias e descobrir novos caminhos na aplicacdo de conceitos adquiridos
em sala de aula e na resolucdo de problemas, desenvolvendo a capacidade de elaborar
hipoteses, investigarem solucdes, estabelecer relagdes e tirar conclusdes [1]. Os
professores procuram desenhar caminhos que promovam nos alunos as melhores
condicdes para o mercado de trabalho, marcadamente impregnado de Tecnologias de
Informacdo e Comunicagdo. Dai que, atualmente o conceito de analfabeto inclua o
analfabetismo tecnoldgico, que ocorre quando a pessoa ndo tem acesso e/ou ndo domina

0s recursos da Era da Informagao.

Em suma, a robdtica apresenta muitos beneficios para os estudantes, como
desenvolvimento do raciocinio ldgico, criagdo de habitos e planos de trabalho,
socializacdo, capacidade de resolucdo de problemas, pensamento critico, criatividade,
responsabilidade, curiosidade, coordenagdo motora, ampliacdo do vocabulario através
da argumentagdo e contra-argumentacdo com o0s colegas de grupo, confianga,
autoestima, capacidade de enfrentar situacdes que exijam a tomada de decisdes e

desenvolvimento de experiéncias que promovam a interdisciplinaridade.
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Contudo, apesar de todos as vantagens educativas, a concretizacdo de projetos de
robotica em ambiente escolar depara-se frequentemente com diversas dificuldades. A
principal € a manifesta resisténcia da escola em aderir as novas tecnologias. Esta podera
ser explicada, quer pelo desafio que é feito aos professores em desenvolverem acbes
interessantes e que tenham impacto na comunidade educativa, quer pela propria (in)
capacidade do professor no uso da robotica como estratégia de ensino e, por fim, os

custos elevados que o0 uso de novas tecnologias causa a escola.
Este artigo esta organizado em 6 sec¢des, como a seguir se explicita.

Na primeira seccdo faz-se alusdo a autorregulacdo da aprendizagem e da robotica
educativa, onde é feita uma descricdo de como se processa a aprendizagem nos alunos.
De seguida é feito o enquadramento do ensino de informatica orientado para o
hardware. A seccdo trés e quatro reportam-se, respetivamente, a forma de interacdo
professor/aluno e entre alunos na construcdo do conhecimento e as competéncias
adquiridas pela utilizacdo da robdtica em contexto educativo. As sec¢des cinco e seis
abordam, respetivamente, 0s recursos materiais necessarios para o uso da robética quer
na escola, quer fora dela e aos eventos de sucesso de aplicacdo da robotica em diversas

areas.

Autorregulacdo da Aprendizagem e a Roboética Educativa

A evolucdo tecnoldgica das Ultimas décadas permitiu as geracGes mais novas uma visao
e expectativas diferentes da geracdo que a precedeu. No entanto, esta complexidade
alcancada ndo significa uma melhor capacidade de compreensdo do quotidiano
tecnologico por parte dos alunos, situacdo que se tornard grave se nao existir
envolvimento ativo da escola. Por isso, é necessario uma interacdo entre o aluno e o
meio escolar que é suportada por processos de autorregulacdo das aprendizagens pelos
alunos e que Zimmerman descreve como 0 grau em que os individuos atuam, a nivel
metacognitivo, motivacional e comportamental, sobre 0s seus proprios processos e
produtos de aprendizagem, na realizacdo das tarefas escolares. No entanto, oS
processos autorregulatorios ndo se baseiam apenas na relacdo do aluno com o meio. A
motivacdo, caracteristicas cognitivas e fatores externos como o ambiente familiar, séo
variaveis importantes a considerar (Zimmmerman, 1986, cit. por Lima & Silva, 2010,
p.749).
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Segundo o modelo de Rosério (2004, cit. por Lima & Silva, 2010), a autorregulacéo da
aprendizagem baseada na relacéo entre o aluno e meio, € um modelo ciclico e por fases
- Planificacdo, Execucdo e Avaliagdo - onde o aluno é confrontado com tarefas que ter
de resolver em cada fase até chegar a solucdo do problema. Como a autorregulacao €
complexa e abrange varias dimensdes (Lima & Silva, 2010), pensamos que a utilizacéo
da robdtica podera ser muito Util para desenvolver na escola, como uma base de apoio
aos alunos no desenvolvimento do pensamento complexo para representar o que sabem
(Jonassen, 2007, cit. por Lima & Silva, 2010, p.750).

Os computadores e as novas tecnologias sdo um excelente meio ao servico dos
professores e da educacdo em geral. A robdtica tem o construtivismo como
fundamentacdo pedagdgica, baseando-se no principio de que o conhecimento pode ser
construido, envolvendo diretamente os alunos na aprendizagem, como foi anteriormente

referido.

Na robdtica os alunos aprendem, planeando e construindo solu¢fes para novos
problemas que possuem significado para o aluno no mundo real (Ribeiro, 2006).
Contudo, a aprendizagem ndo devera ser baseada na premissa de que o computador e as
novas tecnologias sdo suficientes, mas sim que a aprendizagem se processa a partir
destas ferramentas, como atestam (Lima & Silva, 2010, p.750). No entanto, a dupla de

autores considera

[...] que estamos na Era da Informagé&o (e ndo na Industrial) e que a fase da dificuldade da destreza técnica
esta ultrapassada devido a simplificagdo do hardware e dos programas, preferimos a designacéo de interface
a de ferramenta, conceito mais apropriado para expressar a relacdo do homem com as tecnologias nos tempos

da Cibercultura.

No entanto, a afirmagdo anterior destina-se ao processo de ensino/aprendizagem para
areas curriculares como as letras, para 0 qual o0 manuseamento da ferramenta ndo é um
fator importante e cujo objetivo primordial € a aquisicdo de determinado conteudo,
sendo a escolha do interface correto, um fator determinante de sucesso na
aprendizagem. Ja para as ciéncias e a informatica, da qual esta faz parte, a simplificacdo
do hardware e do software é importante para a manipulacdo da ferramenta pelos alunos,
mas insuficiente quando se pretende garantir um conhecimento complexo do
funcionamento das tecnologias. Basta pensarmos na utilizacéo, pelos nossos jovens, de

telemdveis, computadores portateis, playstations, e tantos outros aparelhos que enchem
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prateleiras de grandes superficies comerciais e que estes jovens ndo dispensam no seu

dia-a-dia.

A escola, como ja foi referido tera um papel a desempenhar na compreensdo da
realidade tecnoldgica, proporcionando aos alunos ambientes de aprendizagem em
disciplinas tecnolégicas com grande componente cientifica e experimental. Dai que a
interface e a ferramenta sejam igualmente importantes e promotoras da autorregulacio
da aprendizagem. Neste contexto, a rob6tica, ao juntar o interface e a ferramenta, pode
promover autonomia no processo de aprendizagem e maior concentracdo dos alunos nas

atividades propostas.

Facilmente se compreende esta importancia do manuseamento da ferramenta (robot)
enquanto hardware, como algo de concreto e com correspondéncia a realidade,
permitindo ao aluno adquirir competéncias essenciais para o futuro e o desenvolvimento

do pensamento complexo.

N&o obstante, o interface também se encontra associado, possibilitando a comunicacéo
do humano com a maquina através de programas (software) que convertem as
instrugdes inseridas pelo humano num conjunto de acdes a executar pelo robot. Assim,
a robdtica como tecnologia, consegue conter os principios fundamentais associados ao
processo autorregulatorio da aprendizagem, tratando-se de uma nova tecnologia em
expansdo que, tal como os recursos multimédia e a Internet beneficiam o processo de

ensino/aprendizagem.

Todas as areas do conhecimento, mas com especial destaque para as de orientacao
cientifica e experimental, sdo potenciais alvos da RE, cujos beneficios de implantacéo
em contexto de sala de aula podem, se bem aplicados, ultrapassar os métodos
tradicionais de ensino. Na proxima secgdo ira ser aprofundada esta tematica, no sentido
da utilizagdo da robotica no ensino da informatica e da programacéo.

Ensino de Informatica Orientado para o Hardware

No contexto de sala de aula, o ensino de informética vocacionado para o software é um
ensino intelectual, em que o aluno é orientado pelo professor para que desenvolva
processos mentais autébnomos na resolucdo de um determinado problema. O aluno
desenvolve programas de acordo com um conjunto de procedimentos sintaticos e

semanticos proprios de uma linguagem de programacdo, cujo objetivo é expressar

64



instrucdes para um computador. Assim, o aluno que é programador usa a linguagem de
programagdo para expressar as suas intengdes mentais, de forma a escrever programas
mais organizados e com maior rapidez. A eficiéncia de um programa é tanto maior
quanto mais pensado e otimizado pelo programador. O grande desafio para o aluno sera
automatizar os processos para que seja atingida a melhor solugdo possivel e que esta
responda ao proposito para o qual foi criada. A programacdo de software é para a
maioria dos alunos pouco motivadora, pois como ja foi referido, é necessario um grande
esforco mental para que sejam detetados defeitos no programa e para que 0 programa

funcione corretamente, sem a presenca de erros.

Ao contrério do paradigma anterior, a programacao com forte componente em hardware
representa para os alunos uma motivagdo extra. Neste contexto surge a robdtica como
uma ferramenta que potencia a aprendizagem e, a0 mesmo tempo, estimula a
criatividade e a experimentacdo com uma forte componente ludica. O aluno através do
potencial desta ferramenta de ensino/aprendizagem entra em contacto com as novas
tecnologias que fazem parte do seu quotidiano, pois a robdtica requer conhecimentos de
outras areas como a Matematica, Fisica, Educacdo Tecnoldgica e Programacdo. Por
iss0, ndo é de estranhar que a robética tenha sucesso na motivacdo dos alunos para as
areas referidas que, por serem complicadas, precisam de atrair 0s alunos para as ciéncias
ou artes. Assim, a robdtica retine todos 0s requisitos para proporcionar um conjunto de
atividades interdisciplinares que promovam uma aprendizagem transversal dos diversos

temas.

Interacdo entre Alunos e Professor/Aluno
Perante a nova realidade educativa, evidenciada pelo uso das TIC e dos ambientes de
aprendizagem, impde-se equacionar qual serd o papel a ser realizado nas escolas atuais,

por professores e alunos nas novas sociedades de informacéo.

Em algumas instituicbes de ensino ainda perdura uma préatica pedagdgica tradicional,
focada na transmissé@o do conhecimento, na aprendizagem repetitiva, ondo professor
exerce um papel de detentor absoluto do conhecimento, centralizando todas as
informacBes nas suas maos, sem a preocupacdao com uma contextualizacdo adequada,
ndo acompanhando as novas dinamicas surgidas com a revolugédo das tecnologias de

informacgéo.
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Por outro lado, o educador promotor de aprendizagem mediada pela tecnologia,
preocupa-se em fazer dos conteldos uma ferramenta para aperfeicoamento de
habilidades, tornado o aluno mais criativo e reflexivo, fazendo-o pensar e encontrar
solucdes para problemas, tornando-se um desafiador, sendo assim um ensino valorizado
ndo pelo conteldo que o professor transmite, mas pelas conquistas e reflexfes que os

alunos desenvolvem.

Segundo Kenski (2007, cit. por Melo et al. 2009, p.5), a acdo docente mediada pelas
tecnologias [...] € uma acdo partilhada. J& ndo depende apenas de um Unico professor,
isolado na sala de aula, mas das interacdes que forem possiveis para o
desenvolvimento das situacGes que forem possiveis para o desenvolvimento das

situagdes de ensino.

Com efeito, a robdtica aliada a educacdo promove uma maior interagcdo professor/aluno,
permitindo que ambos experimentem e resolvam os problemas, que tém como
caracteristica a imprevisibilidade, por vezes mesmo para o professor que coordena a
atividade. Por isso, através da procura, a aprendizagem é constante e envolve ambos 0s
intervenientes. Os educandos tornam-se, juntamente com o professor, agentes
formadores de conhecimento através da diversidade de ideias, da vivéncia, do acerto e
do erro durante a participacao nas atividades praticas.

Embora ainda esteja muito vincado no senso comum a ideia de que o informatico é um
individuo pouco social e que fica fechado no seu gabinete, a socializacdo é um fator
importante quando se fala em informética. Em quase todas as atividades de robdtica o0s
alunos trabalham em equipas de forma colaborativa com um objetivo comum. Neste
processo, envolvem-se na resolucdo de problemas, o que implica a discussdo em grupo
das melhores estratégias. Este facto permite ao aluno a ampliagdo do vocabulario
através da argumentacao e contra-argumentacdo com os colegas de grupo.

O Papel/Importéancia da Robdética no Desenvolvimento de Competéncias

Ja dizia Fernando Pessoa que «Deus quer, 0 Homem sonha, a obra nasce». O conceito
de imaginacdo esta claramente associado ao processo de criatividade, permitindo aos
alunos inovarem no processo de resolucdo de situacdes problematicas. De facto, a
criatividade surge quando o ser humano idealiza e parte para a formulacdo de novas

ideias. S&o estes acontecimentos criativos algures no tempo, que permitem o emergir de
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um génio que marque a diferenca... Einstein, Darwin sdo exemplos de pensadores que

olharam um mundo de forma diferente e permitiram a evolucdo do conhecimento.

O raciocinio l6gico e o pensamento abstrato sdo competéncias importantes no processo
de ensino/aprendizagem. Planear e programar um robd, no sentido de resolver um
problema, envolve competéncias ao nivel da abstracdo. Este processo permite que o
aluno tenha a capacidade de poder visualizar a atuagdo do rob6 e, assim, poder avaliar
qual a melhor estratégia para resolver o problema. A programagdo em robdtica
processa-se através de uma linguagem simbdlica e grafica, que o aluno define de acordo
com 0 que se espera do rob6. Assim, através da linguagem gréfica usada na
programacéo, o aluno desenvolve a capacidade de abstrair a realidade e prever solucdes

que possam satisfazer o anseio inicial.

E também objetivo da RE procurar construir o conhecimento do aluno através de
questionamentos, fazendo-o pensar, procurando solugdes, saindo da teoria para a
pratica, usando as aprendizagens obtidas na sala de aula, na vivéncia quotidiana,
interagindo com a realidade, desenvolvendo capacidade para formular e equacionar
problemas. Nesse ponto, a RE pretende-se construtivista, porque ndo se detém na
repeticdo de verdades acabadas, mas na construcdo de aprendizagens reflexivas, ou seja,
0 aluno assume-se como construtor ativo do seu conhecimento, uma vez que 0 processo

de aprendizagem centra-se na participacao dos alunos na construcéo de objetos.

Além disso, a robotica, como ferramenta auxiliar do processo educativo, procura
promover um carater interdisciplinar, fazendo a combinacdo da tecnologia com o
conhecimento de diversas areas, visto que a construcdo de protétipos, em geral, faz com
que o aluno questione e seja capaz de relacionar diferentes conhecimentos e aptiddes, de
forma a solucionar um problema, extrapolando os conhecimentos individuais de cada
disciplina. A busca de solucdes, aliando a teoria a préatica, permite desenvolver nos
alunos algumas competéncias que nao séo sempre incentivadas em outras metodologias,
como: trabalho em equipa, autodesenvolvimento, capacidade de solucionar problemas,
senso critico, espirito investigativo, fortemente motivado pela curiosidade, integracdo de
disciplinas, exposicdo de pensamentos, criatividade, autonomia e responsabilidade,
postura empreendedora, etc. Assim, a robética assume o papel de uma ponte de ligagdo
interdisciplinar, visando a constru¢do do conhecimento coletivo e a sua aplicacdo na

realidade.
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N&o obstante todas estas vantagens da robética no avanco da educacdo, existem ainda
alguns entraves ao seu uso. De facto, a robética ainda tem pouco significado em
contexto educativo e muitos mostram-se receosos na sua implementacéo. Razdes como
a falta de formacdo dos professores, custo dos materiais e a inexisténcia de materiais
pedagogicos desenvolvidos e que possam ser trabalhados por professores e alunos na
sala de aula, podem ser obstaculos a sua concretizacdo e generalizacdo da ferramenta
como uma estratégia sistematica de ampla divulgacdo. Para alguns conservadores, a
educacdo atual defronta-se com problemas que requerem solugbes imediatas e
desconfiam que a robotica, seja apenas uma ilusdo que serd esquecida ao longo do

tempo.

Recursos Didaticos Necessarios

A RE ao servi¢co do pensamento criativo € uma nova solugéo tecnoldgica que promove a
aprendizagem dos alunos, motivando-os a descobrir a programagéo, controlando
dispositivos de entrada e saida e aprofundando conceitos de fisica (energia, forca e
velocidade) e matematica (trigonometria e geometria), tanto em horario escolar como

fora dele.

N&do se trata apenas que o docente ensine robética, mas que utilize este recurso
tecnolégico como fator de motivacdo que promova o interesse do aluno para a
construcdo do seu prdprio conhecimento. Iremos aprofundar estes temas sobre a
interacdo entre o docente e o aluno e o desenvolvimento de competéncias deste ultimo,
como a autonomia, iniciativa, responsabilidade, criatividade, trabalho em equipa,

autoestima e o interesse pela investigacao.

De seguida, sdo apresentadas algumas solucdes que podem ser utilizadas por todos os
interessados em robdtica, mas também em contexto escolar, cursos e competicdes com
robots, muito utilizado como veiculo de aprendizagem nas escolas, institutos e

universidades.

LEGO® Education WeDo é uma ferramenta extremamente facil e divertida para
iniciar alunos de tenra idade na roboética, construindo modelos com sensores simples e
um motor que se liga ao computador, onde sdo programados comportamentos que séo
desenvolvidos arrastando e soltando blocos, como se pode verificar pela imagem da
Figura 4.
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Figura 4: Software Lego WeDo [2]

LEGO WeDo também se pode programar a partir dos 6 anos de idade de forma facil
com recurso ao software educativo Scratch, desenvolvido pelo MIT (Massachusetts
Institute of Technology). Os projetos podem ser desenvolvidos a partir de um

componente fisico com sensores e programavel através de um computador.

Esta solucdo educativa podera ser aplicada no curriculo do 1° ciclo, onde os estudantes
podem construir modelos de maquinas e animais, programar acées e comportamentos,
medir distancias em centimetros e velocidade em rotaces por minuto (rpm), investigar

como funcionam as maquinas, criar e contar histérias.

LEGO® MINDSTORMS® education NXT é uma solucdo completa, solida e versatil
de aprendizagem que permite aos alunos descobrir a programacdo controlando
dispositivos reais de entrada e saida. A sua linguagem de programacao grafica permite
funcionalidades avancadas e intuitivas, podendo ser uma solucdo de aprendizagem de
robdtica recomendada para menores de 12 anos, mas também para alunos do ensino

secundario e ensino universitario.

Permite que os utilizadores programem o NXT, recorrendo ao software instalado num
PC/Mac, em poucos minutos apés a montagem do modelo. O modelo NXT tem a
capacidade de reproduzir sons, muito Util quando se pretende realizar tarefas de
controlo, como alarme antirroubo, sirene do carro de policia ou passagens de nivel.
Contudo, esta funcionalidade apenas deve ser usada quando se avanga um pouco mais
na programacéao.

Uma das vantagens do sistema LEGO MINDSTORMS passa pela possibilidade de
utilizacdo, no processo de construcdo do robot, de todas as pecas disponiveis no
catalogo da LEGO. Deste modo, torna-se possivel uma infindavel série de construcdes
distintas. Os kits de educacdo trazem um conjunto de largas centenas de pecas técnicas
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que incluem pecas de construcdo, varios tipos de rodas e jantes, diversos tipos de
conetores, permitindo construir eixos, bragos articulados, rodas dentadas, alavancas,
sensores, roldanas e muitos outros artefactos mecénicos (Ribeiro, C. et al.), como se
pode verificar nos robots construidos por alunos em contexto escolar que participaram

no Encontro Nacional de Robética 2012 (Figura 5).

Figura 5:LEGO MINDSTORMS NXT. Fonte: Sérgio Carvalho, Encontro Nacional de Robdtica 2012

O software NXT fornecido permite elaborar programas que controlam o hardware. A
placa controladora é a interface de hardware entre o objeto controlado (prot6tipo) e o
computador. O objetivo é proporcionar ao utilizador uma programacdo rapida dos
motores, retirando informacdo em tempo real dos sensores para que 0 robot execute 0s

movimentos pretendidos.

OLLO Education é um sistema de iniciagdo a robotica, flexivel, escalavel,
programavel e educativo, para desenhar e construir robots, jogando e despertando o
interesse pela programacao, a ciéncia e tecnologia e motivando a criatividade.

O kit OLLO Education (desenvolvido pela Robotis Co, Ltd) é a melhor solucéo
educativa para principiantes que ainda ndo tém experiéncia na construcdo de robots.
Existem varios kits disponiveis no mercado como o OLLO Starter (Figura 6), Explorer
e Inventor que sdo pacotes introdutérios que promove a aprendizagem de conceitos e

teorias basicas de robotica, tal como, usar componentes basicos, compreender as forcas,
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eletricidade, velocidade e energia, centro de gravidade e mecanismos de movimentos de

pecas.

Figura 6:OLLO Starter Kit [2]

Esta solucdo educativa ajuda aos alunos a aprender conceitos basicos de robdtica,
construir robots, compreender e aplicar principios e resolver questbes associadas ao

mundo real.

ARDUINO é uma marca italiana de placas controladoras open source harware and
software para construir e programar robots, através de um processador ATmega328.
Inclui uma porta USB de ligacdo ao computador possibilitando uma programacéo

simples.

UNO (Figura 7) é a ultima das séries de placas ARDUINO USB e o modelo de
referéncia mais atualizado para esta plataforma. Para utilizar esta placa é necessario
apenas conecta-la ao computador através de um cabo USB que fornece energia a placa.

Também pode alimentar-se com uma bateria para robots autdnomos.

Figura 7: ARDUINO UNO [2]

Fischertechnik (Figura 8) é um sistema flexivel de aprendizagem STEM (Science,
Technology, Enginyering and Math) mediante a constru¢cdo de modelos de maquinas
simples, robots e maquinas industriais, utilizando componentes de plastico de

durabilidade e qualidade acima da média. Utiliza um sistema de montagem proximo da
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realidade ao utilizar pecas encaixadas e componentes eletrénicos semelhantes aos

utilizados na industria, mediante conexdes simples de polaridade +/-.

Trata-se de um sistema integral que se pode utilizar de forma progressiva em fungéo de
cada nivel de ensino e o grau de desenvolvimento psico-motor dos alunos. Este sistema
é utilizado em larga escala no contexto educativo em todos os paises desenvolvidos com
resultados muito aceitaveis ao nivel da aprendizagem da tecnologia, e também entre
particulares e familias de todas as idades que o utilizam como ferramenta ludica e
didética.

Figura 8: Fischertechnik [2]

Neste sistema todas as pecas sdo compativeis e todos os elementos podem ser
combinados e ampliados com outros. Para além disso, cada peca esta referenciada e
pode ser adquirida para repor equipamento ou para ampliar projetos.

Minirobots Moway (Figura 9) constitui a plataforma hardware de Gltima tecnologia
especializada em programacdo que pode acompanhar o aluno desde os primeiros
programas mais simples até aplicagbes mais complexas de robdtica colaborativa e
projetos de prética de eletronica. O seu objetivo é aproximar o mundo da robdtica,
tecnologia e eletrénica dos centros educativos e também particulares. Trata-se de uma
solugdo completa de aprendizagem, que permite aos estudantes descobrir a programacéo
através de um software simples e intuitivo com o qual controlam o robot e 0s seus
dispositivos de entrada e saida, desenvolvendo desde o primeiro momento 0S seus
préprios programas no computador.
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Figura 9: Kit basico Moway [2]

Os programas sdo desenvolvidos no computador, utilizando um software especifico de

programacéo baseado em diagramas de fluxo ou linguagem de programacéo C.

TETRIX de Pitsco (Figura 10) é o sistema metalico revolucionario de construcéo que
inclui elementos de aluminio, engrenagens metalicas, servomotores resistentes e rodas
omnidirecionais, que amplia as possibilidades com LEGO MINDSTORMS Education,
permitido construir robots mais robustos, sélidos e com melhores prestacdes e

possibilidades criativas.

A solucdo MINDSTORMS NXT com TETRIX permite que os estudantes a aficionados
construam o seu proprio robot utilizando o sistema de constru¢cdo TETRIX e LEGO
MINDSTORMS Education, dando aos seus utilizadores possibilidades ilimitadas.

Figura 10: TETRIX de Pitisco [2]

Os robots TETRIX, utilizando o ladrilho inteligente NXT como controlador, séo
programaveis com o software educativo LEGO MINDSTORMS Education.

VEX Robotics (Figura 11) é um sistema metalico robusto de desenho de robotica que
permite desenvolver projetos personalizaveis segundo a capacidade dos estudantes,
possibilitando colocar em prética conceitos de ciéncia, tecnologia, engenharia e
matematica (STEM), bem como fomentar o trabalho de equipa, lideranga, resolucao de
problemas em grupo e participar em competicdes VEX com robots muito sélidos.
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O Kit VEX Protobot Robot funciona como um ndcleo ao redor do qual se baseiam todos
0s pacotes educativos de iniciacdo e contém todos os metais estruturais, parafusos,

rodas, engrenagens e motores necessarios para projetar ou construir robots.

Figura 11: VEX Robotics [2]

Os conjuntos VEX para aulas de robética incluem todos ao materiais necessarios para
desenhar, construir, operar e aprender/compreender STEM com robots educativos. O
desafio pode ser maior ao adicionar kits de expansdo de sensores avancados de

transmissao e neumaticos.

O microcontrolador Cortex incluido permite a programacdo avancada de mais motores e
sensores, facultando aos robots e aos estudantes ir mais longe na compreensdo e

criatividade.

O Sistema BIOLOID de ROBOTIS (Figura 12) é uma plataforma robdtica, concebida
de forma flexivel, modular e escalavel para construir robots de forma orientada, ideal

para a educagédo assim como para competicdo e investigacéo.

L@ BoLon -

'PREMIUM Kit :

Figura 12: BIOLOID de ROBOTIS [2]

74



DARwin-OP (Dynamic Antropomorphic Robot with Intelligence — Open Platform)
(Figura 13) é uma plataforma humanoide open source (software e hardware)
tecnologicamente mais avancada do mundo atualmente. Esta preparada e com poténcia
suficiente para aplicagdes de visdo artificial, inteligéncia artificial, interagédo e
comunicacdo homem/maquina e mobilidade. Foi o robot campedo do mundo de futebol
no RoboCup 2011, realizada na Turquia.

Figura 13: Robot humanoide da DARwin — OP [2]

Com conetividade WiFi, USB (Universal Serial Bus), HDMI (High-Definition
Multimedia Interface), Ethernet, etc e com processador Intel Atom (PC), a correr em
Sistema Operativo Linux. Apresenta a melhor relagdo tamanho/consumo e poténcia de
calculo. ldeal para aplicacbes e atividades de investigacio e educagdo. E
mecanicamente flexivel e escalavel com alto desempenho mecanico que se antecipa a

emergente revolucdo robdtica e um grande impulso para a inteligéncia artificial.

A Robética em Contexto Educativo: Eventos de Sucesso
ROBOTICA 2012

O maior evento nacional de robdtica e tecnologia, ROBOTICA’2012 — Festival
Nacional de Robédtica, este ano ocorreu no Pavilhdo Multiusos de Guimarées de 11 a 15
de Abril, onde se reuniram 121 equipas de alunos de escolas basicas, escolas
secundarias, escolas profissionais e universidades de todo o pais. O objetivo foi ndo
apenas realizar demonstraces e competicdes de robots entre escolas, mas também dar
espaco para que o0s alunos demonstrassem criatividade na resolucdo de situacdes
problematicas, estimulando e motivando-os para uma area tecnologicamente avancada e
altamente multidisciplinar, visando a construgdo do conhecimento coletivo e a sua

aplicagéo na realidade [3].
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A semelhanca da agdo de formacdo em ciéncia e tecnologia — oficina de robotica,
promovida pela Escola Secundaria de Amares a Robotica 2012 promoveu uma maior
interacdo professor/aluno, pois ambos experimentaram e resolveram os problemas, que
muitas vezes assumiam a imprevisibilidade. Esses problemas recorrentes, durante as
atividades, exigiam dos intervenientes uma constante reprogramacdo dos robots, por

forma a alcangarem os objetivos pretendidos.

A iniciativa — de entrada gratuita — contou com o apoio da Capital Europeia da Cultura e
resultou de uma organizacdo conjunta da Universidade do Minho (Departamento de
Eletronica Industrial da Escola de Engenharia) e da SAR — Solucdes de Automacdo e
Robdtica [3].

O Festival Nacional de Robdtica dividiu-se em trés vertentes: competicGes em sete
categorias diferentes; demonstraces de robots e sistemas relacionados com a robética;
e um encontro cientifico para apresentacdo de trabalhos de estudantes e investigadores
na area da robotica. Futebol robotico (Figura 14), conducdo autonoma, danca (Figura
5), busca e salvamento (Figura 14) foram algumas das competicdes que mobilizaram
amantes da eletrénica e da robdtica de todo o pais. Estiveram presentes em competicdo
equipas seniores a disputar partidas de Futebol Robético Médio, Conducao
Auténoma, Robot@Factory e Freebots e ligas junior de futebol robdtico, danca e Busca

e Salvamento.
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Figura 14: Futebol robético; Busca e salvamento. Fonte: Sérgio Carvalho, Encontro Nacional de Robética
2012

Estas atividades, com forte componente em hardware representaram para os alunos uma
forte motivacdo, estimulando uma competicdao saudavel onde imperou a criatividade e a

experimentacdo com uma forte componente ludica.
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ROBOCUP 2012

A RoboCup 2012 é uma iniciativa internacional que promove a pesquisa e a educacao
de robdtica e inteligéncia artificial, através de uma variedade de competicdes. Trata-se
de uma competicdo a nivel mundial que se desenrola todos os anos, fornecendo desafios
e problemas onde varias tecnologias e metodologias se podem combinar para obter 0s
melhores resultados. Cada edicdo € constituida por duas partes essenciais: as
competicdes e o simpdsio. As competicdes dividem-se em trés grupos (RoboCupSoccer,
RoboCupRescue e RoboCupJunior), sendo cada uma composta por varias ligas. No
simpdsio que decorre ap6s as competicdes, sdo apresentados e discutidos trabalhos
cientificos da area. As equipas participantes nas competicbes tém por obrigacdo
apresentarem as soluc6es desenvolvidas e disponibilizar o seu trabalho, sendo esta uma
forma de incentivar a continua evolu¢do de uma equipa, assim como o aparecimento de

raiz de novas equipas ja com boa qualidade [4].

Este tipo de competicdes possibilitam a aplica¢do pratica da programacgdo a construcao,
teste e manipulacdo de robots, que sdo motivadoras e cativantes, despertando o interesse
e empenho dos alunos. Isto traduz-se numa participacdo espontanea, por parte dos
estudantes, em colocar a prova o robd, configurando os mundos da maqueta na tentativa
de encontrar alguma falha, bem como numa saudavel e progressiva competitividade
entre equipas. No entanto, mais do que um lugar no podio, a realizacdo deste tipo de
competicOes permite a troca de experiéncias entre 0s grupos, que vao conduzir a uma

aprendizagem com base na vivéncia e partilha conhecimento [5].

Conclusao
A presenca das novas tecnologias no quotidiano da sociedade contemporanea tem-se
tornando lugar-comum, pelo que as suas possiveis aplicacdes devem ser avaliadas de

forma sistemaética.

O ensino de informatica vocacionado para o hardware podera ser uma 6tima estratégia
para que os alunos aprendam a pensar de forma diferente na resolucdo de um problema,
ja que possibilita que os alunos pensem sobre problemas sistémicos, nos quais varias
componentes interagem e varias solucGes sdo possiveis e equacionem solucdes. De
facto, a RE permite, ndo somente o desenvolvimento de competéncias a nivel de
construcdo e sentido estético do material mas, fundamentalmente, o desenrolar de

atividades que implicam que o aluno pense, desafie e aja, contribuindo, deste modo,
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para consolidar e contextualizar o conhecimento cientifico-tecnolégico e, ao mesmo

tempo, estimular a criatividade e a experimentacéo.

Este tipo de atividades, mais interativas e que possibilitam a aplicacdo pratica da
programacdo a construcdo, testagem e manipulacdo de robds, sdo muito mais
motivadores e cativantes, despertando o interesse e empenho dos alunos. Isto traduz-se
numa participacdo esponténea, por parte dos estudantes, em colocar a prova o robo,
configurando os mundos da maqueta na tentativa de encontrar alguma falha, bem como
numa saudavel e progressiva competitividade que pode ser explorada através da
participagdo em competicGes de robotica. No entanto, mais do que um troféu ou um
lugar no pddio, a realizacdo deste tipo de competicdes permite a troca de experiéncias
entre 0s grupos, que vao conduzir a uma aprendizagem com base na vivéncia e partilha

conhecimento.

Infelizmente, ainda se verificam algumas dificuldades que limitam a implementacéo
deste tipo de atividades em contexto de sala de aula, nomeadamente, a falta de a
vontade dos professores para a inclusdo das tecnologias no planeamento das aulas, a
falta de acbes que promovam o desenvolvimento tecnolégico nas escolas e, por fim,
mas ndo menos importante, os elevados custos das tecnologias tendo em conta a

realidade das escolas (Ribeiro, 2006).

No entanto, confrontando as inimeras vantagens da RE face as limitagbes acima
apontadas, que poderdo ser objeto de analise e investigacdo num trabalho futuro, é de
todo vantajoso investir na formacdo de professores ao nivel da robotica, bem como em
equipamento tecnoldgico para as escolas, pois s6 assim os alunos poderdo usufruir de
uma aprendizagem efetiva, motivadora e estimulante, porque aplicada a concretizacao
de projetos reais e manipulaveis, ao invés de uma aprendizagem baseada em conceitos

abstratos, de dificil compreensao para a maioria dos jovens.

Em suma, a tecnologia em geral robotica e, em especial a robética pedagdgica, pode ser
uma ferramenta inovadora e dinamizadora do processo educativo e grande contribuicéo
para o trabalho na construgdo de um conhecimento partilhado mais contextualizado e

significativo.
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Considerag6es Finais

Atualmente vivemos numa sociedade em constante alteracdo, tanto a nivel
cientifico e tecnolégico como pedagdgico, 0 que exige uma renovagdo profunda e
permanente do sistema educativo de forma a acompanhar a evolugdo dos atuais

conhecimentos.

Por conseguinte, com estas bruscas mudangas que se operam, aprender ndo sera
tanto assimilar um conjunto de saberes acumulados, “debitados” pelos professores,
muitas vezes sem significado aparente para os alunos, mas sim desenvolver neles um
espirito critico e inquisitivo, preparando-os para lidar com a complexidade dos
problemas reais decorrentes na sua inser¢do na sociedade. Cabe a escola e,
principalmente ao professor desenvolver nos alunos competéncias para que estes se
tornem elementos ativos e autbnomos e capazes de se readaptarem numa sociedade em

constante mudanca (Dias, 2007).

Ser professor nos dias que correm, marcados pela inovacdo cientifica,
tecnoldgica e, sobretudo pedagdgica, exige uma nova atitude face ao processo de
ensino/aprendizagem. O papel do professor deixa de ser a Unica (ou primaria) fonte de
informacao dentro da sala de aula, passando a ter uma fungdo fundamental na criacao de
tarefas, problemas e questdes que desafiem e apoiem o aluno na integragdo progressiva
numa sociedade tdo competitiva e exigente (Dias, 2007).

Assim, o professor ja ndo é um técnico que se limita a cumprir 0 que 0s outros
Ihe ditam de fora da sala de aula (Zeichner, 1993:.16), i.e., ultrapassa o papel de mero
consumidor e reprodutor do saber produzido pelos investigadores académicos.

Numa perspetiva global, o Estagio Profissional € um momento de formag&o
pratica por exceléncia, capaz de oferecer um conjunto de aprendizagens importantes na
formacdo de um docente e que jamais apenas a teoria pode dar. Representa uma etapa
fundamental no desenvolvimento profissional, promovendo mudancas ao nivel das
capacidades de raciocinio, andlise e reflexdo, permitindo a transicdo de um perfil de
mero transmissor de um saber, para um profissional capaz de lidar com a enorme
diversidade de exigéncias que a sociedade lhe coloca e que requer professores
reflexivos, investigadores, criativos, participantes, intervenientes, criticos e disponiveis

para aprender ao longo da vida.
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Assim, é possivel realizar algumas consideracfes acerca deste processo de
aprendizagem continua, nomeadamente sobre as praticas pedagdgicas executadas e
questionar-me sobre quais as modalidades de trabalho que melhor se ajustaram aos
grupos de alunos que encontrei.

A vivéncia deste Estagio Profissional permitiu consolidar algumas competéncias
praticas que complementam o repertorio teérico adquirido no Mestrado em Ensino de
Informéatica bem como o0s conhecimentos e competéncias profissionais que fui
adquirindo ao longo dos anos de pratica letiva como docente de Informatica ndo
profissionalizado. Depois da aquisicdo das nocbes e conceitos tedricos fundamentais,
houve a necessidade experimentar a sua aplicacdo pratica no sentido de atribuir aos

conceitos adquiridos o caréacter utilitario que Ihes era reconhecido.

A meu ver, grande parte dos objetivos que estipulei para mim foi atingida.
Tomei, para mim as palavras de Lemos & Carvalho (2002: 67) quando afirmam:

“Em cada dia, a sombra das suas vivéncias pessoais, 0s acontecimentos que antecedem cada aula,
0s encontros e desencontros que tiveram, os sentimentos que experimentaram e que, por enquanto,
Ihes comandam o pensamento, 0s sonhos que 0s empurram ou 0s vazios que 0s deixam imoveis,
sem saber que direcdo tomar, tudo isto esta 14 como pano de fundo de cada aula, a servir de filtro

para a aproximacao entre eles e o professor, entre eles e o saber, entre eles e eles”.

O Nucleo de Estagio da Escola EB 2,3 Gil Vicente procurou atuar de forma
coletiva, o que permitiu uma combinagdo facilitadora da troca de ideias,
complementaridade de fungdes e de dinamica e interatividade na realizagéo das tarefas.

Através da troca de opiniGes e experiéncias, criam-se oportunidades para evoluir
e aprender algo de novo, assumindo quaisquer obstaculos ou dificuldades como testes
para reforcar as nossas potencialidades e superar limitagdes.

Apesar das dificuldades encontradas no inicio da realizacdo do Estégio, pelo
momento tardio em que teve inicio a preparacdo para as aulas, considero ter sido
positivo e enriquecedor ter comecado desde logo a lecionar as aulas e simultaneamente

a desempenhar as tarefas de planeamento das aulas/sessoes.

Durante a preparacdo e planificacdo das aulas, houve uma preocupacdo de
respeitar principios fundamentais, tais como o0 cumprimento dos prazos, o

desenvolvimento de estratégias mais rentaveis, a procura da eficiéncia e da eficacia nas
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acOes, na busca da melhor metodologia para aumentar progressivamente a eficacia do
ensino, a qualidade de intervencdo do docente e, consequentemente, promover as

condicdes de aprendizagem ideais para 0s alunos.

A oportunidade de dar aulas ao grupo de adolescentes do Curso de Educacdo e
Formacdo (CEF), com caracteristicas especificas e peculiares, permitiu uma
consciencializacdo acerca das alteracfes na gestdo dos meios e métodos utilizados nas

aulas de acordo com o nivel e caracteristicas do grupo destinatario minha intervencao.

A Atividade Letiva, enquanto elemento estruturante e nuclear nas tarefas
desenvolvidas, ndo pode ser dissociada da observacdo de aulas, com a consequente
aprendizagem de métodos de ensino e a partilha de conhecimentos e competéncias do
Orientador Pedagdgico e dos Orientadores Cientificos, o que possibilitou uma interagdo
e uma dindmica que permitiu melhorar a intervencdo pedagogica, bem como ultrapassar

dificuldades, ampliar e aperfeicoar o conhecimento didatico e cientifico.

Para além disso, o Estagio possibilitou aperfeicoar varias competéncias como o
planeamento de acdes e atividades, a comunicacdo, a melhor gestdo de tempo de
aula/sessdo, a adequabilidade da selecdo dos exercicios de acordo com o publico-alvo,
entre outras, as quais procurarei manter e melhorar ao longo de toda a vida profissional,

de modo a otimizar as condi¢Bes do processo de ensino-aprendizagem.

Efetivamente, o professor, quando adquire a sua habilitacdo profissional, esta
longe de ser considerado um profissional acabado e amadurecido, na medida em que 0s
conhecimentos que adquiriu ao longo da sua formacao inicial sdo apenas uma base para
0 exercicio das suas funcbes ao longo da carreira. Facilmente se reconhece a
necessidade de crescimento e aquisicdes diversas ao longo de toda a pratica
profissional, na medida em que o conhecimento ndo devera ser estanque e 0
desempenho individual devera sempre ser direcionado no sentido de desenvolver uma

pratica pedagogica cada vez mais eficiente.

Esse desenvolvimento devera passar por uma constante reflexdo sobre a préatica
profissional. Somente uma reflexdo constante, ativa e conscienciosa sobre a acdo podera
conduzir a mudanca comportamental, através da identificacdo de lacunas, erros,

incoeréncias. Desta forma, o docente estara em condicBes para reajustar ou reformular
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medidas e praticas instituidas, para que todos os objetivos inicialmente delineados
sejam alcangados com sucesso e eficéacia.

Um professor dotado de capacidade reflexiva é capaz de ouvir outras opinides e
admitir a hip6tese de erro. E capaz de ponderar as consequéncias de uma determinada
acdo, assumindo as responsabilidades da mesma bem como da sua propria
aprendizagem, tornando-se assim, num professor ativo e reflexivo (Vasconcelos, 2000).

Em suma, considero que toda a experiéncia foi gratificante e formativa, pautada
por uma pratica reflexiva, promotora de um crescimento e desenvolvimento profissional

continuo.

Concluséo e expectativas

A minha formacdo académica é na &rea da Informéatica. Sou licenciado em
Engenharia Informética, o que me tem permitido lecionar com habilitacdo prépria.
Contudo, sempre senti a necessidade de aprofundar os meus conhecimentos
pedagdgicos, no sentido de otimizar a minha atuagdo como docente e, assim, promover
um processo de ensino/aprendizagem de maior qualidade. Neste sentido, este estagio
surgiu como um momento fundamental para a minha profissionalizacdo docente,
conjugando importantes fatores a ter em conta na formagdo e desenvolvimento do
docente, uma experiencia Unica de formacdo e acompanhamento que condicionara a

minha prética profissional futura.

Ao longo destes dois anos tive a oportunidade de laminar a minha viséo sobre o
Ensino da Informatica, sendo o estagio o culminar da minha formacgdo pedagdgica, um
trajeto de dedicacdo e sobretudo de aprendizagem. Encarei-o como uma oportunidade
para a minha formacdo, na medida em que posso aplicar na pratica todo o conhecimento
adquirido ao longo dos ultimos semestres. Por outro lado, foi, também, uma

oportunidade de atribuir significado a todas as aprendizagens até agora assimiladas.

Considero, por isso, 0 estagio como um marco na minha formacdo, onde é
possivel criar expectativas em relacdo ao meu desempenho como profissional da
educacéo, procurar as solugdes mais adequadas para conjunturas dificeis e imprevistas,
e corresponder a constante exigéncia de respostas adequadas e imediatas, tudo isto
perante a confrontacdo com a verdadeira realidade do ensino.
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Relativamente ao estagio, 0s meus sentimentos iniciais foram de ansiedade e
apreensdo, resultantes da nocéo de responsabilidade inerente a esta profissao, que ndo se
restringe apenas a intervencao nas aulas. A docéncia € uma profissdo que obriga a uma
constante atualizacdo de conhecimentos cientificos e metodoldgicos, repensando e
questionando as praticas pedagdgicas, de modo a promover um desenvolvimento global
do aluno como pessoa, ajudando-o a “aprender a aprender” e, como cidadéo,

fomentando o “aprender a ser”.

Contudo, para que os professores estejam preparados para esta transicdo de um
perfil de mero transmissor de um saber, para um profissional capaz de lidar com a
enorme diversidade de exigéncias que a sociedade Ihe coloca e que requer professores
reflexivos e disponiveis para aprender ao longo da vida, a formacdo pedagdgica e,
sobretudo o estagio, ndo pode ser visto como uma oportunidade para 0s estagiarios
encontrarem receitas para aplicar na resolucéo de problemas que enfrentam diariamente

na sua vida profissional.

Deste modo, encarei 0 estdgio numa perspetiva de desenvolvimento pessoal e
profissional, constituindo apenas o principio de todo o processo de formacdo e
aprendizagem, ao longo da vida.

Espero responder e estar a altura dos desafios que os meus alunos possam
colocar. Nesse sentido, procurarei manter uma atitude reflexiva relativamente ao meu
trabalho, absorvendo todo o conhecimento necessario para satisfazer as minhas
necessidades e as dos alunos.

O estagio foi bastante gratificante e enriquecedor a vérios niveis: a nivel
profissional, porque possibilitou a aquisicio de novos conhecimentos, o
aperfeicoamento de técnicas e competéncias que me ajudardo no futuro a exercer de
forma mais eficaz o meu papel de docente, no que concerne a organizacdo, gestdo e
promocao do processo de ensino/aprendizagem; a nivel emocional, porque me auxiliou
na gestdo de conflitos e situacdes de indisciplina; a nivel pessoal e relacional, porque
me deu a possibilidade de conhecer pessoas diferentes, com experiéncias e
personalidades variadas que me enriqguecem como professor, mas fundamentalmente

COMoO pessoa.

83



Referéncias Bibliograficas

Bento, J. (1987). Planeamento e Avaliacdo em Educacdo Fisica. Lisboa: Livros
Horizonte.

Carvalho, C. (1982). Introducdo a Didactica da Natacdo: Adaptacdo ao Meio
Aquaético. Lisboa: Compendium.

Castro, Catarina S.C. (2006). A influéncia das Tecnologias da Informagéo e
Comunicacdo (TIC) no desenvolvimento do Curriculo por Competéncias.
Dissertacdo de Mestrado. Braga: Instituto de Educagdo e Psicologia da
Universidade do Minho.

Declaragéo de Bolonha. Disponivel em
http://www.fam.ulusiada.pt/downloads/bolonha/Docs02_DeclaracaoBolonha.pdf
[Acedido em 15-06-2012].

Dias, A. (2007). A Comunicagéo supervisiva na formagao inicial de professores

de Biologia e Geologia: Um estudo de caso em ano de estagio. Braga:
Universidade do Minho — Instituto de Educacdo e Psicologia (Dissertacdo de
Mestrado).

Fontoura, M. (2006). Do Projecto Educativo de Escola aos Projectos
Curriculares. Porto: Porto Editora.

Freitas, K., Schwingel, M., & Girling, R. (2003, Setembro). Lideranca
Educacional, GERIR, v. 9, n. 33, p. 13-43. Recuperado a 25 de Outubro de 2008
de http://www.liderisp.ufba.br/modulos/lideranca%20educacional.pdf

Graga, A. e Mesquita, 1. (2007). A investigacdo sobre os modelos de ensino dos
jogos desportivos. Revista Portuguesa de Ciéncias do Desporto, 7, 401-421;
Recuperado a 21de 17 de Maio de 2010 de
http://www.scielo.oces.mctes.pt/pdf/rpcd/v7n3/vin3als.pdf

Francisco, C (1999). Para um ensino eficaz na aula de Educacédo Fisica. Revista
Digital: Educacion Fisica y Deportes (Buenos Aires), 4 (17). Recuperado a 29
de Junho de 2010 de http://www.efdeportes.com/efd17a/ensino.htm

Leite, C. (2003). Para uma Escola Curricularmente Inteligente. Porto: Asa.
Lemos, M. & Carvalho, T. (2002) - O Aluno na sala de aula. Porto: Porto
Editora.

84



Lima, J.C. & Silva, B.D. (2010). TIC e Processos de Autorregulacdo da
Aprendizagem. | Semindrio Internacional “Contributos da Psicologia em
Contextos Educativos”. Braga: Universidade do Minho.

Martins, A. (2006). O que é a Robdtica? Sdo Paulo: Brasiliense.

Melo, C. et al. (2009). A metodologia da robética no ensino fundamental: o que
dizem professores e alunos? I11 Simposio Nacional ABCiber. UFPE.

Ministério da Educagdo (2001). Curriculo Nacional do Ensino Basico:
Competéncias Essenciais. Lisboa: Ministério da Educacdo — Departamento de
Educacdo Basica.

Morgado, J. (2004). Qualidade na Educac¢éo — Um desafio para os Professores.
Colecéo Ensinar e Aprender. Editorial Presenca.

Pacheco, J.A. (Org.) (2008). Organizagao Curricular Portuguesa. Porto: Porto
Editora, pp. 119-124.

Piéron, M. (1996). Formacdo de Professores Aquisicdo de Técnicas de Ensino e
Supervisdo Pedagdgica. Lisboa: Faculdade de Motricidade Humana.

Pinto, J. & Santos, L. (2006). Modelos de Avaliacdo das Aprendizagens.
Instituto de Educacdo. Universidade de Lisboa.

Plano de estudos e conteudos programaticos do Mestrado em Ensino de
Informatica.

Projeto educativo de escola. Disponivel em www.eb23-urgezes.rcts.pt/
[Acedido em 18-06-2012].

Onofre, M. (1995). Prioridades de Formacdo Didactica em Educacdo Fisica.
Boletim SPEF, 12, pp. 75-97.

Referencial de competéncias-chave de educacdo e formagdo de adultos (nivel
basico). Disponivel em
http://www.catalogo.angep.gov.pt/boDocumentos/getDocumentos/144 [Acedido
a 23-06-2012].

Ribeiro, C. (2006). RobéCarochinha: Um Estudo Qualitativo sobre a Robdtica

Educativa no 1° ciclo do Ensino Basico. Dissertagdo de Mestrado. Braga:

Instituto de Educacéo e Psicologia da Universidade do Minho.

Ribeiro, C. et al. (s.d.). RobéCarochinha: Um Estudo sobre Roboética Educativa
no Ensino Basico. V Conferéncia Internacional de Tecnologias de Informacéo e
Comunicagéo na Educagéo.

85



e Rolddo, M.C. (2003). Diferenciagdo Curricular Revisitada. Porto: Porto
Editora.

e Rolddo, M.C. (2000). Curriculo e Gestao das Aprendizagens: as palavras e as
praticas. Aveiro: Universidade de Aveiro.

e Rolddo, M.C. (1999a). Os Professores e a gestdo do curriculo. Porto: Porto
Editora.

e Roldao, M.C. (1999b). Gestéo Curricular: Fundamentos e Préticas . Ministério
da Educacdo: departamento de Educacdo Bésica.

e Rosado, A. (1999). Léxico Comentado de Planificacdo e Avaliacdo. Recuperado
a 25 de Junho de 2010 de
http://home.fmh.utl.pt/~arosado/ESTAGIO/lexico2.htm

e Rosério, P. S. (2004). PLEA: Um modelo auto-regulatério para aprender. In P.
S. Rosério (Ed.), (Des)venturas do TESTAS- Estudar o Estudar. Porto: Porto
Editora. pp. 81-84.

e Santos, S.(2001). O processo de ensino/aprendizagem e a relacdo professor-
aluno: aplicacéo dos sete principios para a boa pratica na educacéo de ensino
superior. Cadernos de pesquisa em Administracao, 8 (1). S&o Paulo.

e Vasconcelos, C. (2000). A reflexdo: um elemento estruturador formacéo de
professores. Documento policopiado.

e Zeichner, K. (1993). A Formacéo Reflexiva de Professores: Ideias e Préticas.

Lisboa: Edi¢bes Educa.

Legislagéo

Decreto-Lei n° 74/2006 de 24 de Marco.
Decreto-Lei n° 43/2007 de 22 de Fevereiro.
Decreto-Lei n°220/2009.

Despacho 8322/2011.

Portaria 1189/2010.

86



Sitios na Web

[1] www.escolainternacional.net/pages.asp?id_submenu=35

[2] www.ro-botica.com

[3] www.robotica2012.0rg

[4] pt.wikipedia.org/wiki/RoboCup

[5] www.robocup2012.0org

87



