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Nuno Alvares em Valverde, Adriano de Sousa Lopes, 1903, 48,4 x 57,9 cm
Reserva de Pintura da FBAUL. Foto: MC.
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Os sistemas de informacao sao programas informaticos concebidos para analisar, modelar e representar dados. No ambito da investigacao de doutoramento utilizou-se, de modo sistematico, um programa de informacao geografica,
vulgarmente designado como SIG. Este tipo de programa, se bem que seja concebido para a analise territorial, permite-nos também documentar bens culturais. Uma vez que as camadas de base do tratamento informatico sao
fotografias, fez-se uso das fotografias técnicas do projeto. O programa SIG escolhido foi o QGIS®, na versao 2.8.4 (Wien). Com este software livre foi possivel mapear locais de analise laboratorial, visualizar e editar areas lacunares,
registar areas de intervencao no processo de Conservacao e Restauro, assim como guardar informacao alfanumérica (do tipo de base de dados) associada a todos os registos. Como resultado final pode-se visualizar mapas pictoricos,
segundo determinados temas. No presente cartaz apresenta-se a documentacao da obra Nuno Alvares em Valverde com os seguintes mapas tematicos: mapeamentos de lacunas e de estalados, mapeamentos das zonas de recolha
de amostra para estudo laboratorial e os locais que foram alvo de identificacao de elementos quimicos, por meio da fluorescéncia de raios-X (FRX).

A documentacao tridimensional através de fotogrametria digital tem tido uma evolucao
acentuada nos ultimos anos. O processo de modelacdao fotogramétrica, feito com
fotografias, € um método bem conhecido, que possibilita a concecao de modelos 3D dos
Bens Culturais. Este sistema de documentacao, face aos mais recentes desenvolvimentos
computacionais, € muito célere e semi-automatico. Na literatura internacional o processo
é conhecido por structure from motion (SFM) ou de photo scanning. Trata-se de um
método que faz uso de um conjunto de fotografias que sao tiradas a volta do objeto.
Através deste método obtém-se um ficheiro informatico de um modelo 3D que permite
manusear virtualmente. Por sua vez, é importante referir que através do método pode-se
caracterizar o estado de conservacao das pecas e fazer com maior rigor o estudo técnico,
essencial para a analise historico e artistico.
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No geral, a computacao grafica € um meétodo destinado a producao de conteudos multimédia e audiovisuais. Apesar de
existirem muitos programas informaticos dedicados a computacao grafica, no contexto dos programas open-source, o Blender é
um dos programas que tem tido maior desenvolvimento. Em pleno século XXI, o Blender tem uma comunidade mundial de
utilizadores muito ativa, que produz conteudos digitais nas mais diversas areas cientificas, para além da area tradicional da
animacao. O seu uso comec¢a a ser muito generalizado, sobretudo, como forma de documentacao de bens patrimoniais. No que
concerne ao caso de estudo, optou-se, neste cartaz, por mostrar um exemplo, de implementacao de uma exposicao virtual,
com conteldos técnicos, dedicada a obra Nuno Alvares em Valverde.
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