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INTRODUCAO RESULTADOS PRELIMINARES
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PERGUNTAS DE INVESTIGACAO
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METODOLOGIA CONCLUSOES
A fim de obter dados que permitissem uma * Existe uma discrepancia entre o grau de importancia atribuido
, realizou-se um estudo de enfoque misto, com pelos alunos e professores ao ensino da cultura e a aplicacao
amostra por conveniéncia. pratica que deve ser suprimida.
* Dos resultados obtidos depreende-se a necessidade de analisar
Recolheram-se dados quantitativos e qualitativos através de 2 e reconsiderar quais os elementos culturais que suscitam mais

interesse nos alunos e incorpora-los na sala de aula.

* Inquérito respondido por 121 alunos de Lingua Espanhola da ¢ Deste estudo preliminar conclui-se que a gamificagao, como
FCH da Universidade Catolica Portuguesa sobre a aprendizagem estratégia educativa, € ainda pouco utilizada no ensino da
da cultura associada a uma lingua estrangeira. cultura em aula de lingua estrangeira.

* |nquérito respondido por 28 professores de linguas estrangeiras
sobre o ensino da cultura e o uso da gamificacao nas aulas. Bibliografia




