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Introduction | Apresentação

A MULTIMODUS é uma conferência científica internacional dedicada ao 
som e à imagem no contexto contemporâneo da arte e do design. A sua 
primeira edição teve lugar em 2022, organizada pelo Departamento de 
Artes, Design e Animação da Escola Superior de Tecnologia, Gestão e 
Design do Politécnico de Portalegre (IPP). Em 2025, a Universidade de 
Évora, através do CHAIA – Centro de Investigação de História de Arte e 
Investigação Artística, associa-se ao IPP para a realização da segunda 
edição do evento, que decorre nos dias 2 e 3 de abril, em formato híbrido, 
na Escola de Artes da Universidade de Évora.

Este evento afirma-se como um espaço privilegiado de discussão e refle-
xão sobre os processos criativos na arte e no design, explorando as suas 
múltiplas possibilidades na produção audiovisual. Surge do desejo de 
investigar, de forma simultaneamente criativa e científica, as interseções 
entre estas áreas, fundamentais para as indústrias criativas. Para além 
disso, reforça a importância de descentralizar o acesso ao conhecimento 
e à cultura, promovendo uma maior diversidade de vozes e perspetivas 
no panorama nacional.

O programa contará com oradores de renome, cujos projetos científicos e 
artísticos são amplamente reconhecidos a nível nacional e internacional. 
Além disso, seis painéis temáticos reúnem investigadores que exploram 
diferentes abordagens teóricas e práticas, promovendo diálogos entre 
as linguagens sonora, visual e verbal.

Dirigido a estudantes, docentes, investigadores, empreendedores e 
profissionais criativos e técnicos de diversas áreas, o evento vai além do 
programa científico, incluindo artist talk, workshops, sessões de cinema, 
exposições e concertos.

Com esta segunda edição, a comissão organizadora reforça o seu compro-
misso com o desenvolvimento do panorama artístico e científico, promo-
vendo novas parcerias interinstitucionais, ampliando as interações e 
fortalecendo diálogos interdisciplinares, à semelhança da colaboração 
que deu origem a esta edição. 

A Comissão Organizadora
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Fotografia Digital na Média-Arte: Criatividade, Tecnologia e Novos 
Paradigmas Visuais

Miguel Lima
Universidade do Algarve| migcarlima@gmail.com

Luis Teixeira
CITAR / Catholic University of Portugal | lteixeira@ucp.pt

Mirian Tavares
Universidade do Algarve | mtavares@ualg.pt

Resumo

A fotografia digital tem transformado profundamente a criação artística, 
proporcionando ferramentas inovadoras para a captação, manipulação 
e difusão de imagens (Osborne, P. D., 2018). O seu impacto vai além 
da mera evolução técnica, influenciando significativamente a narrativa 
visual, a democratização da produção artística e a interseção entre arte, 
tecnologia e sociedade.

Este artigo analisa os vetores dinâmicos que sustentam a influência da 
fotografia digital na arte contemporânea, explorando a relação entre 
estética, técnica e tecnologia no contexto da média-arte digital (Alves 
da Veiga, et al, 2023). Através de uma revisão teórica e da análise crítica 
de boas práticas e ferramentas digitais, pretende-se compreender como 
a fotografia digital amplifica as possibilidades criativas, permitindo a 
adaptação de técnicas clássicas a abordagens contemporâneas e fomen-
tando práticas híbridas que integram instalação, performance e arte 
generativa. Métodos de registo e investigação direcionados à criação e 
prática artística em média-arte digital, como a a/r/cografia e dos diários 
digitais de bordo (Alves da Veiga, 2021), aplicação à fotografia digital, 
como a criação de artefactos visuais experimentais pós-fotográficos 
(Ligarretto Feo, 2024).

Além disso, discute-se o papel da fotografia como meio de reflexão 
crítica e ativismo social, evidenciando a sua capacidade de documentar 
e problematizar desafios ambientais, políticos e culturais. É exemplo o 
projeto de arte generativa “Terra” – Figura 1. O impacto da inteligência 
artificial e das novas tecnologias na manipulação da imagem também é 
abordado, considerando a emergência de novos paradigmas na criação 
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e no consumo de arte digital. Considera-se também a análise sobre o 
impacto no setor da produção de conteúdos audiovisuais em Portugal, 
com efeito no impacto das Indústrias Culturais e Criativas (ICC) (Cortez 
& Teixeira, 2021).

O estudo contribui para a compreensão do potencial da fotografia digital 
na construção de discursos visuais inovadores, reforçando a sua relevân-
cia na interseção entre criatividade, tecnologia e sociedade no panorama 
artístico atual.

Figura 1. Terra

Nota. Projeto de arte generativa, 2021.
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