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Glossario

Cinematografo — Dispositivo inventado em 1895 pelos irmaos Lumiére que era uma camara,

um projetor e uma impressora de filme num so.

Cinetoscopio — Precursor do projetor de cinema que permitia a uma pessoa de cada vez ver um
filme. Inventado por Thomas Edison e consistia num armario com uma janela pequena em que

o visualizador poderia olhar para ver o filme.

DAW (Digital Audio Workstation) — Software para gravacao, edi¢do e pds-producdo de dudio
digital. Uma DAW proporciona uma variedade de ferramentas que permitem criar, misturar e

manipular gravacdes de dudio com controlo e flexibilidade.

Efeito Sonoro — Som gravado ou realizado ao vivo com o proposito de simular o som de uma
histéria ou evento. Possui trés fungdes: simular a realidade, substituindo e acentuando sons que
ndo correspondem aos que foram produzidos na rodagem; criar ilusdes e ajudar a narrativa
através de sons offscreen; e ajudar a definir a carga dramdtica podendo seguir a acdo ou

acrescentar elementos narrativos e emocionais a acao.

Equaliza¢ao — Processo de manipulagdo de diferentes frequéncias num sinal de dudio. Envolve
a manipulacdo de diferentes bandas de frequéncia para alterar o balango tonal ou acentuar

aspetos especificos do som.

Equalizador — Plugin ou filtro de hardware que ajusta o equilibrio de frequéncias num sinal de

audio.

Foley — Sons que envolvem um processo de criagdo em sincronia com a imagem. Sao
tipicamente sons do dia-dia que sdo adicionados ao filme ou video para realgar a experiéncia

auditdria e criar um sentimento de realismo.

Moog — Sintetizador modular inventado por Robert Moog nos anos 60. O sintetizador Moog
inclui osciladores controlados por voltagem, filtros, amplificadores e outros modulos que

permitem aos musicos criar € manipular uma grande variedade de sons.

Panning — Colocacao ou movimentacao do som em qualquer sitio do espago stereo dum sistema

de reprodugao stereo. Através do panning, as fontes sonoras podem ser colocadas de forma que
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sejam percebidas como vindo da coluna da esquerda, da coluna da direita ou de outras outras

colunas num sistema surround.

Pitch — Percegao subjetiva da frequéncia de um som. Quando uma onda sonora tem uma
frequéncia maior € percebida como um piftch superior, enquanto uma onda com uma frequéncia

menor € percebida como um piftch inferior.

Plugin — Componente de software que adiciona um recurso especifico a um programa de
computador existente. No contexto das DAWSs, proporcionam instrumentos virtuais, efeitos de

audio, ferramentas de mistura e outras capacidades de processamento.

Masterizacao — A masterizagdo de uma musica envolve aplicar os retoques finais na mistura
elevando certas caracteristicas sonicas. O proposito da masterizagdo ¢ equilibrar os elementos
sonicos de uma mistura e otimizar a reproducao em todos os sistemas e formatos de media.
Normalmente, a masterizagdo ¢ feita usando ferramentas como equaliza¢ao, compressao e

limitag¢ao

Reverb — E um efeito produzido eletronicamente que prolonga o tempo que o som originalmente
gravado pode ser ouvido. Adiciona profundidade, espago e realismo a sons gravados ou

sintetizados, criando a ilusdo de estarem num espago acustico particular.

Sintetizador — M4aquina que eletronicamente gera e modifica sons, frequentemente com o uso
de um computador. Os sintetizadores sdo capazes de criar uma gama alargada de sons, desde

imitar instrumentos acusticos tradicionais a gerar sons completamente Uinicos.

Sample — No contexto sonoro e musical, uma sample ¢ uma sec¢do de um som preexistente

que ¢ usado para criar uma nova musica.

Soundscape — Ambiente actstico, um ambiente criado usando som. Uma soundscape bem feita
pode acentuar a imersao e impacto emocional de uma cena, criando um sentimento de espago,

emogao e atmosfera.
Stereo — Forma de gravar ou reproduzir som através de dois canais ou altifalantes.

Subwoofer — Tipo de coluna feita para reproduzir sinais audio de baixa frequéncia,

normalmente entre os 20 € os 200 Hz.

Surround — Técnica para enriquecer a fidelidade e profundidade da reprodugdo de som usando

canais de dudio multiplos de colunas que envolvem o ouvinte. O objetivo € recriar a dimensao
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espacial e localizagdo das fontes sonoras, fazendo o ouvinte sentir-se rodeado pelo som.

Stop-motion — Técnica que envolve fotografar e depois manipular fisicamente objetos dentro
do frame. Cada frame ¢ reproduzido em sequéncia, criando o efeito de o objeto se mover por si

SO.

Vitaphone — Sistema de som-em-disco analdgico usado nos primeiros filmes sonoros da
Warner Bros nos anos 20. Este era um processo de gravacao de som baseado em disco o que

significa que todo o som que acompanhava uma cena tinha de ser gravado simultaneamente.

VST — Acrénimo que significa Virtual Studio Technology. E um software de plug-in de dudio
que integra sintetizadores de software e efeitos numa DAW. Usam processamento digital de

sinal para simular hardware tradicional de estidio num software.

Walla — Sons vocais que pessoas fazem no background enquanto os atores falam. Usado para
criar um sentimento de realismo nas cenas que se ddo em lugares com muitas pessoas como

cafés, restaurantes ou ruas com movimento.
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Resumo

Este projeto foi realizado no ambito do Mestrado em Som e Imagem na especializagdo

em Design de Som da Universidade Catdlica Portuguesa do Porto, no ano letivo 2022/2023.

O projeto consistiu na sonorizagdo da banda sonora para o filme mudo “Le Voyage dans
la Lune” de George M¢éli¢s que englobou a criagao e produgdo de musica original, efeitos

sonoros, foleys, ambientes e vocalizagoes.

Apo6s alguma pesquisa, encontrei diversas bandas sonoras para este filme, mas todas
elas ndo possuiam efeitos sonoros, foleys ou ambientes. Apercebi-me que seria desafiante criar
uma banda sonora com a qual me identifico, tirando partido de instrumentos digitais e de

bibliotecas sonoras, que se adeque aos diferentes momentos do filme e que enriqueca a imagem.

Escolhi este filme por se tratar de uma referéncia historica, sendo considerado o

primeiro filme de fic¢do cientifica que ¢ um género que me interessa bastante.

Palavras-Chave: design de som, efeito sonoro, fic¢do cientifica, som para cinema
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Abstract

This project was made in the Master of Sound and Image in the specialization of Sound

Design at the Portuguese Catholic University of Porto, for the academic year of 2022/2023.

The project consisted in making the soundtrack for the silent film “Le Voyage dans la
Lune” from George M¢éli¢s which involved the creation and production of original music, sound

effects, foleys, environments and vocalizations.

After some research I found several soundtracks for this film, but all of them didn’t have
sound effects, foleys or environments. I realized it would be challenging to create a soundtrack
that I identify myself with, taking advantage of digital instruments and sound libraries, that is

suited for the different moments of the film and that enriches the image.

I chose this film for being a historic reference, being considered the first science fiction

film which is a genre that interesses me a lot.

Keywords: sound design, sound effect, science fiction, sound for cinema
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1 Introducao

1.1 Objetivos e Motivacao

No segundo ano de mestrado em som e imagem podem ser escolhidas trés vias para a
conclusao do curso, sendo estas dissertagdo, projeto final ou estadgio curricular. Inicialmente
pretendia realizar um estagio curricular na drea de som para cinema. Fazer um estagio seria
vantajoso para ter uma experiéncia de trabalho em ambiente profissional. No entanto, devido a
dificuldade em encontrar uma entidade acolhedora, optei por fazer um projeto final na area de
som para cinema, e assim acrescentar conhecimentos adicionais aos ja adquiridos no primeiro

ano de mestrado.

Espero, ao longo da realizagdo do projeto artistico, ter melhorado as minhas
competéncias de sound design e produgdo musical. Outro objetivo foi adquirir mais
competéncias na area de edi¢do e mistura de som, acrescentar a narrativa do filme pelo som e
desenvolver conhecimentos da construcdo integral de uma banda sonora com todos os seus

elementos.

1.2 Sinopse/descricio do projeto final

O projeto consistiu na sonorizacao da banda sonora para o filme mudo “Le Voyage dans
la Lune” de George M¢élieés que englobou a criacdo e producdo de musica original, efeitos

sonoros, foleys, ambientes e vocalizacdes.

E um filme de 1902, tem aproximadamente uma duragio de 14 minutos e ¢ considerado

o primeiro filme de fic¢do cientifica.
Titulo original: Le Voyage dans la Lune
Realizagdo: Georges Mélies
Argumento: Georges Mélies
Producdo: Georges Mélies (Batalha Centro de Cinema, 2022)

No anexo 1 existe um link que permite a visualiza¢ao e transferéncia do filme.
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2 Abordagem e tratamento

2.1 Metodologia

A metodologia do trabalho para o desenvolvimento do projeto foi dividida inicialmente
em dois momentos. O primeiro, envolveu uma revisdo bibliografica de artigos e livros que
permitiu fazer a investigacdo da tematica da banda sonora para cinema, tema este que foi
aprofundado neste relatorio. O segundo, a implementagdo pratica, que envolveu a construgdo

da banda sonora para o filme.

Com a revisdo bibliografica, adquiri conhecimentos tedricos de diferentes conceitos
associados ao som para cinema aplicados no trabalho pratico (efeitos sonoros, foleys,
ambientes...) bem como da constru¢ao da banda sonora para cinema, da historia do som para

cinema e da banda sonora na fic¢ao cientifica.

O trabalho pratico foi dividido em véarias fases. A primeira fase deste projeto foi a
escolha do filme. O filme escolhido foi “Le Voyage dans la Lune” de Georges Méli¢s. Escolhi
este filme tanto pela auséncia de efeitos sonoros, foleys ou ambientes, como pelo desafio da
criacdo de um fundo musical adequado para os diferentes momentos do filme. Esta escolha

envolveu uma revisao filmografica para identificar técnicas similares na constru¢ao sonora.

Iniciei o projeto pela realizagdao do fundo musical, mas ap6s discussdo com o orientador
cheguei a conclusdo que seria melhor comegar pela procura e implementacdo de efeitos sonoros,
foleys e ambientes. A maioria dos sons foram retirados de bibliotecas sonoras com algumas
excecoes como alguns foleys: movimentos de roupas e certos sons de passos; € ainda dum

ambiente. Fiz uma construcdo por camadas dos diferentes elementos.

O fundo musical foi realizado na fase seguinte do projeto e foi executado com o objetivo
de representar a emog¢ado certa para cada cena. No total foram feitas oito musicas sendo que

algumas tém duas seccdes.

Foi adicionalmente necessaria a gravacao de vozes. As vozes foram gravadas utilizando

a técnica walla.

Apos a conclusdo da banda sonora, seguiu-se a fase de edi¢ao e mistura de som. Na
mistura forma utilizados diversos plugins como compressores, reverbs e equalizadores e foram
homogeneizados e ajustados os niveis de pressao sonora.

10
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2.2 Cronograma

Set | Out | Nov | Dez | Jan | Fev | Mar | Abr | Mai |Jun

Pesquisa Filmica

Criacdo da Proposta

Revisdo Bibliografica

Pesquisa de foleys, ambientes e efeitos sonoros

Gravacgao de foleys e ambiente

Implementacdo de foleys, ambientes e efeitos
sonoros

Criacdo da musica

Gravacao de vozes

Edicdo de som

Mistura de som

Elaboragdo do relatério final

11
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2.3 Estado de arte

2.3.1 O Inicio do Cinema

O cinema consiste na criacdo de uma ilusdo de movimento através da gravagdo e
posterior rapida projecdo de fotografias estaticas num ecrd. O cérebro retém as imagens por
uma fragdo de segundo antes do seu desaparecimento do campo de visdo, dando a sensacao de
movimento entre as imagens quando elas se sucedem umas apds as outras rapidamente (Slar

& Cook, 2023).

Em 1891, a empresa Edison demonstrou com sucesso um prototipo do cinetoscopio que
permitia a uma pessoa de cada vez ver um filme. Uma fita de filme passava rapidamente entre
a lente e uma lampada enquanto o visualizador espreitava por uma janela (Augustyn, Lotha, &

Tikkanen, Kinetoscope, 2021).

Os irmaos Lumiére foram os primeiros a apresentar imagens projetadas em movimento
para um publico que tinha pagado, em dezembro de 1895 em Paris. Usaram o cinematdgrafo,
um dispositivo que eles mesmo construiram, o qual era uma camara, um projetor € uma
impressora de filme num s6. Numa questiao de meses, o dispositivo foi usado por toda a Europa
e América do Norte. Os irmaos Lumiere e os seus operadores de camara fizeram mais de 1400
filmes por todo o mundo entre 1894 e 1905 (Augustyn, Gregersen, Lotha, & Young, 2021)
(Pruitt, 2023).

FI..'

]

Figura 2 — Cinematografo

Figura 1 — Cinetoscopio

12
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Os primeiros filmes eram bastante curtos, por vezes com apenas poucos minutos. Os
assuntos incluiam cenas locais, vistas de terras estrangeiras, comédias curtas e eventos
interessantes. Os filmes eram acompanhados por palestras, musica e participagdo do publico.
Apesar de ndo terem didlogo sincronizado, nao eram mudos como sao frequentemente descritos

(Kelly, 2021).

A mudanga de percegao dos filmes como fotografias animadas para filmes com historias
ou narrativas, comecou a dar-se com o aproximar do século vinte e é mais evidente com o
trabalho do cineasta Georges M¢lies. Mélies era magico profissional e interessou-se nas
possibilidades ilusionistas do cinematografo. Entre 1896 e 1913, produziu, realizou, fotografou

e foi ator em mais de 500 filmes num pequeno estidio na sua casa.

Inicialmente, Méli¢s usava fotografia stop-motion, a camara e a agdo eram paradas
enquanto algo era adicionado ou removido da cena e depois a filmagem e a acdo continuavam

fazendo os objetos aparecer e desparecer ou transformarem-se noutros objetos.

Em 1902 estreia “Le Voyage dans la Lune” baseado no livro de Julio Verne Da Terra a
Lua. O éxito foi colossal e ¢ o primeiro filme de fic¢do cientifica. As producdes de Mélies eram
essencialmente pecas de teatro filmadas. Méli¢s tratava cada cena do filme como um palco de
teatro, nunca movendo a camara ou mudando a sua posi¢cao em cada cena (Cook & Sklar, 2023)

(Cook B. , 2018).

Figura 3 — Frame do “Le Voyage dans la Lune”

13
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Mélies escreveu o guido, fez o papel principal, o design do cendrio e do guarda-roupa,
foi realizador, fotografou e produziu o filme. “Le Voyage dans la Lune” tem todos os elementos
que caraterizam o género de fic¢do cientifica: cientistas aventurosos, uma viagem ao espago ¢

extraterrestres num lugar longinquo.

2.3.2 Historia do som no cinema

O som no cinema comegou a ser adotado quando foi introduzido o vitaphone nos anos
20. Este era um processo de gravacao de som baseado em disco o que significa que todo o som
que acompanhava uma cena tinha de ser gravado simultaneamente. O primeiro filme a
incorporar didlogo sincronizado, The Jazz Singer de 1927, usou este sistema (Pfeiffer, 2011)

(Murray, 2019).

WARNER BROS. SUPREME TRIUMPH

“THE

= MAY MCAVOY
WARNER OIAND
Cantor Rosenblatt

lanthe spoken stage by lewrs nHiarmis
hi

oirecteb sy ALAN CROSLAND
% A WARNER BROS. PRODUCTION i

Figura 3 — Capa do filme The Jazz Singer

Passado alguns anos, quando o som pode ser traduzido para um meio Otico e,
posteriormente, magnético, varios avancos tornaram-se possiveis. A edi¢do poderia ser feita

para sequenciar diferentes sons juntos ou para remover siléncios ou material indesejado. Isto

14
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permitiu a gravagao separada e mistura de bandas sonoras com varias camadas, didlogo, musica
e efeitos sonoros. Adicionalmente tornou-se possivel a sobreposi¢do de sons em camadas,
colocando uns sobre os outros, e os sons poderiam ser facilmente acelerados, desacelerados ou

invertidos (Murray, 2019).

Em meados dos anos 70 e nos anos 80, ocorreu uma mudanca global nos aspetos
performativos da experiéncia nas salas de cinema, impulsionada pela introducdo de colunas
surround Dolby e nos sistemas de redu¢do de ruido. O Dolby surround permitiu que quatro
sinais transportassem informagao para as colunas da esquerda, centro, direita e surround,
respetivamente. Estes sinais eram codificados em duas faixas oticas preexistentes de filme de
35 mm. Nas salas de cinema, as duas faixas oticas sao descodificadas novamente em quatro
sinais e direcionados para quatro pares de colunas. Isto tornou as primeiras experiéncias com

som surround imersivo aplicaveis a uma escala global.

Nos anos 90 e mais tarde, com a chegada do som digital para cinema, o surround ficou
disponivel na configurag¢do 5.1 que permite a trés colunas no ecra, esquerda/centro/direita, dois

canais para colunas surround, esquerda/direita surround e um subwoofer.

Posteriormente, o sistema foi expandido para 7.1 e houve uma mudancga de paradigma.
Esta adaptacgdo foi feita dividindo as colunas surround e traseiras de um par para dois pares e
para o Dolby Atmos caracterizado pela adicdo de um conjunto de colunas laterais e no teto

(Novak, 2022) (Hull, 1999).
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Figura 4 — Dolby Atmos
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2.3.3 Sound Design: O que é?

O sound design ¢ o processo de gravagdo, edicdo e mistura de diferentes elementos
sonoros e pecas musicais. E utilizado em varias disciplinas como no cinema, produgio de
televisdo, teatro, gravagdo de som e reproducdo, performance ao vivo, sound art € videojogos
(Hamer, 2022). O termo sound design pode, portanto, ter varios significados em diferentes
contextos. Achei oportuno distinguir o sound design no contexto de musica e sintese sonora do

sound design no contexto do som para cinema. Segundo David Novak:

“Na musica e sintese sonora, é normalmente pensado como o design de novos sons,
tanto a partir de sinais de sons eletronicos criados por um gerador de sinais como pela
manipulag¢do de sons gerados por sintetizadores eletronicos ou sons samplados. No contexto
do som para cinema, é pensado como a criagdo, planeamento, gravag¢do ou seleg¢do de todos
os sons incluidos no som de um filme e ainda a sua manipulagdo através de edi¢do, mistura e

outras técnicas para criar o som final apresentado ao publico” (Novak, 2022).

Na sonorizacdo foi feito sound design nestes dois contextos. O primeiro para a

realizagdo do fundo musical e o segundo para todos os sons incluidos no filme.

2.3.4 Som no Cinema

O som enriquece a imagem sem parecer que o esta a fazer, em que a experiéncia
imediata ou relembrada vem da imagem por si s6. O som ¢ usado para guiar a visdo, seja
sincronizando sons particulares a movimentos visuais ou dando um som a um evento que nao

aconteceu na verdade, como um murro ou uma porta a abrir rapidamente (Murray, 2019).

O som para cinema normalmente tem o propdsito de integrar varios elementos juntos
sem atrair atenc¢do para si. Embora sejam separados os mecanismos percetuais para o som € a
imagem, estes podem ser integrados pelo publico como um s6, sem diferenciagdo (Dakic,
2009). A ocorréncia paralela dos fendmenos audiveis e dos fendmenos visuais permite a criagdo

de um tUnico objeto cinematico (Murray, 2019).

Imagens sem som nunca poderiam produzir o mesmo nivel de imersao de um filme com
som. Ver um filme sem som retira-lhe o impacto emocional, fazendo com que os eventos no

ecrd parecam distantes ou pouco relevantes. Quanto menos aparente for a técnica, mais bem-
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sucedida ela ¢é, querendo isto dizer que a invisibilidade do trabalho no som ¢ uma medida da

forca da banda sonora (Murray, 2019) (Ekman, 2008).

Um dos objetivos do som no cinema ¢ fazer a imagem no ecra parecer real. Uma
representacao silenciosa em duas dimensdes tem uma realidade aparente por si s6, mas
adicionar som ajuda a percecdo das imagens no ecra como corpos fisicos. Especialmente

importante neste aspeto ¢ o uso de foleys (Ekman, 2008).

No cinema ha trés grandes grupos de audio fundamentais: didlogo, musica e efeitos

sonoros. Na sonorizagdo inclui estes trés grupos de audio.

2.3.5 Dialogo

O didlogo ¢ um dos elementos mais importantes no som de um filme. A clareza do
dialogo ¢ essencial para a imersdo do publico na histéria do filme. O didlogo ¢ gravado com
microfones boom ou microfones de lapela no local, mas uma parte consideravel do didlogo
ouvido num filme pode ter sido criado numa fase de pds-producao. Por exemplo, pode acontecer
na fase de pos-producdo do didlogo gravado durante as filmagens, ndo ser percetivel, e o ator
ter de regravar no estudio, substituindo o didlogo original ndo audivel. Nesta situa¢do, o didlogo
¢ gravado em sincronia com a imagem num ambiente silencioso e controlado (Barbosa &

Dizon, 2020) (Skubisz, s.d.) (Simpson, 2023).

2.3.6 Efeitos Sonoros

Um efeito sonoro pode ser definido como qualquer som gravado ou realizado ao vivo
com o proposito de simular o som de uma histéria ou evento. Possui trés funcdes: simular a
realidade, substituindo e acentuando sons que ndo correspondem aos que foram produzidos na
rodagem; criar ilusdes e ajudar a narrativa através de sons offscreen; e ajudar a definir a carga
dramaética podendo seguir a agdo ou acrescentar elementos narrativos € emocionais a agdo. Num
filme ha vérios tipos de efeitos sonoros e t€ém as seguintes defini¢des segundo Rick Viers e Tim

Harrison:

“Hard Effects: Sons mais comuns que estdo diretamente associados com a imagem no

ecrd. Incluem por exemplo: murros, disparo de armas e carros em movimento.
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Foley Sound Effects: Sons que envolvem um processo de cria¢do em sincronia com a

imagem. Incluem por exemplo: sons de passos, movimentos de roupa e sons de impacto.

Background Effects: Também conhecidos como ambientes ou atmosferas, estes sons
preenchem o vazio no ecrd e ddao um sentimento de localizagdo do ambiente envolvente. Estes
sons sdo normalmente gravagoes de espagos do mundo real, capturando uma soundscape que
conta uma historia particular. Apenas uma gravagdo pode dizer tudo o que a cena necessita

enquanto outros cendrios sao construidos por varias camadas.

Sound Design Effects: [Efeitos impossiveis de serem gravados naturalmente,
produzidos através da manipulag¢do de ondas sonoras numa DAW” (Viers, 2008) (Harrison,

2021).

Na sonorizagao foram utilizados todos estes diferentes efeitos sonoros apesar de nao ter

sido utilizada esta categorizacdo ao longo do relatorio.

2.3.7 Musica

O cinema ¢ uma forma de arte, e a musica desempenha um papel indispensavel nesta
arte. A musica desempenha um papel crucial na narrativa do filme pois ¢ capaz de criar
diferentes emogdes no publico e pode ser usada para estabelecer um estado de espirito ou realgar
eventos dramaticos. Fundamentalmente, a musica usada num filme contribui diretamente para
o significado das imagens apresentadas ao publico. A musica num filme ¢ feita para representar
com precisdo as dindmicas da historia enquanto esta se vai desenvolvendo ao longo do filme,
dando sempre espago para o publico usar a imaginacao enquanto interpreta o seu significado

(Xu, 2022) (Barbosa & Dizon, 2020).

Uma boa banda sonora ndo deve ser ouvida, pelo menos ndo conscientemente, sendo
nao tao importante como o didlogo ou as imagens. O objetivo da musica € guiar o publico para

um significado unico do sentimento da cena (Sonnenschein, 2001).

A musica tem fungdes especificas num filme que segundo David Sonnenschein sdo:

significado emocional, continuidade e unidade.
“Significado emocional

A musica contribui para a imersdo do espectador no mundo ficcional do filme. Em
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todos os tipos de filmes a musica permito-nos sentir o invisivel e o inaudivel e os processos

emocionais das personagens, em vez de suportar a imagem realista no ecrd.
Continuidade

Quando existe um espago tanto na imagem como no som, a musica preenche esse
espaco. E mantido um sentimento de continuidade quando a musica é tocada sobre filmagens

espacialmente descontinuas.
Unidade da Narrativa

A musica pode ajudar na unidade do filme usando repeticdo e variagdo suportando

assim a narrativa” (Sonnenschein, 2001).

2.3.8 Ficcao Cientifica

Tratando-se o filme “Le Voyage dans la Lune” o primeiro filme de fic¢do cientifica
achei oportuno pesquisar modelos de som neste tipo de filmes. Assim, irei abordar mais a frente

a banda sonora de alguns filmes de referéncia deste género.

O sound design do processo de producao dos filmes de fic¢do cientifica, em comparagao
com outros géneros, envolve mais trabalho em capturar, construir e utilizar efeitos sonoros que
suportam, enfatizam e acentuam o contexto, a atmosfera e a emocao da imagem. O objetivo €
evocar emocoes intensas ¢ focadas, tanto conscientemente como inconscientemente, no

visualizador relativamente ao filme que estdo a observar.

A ficcao cientifica aborda temas como monstros e seres de outros mundos bem como
temas futuristas que consistem em objetos visuais que ndo sao reais exigindo assim, um esforco
para acentuar a sua sensagdo de realismo. Tendo como objetivo convencer o publico em
acreditar e aceitar a representagdo audiovisual como algo que esta a acontecer naquele local e

momento, para que se possa sentir como parte da experiéncia cinematografica.

A industria do cinema envolve-se cuidadosamente com o género numa tentativa de
encontrar um equilibrio entre a constru¢do da imagem e do som para evitar separar o publico
do som do mundo do filme. Por exemplo, o processo pode ser quebrado se um som nao alterado
de um carro dos tempos modernos for colocado sobre a imagem dum veiculo futurista (Kirubi,

2017) (Whittington, 2007).
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O género de fic¢do cientifica inspirou ao longo do tempo o desenvolvimento na
tecnologia do som e também inovagdes no significado do som, narrativamente, tematicamente

e esteticamente.

Efeitos sonoros inovativos desde o rosnar de dinossauros a colisdo de sabres de luz

fazem a experiéncia estética do som de fic¢ao cientifica (Jonhston, 2012).

2.3.9 Misica na Ficcao Cientifica

A banda sonora de um filme pode acrescentar uma camada adicional ao filme, que vai
para 14 de simplesmente imitar a acdo visualizada. Ao contrario dos sound designers, os
compositores muitas vezes optam por criar pecas musicais que possuem estruturas e cadéncias
familiares, em vez de pecas Unicas que refletem estes novos mundos. Através de musica
reconhecivel, visdes do futuro ou de uma galdxia distante podem ser postas num contexto
reconhecivel. Esta familiaridade, permite ao visualizador colocar-se num espago confortavel
para que o filme o leve para algo ndo familiar, uma visdo aceitdvel de um mundo diferente do

S€u.

Assim como outros elementos invisiveis da linguagem filmica, a musica ajuda na
compreensao do visualizador do filme como um todo. Por exemplo, quando duas personagens
se beijam, a musica intensifica para acentuar essa emoc¢do. A banda sonora proporciona outro

nivel de interpreta¢do do drama, além do que ja ¢ criado na encenagdo (Bartkowiak, 2010).

Irei agora abordar sucintamente a banda sonora de quatro filmes de referéncia de fic¢ao
cientifica: 2001: A Space Odissey; A Clockwork Orange; The Matrix; e The Day the Earth
Stood Sill. Escolhi estes quatro filmes por serem filmes que aprecio e que serviram de inspiracao
para a realizagdo do fundo musical neste projeto. Em todos estes filmes a musica possui uma

estrutura familiar e procurei incorporar esta familiaridade no fundo musical do projeto.

2.3.9.1 2001: A Space Odissey

No filme 2001: A Space Odissey de 1968, o realizador Stanley Kubrick optou por nao
usar uma banda sonora tradicional composta especificamente para o filme. Em vez disso,

Kubrick decidiu que esta viagem ao futuro seria mais bem acompanhada por musica classica
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preexistente. O realizador procurou que este filme fosse uma experiéncia nao verbal e a musica
desempenhou um papel importante em muitas das cenas do filme, especialmente nas cenas sem
dialogo. No entanto, o conceito de misturar musica preexistente e imagens originais nao ¢ nova.
Esta ideia surgiu no nascimento dos filmes no periodo antes da musica sincronizada e das
bandas sonoras originais, quando alguns realizadores usavam musicas para corresponder as

necessidades emocionais e tematicas de cenas especificas.

Para muitos realizadores contemporaneos, o 2001: A Space Odissey definiu uma nova
referéncia para o cinema de fic¢do cientifica, elevando-o para um género com o potencial de

abordar importantes preocupagdes cientificas e sociais (Katz, 2014) (Whittington, 2007) .

Figura 5 — Frame do filme 2001 4 Space Odissey

2.3.9.2 A Clockwork Orange

A banda sonora do filme de 1971 4 Clockwork Orange, utiliza orquestragoes classicas
de compositores conhecidos incluindo o quarto movimento da nona sinfonia de Beethoven, mas
com um sintetizador Moog no primeiro plano. A banda sonora ¢ uma transcri¢ao eletronica de
composigdes classicas, que sdo extremamente familiares para o publico, mas o uso do

21



Relatério de Projeto Final
Sonorizagéo da banda sonora do filme “Le Voyage dans la Lune” — Manuel Tavares

sintetizador diz ao publico que o mundo apresentado ¢ diferente do que conhecem.

Existe neste filme um contraste entre a musica e as imagens no ecrd, uma certa
desarmonia, mas mostra realisticamente o carater pessoal de fazer atos violentos
despreocupadamente. O que Kubrick pretendia com este filme ndo era que a musica estivesse
emocionalmente adequada a situagdo, mas sim que fosse uma observagdo racional usando
ironia. Este filme apresenta uma banda sonora bastante familiar e conhecida para a maior parte
do publico que contrasta com as imagens, tornando a narrativa mais perturbadora (Um & Kim,

2020) (Bartkowiak, 2010).

Figura 6 — Capa do filme 4 Clockwork Orange

2.3.9.3 The Matrix

A banda sonora do The Matrix, de 1999, estéd repleta de orquestracdes classicas com
acordes menores € notas Unicas. A banda sonora feita por Don Davis combina um grande
numero de estilos de composigao, técnicas e instrumentagdes, sendo, possivelmente, umas das
bandas sonoras mais complexas de sempre alguma vez compostas para um filme. Esta banda
sonora faz a ponte entre musica de filme e de concerto, servindo as necessidades do filme e a

visao unica dos criadores da historia (Heckman, 2018) (Bartkowiak, 2010).
22



Relatério de Projeto Final
Sonorizagéo da banda sonora do filme “Le Voyage dans la Lune” — Manuel Tavares

Figura 7 — Frame do filme The Matrix

2.3.9.4 The Day the Earth Stood Still

O filme The Day the Earth Stood Sill de 1951 ¢ tal vez o filme de fic¢do cientifica mais
discutido em termos de banda sonora. O compositor Bernard Herrmann tirou a sua perspetiva
dos efeitos sonoros do género e criou uma banda sonora que fundiu uma orquestragao cléssica
com o nao familiar. Em cenas que sdo marcadas como humanas, como quando Klaatu e Bobby
visitam o memorial Lincoln, a banda sonora ¢ como qualquer outra banda sonora, com
orquestragoes classicas. No entanto, quando o filme apresenta cenas que sdo extraterrestres,
como quando Bobby vé pela primeira vez Klaatu a entrar na nave, a banda sonora utiliza sons
que ndo sdo familiares da banda sonora tradicional, como o teremim, o vibrafone e a celesta

(Lysy, 2017) (Bartkowiak, 2010).
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Figura 8 — Frame do filme The Day the Earth Stood Sill
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3 Producio

A primeira fase da produgdo iniciou-se com a visualizac¢do do filme. De seguida foi feita
arecolha de diferentes bibliotecas digitais de foleys e ambientes que se adequassem a cada cena.
A recolha sonora foi o primeiro passo porque ter ha disposi¢cao uma grande variedade de sons
ajudou para atribuir uma primeira camada sonora as agdes mais importantes € aos ambientes.
Esta fase, foi demorada pois em certas situagdes foi necessaria bastante pesquisa até encontrar

o som adequado para cada a¢do e os ambientes certos para as cenas.

Os sons que exigiram mais pesquisa foram os sons de passos devido a dificuldade em
encontrar um som de passo apropriado para cada superficie. Foi necessario a escuta de
diferentes sons de bibliotecas e varias implementagdes de sons diferentes até encontrar o som
acertado. Uma das dificuldades foi encontrar sons de passos em bibliotecas digitais com
qualidade sonora suficiente. Em muitas ocasides os sons implementados tinham baixa
qualidade sonora e por isso foram posteriormente substituidos por outros sons com qualidade

sonora superior.

A DAW utilizada foi maioritariamente o Fl Studio. Esta ndo ¢ a DAW mais utlizada a
nivel profissional, no entanto ¢ a DAW com o qual estou mais familiarizado e que me permitiu
um ritmo de trabalho mais acelerado. Numa fase posterior, foi exportada a sessdo para o Pro
Tools para ter ajuda por parte do orientador na mistura final. O Pro Tools foi sobretudo utilizado
para a homogeneiza¢do dos niveis de pressdo sonora e para a implementagdo adicional de

plugins de processamento de som.

“Le Voyage dans la Lune” comeca com um grupo de cientistas num clube de
astronomia. O cientista lider, representado por M¢li¢s tenta persuadir o clube numa viagem a
lua. Dé-se alguma discussdao, mas acabam por concordar com o plano do lider. Apds um voo
curto, colidem com o olho da lua e comecam a explorar. Encontram a lua habitada por um grupo
de extraterrestres. Um dos cientistas mata um extraterrestre e os extraterrestres atacam e
capturam o grupo. Acabam por escapar e regressam com um dos nativos como refém (Carrick,

s.d.).

Foram langadas duas versdes do filme, uma a preto e branco e outra a cores, pintada a
mao. Utilizei neste projeto a versdo a cores restaurada a partir da versdo original colorizada a

mao, em 1902.
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3.1 Efeitos sonoros, foleys e ambientes

A maioria dos sons utilizados foram retirados de bibliotecas sonoras com algumas
excecoes. Muitos dos sons foram produzidos sobrepondo varios sons diferentes, tanto nos
ambientes como nos foleys para criar assim um som mais preenchido e mais proximo da

intensao criativa.

Por vezes o som escolhido ndo se adequava muito bem a acao ou o ambiente escolhido
ao espaco acustico e por isso foram substituidos. Noutras ocasides, um ambiente ndo chegava
para descrever o espaco acustico e um foley ndo chegava para uma certa acdo, e foi necessario
acrescentar varias camadas até chegar ao resultado pretendido. A maioria dos ambientes no
filme foram construidos pela adi¢do de varias camadas diferentes ao longo do tempo até ter sido

descrito da melhor forma o espago actstico de cada cena.

O filme ¢ bastante teatral e a diegese do filme tem algumas falhas na realidade. H4 certos
sons escolhidos que ndo se adaptam a diegese do filme, isto porque tentei transcrever esta
teatralidade do filme na sonorizagdao. Onde ¢ mais evidente esta teatralidade é na cena de luta
na Lua e nos sons “comicos” emitidos pelo astronomo. Outras situagdes em que os sons nao se
adaptam a diegese ¢ na primeira cena € no efeito sonoro escolhido quando os telescopios se

transformam nos bancos e no efeito sonoro ouvido com o crescer do cogumelo.

Em vérias ocasides o0 mesmo som foi manipulado em termos de tonalidade de varias
formas e aplicadas as variagdes do mesmo som em agdes diferentes para dar a ilusdo de serem
provenientes de fontes sonoras distintas. Isto foi feito especialmente na cena das obras, com o
bater dos martelos, e em zonas com muitos passos, como na primeira cena, na cena de entrada
no foguetdo e nas cenas na Lua. A tonalidade também foi por vezes manipulada por outros
motivos. Por exemplo, foi descida a tonalidade do chorar da lua para tornar o som mais comico

e os sons dos extraterrestres para tornar o som mais realista.

Em certas situagdes em que existem um grande grupo de pessoas a correr, como na cena
de fuga dos extraterrestres e na cena de luta na Lua, usei samples, uma delas com o tempo
aumentado, para representar o grupo a correr devido a dificuldade em atribuir um som para
cada passo das personagens. Isto foi feito em fases iniciais em mais situagcdes, mas por nao

resultar tdo bem foi atribuido um som para cada passo.

Relativamente aos foleys, alguns deles foram gravados.
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Os movimentos de roupas foram gravados replicando os movimentos das personagens.
Na criacdo de roupas utilizei varias roupas com diferentes materiais e toalhas e foram feitas
varias gravacdes para cada cena e, posteriormente, selecionei as melhores. Na maioria das cenas
existe mais do que uma camada de movimentos de roupa para haver representacao dos

movimentos de diferentes personagens.

O som dos bancos a pousarem no chiao na primeira cena foram feitos replicando isto
mesmo. Foram utilizados varios bancos diferentes e também fiz gravagdes dos bancos a serem

arrastados.

Alguns sons de passos foram gravados e foram utilizados diversos calcados em
superficies diferentes em minha casa. Selecionei algumas gravagdes e substitui certos sons de

passos retirados de bibliotecas digitais pelos sons de passos gravados.

Os sons de toques entre personagens na primeira cena foram feitos gravando o som do

bater de palmas.

Um dos ambientes de mar foi gravado na praia junto ao mar. Fiz varias gravagdes numa

1da a praia, selecionei uma e coloquei-a nas cenas de queda do foguetao no mar.

Em certas zonas do filme foram aplicados mais foleys do que noutras. Isto foi feito
porque em certas zonas do filme quis que a musica fosse o elemento principal na composi¢ao
sonora. A cena onde isto ¢ mais evidente ¢ na ultima cena em que ndo existem praticamente
foleys existindo apenas alguns ambientes e musica. Na tltima cena foi tomada esta decisdo de
a musica ser o elemento principal da composi¢ao sonora porque seria extremamente dificil
aplicar foleys para cada acdo das personagens, devido ha quantidade elevada de personagens na

ceéna.

3.2 Vozes

Numa fase inicial do projeto, ndo planeei a gravagao de vozes, mas devido ao sentimento
da falta destas nalgumas cenas decidi alterar o plano inicial. Apds algumas reunides com
orientador a falta de vozes era uma das correcdes que era bastante pedida porque ao ver o filme

as personagens falavam, mas nao havia representagao disso na parte sonora.

As vozes foram gravadas utilizando a técnica walla. Para obter o resultado pretendido

era necessario um grupo de mais de cinco pessoas e, para tal, por sugestao do orientador, foi
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gravado um grupo de alunos da turma de primeiro ano do mestrado de design de som. O grupo
foi gravado a fazer murmurios e acentuagdes sem qualquer significado concreto enquanto era
visualizada a primeira cena do filme, tentando transmitir as diferentes emogoes da cena. Utilizei
uma gravacao na primeira cena do filme e utilizei samples de outras gravagdes feitas para a

primeira cena, noutros momentos do filme em que achei apropriado.

Adicionalmente, foram utilizadas algumas vozes de bibliotecas digitais em certas
situacdes. Isto pode ser ouvido na cena das obras nos risos apos a queda do astrbnomo, no
festejo do publico apdés o lancamento do foguetdo, no ressonar das personagens apods
adormecerem na superficie lunar e na cena de luta nos sons emitidos pelo astronomo. Na minha
opinido, as vozes de bibliotecas digitais permitiram resolver a falta de vozes que ainda era

sentida em certas cenas em que os wallas ndo eram aplicaveis.

3.3 Misica

A musica foi feita com o objetivo de representar a emog¢do adequada para cada cena.
Utilizei instrumentos digitais virtuais e maioritariamente pianos € instrumentos de corda que
simulam instrumentos reais. Utilizei também sintetizadores nas cenas de chegada a lua para

transmitir um sentimento futurista e de algo desconhecido.

Inicialmente ndo planeei que o projeto tivesse musica em tantas cenas. Nao planeei que
existisse musica na primeira cena, na cena das obras e na cena de entrada no foguetdo, mas apos
discussdo com o orientador chegamos a conclusdo de que a musica nestas cenas poderia

acrescentar valor a imagem, potenciar a narrativa € enriquecer a impressao sonora.

No processo de criagdo da musica inicialmente pensei em samplear musica da época em
que o filme foi realizado. Apds algumas tentativas o resultado obtido ndo funcionou como o
pretendido e por isso decidi fazer as melodias de raiz para cada cena. Ao longo deste processo
também adicionei percussao em certas musicas, mas acabei por retira-la por ndo conjugar da
melhor forma com os foleys. Procurei fazer melodias simples, ndo colocar camadas melddicas

em demasia e adequar cada musica a cena em questao.

Na primeira cena quis dar o sentimento de antecipagdo pela viagem que ¢ anunciada. A
melodia foi iniciada com o piano e com acordes arpejados. Apds o piano foram colocadas
diferentes camadas de instrumentos de corda e o som de um trompete. Quando se inicia a

discussao fiz uma melodia diferente com acordes descendentes e com uma tonalidade diferente,
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mas usando os mesmos instrumentos para acentuar esta mudanga de sentimento na cena.

Quando termina a discussdo a musica volta para a sec¢do inicial.

Na segunda cena inspirei-me no bater dos martelos € no ritmo criado pelos sons
diegéticos e tentei criar uma sonoridade “metélica”. Usei um som de guitarra para fazer a
melodia principal acompanhado por um piano a fazer os acordes e por um sintetizador a fazer
a melodia secunddria. Na parte final coloquei um arpejador a tocar os acordes do piano

acompanhado pelo piano.

Na cena de entrada no foguetdo quis transmitir um sentimento de calma. Coloquei varias
camadas de instrumentos de corda e um piano a tocar os acordes onde apliquei a ferramenta
strum. Esta ferramenta muda o tempo e a velocidade de notas individuais em acordes para

simular o dedilhar do acorde. No final coloquei uma flauta acompanhada pelo piano.

Na cena de chegada a lua, quis transmitir um sentimento épico ¢ de grandeza com o
aparecimento da Terra no horizonte que transita para uma parte mais calma com o adormecer
das personagens na superficie lunar. Usei dois instrumentos de sopro acompanhados por um

instrumento de corda. Também utilizei um sintetizador e vozes de coro para a parte mais calma.

Na cena de exploracdo lunar quis transmitir um sentimento futurista e de descoberta que
transita para um sentimento de medo e tensdo com o aparecer do extraterrestre. Usei dois
sintetizadores para a parte inicial e dois sintetizadores para transmitir o sentimento de medo e

tensao.

Na cena de captura e fuga dos astronomos fiz uma melodia que me pareceu transmitir
bem o sentimento futurista da cena. Utilizei vérios sintetizadores em camada e apenas um

sintetizador quando o extraterrestre € atirado.

Na cena de luta quis transmitir alguma acdo e tensdo por isso utilizei instrumentos de
corda a tocarem rapidamente. Quando o foguetdo cai fiz uma melodia diferente também com

instrumentos de corda.

Na cena final existe um ambiente de festa com a chegada dos astronomos e foi isso que
procurei sugerir através da musica. Na constru¢do da musica usei varios sons orquestrais e

instrumentos de corda.

Foram utilizados varios VSTs na composi¢dao como o Keyscape, Nexus 4, Roland SRX

Orquestra, Kontakt, Omnisphere, Serum e Hive. Usei o Keyscape, o Nexus 4, o Roland SRX
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Orquestra e o Kontakt para os instrumentos reais porque a meu ver nas suas bibliotecas possuem
sons bastante realistas. O Omnisphere, o Serum e o Hive foram utilizados para os sintetizadores

e quando procurei transmitir o sentimento futurista.

Nao foram aplicados muitos efeitos de processamento nas melodias, exceto alguns
equalizadores e reverbs. Isto porque quando fiz a pesquisa dos sons que iria utilizar procurei
sempre que soassem o melhor possivel e que tivessem o mais proximo do desejado para cada

situagao.
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3.4 Dificuldades Producao

Grande parte das vozes ao longo do filme, exceto na primeira cena, foram samples de
gravagoes feitas para a primeira cena. Penso que se tivessem sido feitas gravagdes adequadas
para cada cena do filme, o resultado poderia ter ficado melhor e ndo teria sido necessario usar
vozes de bibliotecas digitais. Nao foram feitas gravagdes adequadas para cada cena do filme

por nao ser possivel marcar mais sessoes de gravagao com os alunos.

A musica na primeira cena exigiu varias tentativas porque nao consegui inicialmente
capturar da melhor forma o sentimento da cena. Muitas das primeiras versoes eram demasiado
calmas, lentas demais e nao criavam o sentimento pretendido de antecipagdo pela viagem que

¢ anunciada.
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4 Pos-Producio

4.1 Edicao e Mistura

A edig@o de som ¢ o processo em pos-producdo de reunir, ajustar, criar e regravar todos
0s sons necessarios para um filme. O editor de som ¢é responsavel por juntar e colocar todo o
som que acompanha a imagem, isto inclui o didlogo capturado no local, didlogo adicional,

efeitos sonoros, ambientes e musica (Mileva, 2023).

Walter Murch comparou o preenchimento de &udio a volta do didlogo a fazer um

mosaico. Nas palavras de Walter Murch:

’

“Diria que 98% de todo o som que é ouvido num filme é adicionado apos o facto.’

“Para atingir o efeito final da banda sonora final, existe uma enorme quantidade de

troca e adi¢do de sons” (Deb, 2018).

Neste projeto o método de trabalho foi um pouco diferente do que acontece num filme

tradicional visto que comecei a trabalhar sem qualquer referéncia sonora.

O grande desafio na edicao de som foi o som dos passos, visto que o numero de
personagens em cada cena ¢ bastante elevado e o niimero de passos € consequentemente
elevado. Por vezes os passos ficavam dessincronizados para certas personagens ou 0s SOns
escolhidos ndo tinham grande qualidade sonora. Muitos sons foram refeitos e camadas
acrescentadas ao longo do projeto, mas com o tempo o projeto foi ganhando forma. O processo

de edigdo de passos foi sem diivida o mais desafiante de todo o projeto.

Na fase de mistura sdo combinadas todas as camadas sonicas, didlogos, musica e efeitos
sonoros, nhum todo coerente para criar uma experiéncia sonora imersiva para o publico. O
processo evolve ajustes de niveis de volume, misturar diferentes frequéncias e adicionar efeitos

de dudio (Mileva, 2023).

A mistura foi feita em stereo em vez de surround 5.1. Como se trata de um filme de
1902 achei que o surround e a consequente imersao sonora poderia enfatizar demasiado o som
em relagdo a imagem. Na minha opinido, o stereo tem uma relagdo mais proxima ao espectavel

na escuta deste filme.

Quanto aos plugins de processamento de som foi utilizado o equalizador nativo do FI
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Studio nalgumas melodias, como pianos, instrumentos de corda e sintetizadores, para cortar

frequéncias ndo desejadas.

O Altiverb foi bastante utilizado em varios foleys para criar um reverb adequado para
cada espago e foram selecionados espacos semelhantes aos apresentados no filme. Também foi
utilizado o reverb Fab Filter Pro-R, para adicionar alguma reverberagdo em certas melodias e

em certos foleys, como nalguns sons de passos, no som das palmas e nos sons de fogo.

Foi utilizado o equalizador nativo do Pro Tools e o compressor Waves C6 Multiband,
para mudar um pouco a sonoridade de certos sons de passos. Adicionalmente foi utilizado o

Ozone para fazer a masterizagao das melodias.
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Figura 12 — Fab Filter Pro-R
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Na mistura foi feita automacao ao nivel das panoramicas para distribuir melhor o som
na imagem stereo. Isto foi feito em certas situacdes nos foleys, por exemplo quando a agdo se
da do lado esquerdo do ecra foi feito o panning do som para o lado esquerdo, 0 mesmo para o
lado direito. A automagao também foi feita para as melodias para distribuir melhor as diferentes

camadas melddicas na imagem stereo.

Também foi feita automagdo nos volumes e nalguns plugins como no compressor
Waves C6 Multiband, no reverb Fab Filter Pro-R, no equalizador nativo do Pro Tools e no
Ozone. A automagdo nos volumes foi muito utilizada especialmente na primeira cena onde
existe um aumento progressivo do volume da musica em certas partes. Adicionalmente foi feita
automacao nos ambientes para reduzir o volume dos ambientes com o terminar da cena e para

aumentar os volumes dos ambientes da cena seguinte com a mudanga de cena.

O maior desafio nesta fase foi a adequacdo dos sons aos diferentes espacos acusticos.
Certos sons ndo estavam, numa fase inicial, adequados aos espagos acusticos e foram
necessarios alguns efeitos, reverbs principalmente, para tornd-los mais realistas.
Adicionalmente, foi desafiante a mistura das vozes com a musica. Inicialmente, em certas

cenas, as vozes nao se ouviam o suficiente.

4.2 Apresentacio do Projeto

O projeto serd apresentado no evento Panorama. O Panorama ¢ um evento que se realiza
na Escola das Artes da Universidade Catolica do Porto, para apresentacdo dos projetos dos
finalistas. Este evento realiza-se todos os anos e este ano ird decorrer nos dias 15 e 16 de

setembro.

Foram ponderados trés modos de apresentacdo do projeto. Poderia ser feito um
cineconcerto, em que a proje¢ao do filme seria acompanhada pela musica tocada por mim ao
vivo. Esta hipdtese foi eliminada por ndo me sentir com a capacidade técnica para tocar a musica
em simultdneo com o filme. Outra possibilidade, seria projetar o filme no auditério. Esta
hipotese foi posta de parte devido a baixa qualidade de imagem do filme e a projecao numa tela
de cinema ndo permitiria uma experiéncia ideal para a visualiza¢ao do filme. A terceira hipdtese
foi a escolhida e consistird na montagem de uma instalacdo em que o filme serd projetado numa

parede em /oop e a escuta sera feita com headphones.
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4.3 Dificuldades Pos-Producao

A edigao foi provavelmente o processo que mais tempo exigiu, no entanto, o resultado
tem imperfei¢des. Em certos momentos do filme existe uma certa dessincronizagdo
relativamente ao som e a imagem. Esta dessincronizacdo ¢ justificada pelo nimero de
personagens no ecra que ¢ sempre grande, por isso existem sempre muitos passos € movimentos

de roupa.

A mistura também foi um processo bastante demorado e exigiu varias modificacdes
particularmente nos volumes. Por vezes, foram tomadas decisdes em termos de volumes de
alguns sons e por sugestdo do orientador foram posteriormente alterados. Também varios

efeitos foram sendo adicionados a certos sons para mudar um pouco a sua sonoridade.
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5 Reflexao Critica

Na conceptualizagdo deste projeto foi proposta a sonorizagdo da banda sonora para o

filme mudo “Le Voyage dans la Lune”.

Comparando os resultados com os objetivos que me propus a realizar no inicio do
projeto acredito que os consegui atingir. Melhorei as minhas competéncias em termos de sound

design, de produgdo musical, de edicao e de mistura de som.

Este projeto foi uma forma de aprofundar os conhecimentos adquiridos no primeiro ano
de mestrado particularmente na area de design de som para video que senti que necessitava de
aprofundar. Adicionalmente a cadeira de design de som para video, a realizacao deste trabalho
englobou conhecimentos de diversas cadeiras do primeiro ano de mestrado como banda sonora,

producdo de som para videojogos e producao de som em estudio.

O mais dificil da realiza¢do deste projeto foi sem divida a escrita do relatorio. Foi algo
que exigiu bastante trabalho e dedicagdo. No entanto, permitiu-me adquirir conhecimentos

novos acerca do som para cinema e do som na fic¢ao cientifica.

\

Relativamente a sonorizagdo fiquei satisfeito com o resultado, no entanto a certos
aspetos do trabalho que poderiam ter sido melhor executados especialmente na primeira cena.
Quando revejo a sonorizagao que fiz, apesar de sentir que nem tudo ficou perfeito, fico satisfeito

com o crescimento que tive em diversas competéncias.

No inicio da realizacdo do projeto estava um pouco preocupado com a quantidade de
trabalho que ainda tinha de ser feito tanto na sonorizagdo como na escrita do relatorio. Foi um
longo percurso até atingir o produto final e estou satisfeito com todos os obstaculos que foram

ultrapassados e com os desenvolvimentos técnicos e criativos que obtive.

Com o fim deste projeto dou por terminada a minha passagem pela Escola das Artes da
Universidade Catolica do Porto. A minha area de licenciatura ¢ bastante distinta, mas fico
satisfeito com a decisdo de ter optado por entrar neste mestrado. Foram dois anos extremamente

enriquecedores.

Espero no futuro conseguir profissionalizar-me na area de som para cinema ou de
producao de som para videojogos. Sinto que ainda tenho muito para aprender, mas nestes dois
anos acredito que tenha evoluido bastante. Fui introduzido a diversas disciplinas que
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desconhecia e fiquei fascinado com as diferentes possibilidades de trabalho possiveis na area

de som.
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7 Anexo 1

Este anexo possui o link para o formulario que contém o link do filme para visualizagao.

E necessario colocar a password para obter o link do filme.
Link:
https://forms.gle/ BWMAQcLAYecJejnk6

Password: projetofilme
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8 Anexo 2

8.1 Sons utilizados para cada cena

O filme tem 14 minutos e estdo abaixo esquematizados todos os sons utilizados para

cada cena.

Figura 13 — Frame da 1° cena

e Som de recegdo dos telescopios
e Som de toques

e Musica

Figura 14 — Frame da 2° cena

de cena

00:00 — 03:02

o Som de passos

. Som de bancos a pousarem no chio
e  Som de bancos a rangerem

e  Movimentos de roupas

e  Som de papel a ser atirado

e  Som de giz no quadro

° Ambientes

° Gravacao de walla

1 03:04 - 03:52

e Som de martelos a bater em metal

. o Som de serra

e Som de passos
e  Movimentos de roupas

e  Gravagao de walla

" o Sample de som de risos

e Som de queda no balde
e Ambiente

e Entrada de nova musica com a mudanga
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Figura 16 — Frame da 4* cena °

de cena

Figura 17 — Frame da 5% cena °

03:53 — 04:21

Ambientes de som de fabrica
Movimentos de roupas
Passos

Som de liberta¢ao de fumo

Gravagao de walla

04:21 - 05:56

Ambientes

Som de passos

Som de foguetdo a passar nos carris
Som de portas a abrir e a fechar
Som de ranger das escadas

Som de foguetdo a encravar
Movimentos de roupas

Gravacao de walla

Entrada de nova musica com a mudanca

05:56 — 06:20

Ambientes

Som de passos

Som de espada a passar no ar
Som de trompetes

Som do rastilho a queimar
Som do foguetdo a disparar
Som do publico a festejar

Movimentos de roupas
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06:20 — 06:40

e Sound effect com o aparecimento da lua
e Ambiente para representar o espago
e Som de colisdao

e Som da lua a chorar

06:40 — 09:18

e Som de passos
e Ambientes
e Entrada de musica com o aparecimento

da Terra no horizonte
e Som de explosao

e Som do fogo a queimar

e Som dos movimentos dos lengdis

Figura 18 — Frame da 7* cena e Sound effect com o aparecimento da

estrela cadente
Som da neve
Movimento de roupas
Sample de pessoas a dormir
Som para montanhas a descer
Gravacao de walla

Som para as montanhas a descer no horizonte
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Figura 19 — Frame da 8* cena

Figura 21 — Frame da 10" cena

09:19 - 10:25

. Entrada de nova musica com a mudanca
de cena

o Som de passos

. Som de guarda-chuva a abrir
. Som de cogumelo a crescer
. Som de explosao

. Som de extraterrestres

° Ambientes
o Movimento de roupas

. Gravacao de walla

10:26 — 11:00

° Entrada de nova musica com a mudanga
de cena

. Som de extraterrestres

. Som de explosdo

. Som de passos

. Movimento de roupas

° Ambiente

11:01 —11:26

. Entrada de nova musica com a mudanca
de cena

. Som de passos

. Som de explosao

. Som de extraterrestres

o Movimento de roupas

° Ambiente
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Relatério de Projeto Final

Sonorizagéo da banda sonora do filme “Le Voyage dans la Lune” — Manuel Tavares

e Sample de sons de luta emitidos pela personagem

e Sons de guarda-chuva a passar no ar rapidamente

Figura 23 — Frame da 12% cena

11.27 - 12.04

e  Continuacao da musica da cena anterior
e  Som de porta do foguetdo a fechar
o Som de extraterrestres
e  Ambiente
e  Movimento de roupas
e Sample de sons de luta emitidos pela

personagem

12.05 - 12.23

. Som de foguetao a cair

o Ambiente para representar as ondas do

. Som de foguetao a afundar

. Som de colisdao do foguetao na agua

e  Som de colisao do foguetdo no fundo do

mar
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12.24 —12.38

e  Ambiente para representar o porto

e  Ambiente para representar o barco

e  Ambiente para representar as ondas do
mar

° Buzina do barco

Figura 24 — Frame da 13? cena

12.39 - 14.02

° Musica final

Som de publico a festejar

Som de foguetdo a ser arrastado

Figura 25 — Frame da 14” cena
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